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Sobre este guia

Este manual apresenta uma variedade de aplicativos que acompanham o SUSE®
Linux Enterprise Desktop. Ele mostra como usar esses aplicativos e ajuda na
realizacdo das principais tarefas. Destina-se principalmente aos usudrios finais.

O manual esté dividido nas seguintes partes:

LibreOffice
Apresenta a suite do LibreOffice, incluindo Writer, Calc, Impress, Base, Draw e
Math.

Gerenciamento de Informacdes
Conhega o software de e-mail e calenddrio que acompanha seu produto. Saiba
como usar a transferéncia de informagdes protegidas assinando e criptografando
seus documentos ou e-mails. Use os aplicativos de anotac¢des para coletar e
classificar informacdes e organizar suas ideias.

Comunicagdo e colaboragio
Fique em contato com outros usudrios e comunique-se por conexdes de rede
usando o Instant Messaging ou Voz Sobre IP.

Internet
Pesquise informagdes na Web com browsers que combinam as tecnologias mais
recentes de navegacio e segurancga. Faca uso do cliente de transferéncias de
arquivos para transferir dados da Internet.

Griéficos
Conhec¢a o GIMP, um programa de manipulag¢do de imagens que atende as
necessidades tanto de iniciantes quanto de profissionais. Saiba como fazer
download de fotografias digitais de sua cAmera e como gerenciar sua cole¢édo de
imagens criando dlbuns ou exportando-as para galerias de imagens na Web.

Multimidia
Familiarize-se com os aplicativos de drea de trabalho para reproducdo de musica

e filmes. Saiba como criar CDs e DVDs de dados ou dudio para arquivamento de
dados.

Muitos capitulos neste manual contém links para recursos adicionais de
documentagdo. Estdo incluidas a documentacdo adicional disponivel no sistema e a
documentacdo disponivel na Internet.



Xiv

Para obter uma visdo geral da documentag@o disponivel para o seu produto e das
atualizacdes de documentac¢do mais recentes, consulte http://www.suse.com/
doc/sledll ou asegdo a seguir.

1 Documentacao disponivel

Fornecemos versées em HTML e PDF de nossos livros em idiomas diferentes. Os
seguintes manuais deste produto estdo disponiveis para usudrios e administradores:

Guia do Usudrio do KDE (TGuia do Usudrio do KDE)
Apresenta a drea de trabalho do KDE do SUSE Linux Enterprise Desktop.
Fornece orientacdes a vocé durante o uso e a configuracdo da édrea de trabalho,
além de ajuda-lo a executar tarefas principais. Ele se destina principalmente a
usudrios que desejam usar de forma eficiente a drea de trabalho do KDE como a
drea de trabalho padrio.

Guia do Usudrio do GNOME (1Guia do Usudrio do GNOME)
Apresenta a drea de trabalho do GNOME do SUSE Linux Enterprise Desktop.
Fornece orientacdes a voc€ durante o uso e a configuracdo da édrea de trabalho,
além de ajuda-lo a executar tarefas principais. Este manual € destinado
principalmente a usudrios finais que desejam usar de forma eficiente a drea de
trabalho do GNOME como sua drea de trabalho padrio.

Guia de Aplicativos (p 1)
Saiba como usar e configurar os aplicativos principais da drea de trabalho
no SUSE Linux Enterprise Desktop. Este manual apresenta os browsers e
os clientes de e-mail, bem como aplicativos de escritdrio e ferramentas de
colaboracdo. Também aborda aplicativos graficos e de multimidia.

Guia de Implantagdo (TGuia de Implantagdo)
Mostra como instalar sistemas tinicos ou vérios sistemas € como explorar os
recursos inerentes do produto para uma infraestrutura de implantag¢do. Escolha
uma das vdrias abordagens que variam desde uma instalag@o local ou um
servidor de instalacdo de rede até uma implantagdo em massa usando uma
técnica de instalagc@o remota controlada, automatizada e altamente personalizada.

Guia de Administracdo (TGuia de Administragdo)
Descreve as tarefas de administra¢do do sistema, como manutengio,
monitoramento e personalizacdo de um sistema instalado inicialmente.

Guia de Aplicativos


http://www.suse.com/doc/sled11
http://www.suse.com/doc/sled11

Security Guide (Guia de Seguranca) (1Security Guide (Guia de Seguranca))
Introduz conceitos bésicos de seguranca do sistema, incluindo aspectos de
seguranca locais e de rede. Mostra como usar o software de seguranca inerente
ao produto, como o AppArmor (que permite especificar quais arquivos cada
programa pode ler, gravar e executar), e o sistema de auditoria que coleta, de
maneira confidvel, as informagdes sobre eventos relacionados a seguranca.

System Analysis and Tuning Guide (Guia de Andlise do Sistema e Ajuste) (1System
Analysis and Tuning Guide (Guia de Andlise do Sistema e Ajuste))
Um guia do administrador para detec¢do de problema, resolugdo e otimizagao.
Saiba como inspecionar e otimizar seu sistema através de ferramentas de
monitoramento e como gerenciar recursos com efici€ncia. Inclui também uma
visdo geral dos problemas comuns e das solu¢des, além dos recursos adicionais
de ajuda e documentagao.

Virtualization with Xen (Virtualizacdo com Xen) (1Virtualization with Xen
(Virtualizacdo com Xen))
Oferece uma introdugdo a tecnologia de virtualizacdo de seu produto. Ele
apresenta uma visao geral sobre os diversos campos dos tipos de aplicativo e de
instalacdo de cada uma das plataformas suportadas pelo SUSE Linux Enterprise
Server, assim como uma breve descri¢do do procedimento de instalagao.

Além dos manuais abrangentes, varios guias de inicializag¢ao rapida estio
disponiveis:

KDE Quick Start (Inicializagdo Rdpida do KDE) (TKDE Quick Start (Inicializacdo
Rdpida do KDE))
Apresenta uma rapida introducgdo da area de trabalho do KDE e de alguns dos
principais aplicativos executados nela.

GNOME Quick Start (Inicializacdo Rdpida do GNOME) (TGNOME Quick Start
(Inicializagcdo Rdpida do GNOME))
Apresenta uma rapida introdugao da drea de trabalho do GNOME e de alguns
dos principais aplicativos executados nela.

LibreOffice.org Quick Start (Inicializacdo Rdpida do LibreOffce.org)

(TLibreOffice.org Quick Start (Inicializacdo Rdpida do LibreOffce.org))
Apresenta uma rdpida introdugdo a suite do LibreOffice e seus médulos para
escrever textos, manipular planilhas ou criar graficos e apresentacdes.

Sobre este guia
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Inicializacdo Rdpida da Instalagdo (TInicializagcdo Rdpida da Instalacdo)
Lista os requisitos de sistema e o orienta passo a passo através da instalacio do
SUSE Linux Enterprise Desktop de um DVD ou de uma imagem ISO.

Linux Audit Quick Start (Inicializacdo Rdpida do Linux Audit)
Fornece uma breve visdo geral de como habilitar e configurar o sistema de
auditoria e como executar tarefas principais, como configurar regras de auditoria,
gerar relatérios e analisar os arquivos de registro.

AppArmor Quick Start (Inicializ¢do Rdpida do AppArmor)
Ajuda vocé a compreender os principais conceitos do AppArmor®.

Encontre as versdes HTML de grande parte dos manuais dos produtos no sistema
instalado em /usr/share/doc/manual ou nos centros de Ajuda do seu
desktop. Obtenha as atualiza¢des mais atuais da documentagdo em http://

www . suse . com/doc de onde vocé podera fazer download das versées HTML ou
PDF dos manuais referentes ao seu produto.

2 Comentarios

Varios canais de comentério estdo disponiveis:

Solicitagdes de bugs e aperfeicoamentos
Para ver as opcdes de servigos e suporte disponiveis ao seu produto, consulte
http://www.suse.com/support/.

Para relatar bugs no componente de um produto, efetue login no Novell
Customer Center em http://www.suse.com/support/ e selecione My
Support (Meu Suporte) > Service Request (Solicita¢do de Servigo).

Comentdrios do usudrio
No6s queremos saber a sua opinifo e receber sugestdes sobre este manual e
outras documentagdes incluidas neste produto. Utilize o recurso Comentarios
na parte inferior de cada pagina da documentagdo online ou v para http://
www.suse.com/doc/feedback.html e digite 14 os seus comentarios.

E-mail
Para fazer comentarios sobre a documentacgéo deste produto, vocé também pode
enviar um e-mail para doc-team@suse.de. Inclua o titulo do documento, a
versdo do produto e a data de publicacdo da documentagdo. Para relatar erros ou
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fazer sugestdes de melhorias, descreva resumidamente o problema e informe o
respectivo nimero de se¢do e pigina (ou URL).

3 Convencoes da documentacao

As seguintes convengdes tipograficas sdo usadas neste manual:
* /etc/passwd: nomes de diretério e nomes de arquivo

* marcador: substitua marcador pelo valor real

* PATH: a varidvel de ambiente PATH

* 1s, -—help: comandos, op¢des e parimetros

* user: usudrios ou grupos

» Alt, Alt + F1: uma tecla ou uma combinacio de teclas a serem pressionadas; as
teclas sdo mostradas em letras maidsculas como aparecem no teclado

* Arquivo, Arquivo > Gravar Como: itens de menu, botdes

e Pinguins Dangarinos (capitulo Pinguins, TOutro Manual): é uma referéncia a um
capitulo de outro manual.

Sobre este guia  xvii
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LibreOffice: Office Suite

O LibreOffice € um Office Suite de cédigo-fonte aberto que dispde de ferramentas
para todos os tipos de tarefas de escritério, como elaboracdo de textos, trabalho
com planilhas ou criacdo de graficos e apresentacdes. Com o LibreOffice, vocé
pode usar os mesmos dados em todas as diferentes plataformas de computacéo.
Também € possivel abrir e editar arquivos em outros formatos, inclusive Microsoft
Office, e gravd-los novamente nesse formato, se necessdrio. Este capitulo apresenta
informacdes que se aplicam a todos os médulos do LibreOffice.

1.1 Mdodulos do LibreOffice

O LibreOffice compreende varios mdédulos de aplicativos (subprogramas) que
foram desenvolvidos para interagir entre si. Esses médulos estdo relacionados
na Tabela 1.1. Existe uma descri¢cdo completa de cada médulo na ajuda online,
explicada na Se¢do 1.10, “Para obter mais informacdes” (p 16).

Tabela 1.1 Os mddulos de aplicativo do LibreOffice

Médulo Finalidade

Writer Maoédulo de aplicativo de processamento de texto
Calc Modulo de aplicativo de planilhas

Impress Maoédulo de aplicativo de apresentagdes
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Moédulo Finalidade

Base Moddulo de aplicativo de banco de dados
Draw Modulo de aplicativo de desenho de gréficos vetoriais
Math Modulo de aplicativo para elaboragdo de férmulas matematicas

1.2 Iniciando o LibreOffice

Para iniciar a suite do LibreOffice, pressione Alt + F2 e digite 1ibreoffice. A
janela do LibreOffice € aberta. Os capitulos a seguir cobrem médulos individuais do
LibreOffice:

Capitulo 2, LibreOffice Writer (p 19)
Apresenta o LibreOffice Writer.

Capitulo 3, LibreOffice Calc (p 33)
Apresenta o LibreOffice Calc.

Capitulo 4, LibreOffice Impress, Base, Draw e Math (p 41)
Apresenta os LibreOffice Impress, Base, Draw e Math.

Na caixa de didlogo de selecdo, escolha o médulo que deseja abrir ou que tipo de
arquivo deseja criar. Se algum aplicativo do LibreOffice estiver aberto, vocé podera
abrir qualquer um dos outros aplicativos clicando em Arquivo > Novo > Nome do
Aplicativo.

Também ¢é possivel iniciar médulos individuais do LibreOffice a partir do menu
principal. Se preferir, use o comando 1ibreoffice e uma das op¢des ——writer,
-—calc, ——impress, ——draw ou ——base para iniciar o respectivo médulo.
Conheca mais opgdes tteis com ——help.

Antes de iniciar o trabalho no LibreOffice, voc€ pode estar interessado em mudar
algumas opcdes na caixa de didlogo de preferéncias. Clique em Ferramentas >
Opgoes... para abri-la. As mais importantes sao:
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LibreOffice > Dados do Usudrio
Insira seus dados de usudrio como empresa, nome e sobrenome, endereco, cidade
e outras informagdes tteis. Esses dados sdo usados no LibreOffice Writer para
anotagdes, por exemplo.

LibreOffice > Fontes
Oferece mapeamentos de um nome de fonte para outro. Isso pode ser ttil quando
vocé troca documentos com outras pessoas € o documento que recebe inclui
fontes ndo disponiveis em seu sistema.

Carregar/Salvar > Geral
Inclui opgdes especificas a carregamento e gravacdo. Por exemplo, selecione
a opcdo para sempre criar copia de backup ou decida qual formato de arquivo
padrdo o LibreOffice deve usar.

1.3 Compatibilidade com outros
aplicativos de escritorio

O LibreOffice pode lidar com documentos, planilhas, apresentagdes e bancos de
dados em muitos outros formatos, inclusive Microsoft Office. Eles podem ser abertos
facilmente assim como outros arquivos e gravados no formato original. Se vocé tiver
problemas com seus documentos, considere a op¢ao de abri-los no aplicativo original
e grava-los novamente em um formato aberto, como RTF para documentos de texto.
No entanto, em caso de problemas na migragcdo com as planilhas, é aconselhdvel
regravd-las como arquivos do Excel e usar esse formato intermedidrio (usando o
formato CSV, toda a formatacg@o de célula € perdida e, as vezes, ocorre detec¢do
incorreta de tipo de célula nas planilhas).

1.3.1 Convertendo documentos no
formato LibreOffice

O LibreOffice pode ler, editar e gravar documentos em vérios formatos. Néo é
necessario converter arquivos desses formatos para o formato do LibreOffice para
poder uséd-los. No entanto, se desejar converter os arquivos, vocé podera fazé-lo.
Para converter diversos documentos, por exemplo, ao mudar para o LibreOffice pela
primeira vez, faca o seguinte:
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Selecione Arquivo > Assistentes > Conversor de Documentos.
Escolha o tipo de documento (StarOffice* ou Microsoft Office).
Escolha o formato do arquivo que serd convertido.

Clique em Proéximo.

Especifique onde o LibreOffice deve procurar modelos e documentos para
converter e em que diretério os arquivos convertidos devem ser colocados.

Os documentos recuperados da particio do Windows geralmente estdo em um
subdiretério de /windows.

Verifique se todas as outras configuragcdes estdo corretas e clique em Avangar.

Verifique o resumo das acdes a serem executadas e inicie a conversdo clicando em
Converter. Quando terminar, feche o Assistente clicando em Fechar.

O tempo necessdrio para a conversdo depende do nimero de arquivos e de sua
complexidade. Para a maioria dos documentos, a conversdo ndo demora muito.

1.3.2 Compartilhando arquivos com
usuarios de outras suites para escritorio

O LibreOffice estd disponivel para uma série de sistemas operacionais. Isso faz
dele uma excelente ferramenta quando um grupo de usudrios precisa compartilhar
arquivos com frequéncia e nio utiliza o mesmo sistema operacional.

Ao compartilhar documentos, vocé tem vérias opgdes.

Se o destinatario precisar editar o arquivo

Grave o documento no formato de que o outro usudrio necessita. Por exemplo,
para gravar como um arquivo do Microsoft Word, clique em Arquivo > Salvar
como e selecione o tipo de arquivo do Microsoft Word para a versdo do Word de
que o outro usudrio necessita.

Se o destinatario sé precisar ler o documento

Exporte o documento para um arquivo PDF com File (Arquivo) > Export as
PDF (Exportar como PDF). Os arquivos PDF podem ser lidos em qualquer
plataforma com um visualizador de PDF.
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Se vocé desejar compartilhar um documento para edi¢do
Concordem em usar um formato que funcione para todos. Os formatos TXT e
RTF, embora limitados em termos de formatagao, podem ser uma boa opg¢éo
para documentos de texto.

Se desejar enviar um documento por e-mail como um PDF
Clique em Arquivo > Enviar > E-mail como PDF. Seu programa de e-mail
padrdo serd aberto com o arquivo anexado.

Se desejar enviar um documento por e-mail a um usudrio do Microsoft Word
Clique em Arquivo > Enviar > E-mail como Microsoft Word. Seu programa de e-
padrdo serd aberto com o arquivo anexado.

Envie um documento como o corpo de um e-mail
Clique em Arquivo > Enviar > Documento como E-mail. Seu programa de e-mail
padrio € aberto com o contetido do documento como o corpo do e-mail.

1.4 Gravando arquivos do
LibreOffice com senha

E possivel gravar arquivos, ndo importa em qual formato do LibreOffice, com

uma senha. Observe que essa op¢éo oferece apenas protegdo limitada. Para obter
uma protecdo mais forte, use os métodos de criptografia descritos no Capitulo 11,
Encrypting Partitions and Files (1Security Guide (Guia de Seguranca)). Para gravar
um arquivo com senha, selecione Arqguivo > Salvar ou Arquivos > Salvar Como. Na
caixa de didlogo que € aberta, marque a caixa de selecdo Gravar com senha e clique
em OK. Ap0s digitar e confirmar sua senha, seu arquivo serd gravado. Da proxima
vez que um usudrio abrir o arquivo, ele deverd inserir a senha.

Para mudar a senha, sobregrave o mesmo arquivo selecionando Arquivo > Salvar
Como ou selecione Arquivo > Propriedades e clique em Alterar Senha para acessar a
caixa de didlogo de senha.

1.5 Assinando documentos

E possivel assinar documentos digitalmente para protegé-los. Para fazer isso, é
necessdria uma chave pessoal (certificado) Ao aplicar uma assinatura digital a um
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documento, um tipo de checksum é criado no conteido do documento e de sua chave
pessoal. O checksum é armazenado junto com o documento. Quando outra pessoa
abre o documento, o checksum recente é comparado ao checksum original e, se

eles forem iguais, o aplicativo informard que o documento ndo foi mudado naquele
periodo. Para assinar um documento, selecione Arquivo > Assinaturas digitais e
clique em Adicionar para adicionar o certificado que deseja usar para a assinatura.

O SUSE Linux Enterprise Desktop permite acessar os certificados do
armazenamento. Para obter mais informacdes, consulte o Capitulo 12, Certificate
Store (1Security Guide (Guia de Seguranca)).

1.6 Personalizando o LibreOffice

Voceé pode personalizar o LibreOffice para adequd-lo as suas necessidades e ao

seu estilo de trabalho. Barras de ferramentas, menus e atalhos de teclado podem

ser reconfigurados para ajuda-lo a acessar mais rapidamente os recursos que vocé
usa com mais frequéncia. Também é possivel designar macros para eventos de
aplicativos, se vocé desejar que agdes especificas ocorram quando esses eventos
forem realizados. Por exemplo, se vocé sempre trabalha com uma planilha especifica,
pode criar uma macro para abrir a planilha e atribuir a macro para o evento Iniciar
aplicativo.

Esta secdo contém instruc¢des simples e genéricas para personalizar seu ambiente.
As mudancas feitas entram em vigor imediatamente, portanto, € possivel ver se elas
estdo como vocé deseja e voltar para modificé-las, se ndo estiver satisfeito. Consulte
os arquivos de ajuda do LibreOffice para obter instrugdes detalhadas.

Para acessar a caixa de didlogo de personalizacdo em qualquer médulo do
LibreOffice que estiver aberto, selecione Ferramentas > Personalizar.
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Figura 1.1 Personalizacdo da caixa de didlogo no Writer
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Procedimento 1.1 Personalizando barras de ferramentas

6

P

Na caixa de didlogo de personalizacgdo, clique na guia Barra de Ferramentas.

Na lista suspensa Barra de Ferramentas, selecione a barra de ferramentas que
vocé deseja personalizar.

Marque as caixas de selecdo ao lado dos comandos que vocé deseja que sejam
exibidos na barra de ferramentas e desmarque as caixas de selecdo ao lado dos
comandos que voc€ ndo deseja que sejam exibidos. Uma breve descricdo de cada
comando € mostrada na parte inferior da caixa de didlogo.

Em Salvar em, selecione se deseja gravar a barra de ferramentas personalizada no
modulo do LibreOffice atual ou no documento atual. Se vocé decidir grava-la no
moédulo do LibreOffice, a barra de ferramentas personalizada serd usada sempre
que o mddulo for aberto. Se vocé decidir grava-la junto com o documento atual, a
barra de ferramentas personalizada serd usada sempre o documento for aberto.

Repita o procedimento para personalizar outras barras de ferramentas.
Clique em OK.

ara voltar as configuragdes originais novamente, abra a caixa de didlogo de

personalizacdo, clique na lista suspensa Barra de Ferramentase selecione Restaurar
Configuragoes Padrdo. Clique em Sim e em Redefinir para continuar.
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Procedimento 1.2 Mostrando ou ocultando botdes na barra de ferramentas

1 Clique no icone de seta na extremidade direita da barra de ferramentas que deseja
mudar.

2 Clique em Botdes visiveis para exibir uma lista de botes.

3 Selecione os botdes na lista para habilitd-los (marcd-los) ou desabilita-los
(desmarca-los).

Procedimento 1.3 Personalizando menus

Vocé pode adicionar ou apagar itens dos menus atuais, reorganizar menus e até criar
menus novos.

1 Clique em Ferramentas > Personalizar > Menus.

2 Selecione o menu que vocé deseja mudar ou clique em Novo para criar um novo.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as op¢des na caixa de didlogo
Personalizar.

3 Modifique, adicione ou apague itens de menu conforme desejado.
4 Clique em OK.
Procedimento 1.4 Personalizando atalhos de teclado

Vocé pode redesignar os atalhos de teclado designados no momento e designar novos
atalhos para as funcdes usadas com frequéncia.

1 Clique em Ferramentas > Personalizar > Teclado.
2 Selecione as teclas que deseja atribuir a um atalho.
3 Selecione uma Categoria e a Fun¢do apropriada.

4 Clique em Modificar para atribuir a funcéo a tecla ou em Excluir para remover
uma atribuicdo existente.
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NOTA: Informacodes adicionais

Clique em Ajuda para obter mais informagdes sobre as opgdes na caixa
de dialogo Personalizar.

5 Clique em OK.

Procedimento 1.5 Personalizando eventos
O LibreOffice também fornece maneiras de designar macros para eventos, como a
inicializag@o de um aplicativo ou a gravagdo de um documento. A macro designada

serd executada automaticamente sempre que o evento selecionado ocorrer.

1 Clique em Ferramentas > Personalizar > Eventos.

2 Selecione o evento que deseja mudar.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as opcdes da caixa de didlogo
Personalizar.

3 Designe ou remova macros para o evento selecionado.

4 Clique em OK.

1.7 Mudando as configuracoes
globais

Para mudar as configuracdes globais em qualquer aplicativo do LibreOffice,
clique em Ferramentas > Opg¢des na barra de menus. Serd aberta a janela mostrada
na figura abaixo. Uma estrutura em drvore € usada para exibir as categorias das
configuracdes.

LibreOffice: Office Suite
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Figura 1.2 Janela Op¢aes
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As categorias de configuracdes que aparecem dependem do mddulo em que vocé estd
trabalhando. Por exemplo, se vocé estiver no Writer, a categoria LibreOffice Writer
aparecerd na lista, mas a categoria LibreOffice Calc ndo serd incluida. A categoria
LibreOffice Base aparece no Calc e no Writer. A coluna Aplicativo na tabela mostra
onde cada categoria de configuracio estd disponivel.

A tabela a seguir fornece as categorias de configuragdes, juntamente com uma breve
descricdo de cada categoria:

Tabela 1.2 Categorias de configuracdes globais

Categoria de Descricao Aplicativo
Configuracoes
LibreOffice Virias configuracdes bésicas, inclusive Todos
dados do usudrio (como endereco
e e-mail), caminhos importantes
e configuracdes de impressoras e
programas externos.
Carregar/ Inclui as configuragdes relacionadas aos Todos
Salvar recursos para abrir e gravar varios tipos

de arquivos. Existe uma caixa de didlogo
para as configuracGes gerais e vdrias
caixas de didlogo especiais para definir
como tratar os formatos externos.
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Categoria de Descricao Aplicativo
Configuracoes
Configuragoes Abrange as vdrias configuracdes Todos
de Idioma relacionadas & ajuda para idiomas e
escrita, como as configuragdes de locale e
corretor ortografico. O suporte a idiomas
asidticos também € habilitado aqui.
LibreOffice Configura as opcdes globais de Writer
Writer processamento de texto, como as fontes
basicas e o layout que o Writer deve usar.
LibreOffice Muda as configuragdes relacionadas aos Writer
Writer/Web recursos de criacdo de c6digo HTML do
LibreOffice.
LibreOffice Fornece caixas de didlogo para definir Base
Base e editar conexdes e bancos de dados
registrados.
Grdficos Define as cores padrdo usadas nos Todos
graficos recém-criados.
Internet Inclui caixas de didlogo para configurar Todos
proxies e mudar as configuragdes
relacionadas aos mecanismos de
pesquisa.

IMPORTANTE: Configuragdes aplicadas globalmente

Todas as configuragdes listadas na tabela sao aplicadas globalmente para
os aplicativos especificados. Elas sdo usadas como padrdes para todos os
novos documentos criados.
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1.8 Usando modelos

Um modelo é o documento que inclui apenas os estilos (e o contetido) que deseja
exibir em cada documento desse tipo. Quando um documento € criado ou aberto
com o modelo, os estilos sdo automaticamente aplicados ao documento. Os modelos
aprimoram bastante o uso do LibreOffice, simplificando tarefas de formatacdo para
varios tipos diferentes de documentos. Por exemplo, em um processador de texto,
vocé pode escrever cartas, memorandos e relatdrios; todos tém aparéncias diferentes
e exigem estilos diferentes. Ou, por exemplo, para as planilhas, convém usar estilos
de célula ou cabecalhos diferentes para determinados tipos de planilhas. Se vocé usar
modelos para cada tipo de documento, os estilos necessarios para cada documento
sempre estardo prontamente disponiveis.

O LibreOffice € fornecido com um conjunto de modelos predefinidos e vocé pode
encontrar modelos adicionais na Internet. Para obter detalhes, consulte a Secéo 1.10,
“Para obter mais informagdes” (p 16). Se quiser criar seus préprios modelos, é
necessario um planejamento antecipado. E preciso determinar a aparéncia que vocé
deseja dar ao documento, para poder criar os estilos necessarios no modelo.

Uma explicacdo detalhada sobre modelos estd fora do escopo desta secio. O
Procedimento 1.6, “Criando modelos do LibreOffice” (p 14) apenas mostra como
gerar um modelo usando um documento existente.

Procedimento 1.6 Criando modelos do LibreOffice

Para documentos de texto, planilhas, apresentacdes e desenhos, € possivel criar
facilmente um modelo de um documento existente, conforme mostrado a seguir:

1 Inicie o LibreOffice e abra ou crie um documento que contenha os estilos e
conteddo que vocé deseja usar novamente em outros documentos daquele tipo.

2 Clique em Arguivo > Modelos > Gravar.
3 Especifique um nome para o modelo.

4 Na caixa Categorias, clique na categoria em que vocé deseja colocar o modelo. A
categoria € a pasta em que o modelo é armazenado.

5 Clique em OK.
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NOTA: Convertendo modelos antigos do Microsoft Word

E possivel converter modelos do Microsoft Word assim como vocé cria
qualquer outro documento do Word. Consulte a Se¢éo 1.3.1, “Convertendo
documentos no formato LibreOffice” (p 5) para obter informacdes.

1.9 Definindo metadados e
propriedades

Ao trocar documentos com outras pessoas, convém armazenar metadados como
proprietario do arquivo, remetente, URL ou outros dados tteis. O LibreOffice
permite gravar esses metadados, que podem ser anexados ao seu arquivo. Isso
ajuda a monitorar os metadados que devem ou que ndo podem ser gravados em seu
arquivo. Também ¢ 1itil para classificac@o, pesquisa e recuperacido de documentos
com base nos metadados que vocé inseriu anteriormente.

Como exemplo, suponha que vocé deseja definir estas propriedades no arquivo:
* Um titulo, assunto e algumas palavras-chave

* Um proprietéario do arquivo

¢ Quando foi recebido

Para anexar esses metadados ao documento, faca o seguinte:

Procedimento 1.7 Definindo as propriedades

1 Clique em Arquivo > Propriedades. Uma caixa de didlogo é aberta com as
seguintes guias:

Geral
E mais uma guia de visdo geral na qual é possivel ver o tipo, sua localizacdo,
tamanho, quando foi criado e modificado e outras informacdes tteis. Se
tiver uma assinatura digital, também sera possivel assinar digitalmente o
documento.

Descrigdo
Insira o titulo, o assunto, as palavras-chave e os comentérios, como desejar.

LibreOffice: Office Suite
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Propriedades Customizadas
As propriedades customizadas especificam editor, proprietario, remetente e
outros metadados uteis.

Internet
Determine se o documento precisa de atualizagido da Internet.

Estatisticas
Inclui uma visdo geral sobre os documentos. Normalmente, lista o niimero de
paginas, tabelas, graficos e outros dados dependendo do tipo de documento.

2 Mude para a guia Descrigdo e insira titulo, assunto e suas palavras-chave.
3 Alterne para a guia Propriedades Customizadas.
4 Clique em Adicionar. Na lista de propriedades, é criada uma nova entrada.

5 Clique no menu suspenso da primeira entrada na linha Nome. Aparece uma lista
de propriedades.

6 Escolha o Proprietdrio e insira o texto na linha Valor.
7 Repita a etapa anterior com a propriedade Recebido de e um valor adequado.
8 Clique em OK para sair da caixa de didlogo.

9 Grave o arquivo.

1.10 Para obter mais informacoes

O LibreOffice contém uma ampla ajuda online. Além disso, hd uma grande
comunidade de usudrios e desenvolvedores que dio suporte para ele. Para obter
informacdes adicionais, veja a seguir uma lista de locais que podem ser acessados.

Menu da ajuda online do LibreOffice
Ajuda ampla sobre a execucgdo de qualquer tarefa no LibreOffice.

http://www.libreoffice.org
Home page do LibreOffice
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http://www.taming-openoffice-org.com/
Taming LibreOffice e OpenOffice: manuais, novidades, dicas e truques.

http://www.pitonyak.org/oo.php
Informagdes abrangentes sobre como criar e usar macros.

http://www.worldlabel.com/Pages/openoffice-template.htm
Varios modelos para criar etiquetas com o LibreOffice.
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LibreOffice Writer

O LibreOffice Writer € um processador de texto com recursos completos de
formatagdo de pdgina e texto. Sua interface é semelhante as interfaces de outros
dos principais processadores de texto e inclui alguns recursos que sdo normalmente
encontrados apenas em aplicativos de publicacdo de 4rea de trabalho de alto custo.

Este capitulo destaca alguns dos principais recursos do Writer. Para obter mais
informacdes sobre esses recursos e instrugdes completas para usar o Writer, consulte
a ajuda do LibreOffice ou qualquer uma das fontes relacionadas na Secdo 1.10, “Para
obter mais informagdes” (p 16).

Muitas das informagdes fornecidas neste capitulo também podem ser aplicadas

a outros modulos do LibreOffice. Por exemplo, outros médulos usam estilos de
maneira semelhante ao Writer.

2.1 Criando um novo documento

Ha trés formas de criar um novo documento do Writer.

* Do Zero Para criar um documento do zero, clique em Arquivo > Novo >
Documento de texto e um documento novo do Writer vazio é criado.

* Assistente Para usar um formato padrdo e elementos predefinidos em seu préprio

documento, use um assistente. Clique em Arqguivo > Assistentes > Carta... € siga as
etapas.
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* Modelos Para usar um modelo, clique em Arguivo > Novo > Modelos e
Documentos e escolha uma das vdrias pastas (por exemplo, Correspondéncia
Comercial), e um novo documento com base no estilo do modelo selecionado é
criado.

Por exemplo, para criar uma carta comercial, clique em Arquivo > Assistentes >
Carta. Usando as caixas de didlogo do assistente, cria facilmente um documento
béasico usando um formato padrdo. Um exemplo de caixa de didlogo de assistente é
mostrado na Figura 2.1.

Figura 2.1 Um assistente do LibreOffice

Etapas o tipo de carta e o modelo da pagina
e ErET @ Carta camercial
Modelo de pagina Elegante =
3. Itens impressos [] Utilizar papel timbrado com elementos préimpressos
4. Destinatario e remetente ) Carta pessoal formal
5. Rodapé Elegante
6. Nome & local _
() Carta pessoal
el
@ Esse assistente ird ajuda-lo a criar um modelo de carta. Mais tarde, vocé
podera usar o modelo como base para escrever suas cartas sempre que
desejar
Ajuda Concluir Cancelar

Digite texto na janela do documento de acordo com sua preferéncia. Use a barra de
ferramentas Formatacdo ou o menu Formato para ajustar a aparéncia do documento.
Use o menu Arguivo ou os botdes pertinentes da barra de ferramentas para imprimir
e gravar o documento. Com as opg¢des de Inserir, adicione itens extras ao documento,
como uma tabela, uma imagem ou um gréfico.

2.2 Compartilhando documentos
com outros processadores de texto

Vocé pode usar o Writer para editar documentos criados em vérios outros
processadores de texto. Por exemplo, é possivel importar um documento do
Microsoft Word, editd-lo e grava-lo novamente como um documento do Word.
A maioria dos documentos do Word pode ser importada para o LibreOffice sem
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problemas. A formatacio, as fontes e todos os outros aspectos do documento
permanecem intactos. No entanto, alguns documentos muito complexos (como
documentos que incluem tabelas complicadas, macros do Word ou fontes ou
formatagdo incomuns) podem exigir edicdo apds a importagdo. O LibreOffice
também pode gravar em muitos formatos populares de processadores de textos. Da
mesma forma, os documentos criados no LibreOffice e gravados como arquivos do
Word podem ser abertos no Microsoft Word.

Isso significa que se vocé usar o LibreOffice em um ambiente em que
frequentemente compartilha documentos com usudrios do Word, devera ter pouco ou
nenhum problema ao trocar arquivos de documentos. Basta abrir os arquivos, editd-
los e grava-los como arquivos do Word.

2.3 Formatando com estilos

O uso de estilos no lugar de qualquer formatacio direta tem as seguintes vantagens:
» Aparéncia mais consistente a paginas, paragrafos, textos e listas.

* Maior facilidade para mudar a formatacdo no futuro.

 Reutilizacdo e carregamento de estilos de outro documento.

* Mudanga de um estilo e de suas propriedades passada para seus descendentes.

Por exemplo, se vocé destacar um texto selecionando-o e clicando no botdo Negrito,
mas depois decidir que quer destacd-lo com itélico, teria que localizar todo o texto
em negrito e muda-lo manualmente para itdlico. Ao passo que, se vocé€ usar um estilo
de caractere, terd apenas que mudar o estilo de negrito para itdlico e todo o texto
formatado com aquele mesmo estilo serd automaticamente modificado de negrito
para itdlico.

O LibreOffice usa estilos para aplicar formatago consistente a varios elementos de
um documento. Os seguintes tipos de estilos estdo disponiveis:

Tabela 2.1 Sobre os tipos de estilos

Tipo de estilo O que ele faz
Pardgrafo Aplica formatacdo padronizada aos vdrios tipos de
paragrafos no documento. Por exemplo, aplica um estilo
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Tipo de estilo O que ele faz

de pardgrafo ao cabecalho de primeiro nivel para definir
a fonte e o tamanho de fonte, o espacamento acima e
abaixo do cabecalho, a localizag¢do do cabecalho e outras
especificacdes de formatacdo.

Caractere Aplica formatag@o padronizada aos tipos de texto. Por
exemplo, se vocé desejar que o texto enfatizado seja
mostrado em itdlico, poderd criar um estilo de énfase
que coloque em itdlico o texto selecionado quando vocé
aplicar o estilo a ele.

Frame Aplica formatagdo padronizada a frames. Por exemplo,
se o seu documento usa anotacfo marginal, é possivel
criar frames com bordas, localizacdo e outra formatagdo
especificada para que todas as anotagdes marginais
tenham uma aparé€ncia consistente.

Pdgina Aplica formatacdo padronizada a um tipo de pagina
especificado. Por exemplo, se todas as paginas do
documento contiverem um cabec¢alho e um rodapé,
exceto a primeira pagina, voc€ podera usar um estilo
de primeira pagina que desabilite cabecalhos e rodapés.
Também € possivel usar diferentes estilos de pagina
para as péginas esquerdas e direitas, de modo a ter
margens maiores na parte interior das paginas e colocar
os niimeros de pagina em um canto externo.

Lista Aplica formatacdo padronizada a tipos de lista
especificados. Por exemplo, vocé pode definir uma lista
de verificacdo com caixas de selecdo quadradas e uma
lista de marcadores com marcadores redondos e, depois,
aplicar o estilo correto ao criar as listas.

O texto formatado com uma op¢do do menu ou botdo anula qualquer estilo que
vocé tenha aplicado. Se vocé€ usar o botdo Negrito para formatar algum texto e um
estilo de énfase para formatar outro texto, mudar o estilo nio muda o texto que vocé
formatou com o botdo, mesmo depois de aplicar o estilo ao texto que foi definido
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como negrito com o botdo. Vocé deve desabilitar manualmente o negrito no texto e
depois aplicar o estilo.

Do mesmo modo, se vocé€ formata manualmente seus paragrafos usando Formatar
> Pardgrafo, € facil acabar tendo uma formatacéo de pardgrafos inconsistente.

Isso € verdadeiro principalmente quando vocé copia e cola pardgrafos de outros
documentos com formatacdes diferentes. Porém, se estilos de pardgrafo forem
aplicados, a formatacdo permanece consistente. Se um estilo for mudado, a mudanca
serd automaticamente aplicada a todos os pardgrafos formatados com aquele estilo.

2.3.1 Janela Estilos e formatacao

A janela Estilos e Formatagdo (chamada Stylist em versdes anteriores) é uma
ferramenta de formatagdo versétil para aplicar estilos a texto, pardgrafos, paginas,

frames e listas. Para abrir essa janela, clique em Formatar > Estilos e formatacdo ou
pressione F11.

Figura 2.2 Janela Estilos e Formatagdo

LIRS T IR | & 12 -

Assinatura
Capitulo

Corpo do texto recuado
Notas de margem de pagina
Padrdo

Primeira linha recuada
Recuo da lista
Saudagdes finais
Suspensdo do recuo
Titulo 1

Titulo 10

Titulo 2

Titulo 3

Titulo 4

Titulo 5

Titulo 6

Titulo 7

Titulo &

Titulo 9

Automatico &

DICA: Encaixar e desencaixar a janela Estilos e formatacao

Por padréo, a janela Estilos e Formatac4o é flutuante, ou seja, é aberta
em sua prépria janela, podendo ser posicionada em qualquer lugar da
tela. Para que seja sempre exibida no mesmo lugar na interface do Writer,
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encaixe ajanela Estilo e Formatagdo. Para fazer isso, arraste sua barra
de titulo para o lado esquerdo ou direito da janela principal do Writer até
aparecer um frame cinza e libere o botdo do mouse para posiciona-la.
Para desencaixar a janela e fazer com que ela apareca como uma janela
flutuante novamente, basta arrastar sua barra de icones para um local
diferente.

O mecanismo para ancorar/desancorar pode também ser aplicado a
outras janelas do LibreOffice, inclusive ao Navegador.

O LibreOffice € fornecido com vdrios estilos predefinidos. Vocé pode usa-los da
maneira como estdo, modifica-los ou criar novos estilos. Use os icones na parte
superior da janela para exibir os estilos de formatagdo para os elementos mais
comuns, como paragrafos, frames, piginas ou listas. Prossiga com as instru¢des
abaixo para aprender mais sobre estilos.

2.3.2 Aplicando um estilo

Para aplicar um estilo, selecione o elemento ao qual deseja aplicar o estilo e clique
duas vezes no estilo na janela Estilos e formatacdo. Por exemplo, para aplicar um
estilo a um pardgrafo, coloque o cursor em qualquer lugar no paragrafo e clique duas
vezes no estilo desejado.

2.3.3 Mudando um estilo

Ao mudar os estilos, voc€ pode modificar a formatacdo em um documento inteiro,
em vez de aplicar a mudancga separadamente em cada local em que deseja aplicar a
nova formatacgo.

Para mudar um estilo existente, faca o seguinte:

1 Na janela Estilos e Formatacdo, clique o botdo direito do mouse no estilo que
deseja mudar.

2 Clique em Modificar.
3 Mude as configuragoes para o estilo selecionado.

Para obter informacdes sobre as configuragdes disponiveis, consulte a ajuda online
do LibreOffice.
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4 Clique em OK.

2.3.4 Criando um estilo

O LibreOffice € fornecido com uma colecio de estilos para atender as necessidades
de muitos usudrios. No entanto, a maioria dos usudrios eventualmente precisa de um
estilo que ainda nfo existe e, portanto, deseja criar um estilo préprio:

Procedimento 2.1 Abordagem geral para criagdo de um novo estilo

1

Abra a janela Estilos e formatacdo em Formatar > Estilos e formatacdo ou
pressione F11.

Verifique se vocé estd na lista de estilos para o tipo de estilo que deseja criar.

Por exemplo, se estiver criando um estilo de caractere, confirme se vocé estd na
lista de estilos de caracteres clicando no icone correspondente na janela Estilos e
Sformatagdo.

Clique o botdo direito do mouse em qualquer espago vazio na janela Estilos e
Formatagao.

Clique em Novo e a caixa de didlogo de estilos € aberta. A guia Organizador esta
pré-selecionada.

Primeiro, configure as trés entradas mais importantes:

Nome
O nome do seu estilo. Insira qualquer nome desejado.

Proximo estilo
O estilo que vem depois do seu. Ao pressionar Enter, o estilo selecionado serd
usado.

Vinculado com
O estilo do qual o seu depende. Se o estilo selecionado for modificado, o
seu estilo também serd. Por exemplo, se quiser que os cabecalhos sejam
consistentes, crie um estilo de cabecalho “pai” e os cabecalhos subsequentes
que dependem dele. Isso € ttil porque vocé precisa apenas mudar as
propriedades que devem ser diferentes, por exemplo, tamanho da fonte. Se
preferir, use Nenhum.
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Para obter detalhes sobre as op¢des de estilo disponiveis em qualquer guia, clique
na guia e clique em Ajuda.

6 Clique em OK para confirmar e fechar a janela.

2.3.4.1 Exemplo: definindo um estilo de anotacao

Suponhamos que vocé precise de uma anotacdo com bordas e fundo diferentes. Para
criar esses estilos, faca o seguinte:

Procedimento 2.2 Criando um estilo de anotacdo

1 Pressione F11. A janela Estilos e formatagdo é aberta.

2 Verifique se voce estd na lista Estilos de pardgrafos. O primeiro icone (com esta
aparéncia {[) deve estar ativado.

3 Clique o botdo direito do mouse em qualquer espago vazio da janela Estilos e
formatagdo e selecione Novo.

4 Digite os seguintes pardmetros na guia Organizador:

Nome Nota

Proximo estilo Nota

Vinculado com - Nenhum -

Categoria Estilos personalizados

5 Mude o recuo na guia Recuos e espacamento, com o rétulo Antes do texto. Se
quiser mais espago acima e abaixo, mude os valores em Acima do pardgrafo e
Abaixo do pardgrafo de acordo.

6 Alterne para a guia Plano de fundo e mude a cor de fundo.

7 Alterne para a guia Bordas e determine a disposi¢go das linhas, o estilo da linha, a
cor e outros parametros.

8 Clique em OK para confirmar e fechar a janela.
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9 Selecione o texto no documento e clique duas vezes no estilo Nota. Os parimetros
de estilo sdo aplicados ao texto.

2.3.4.2 Exemplo: definindo um estilo de pagina
par-impar

Se vocé imprime seus documentos, convém criar paginas pares e impares. Para criar
um estilo de péagina assim, faca o seguinte:

Procedimento 2.3 Criar um estilo de pdgina par (esquerda)
1 Pressione F11. A janela Estilos e formatagdo é aberta.

2 Verifique se vocé estd na lista Estilos de pdginas.

3 Clique o botdo direito do mouse em qualquer espago vazio da janela Estilos e
formatagdo e selecione Novo.

4 Digite os seguintes parimetros na guia Organizador:

Nome Pé4gina Esquerda

Proximo estilo Deixe em branco, serd modificado
posteriormente

Vinculado com ndo aplicavel

Categoria ndo aplicdvel

5 Mude parimetros adicionais como quiser nas outras guias. E provavel que vocé
queira adaptar o formato e as margens da pagina (guia Pdgina) ou qualquer
cabecalho e rodapé.

6 Clique em OK para confirmar e fechar a janela.
Procedimento 2.4 Criar um estilo de pdgina impar (direita)

1 Siga a instrugio no Procedimento 2.3, “Criar um estilo de pagina par
(esquerda)” (p 27), mas use a string PAgina Direita na guia
Organizador.
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2 Escolha a entrada PAgina Esquerda no menu popup Prdoximo estilo.

3 Escolha os mesmos parimetros como fez no estilo de pagina esquerda. Se vocé
usou tamanhos diferentes para a margem esquerda e direita da sua pdgina par, terd
que adaptar esses valores nas paginas impares também.

4 Clique em OK para confirmar e fechar a janela.

Em seguida, conecte o estilo de pagina esquerda ao estilo de pagina direita:

Procedimento 2.5 Conectar o estilo de pdgina direita ao estilo de pdgina
esquerda

1 Clique o botdo direito do mouse na entrada Pdgina Esquerda e escolha
Modificar...

2 Escolha Pdgina Direita no menu popup Proximo estilo.
3 Clique em OK para confirmar e fechar a janela.
Para anexar o estilo, verifique se a pagina € esquerda (impar) e clique duas vezes

em Pdgina Esquerda. Sempre que o texto exceder o limite da pagina, ele serd
automaticamente colocado na pégina direita e vice-versa.

2.4 Trabalhando com documentos
grandes

Vocé pode usar o Writer para trabalhar em documentos grandes. Os documentos
grandes podem ser um tinico arquivo ou uma cole¢éo de arquivos reunidos em um
unico documento.

2.4.1 Navegando em documentos
grandes

A ferramenta Navegador exibe informacdes sobre o contetido de um documento. Ele
também permite ir rapidamente para elementos diferentes. Por exemplo, vocé pode
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usar o Navegador para obter uma rdpida visao geral de todas as imagens incluidas no
documento.

Para abrir o Navegador, clique em Exibir > Navegador ou pressione F5. Os
elementos relacionados no Navegador variam de acordo com o documento carregado

no Writer.

Figura 2.3 Ferramenta Navegador no Writer
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Clique em um item no Navegador para ir para esse item no documento.

2.4.2 Usando documentos mestre

Se voce estiver trabalhando com um documento muito grande, como um livro,
podera ser mais fécil gerenciar o livro com um documento mestre, em vez de manter
o livro em um tdnico arquivo. Um documento mestre permite que vocé€ aplique
rapidamente mudancas de formatacido a um documento grande ou vé para cada
subdocumento para edigao.

Um documento mestre € um documento do Writer que funciona como container para
varios arquivos do Writer. Voc€ pode manter capitulos ou outros subdocumentos
como arquivos individuais no documento mestre. Documentos master também
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sdo uteis quando varios usudrios estdo trabalhando em um tnico documento. E
possivel separar a se¢cdo do documento de cada usuario em subdocumentos coletados
em um documento master, permitindo que varios escritores trabalhem em seus
subdocumentos a0 mesmo tempo sem se preocupar em sobrescrever o trabalho do
outro.

Procedimento 2.6 Criando um documento mestre
1 Clique em Novo > Documento Mestre.
ou

Abra um documento existente e clique em Arquivo > Enviar > Criar Documento
Mestre.

2 Selecione Inserir na janela do navegador e mantenha o botéo pressionado.
3 Mova o mouse para Arquivo e solte seu botdo.
4 Selecione um arquivo para adicionar um arquivo existente ao documento master.

Para criar e adicionar um novo documento ao documento master, escolha Inserir >
Novo Documento. O novo arquivo € aberto em outra janela do LibreOffice Writer.

O contetdo do arquivo serd integrado ao documento master. Para gravar o arquivo
como parte do documento master, volte para o master, digite o nome do arquivo no
menu de arquivo aberto e clique em OK.

Para digitar algum texto diretamente no documento master, selecione Inserir > Texto.

Os arquivos da ajuda do LibreOffice contém informa¢des mais completas sobre
como trabalhar com documentos mestre. Procure o tépico intitulado Using Master
Documents and Subdocuments (Usando documentos mestre e subdocumentos).

DICA: Estilos e modelos em documentos mestre

Os estilos de todos os subdocumentos sdo importados para o
documento mestre. Para garantir que a formatagao seja consistente
em todo o documento mestre, vocé devera usar 0 mesmo modelo
para cada subdocumento. Nao é obrigatério fazer isso. Entretanto,

se os subdocumentos forem formatados de modo diferente, pode ser
preciso fazer alguma reformatagéo para colocar os subdocumentos no
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documento master com éxito, sem criar inconsisténcias. Por exemplo, se
dois documentos importados para o documento mestre tiverem estilos
diferentes com o mesmo nome, o documento mestre usara a formatagéao
especificada para o estilo no primeiro documento que vocé importar.

2.5 Usando o Writer como um
editor de HTML

Além de ser um processador de texto com recursos completos, o Writer também
funciona como um editor de HTML. O Writer inclui tags HTML que podem ser
aplicadas da mesma forma como vocé faria com qualquer outro estilo em um
documento do Writer. Vocé pode exibir o documento da maneira como ele serd
mostrado online ou pode editar diretamente o c6digo HTML.

Procedimento 2.7 Criando um documento HTML

1 Clique em Arguivo > Novo > Documento HTML.

2 Pressione F11 para abrir a janela Estilos e Formatagdo.

3 Clique na seta na parte inferior da janela Estilos e Formatagdo.

4 Selecione Estilos HTML.

5 Crie seu documento HTML, usando os estilos para as tags no texto.
6 Clique em Arquivo > Salvar como.

7 Selecione o local em que deseja gravar o arquivo, dé um nome a ele e selecione
Documento HTML (.html) na lista Filtro.

8 Clique em OK.

Se vocé preferir editar diretamente o cédigo HTML ou se desejar ver o cédigo
HTML criado quando vocg editou o arquivo HTML como um documento do Writer,
clique em Exibir > Cédigo-fonte HTML. No modo Cédigo-fonte HTML, a lista
Estilos e formatacdo nao estd mais disponivel.
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Na primeira vez em que vocé alternar para o modo Cédigo-fonte HTML, serd
solicitado a gravar o arquivo como HTML, se ainda néo tiver feito isso.

2.6 Para obter mais informacoes

http://www.libreoffice.org/get-help/documentation/
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LibreOffice Calc

Calc é o mddulo de plotagem de planilha e dados do LibreOffice. As planilhas sdo
formadas por folhas, contendo células que podem ser preenchidas com elementos
como texto, nimeros e férmulas. Uma férmula pode manipular dados de outras
células para gerar um valor para a célula em que estd inserida. O Calc também
permite definir faixas, filtrar e classificar dados ou criar graficos dos dados para
apresentd-los visualmente. Ao usar o DataPilots vocé€ pode combinar, analisar e
comparar maiores quantidades de dados.

Assim como em toda a suite do LibreOffice, o Calc também pode ser usado em uma
variedade de plataformas. Ele oferece vérios formatos de intercambio (incluindo
exportacdo para documentos PDF) e também pode ler e gravar arquivos no formato
Microsoft Excel. Sua interoperabilidade é constantemente melhorada.

Este capitulo pode apresentar apenas alguns recursos muito basicos do Calc. Para
obter mais informagdes e instru¢des completas, consulte a ajuda do LibreOffice ou as
fontes listadas em Sec¢do 1.10, “Para obter mais informacdes” (p 16).

NOTA: Macros VBA

O Calc pode processar muitas macros VBA em documentos do Excel;
no entanto, o suporte para macros VBA ainda nao é completo. Ao abrir
uma planilha do Excel que usa muitas macros, talvez vocé descubra que
algumas delas nao funcionam.
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3.1 Criando um novo documento

Ha duas formas de criar um novo documento do Calc:

* Do Zero Para criar um documento do zero, clique em Arquivo > Novo > Planilha
e um novo documento do Calc vazio € criado.

* Gabaritos Para usar um modelo, clique em Arquivo > Novo > Modelos e
Documentos e abra Financas. E possivel ver uma lista de modelos de Planilha.
Selecione aquele que atenda a suas necessidades, e o novo documento serd criado
com base no estilo do modelo selecionado.

Acesse as folhas individuais clicando nas respectivas guias na parte inferior da
janela.

Digite dados nas células conforme desejado. Para ajustar a aparéncia, use a barra de
ferramentas Formatacdo ou o menu Formatar, ou defina estilos como descrito na
Secdo 3.2, “Usando formatacio e estilos no Calc” (p 34). Use o menu Arguivo ou
os botdes pertinentes da barra de ferramentas para imprimir e gravar o documento.

3.2 Usando formatacao e estilos no
Calc

O Calc é fornecido com alguns estilos internos de célula e pagina para aprimorar

a aparéncia de suas planilhas e relatérios. Embora esses estilos internos sejam
adequados para muitos usos, provavelmente serd ttil criar estilos para suas proprias
preferéncias de formatacfo usadas com frequéncia.

Procedimento 3.1 Criando um estilo

1 Clique em Formatar > Estilos e Formatagdo.

2 Na janela Estilos e Formatagdo, clique no icone Estilos de Célula ou Estilos de
Pdgina na parte superior da janela.

3 Clique o botio direito do mouse na janela Estilos e Formatagdo e clique em Novo.

4 Especifique um nome para o estilo e use as varias guias para definir as op¢des de
formatacdo desejadas.
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Clique em OK.

Procedimento 3.2 Modificando um estilo

1

2

4

5

Clique em Formatar > Estilos e Formatag¢do.

Na janela Estilos e Formatagdo, clique em Estilos de Células ou no icone Estilos
da Pdgina.

Clique o botdo direito do mouse no nome do estilo que vocé deseja mudar e clique
em Modificar.

Mude as opg¢oes de formatacdo desejadas.

Clique em OK.

Para aplicar um estilo a células especificas, selecione as células que deseja formatar.
Em seguida, clique duas vezes no estilo que deseja aplicar na janela Estilos e
Sformatagdo.

3.3 Trabalhando com planilhas

Planilhas sdo um 6timo método de organizar seus cdlculos. Por exemplo, a
contabilidade da sua empresa fica muito mais clara quando vocé cria uma planilha
para cada més.

Para inserir uma nova planilha, faca o seguinte:

Procedimento 3.3 Inserindo novas planilhas

1

2

Selecione Inserir > Planilha... no menu principal. Uma caixa de didlogo € aberta.

Decida se a nova planilha serd posicionada antes ou depois da planilha
selecionada.

Se quiser criar uma nova planilha, verifique se o botdo de op¢do Nova Pasta esta
ativado. Digite o nimero de planilhas e o nome da planilha. Ignore a préxima
etapa.

Se quiser importar uma planilha de outro arquivo, faga o seguinte (do contrério,
ignore esta etapa):
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4a Selecione Do arquivo e clique em Procurar...

4b Selecione o nome de arquivo e confirme com OK. Todos os nomes de
planilhas aparecem na lista.

4c Selecione os nomes que deseja importar pressionando a tecla Shift.

4d Confirme com OK para importar os nomes das planilhas que vocé
selecionou.

Para renomear uma planilha, clique o botéo direito do mouse nela na guia de
planilhas e selecione Renomear Planilha.

Para apagar a planilha atual, selecione Editar > Planilha > Apagar... e confirme
com Apagar Planilhas. E possivel apagar mais de uma planilha pressionando a tecla
Shift e selecionando as planilhas que deseja apagar na guia de planilhas. Clique o
botdo direito do mouse e escolha Apagar Planilha, e a mesma caixa de didlogo serd
exibida. Clique em Apagar Planilhas para confirmar.

3.4 Formatacao condicional

A formatacdo condicional € um recurso ttil para realcar determinados valores da sua
planilha. Por exemplo, defina uma condic@o e, se ela for verdadeira, um estilo serd
aplicado a cada célula atendendo a essa condicdo.

NOTA: Habilitar o Calculo Automatico

Antes de aplicar a formatacao condicional, escolha Ferramentas >
Contetdo da célula > Calcular automaticamente. Deve aparecer uma
marca de selecdo na frente de Calcular automaticamente.

Proceda da seguinte maneira:
Procedimento 3.4 Usando a formata¢do condicional

1 Defina primeiro um estilo. Esse estilo sera aplicado a cada célula quando sua
condicdo for verdadeira. Use Formatar > Estilos e formatagdo... ou pressione
F11. Para obter mais informagdes, consulte o Procedimento 3.1, “Criando um
estilo” (p 34). Confirme com OK.
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Selecione a faixa de células a qual deseja aplicar sua condicio.

Selecione Formatar > Formatacdo Condicional > Formatagdo Condicional... no
menu principal. Uma caixa de didlogo € aberta.

Clique em Adicionar e determine a condicio. E possivel definir até trés condigdes.
Cada uma das trés condi¢des pode ser habilitada ou desabilitada de forma
independente. Uma condi¢@o pode operar em “modo de célula” ou em “modo de
férmula”:

Modo de Célula
A condicdo € testada para ver se corresponde a determinado valor de célula.
Ao lado do primeiro menu suspenso, é possivel selecionar o operador como
igual a, menor que, maior que e assim por diante.

Modo Formular
A condicdo € testada para ver se determinada férmula retorna um valor
verdadeiro.

Dependendo do modo, insira:
5a Modo de Célula Selecione o operador e o valor da célula.

5b Modo Formular Selecione a fung¢do que deseja testar.

Escolha o estilo que deseja aplicar quando essa condi¢do for verdadeira ou clique
em Novo estilo... para definir a nova aparéncia.

Repita as etapas anteriores, se precisar de condicdes adicionais.

Confirme com OK.

O estilo das células € modificado.

3.5 Agrupando e desagrupando
células

Agrupar uma faixa de células ajuda a dobrar a sua planilha em partes. Com isso, as
planilhas tornam-se mais legiveis, pois € possivel exibir apenas as partes nas quais
estd interessado. E possivel agrupar linhas e colunas e aninhar grupos em outros.

LibreOffice Calc

37



38

Para agrupar uma faixa, faga o seguinte:
Procedimento 3.5 Agrupando uma faixa de células selecionada

1 Selecione uma faixa de células em sua planilha.

2 Selecione Dados > Grupo e Contorno > Agrupar... Uma caixa de didlogo serd
exibida.

3 Decida se quer agrupar a faixa selecionada como linha ou como coluna. Confirme
com OK.

Ap6s agrupar as células selecionadas, uma linha indicando a faixa de células
agrupadas aparecerd na margem superior esquerda. Dobre ou desdobre a faixa de
células usando os icones + e -. Os nimeros nas margens mostram a profundidade dos
grupos e também podem ser clicados.

Para desagrupar uma faixa de células, clique em uma célula que pertence a um
grupo e selecione Dados > Grupo e Contorno > Desagrupar... A linha na margem
desaparece.

3.6 Congelando linhas ou colunas
como cabecalhos

Se vocé tem uma planilha com muitos dados, aos rolar para baixo o cabecgalho
desaparece. O LibreOffice trava linhas ou colunas (ou ambas) para que permanegcam
no lugar mesmo quando vocé rolar para baixo.

Para congelar uma tnica linha ou coluna, faga o seguinte:
Procedimento 3.6 Congelando uma tinica linha ou coluna
1 Para congelar uma linha, clique no cabegalho da linha na faixa a esquerda.

Para congelar uma coluna, clique no cabecalho da coluna. O cabecalho da coluna
¢ a faixa abaixo da barra de icones, denominada A, B, C e assim por diante.

2 Selecione Janela > Congelar. Aparece uma linha escura, indicando onde
permanece a linha ou coluna.
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Também é possivel congelar ambas linhas e colunas. Proceda da seguinte maneira:
Procedimento 3.7 Congelando linha e coluna

1 Clique na célula a direita da coluna e abaixo da linha que deseja congelar. Por
exemplo, se o cabegalho ocupa o espaco de Al a B3, clique na célula C4.

2 Selecione Janela > Congelar. Aparece uma linha escura, indicando onde
permanece a linha ou coluna.

Se quiser reverter o congelamento, selecione Janela > Congelar e a marca de sele¢do
desaparece.

3.7 Para obter mais informacoes

http://www.libreoffice.org/get-help/documentation/
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LibreOffice Impress, Base,
Draw e Math

Além do LibreOffice Writer e do LibreOffice Calc, o LibreOffice também inclui os
modulos Impress, Base, Draw e Math. Com eles, é possivel criar apresentacdes, gerar
bancos de dados, desenhar graficos e diagramas e criar férmulas matematicas.

4.1 Usando apresentacoes com o
Impress

Use o LibreOffice Impress para criar apresentagdes para exibicdo na tela ou
impressdo, como apresentacdes de slides ou transparéncias. Se vocé tiver usado outro
software de apresentacéo, poderd mudar para o Impress com facilidade, pois ele
funciona de maneira muito semelhante a outros tipos de software de apresentacdo.

O Impress pode abrir e gravar apresentacdes do Microsoft Powerpoint. Isso significa

que voce pode trocar apresenta¢des com usudrios do Powerpoint, desde que grave
suas apresentacdes no formato do Powerpoint.

4.1.1 Criando uma apresentacao

Ha trés formas de criar um novo documento do Impress:

* Do Zero Para criar um documento do zero, clique em Arguivo > Novo >
Apresentagdo, e um novo documento vazio do Impress é criado.
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* Assistente Para usar um formato padréo e elementos predefinidos em
seus documentos, utilize um assistente. Clique em Arquivo > Assistentes >
Apresentagdo... e siga as etapas.

* Gabaritos Para usar um gabarito, clique em Arquivo > Novo > Templates and
Documents (Gabaritos e Documentos) e escolha um arquivo da pasta Planos de
fundo para apresentagées. Um novo documento baseado no estilo de seu gabarito
selecionado € criado.

O seguinte procedimento descreve como criar uma apresentacdo usando o assistente.
Proceda da seguinte maneira:

1 Inicie o LibreOffice.
2 Selecione Arquivo > Assistentes > Apresentagdo...

3 Escolha A partir do modelo e selecione Planos de fundo para apresentagdes no
menu popup para definir o fundo de sua preferéncia e clique em Proximo.

1. 8=8

) Apresentagdo vazia

@ A partir do modelo

() Abrir uma apresentagdo existente

|Planos de fundo para apresentagfes )

Blue_Lines A

Bright Blue Gradients
Bright Circles EI
Bright Gradient
Bright Lines Visualizar
Bright \Wave Faintin g .
H“?wn 9 v [[] N&o mostrar este Assistente novamente
‘ Ajuda | ‘ Cancelar | l Eraximo >= ] | Criar |

4 Selecione o design do slide. E possivel escolher dentre uma variedade de fundos
e apresentacdes predefinidas. Para criar seu proprio design, selecione <Original>
na lista.

5 Selecione um meio de saida. O meio de saida é a forma da apresentagio final,
como folha overhead, papel ou apresentagdo de slide em tela, entre outras opgdes.

Selecione Visualizar para obter uma miniatura mostrando suas opgdes. Se todas as
opgdes estiverem definidas conforme o desejado, clique em Proximo.
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6 Para usar efeitos nas transi¢des de slide, selecione o Efeito desejado e especifique
a Velocidade.

7 Use o tipo de apresentacéio padrdo ou escolha Automdtico para especificar o tempo
que cada pdgina € exibida e o tempo de pausa entre as apresentagdes.

8 Se todas as opg¢des estiverem definidas conforme o desejado, clique em Criar.

A apresentacdo € aberta e estd pronta para ser editada.

4.1.2 Usando paginas mestre

As paginas mestre ddo a apresentacdo uma aparéncia consistente, definindo a
aparéncia de cada slide, as fontes que sdo usadas e outros elementos graficos. O
Impress usa dois tipos de paginas mestre:

Slide mestre
Contém elementos que aparecem em todos os slides. Por exemplo, vocé pode
desejar que o logotipo de sua empresa apareca no mesmo local em todos os
slides. O slide mestre também determina o estilo de formatacdo de texto para o
cabecalho e a estrutura de tpicos de todos os slides que usam a pigina mestre,
assim como as informagdes que vocé desejar que aparecam no cabecalho ou
rodapé.

Nota mestre
Determina a formatag@o e a aparéncia das notas na apresentacao.

4.1.2.1 Criando um slide mestre

O Impress € fornecido com uma colecdo de pdginas mestre pré-formatadas. Em
algum momento, a maioria dos usudrios deseja personalizar suas apresentacdes
criando seus préprios slides mestre.

1 Inicie o Impress.

2 Crie uma nova apresentagio vazia.

3 Clique em Exibir > Mestre > Slide Mestre.

Isso abre o slide mestre atual na Exibicdo Mestre.

LibreOffice Impress, Base, Draw e Math

43



44

4 Clique o botdo direito do mouse no painel esquerdo e clique em Novo mestre.
5 Edite o slide mestre até obter a aparéncia desejada.

6 Clique em Fechar Exibicdo Mestre ou Exibir > Normal para retornar a Exibicdo
Normal.

DICA

Apbs criar todos os slides mestre que vocé deseja usar nas
apresentacdes, vocé podera grava-los em um modelo do Impress. Assim,
sempre que vocé desejar criar apresentagdes que usem esses slides
mestre, abra uma nova apresentagdo com o modelo.

4.1.2.2 Aplicando um slide mestre

Os slides mestre podem ser aplicados a slides selecionados ou a todos os slides da
apresentacao.

1 Abra a sua apresentagao.

2 (Opcional) Se quiser aplicar o slide master a vdrios slides, mas ndo a todos os
slides. Selecione os slides aos quais deseja que esse slide master seja aplicado.

Para selecionar vérios slides, pressione Ctrl no Painel de Slides enquanto clica nos
slides que vocé deseja usar.

3 No Painel de Tarefas, abra Master Pages (Paginas Master) e clique na
pdgina master que deseja aplicar. O slide master € aplicado a(s) pagina(s)

correspondente(s).

Se ndo for exibido o Painel de Tarefas, clique em Exibir > Painel de Tarefas.

4.2 Usando bancos de dados com o
Base

O LibreOffice inclui um médulo de banco de dados: Base. Use o Base para projetar
um banco de dados para armazenar varios tipos diferentes de informacdes, desde
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um bloco de enderegos ou livro de receitas simples até um sofisticado sistema de
gerenciamento de documentos.

Tabelas, formuldrios, consultas e relatérios podem ser criados manualmente ou
usando assistentes praticos. Por exemplo, o Assistente de Tabelas contém vérios
campos comuns para uso comercial e pessoal. Os bancos de dados criados no Base
podem ser usados como fontes de dados, como por exemplo durante a criagio de
cartas.

Uma explica¢do detalhada do design de bancos de dados com o Base esta fora
do escopo deste documento. Mais informagdes podem ser encontradas nas fontes
relacionadas na Se¢do 1.10, “Para obter mais informagdes” (p 16).

4.2.1 Criando um banco de dados usando
opcoes predefinidas

O Base ¢ fornecido com varios campos de bancos de dados predefinidos para ajudé-
lo a criar um banco de dados. Um assistente guia vocé pelas etapas de criacdo de um
novo banco de dados. As etapas desta secdo sdo especificas para a criagdo de um
bloco de enderecos usando campos predefinidos, mas ndo € dificil segui-las para usar
os campos predefinidos para qualquer uma das opg¢des de bancos de dados internas.

O processo para criar um banco de dados pode ser dividido em vérios subprocessos:
1. Criando o banco de dados (p 45)

2. Configurando a tabela do banco de dados (p 46)

3. Criando um formulério (p 47)

4. Modificando o formulério (p 48)

4.2.1.1 Criando o banco de dados
1 Inicie o LibreOffice Base.
2 Selecione Criar um novo banco de dados. Continue com Avancar.

3 Clique em Sim, registre o banco de dados para mim para disponibilizar as
informacdes do banco de dados a outros médulos do LibreOffice e marque as

LibreOffice Impress, Base, Draw e Math

45



caixas de selecdo para Abrir o banco de dados para edicdo e Criar tabelas usando
o Assistente de Tabelas. Em seguida, clique em Concluir.

4 Vi para o diretério em que vocé deseja gravar o banco de dados, especifique um
nome para o banco de dados e clique em OK.

4.2.1.2 Configurando a tabela do banco de dados

Ap6s criar o banco de dados, caso tenha marcado a caixa de sele¢do Create tables
using the table wizard (Criar tabelas usando o Assistente de Tabelas), o Assistente de
Tabelas serd aberto. Do contrdrio, clique no link Use Wizard to Create Table... (Usar
o Assistente para Criar Tabela) na drea Tarefas. Em seguida, defina os campos que
voce deseja usar na tabela do banco de dados.

1 No Assistente de Tabelas, clique em Pessoal.

A lista Exemplos de tabelas muda para mostrar as tabelas predefinidas para uso
pessoal. Se vocé tivesse clicado em Negacios, a lista conteria tabelas comerciais
predefinidas.

2 Na lista Exemplos de tabelas, clique em Enderecos.

Os campos disponiveis para o bloco de enderecos predefinido sdo mostrados no
menu Campos disponiveis.

3 No menu Campos disponiveis, clique nos campos que vocé deseja usar no bloco
de enderecos.

Vocé pode selecionar um item de cada vez ou pressionar Shift e clicar em vérios
itens para seleciona-los.

4 Clique no icone de seta simples para mover os itens selecionados para o menu
Campos selecionados.

Para mover todos os campos disponiveis para o menu Campos selecionados,
clique na seta dupla para a direita.

5 Use as teclas T e | para ajustar a ordem dos campos selecionados e clique em
Avangar.

Os campos aparecem na tabela e nos formulérios na ordem em que sao listados.
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Etapas il oscampos de sua tabela

Selecionar campos Este Assistente ird ajuda-lo a criar uma tabela para seu banco de dados. Apés selecionar
uma categoria de tabela e uma tabela de exemplo, escolha os campos que deseja incluir
2. Definir tipos e formatos na tabela Vocé pode incluir campos de uma ou mais tabelas de exemplo

3. Definir chave primaria Categoria

4. Criar tabela O Negécios ® Pessoal
Exemplos de tabelas
Enderecos

Campos disponiveis Campos selecionados

IDEndereca ~
DataNascimento EI
NomesFilhos

Cidade

PaisOuRegiao

DataAtualizada

<< |
NumeraFax E

Ajuda Concluir Cancelar
6 Verifique se todos os campos estio definidos corretamente.

E possivel mudar o nome, o tipo, os caracteres maximos do campo e se ele € ou
ndo obrigatdrio. Neste exemplo, deixe as configura¢des como estdo e clique em
Avangar.

7 Clique em Definir chave primdria, em Adicionar automaticamente uma chave
primdria, em Valor automdtico e em Avangar.

4.2.1.3 Criando um formulario

Em seguida, crie o formuldrio para usar ao digitar dados no bloco de enderecos.

1 No Assistente de Formuldrios, clique no icone de seta dupla para a direita para
mover todos os campos disponiveis para a lista Campos no formuldrio, depois
clique em Avangar.

2 Selecione Adicionar subformuldrio se quiser adicionar um subformuldrio, depois
clique em Avancgar.

Para este exemplo, aceite as selegdes padrio.

3 Selecione como vocé deseja organizar o formuldrio e clique em Avangar.

4 Selecione O formuldrio deve exibir todos os dados e deixe todas as caixas de
selecdo vazias, depois clique em Avangar.

5 Aplique um estilo e uma borda de campo e clique em Avangar.
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Para este exemplo, aceite as sele¢des padrao.

6 Dé& um nome ao formuldrio, selecione a op¢éo Modificar o formuldrio e clique em
Concluir.

4.2.1.4 Modificando o formulario

Depois que o formulério for definido, vocé poderd modificar sua aparéncia conforme
preferir.

1 Feche o formuldrio que foi aberto quando vocé concluiu a etapa anterior.

2 Na janela principal do banco de dados, clique o botéo direito do mouse no
formuldrio que vocé deseja modificar (deve haver apenas uma op¢do) e clique em
Editar.

3 Organize os campos no formulério arrastando-os para os novos locais.

Por exemplo, mova o campo Nome para que ele seja mostrado a direita do campo
Sobrenome e ajuste os locais dos outros campos conforme sua preferéncia.

4 Ao concluir a modificagdo do formulério, grave-o e feche-o.

4.2.1.5 O que acontece em seguida?

Ap6s criar as tabelas e formularios do banco de dados, vocé estard pronto para digitar
os dados. Vocé também pode elaborar consultas e relatérios para ajudar a classificar
e exibir os dados.

Consulte a ajuda online do LibreOffice e as outras fontes relacionadas na Secdo 1.10,
“Para obter mais informacgdes” (p 16) para obter informacdes adicionais sobre o
Base.

4.3 Criando graficos usando o Draw

Use o LibreOffice Draw para criar graficos e diagramas. Vocé pode gravar seus
desenhos nos formatos atuais mais comuns e importa-los para qualquer aplicativo
que permita importar gréficos, inclusive os outros médulos do LibreOffice. Também
€ possivel criar versdes Flash de seus desenhos.
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Procedimento 4.1 Criando grdficos

1 Inicie o LibreOffice Draw.
2 Use a barra de ferramentas na parte inferior da janela para criar um grafico.
3 Grave o grifico.

Para embutir um grafico existente do Draw em um documento do LibreOffice,
selecione Inserir > Objeto > Objeto OLE. Selecione Criar do arquivo e clique
em Pesquisar para navegar para o arquivo do Draw a ser inserido. Se um arquivo
for inserido como objeto OLE, vocé podera editar o objeto com facilidade
posteriormente clicando nele duas vezes.

Procedimento 4.2 Abrindo o Draw de outros médulos do LibreOffice

Um recurso particularmente util do Draw € a capacidade de abri-lo de outros
moédulos do LibreOffice, para que vocé possa criar um desenho que serd importado
automaticamente para seu documento.

1 Em um médulo do LibreOffice (por exemplo, no Writer), clique em Inserir >
Objeto > Objeto OLE > Desenho do LibreOlffice 3.x > OK.

O Draw sera aberto.
2 Crie seu desenho.
3 Clique no documento, fora do frame do Draw.

O desenho ser4 inserido automaticamente no documento.

4.4 Criando formulas matematicas
com o Math

Geralmente ¢ dificil incluir férmulas matemadticas complexas nos documentos. Para
facilitar essa tarefa, o editor de equacdo do LibreOffice Math permite criar férmulas
usando operadores, funcdes e assistentes de formatacio. E possivel gravar essas
férmulas como um objeto que pode ser importado para outros documentos. As
fungdes matemdticas podem ser inseridas em outros documentos do LibreOffice da
mesma forma como qualquer outro objeto gréfico.
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NOTA: O Math é para criacao de formulas matematicas

O Math nao é uma calculadora. As fungdes que ele cria sao objetos
graficos. Mesmo que elas sejam importadas para o Calc, essas funcdes
nado poderao ser avaliadas.

Para criar uma férmula, faga o seguinte:

1 Inicie o LibreOffice Math.
2 Clique em Arguivo > Novo > Férmula. A janela da férmula é aberta.

3 Digite sua férmula na parte inferior da janela. Por exemplo, o teorema binomial na
sintaxe do LibreOffice Math é:

(@ + b)"2 =a*2 + 2 ab+ b2
O resultado aparece na parte superior da janela.

4 Use ajanela de Elementos da Formula ou clique o botdo direito do mouse na
parte inferior da janela para inserir outros termos. Se precisar de simbolos, use
Ferramentas > Catdlogo... para, por exemplo, inserir Grego ou outros caracteres
especiais.

5 Grave o documento.

O resultado € mostrado na Figura 4.1, “Férmula matematica no LibreOffice
Math” (p 50):

Figura 4.1 Férmula matemdtica no LibreOffice Math

Arquivo Editar Exibir Formatar Ferramentas Janela Ajuda

J-EBdE H2 I M E,m\@\m\:‘: OI-?“-Ev

(a+b)=a’+2ab+ b

(a+p) ~2=a™2+2ab+b"2 -

330% |
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E possivel incluir sua férmula no Writer, por exemplo. Para fazer isso, proceda da
seguinte maneira:

1 Crie um novo documento do Writer ou abra um existente.

2 Selecione Inserir > Objeto > Objeto OLE... no menu principal. Aparece a janela
Inserir objeto OLE.

3 Selecione Criar a partir do arquivo.

4 Clique em Pesquisar... para localizar sua férmula. Se necessario, € possivel ativar
Link para o arquivo.

5 Clique em OK para confirmar, e sua férmula € inserida na posicéo atual do cursor.

4.5 Para obter mais informacoes

http://www.libreoffice.org/get-help/documentation/
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Kontact: E-mail e
Calendario

O Kontact combina a funcionalidade de vérios aplicativos do KDE em uma

Unica interface conveniente para o gerenciamento de informagdes pessoais.

Esses aplicativos incluem o KMail para e-mail, o KOrganizer para calendério, o
KAddressBook para contatos, o KNode para grupos de discussdo e o KNotes para
notas. O Kontact é facilmente integrado com o restante da drea de trabalho do KDE
e se conecta a diversos servidores de groupware. Ele inclui recursos extras como
entradas de didrio, filtragem de spam e virus e um leitor RSS.

Inicie o Kontact pelo menu principal. Se quiser, pressione Alt + F2 e digite
kontact. Vocé também pode abrir os componentes individuais em vez do
aplicativo combinado se precisar somente de funcionalidade parcial.

5.1 Visao geral do Kontact

A janela padrdo é mostrada na Figura 5.1, “A Tela de Resumo do

Kontact” (p 56). Use os icones na se¢do esquerda para acessar os diferentes
componentes. O Resumo apresenta informacdes basicas, incluindo datas de
aniversdrio futuras, tarefas pendentes e o nimero de novas mensagens de e-mail.
A sec¢do de noticias pode acessar fontes jornalisticas RSS para fornecer noticias
atualizadas que sejam do seu interesse. Use Configuracoes > Configurar Tela de
Resumo para configurar a informacdo exibida.
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Figura 5.1 A Tela de Resumo do Kontact

Arquivo Configuragdes Ajuda
8 ., @&
NovaMensagem O Que é Isto?

B Resumo para Tux Penguin Qua 29 Abr 2009

! Préximos Eventos Novas Mensagens

E-mail %1 Seg 04 Mai 2009 em 5 dias LaTeX 08:00 - 13:00 Nenhuma mensagem n&o lida nas suas pastas monitoradas
Contatos
(1]

Calendario
') Tarefas Pendentes

 Ter 05 Mai 2009 em 6 dias 5 Stylesheets
Lista de Tarefas | Gl

S

Feeds

Notas instantaneas

Nenhuma nota disponivel

Diario o -
Préximas Datas Especiais

Nenhuma data especial para os proximos 7 dias

Notas Popup

2 mensagens, 0 néo lidas.

Correio
A édrea de pastas a esquerda inclui uma lista das pastas de mensagens (caixas de
correio) indicando o niimero total de mensagens e a quantidade de mensagens
ndo lidas. Clique em uma pasta para selecioné-la. As mensagens dessa pasta
aparecerdo no quadro superior direito. O nimero de mensagens dessa pasta
também € exibido na barra de status localizada na parte inferior da janela do
aplicativo.

Itens como assunto, remetente e hora de recebimento de cada mensagem sdo
relacionados na drea de cabecalho, a direita na tela. Clique na mensagem

para seleciond-la e exibi-la na janela de mensagem. Classifique as mensagens
clicando em um dos cabecalhos das colunas (assunto, remetente, data etc.).

O conteddo da mensagem selecionada no momento € exibido no quadro de
mensagens da janela. Os anexos sdo representados em forma de icones no fim da
mensagem, de acordo com o seu tipo MIME, ou podem ser exibidos em linha.

Contatos

O frame superior esquerdo deste componente mostra todos os enderecos dos
blocos de enderecos atualmente ativados. O frame inferior esquerdo lista os
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blocos de enderecos e mostra se eles estdo ou nao ativos. O frame direito mostra
o contato selecionado. Use a barra de pesquisa na parte superior para encontrar
um determinado contato.

Calendério
A tela do calendério é dividida em diversos quadros. Por padrio, € exibido um
pequeno calendério do més atual e uma tela da semana atual. Também podem
ser encontradas uma lista de pendéncias, uma tela detalhada da pendéncia ou do
evento atual e uma lista de calenddrios com o status de cada um. Selecione uma
outra tela na barra de ferramentas ou no menu Ver.

Lista de Tarefas
A Lista de Tarefas mostra a sua lista de tarefas pendentes. Clique no campo
localizado na parte superior para adicionar um novo item a lista. Clique o botdo
direito do mouse na coluna de um item existente para fazer mudancas no valor
dessa coluna. Um item pode ser dividido em vérios subitens. Clique o botdo
direito do mouse e selecione Nova Sub-pendéncia para criar um subitem. Vocé
também pode atribuir pendéncias a outras pessoas.

Diério
O Didrio dispde de um local para as suas reflexdes, ocorréncias ou experiéncias.
Escolha uma data no quadro de calendério e clique em Adicionar Entrada de
Didrio para adicionar uma nova entrada. Se uma entrada de didrio ja existir para
a data escolhida, edite-a no quadro direito.

Notas
Use o componente Notas para manter as notas com vocé. Se vocé estd utilizando
o KDE, use o icone do KNotes na bandeja de sistema para tornar suas notas
visiveis na drea de trabalho.

Feeds
A janela Feeds esta dividida em trés quadros: uma visdo em arvore com feeds
RSS na esquerda, uma lista de artigos no lado direito superior e a tela do artigo
no lado inferior direito. Clique em um feed na tela de arvore para exibi-lo.
Clique o botao direito do mouse em um feed para que ele seja atualizado, editado
ou apagado. Clique o botdo direito do mouse em uma pasta na visdo em arvore
para abrir um menu no qual € possivel adicionar um novo feed ou manipular os
feeds existentes.
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5.2 Correio

O Kontact usa o KMail como seu componente de e-mail. Também € possivel inicid-
lo separadamente com o comando kmail. Para configurd-lo, abra o componente de
e-mail e selecione Configuracoes > Configurar KMail. O KMail € um cliente de e-
mail com uma variedade de recursos que suporta diversos protocolos.

Figura 5.2 O componente de e-mail do Kontact

Arquivo Editar Exibir Ir Pasta Me Fe Ce o] Ajuda
- an N
9 v 5 ) [ o <« > @ &
Nova Mensagem  Imprimir | Verificar Comeiow ~ Responderv Encaminharw = Anterior Préxima  Lixo | Criar Tarefa O Que & Isto?
Pastas Favoritas Estado: © QualquerEstado v | @8
Assunto Destinatario :Remetente Data (Ordem de Che v
B Reunido hoje? Geeko Lizard Tux Penguin Hoje 13:24:43
—  _][®Hey Tux Penguin... Tux Penguin 29-04-2009 10:45
Pasta v
A - FPastas Locais
Contatos ® caixa de saida (1)
4] = enviados
Calendério lixe "l Reunizo hoje?
#.rascunhos
®modelos © | De: Tux Penguin <tux@example.com>
Lista de Tarefas |, | : M | Para:Geeko Lizard <geeko@example.com>
- S | Data:Hoje 13:24:43
51— i
Feeds 9 5
z e
2 m . -
. Perdi al rante?
Diario erdi alguma coisa importante
5 S Geeko
Notas P “
otas Popup o
H
T
M
L

2 mensagens, 0 néo lidas.

5.2.1 Configurando identidades

O KMail gerencia vérias contas de e-mail (particulares ou comerciais). A criacio

de identidades separadas para as diferentes contas de e-mail lhe permite associar
diversos enderecos de remetentes, configuracdes de criptografia e assinaturas a cada
uma delas. Para criar uma identidade, selecione Configuracoes > Configurar o KMail
e escolha Identidades > Adicionar. Determine se € para criar uma nova identidade

do zero (use as configura¢des do centro de controle ) ou se € para duplicar uma
identidade existente.
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Para criar uma nova identidade do zero, digite o nome da nova identidade e o
seu nome, organizagdo e endereco de e-mail na guia Geral. Também € possivel
configurar uma ou vdrias das opcdes a seguir:

Criptografia
Defina as chaves a serem usadas na assinatura e criptografia das mensagens.
Para que a criptografia funcione, primeiro crie uma chave com o KGpg,
conforme descrito no Capitulo 8, KGpg: Assinando e criptografando
dados (p 97).

Avangadas
Digite um endereco para resposta padrdo e um enderego de copia carbono oculta
padrao (normalmente vazio), escolha um diciondrio, selecione as pastas para
rascunho, mensagens enviadas e modelos e defina por qual conta as mensagens
serdo enviadas.

Gabaritos
Defina os modelos personalizados a serem usados para mensagens novas,
respostas padrdo a remetentes e listas e mensagens encaminhadas. Para usar os
modelos, ative primeiro Usar modelos de mensagens personalizados.

Assinatura
Primeiro, clique em Habilitar Assinatura para usa-la. Decida como as suas
mensagens deverdo ser assinadas. Use o campo de entrada a seguir para
configurar sua assinatura ou obté-la de um arquivo ou do resultado de um
comando.

Imagem
Use essa guia para incluir uma imagem no formato X-Face em suas mensagens.
O X-Face pode apenas manter imagens em preto e branco com uma dimensao
de 48 x 48 pixels. E possivel obter a imagem do campo de entrada abaixo ou de
uma fonte externa.

5.2.2 Criando contas

Antes de enviar ou receber e-mails, crie uma ou véarias contas. O KMail trabalha
tanto com contas remotas quanto caixas de correio locais. As configuragdes

em Contas determinam como o Kontact recebera e enviara e-mails. Muitas
configura¢des variam de acordo com o sistema e a rede em que seu servidor de
mensagens estd localizado. Se vocé ndo tiver certeza sobre as configuragdes ou
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os itens a serem selecionados, consulte seu Provedor de Servigos de Internet ou o
administrador do sistema.

Para configurar uma conta remota, faca o seguinte:

1 Inicie o Kontact e selecione Configuracées > Configurar o KMail > Contas.

2 Crie uma conta de entrada clicando na guia Recebendo:

2a Clique em Adicionar e escolha o tipo de conta. Normalmente, é POP3,
IMAP ou IMAP desconectado.

2b Digite 0 nome da conta (pode ser escolhido como preferir), o servidor de
correio eletronico de entrada, o login e a senha.

2c Decida se as seguintes op¢des sdo tteis para a configuragio:

Geral > Guardar a senha de POP
Se usar o KWallet, marque Guardar a senha de POP. Isso aumenta
a praticidade, ja que vocé ndo precisa digitar suas senhas (elas
sdo tiradas uma vez do KWallet, consulte o Capitulo 8, Managing
Passwords with KWallet Manager (TGuia do Usudrio do KDE)).

Geral > Ativar a verificagdo periédica do correio
Se voce precisa estar atualizado com os seus e-mails, marque essa
opgdo e digite o intervalo.

Avangado > Deixar as mensagens transferidas no servidor (somente
POP3)
O KMail pode deixar a mensagem original no servidor e receber uma
copia. Isso podera ser ttil principalmente para as contas POP3, se
precisar dos e-mails em um computador diferente.

Avangado > Usar a identidade padrdo (somente IMAP/IMAP
desconectado)
Essa op¢do permite escolher sua identidade.

2d Para prosseguir, clique em OK.

3 Crie uma conta de saida clicando na guia Enviando e em Adicionar para escolher
SMTP ou Sendmail:
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* Se voceé selecionar SMTP (o padrdo), digite o nome da conta e o nome de
host do servidor SMTP. Caso o servidor exija login e senha, marque também
Servidor Requer Autenticacdo e digite as credenciais necessdrias. Defina
configuracdes de seguranca adicionais usando a guia Seguranga.

* Se vocé selecionar Sendmail, ndo serd necessdria nenhuma outra configuracio.

4 Aplique as suas configuragdes e deixe a caixa de didlogo de configuragio da conta
com OK.

Para configurar uma caixa de correio local, faca o seguinte:

1 Inicie o Kontact e selecione Configuragoes > Configurar o KMail > Contas.

2 Crie uma conta de entrada clicando na guia Recebendo:

2a Clique em Adicionar e escolha Caixa de e-mail local ou Caixa de e-mail
Maildir.

2b Digite o nome da sua conta. Escolha um nome de sua preferéncia.

2c¢ Decida o método de bloqueio desejado. Em geral, é possivel deixd-lo no
Arquivo de blogueio do procmail.

2d Proceda com Ok.

3 Crie uma conta de saida conforme descrito no Passo 3 (p 60).

5.2.3 Compondo mensagens

Para criar novas mensagens, selecione Mensagem > Nova Mensagem ou clique no
icone correspondente na barra de ferramentas. Para enviar mensagens de diferentes
contas de e-mail, selecione uma das identidades conforme descrito na Sec¢do 5.2.1,
“Configurando identidades” (p 58). Selecione Ver > Identidade para exibir

um menu popup. Em Para, digite um endereco de e-mail ou parte de um nome ou
endereco no bloco de enderecos. Se o Kontact puder fazer a correspondéncia entre
aquilo que vocg digita e algo que esteja no bloco de enderecos, serd aberta uma lista
de selecdo. Clique no contato desejado ou complete a sua entrada se nenhuma delas
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corresponder. Para selecionar diretamente do bloco de enderecos, clique no botao
Selecionar... ao lado do campo Endereco.

Para anexar arquivos a sua mensagem, clique no icone em forma de clipe de papel

e selecione o arquivo a ser anexado. Outra maneira € arrastar um arquivo da 4rea

de trabalho ou de outra pasta para a janela Nova mensagem ou selecionar uma das
opg¢des no menu Anexar. Normalmente, o formato de um arquivo é reconhecido
corretamente. Se o formato néo for reconhecido, clique o botdo direito do mouse no
icone. No menu que aparece, selecione Propriedades. Defina o formato e o nome do
arquivo na proxima caixa de didlogo e adicione uma descricdo. Além disso, decida se
o arquivo anexado deve ser assinado ou criptografado.

Ao terminar de redigir sua mensagem, envie-a imediatamente com Mensagem >
Enviar ou mova a mensagem para a caixa de saida com Mensagem > Fila. Se vocé
enviar o e-mail, a mensagem serd copiada para sent-mail depois de ser enviada
com sucesso. As mensagens movidas para outbox podem ser editadas ou apagadas.

5.2.4 Gerenciando pastas

As pastas de mensagens ajudam a organizar as mensagens. Por padrio, elas estdo
localizadas no diretério ~/ .kde4 /share/apps/kmail/mail. Quando o
KMail € iniciado pela primeira vez, o programa cria varias pastas. Se vocé estiver
usando IMAP, as pastas do IMAP ser@o relacionadas abaixo das pastas locais. Cada
servidor de mensagens recebidas armazena suas pastas na Lista de pastas.

Se quiser organizar suas mensagens em pastas adicionais, selecione a pasta pai na
lista e crie pastas novas selecionando Pasta > Nova Pasta. Esse procedimento abre
uma janela na qual vocé especifica o nome e o formato da nova pasta.

Clique o botdo direito do mouse na pasta para acessar um menu de contexto que
oferece vérias operagdes da pasta. Clique em Expirar para especificar a data de
vencimento de mensagens lidas ou nfo lidas, o que deve acontecer com elas apds
0 vencimento e se as mensagens expiradas devem ser apagadas ou movidas para
uma pasta. Se vocé pretende usar a pasta para armazenar mensagens de uma lista
de discussio, defina as op¢Oes necessdrias em Pasta > Gerenciamento de Lista de
Discussdo.

Para mover uma ou véarias mensagens de uma pasta para outra, arraste-as da janela
superior e solte-as na pasta apropriada na janela esquerda. Mensagens também
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podem ser movidas realgando-as e em seguida, pressionando M ou selecionando
Mensagem > Mover para. Na lista de pastas exibida, selecione a pasta na qual vocé
quer incluir as mensagens.

Além disso, € possivel adicionar pastas ao painel Pastas Favoritas. Assim, vocé pode
ir rapidamente a suas pastas de e-mail usadas com frequéncia, ainda mais se elas
tiverem estrutura complexa. Escolha a pasta relevante e selecione Adicionar a Pastas
Favoritas.

5.2.5 Assinando e criptografando e-mails

E-mail ndo é uma midia segura, ja que teoricamente qualquer pessoa pode ler seus
e-mails ou envid-los em seu nome. Assinando seus e-mails, vocé permite que o
destinatario dos e-mails confirme o remetente das mensagens, pois a chave usada

na assinatura s6 estd disponivel para vocé€. Criptografe o contetido de seus e-mails
para garantir que eles sejam lidos somente pelo destinatdrio. O KMail suporta tanto a
assinatura quanto a criptografia de e-mails.

Prepare o KMail para assinar e criptografar e-mails:

1 Gere um par de chaves conforme descrito na Secdo 8.2, “Gerando um novo par de
chaves” (p 98) e exporte sua chave ptiblica conforme descrito na Se¢éo 8.3,
“Exportando a chave ptblica” (p 100).

2 Configure os detalhes do procedimento de criptografia no KMail:

2a Inicie o KMail e va para Configuracées > Configurar o KMail >
Identidades.

2b Selecione a identidade sob a qual enviar as mensagens criptografadas e
assinadas. Clique em Modificar... e prossiga para Criptografia.

2c Mude a Chave de assinatura do OpenPGP clicando em Mudar... e
selecionando sua chave na caixa de didlogo.

2d Mude a Chave de criptografia do OpenPGP clicando em Mudar... e
selecionando sua chave na caixa de didlogo.

3 Mude para Seguranca > Composigdo e marque When encrypting e-mails, always
also encrypt to the certificate of my own identify (Ao criptografar e-mails, sempre
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criptografar também com o certificado de minha prépria identificacdo). Com essa
opgao, é possivel decodificar a mensagem ou o arquivo quando desejar.

4 Aplique as suas configuragdes e deixe a caixa de didlogo de configuragdo com
OK.

5.2.5.1 Enviando e-mails assinados

Assine seus e-mails para permitir que o destinatdrio confirme se eles realmente foram
enviados por vocé. O KMail usa a sua chave privada para assinar suas mensagens, €
o destinatdrio pode confirmar a assinatura usando sua chave publica disponivel nos
servidores de chaves. Para assinar um e-mail, faca o seguinte:

1 Componha seu e-mail como de costume.
2 Selecione Opgdes > Assinar a Mensagem.

3 Se vocé sabe que o destinatdrio pode fazer download da sua chave publica de um
servidor de chaves, pode omitir esta etapa. Por questdes de praticidade, selecione
Anexar > Anexar a Minha Chave Piiblica para criar um anexo ao seu e-mail
incluindo a sua chave publica.

4 Envie a mensagem como de costume por meio de Mensagem > Enviar E-
Mail e digite a frase secreta da sua chave quando solicitado. O KMail assina
sua mensagem usando a sua chave privada, e o destinatario pode confirmar a
assinatura pela sua chave publica anexada & mensagem.

5.2.5.2 Enviando e-mails criptografados

Use criptografia em seus e-mails sempre que quiser garantir que somente o
destinatario possa ler o contetido. Para trocar e-mails criptografados com outra parte,
obtenha a chave publica apropriada e use-a para criptografar a mensagem. Quem
receber a mensagem, usard a chave privada para decodificar o contetido. Certamente,
vocé pode usar assinaturas e criptografia em suas mensagens.

Para enviar um e-mail criptografado, faca o seguinte:

1 Inicie o KGpg com Alt + F2 e digite kgpg.

2 Obtenha a chave publica do destinatario:
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* Se vocé a obtiver diretamente do destinatario, importe a chave com o KGpg por
meio de Chaves > Importar Chave.

* Acesse um servidor de chaves publicas e importe-a de 14. Selecione no KGpg
Arquivo > Didlogo do Servidor de Chave e procure a chave. Selecione a
respectiva chave e importe-a para o seu chaveiro.

3 Componha uma nova mensagem no KMail.

4 Selecione Opc¢des > Criptografar a Mensagem. Na janela de correio, uma linha
azul A mensagem serd criptografada € exibida.

5 Envie o e-mail. E aberta uma janela de didlogo solicitando a chave correta.
6 Verifique se todas as chaves estdo corretas.

7 Digite a sua frase secreta.

5.2.6 Importando e-mails de outros
programas de correio

Para importar um e-mail de outros aplicativos, selecione Ferramentas > Importar
Mensagens na tela de mensagens do Kontact. Ele contém filtros de importagéo para
Outlook Express, formato mbox, formato de texto de e-mail, Pegasus Mail, Opera,
Evolution, além de outros. O utilitirio de importacdo também pode ser iniciado
separadamente com o comando kmailcvt.

Selecione o aplicativo correspondente e confirme com Continuar. Um arquivo ou
pasta deve ser especificado, dependendo do tipo selecionado. Em seguida, o KMail
finaliza o processo.

5.2.7 Filtros

Os filtros sdo um método conveniente de processar mensagens recebidas
automaticamente. Eles utilizam aspectos do e-mail como remetente ou tamanho para
mover o e-mail a determinadas pastas, apagar mensagens indesejadas, redirecionar de
volta ao remetente ou realizar diversas outras acdes.
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5.2.7.1 Configurando um filtro

Para criar um filtro baseado em uma mensagem existente, clique o botéo direito do
mouse na mensagem e selecione Criar Filtro e os critérios de filtragem desejados.
Para criar um filtro do zero, selecione Configuracdes > Configurar Filtros.

Selecione o método de correspondéncia para os critérios do filtro (todo ou qualquer).
Em seguida, selecione os critérios que se aplicam somente as mensagens desejadas.
Em Acées de Filtro, defina o que o filtro deve fazer com as mensagens que
coincidirem com os critérios. Com a guia Avangado, € possivel controlar se o filtro
serd aplicado apenas para contas especificas.

5.2.7.2 Aplicando filtros

Os filtros s@o aplicados na ordem relacionada na caixa de didlogo acessada com
Configuracdes > Configurar Filtros. Mude a ordem, selecionando um filtro e
clicando nos botdes de seta. Os filtros sdo aplicados somente em novas mensagens
recebidas ou enviadas, como especificado nas op¢des avangadas do filtro. Para
aplicar filtros a mensagens existentes, clique o botdo direito do mouse nas mensagens
desejadas e escolha Mensagens > Aplicar o Filtro e o filtro desejado.

Caso os seus filtros ndo atuem conforme o esperado, monitore-os com Ferramentas
> Visualizador de Registro do Filtro. Quando o registro estiver habilitado nessa caixa
de didlogo, ela mostrard como as mensagens sdo processadas por seus filtros e podem
ajudar a localizar o problema.

5.3 Contatos

O componente de contatos usa o KAddressBook. Vocé também pode inicid-lo
separadamente com o comando kaddressbook. Configure-o com Configuragcoes
> Configurar KAddressBook. Para pesquisar um determinado contato, use a barra
de pesquisa. Com Filtro, faca uma selecio para exibir somente os contatos de uma
determinada categoria. Clique o botdo direito do mouse para abrir um menu no qual
vocé seleciona uma variedade de op¢des, como o envio de informagdes de contato
em um e-mail.
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Figura 5.3 O bloco de enderegos do Kontact
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5.3.1 Adicionando contatos

Para que vocé, a partir de um e-mail, possa adicionar um contato com o nome e
endereco de e-mail, clique o botdo direito do mouse no endere¢o no componente de
e-mail e selecione Abrir no Bloco de Enderecos. Para adicionar um novo contato sem
usar um e-mail, selecione Arguivo > Novo Contato no componente de endereco. Os
dois métodos abrem uma caixa de didlogo na qual vocé digita as informagdes sobre o
contato.

Na guia Geral, digite as informagdes bdsicas do contato, como nome, enderego de
e-mail e nimeros de telefone. As categorias podem ser usadas para classificar os
enderecos. Detalhes contém mais informacdes especificas, como aniversario € nome
do conjuge.

Se o seu contato usar um programa de mensagem instantanea, vocé poderd adicionar
essas identidades em Endereco IM. Se vocé fizer isso e o Kopete ou outro programa
de bate-papo do KDE estiver sendo executado simultaneamente com o Kontact,
exiba informacdes de status sobre essas identidades no Kontact. Em Configuracaoes
de Criptografia, digite os dados de criptografia do contato, como a chave publica.
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Misc possui informagdes adicionais, como uma fotografia e o local das informagdes
do tipo Livre/Ocupado do usudrio. Use Campos Personalizados para adicionar suas
proprias informacdes ao contato ou ao bloco de enderecos.

Os contatos também podem ser importados em uma variedade de formatos. Use

Arquivo > Importar e selecione o formato desejado. Em seguida, selecione o arquivo
a ser importado.

5.3.2 Criar uma Lista de Distribuicao

Se vocé enviar mensagens de e-mail com frequéncia para o mesmo grupo de pessoas,
uma lista de distribuicfo permitird o armazenamento de varios enderecos de e-

mail como um tnico item de contato, para que vocé ndo precise digitar os nomes
individualmente em cada e-mail enviado a esse grupo. Para criar uma lista de
distribui¢do, faca o seguinte:

1 Clique em Configuracoes > Mostrar Barra de Extensdo > Editor de Lista de
Distribuicdo. E exibida uma nova se¢do.

2 Clique em Nova Lista.
3 Digite um nome para a lista e clique em OK.

4 Adicione contatos a lista arrastando-os da lista de enderecos e soltando-os na
janela da lista de distribuig@o.

5 Use essa lista como faria com um contato individual ao criar um e-mail.

5.3.3 Adicionando blocos de enderecos

IMPORTANTE: Blocos de enderecos de groupware

A melhor maneira de adicionar recursos de groupware é através do
Assistente Groupware, uma ferramenta separada. Para usa-lo, feche o
Kontact e, em seguida, execute groupwarewizard na linha de comando
ou no grupo Office do menu do KDE. Selecione o tipo de servidor (como
SLOX, GroupWise ou Exchange) na lista que aparece, depois digite o
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endereco e os dados de autenticagdo. Em seguida, o assistente adiciona
0s recursos disponiveis ao Kontact.

O Kontact pode acessar vdrios blocos de enderecos, como alguns que estejam
compartilhados e sejam oferecidos pelo Novell GroupWise ou por um servidor
LDAP. Selecione Ver > Blocos de Enderecos para ver os blocos de enderegos atuais.
Pressione Adicionar para adicionar um endereco e, em seguida, selecione o tipo e
digite as informacGes necessdrias.

As caixas de selecdo na frente dos blocos de enderecos mostram o status de ativagéo
de cada bloco de enderegos. Para impedir a exibi¢do de um bloco sem apagé-lo,
anule sua selecdo. Remover apaga o bloco selecionado da lista.

5.4 Calendario

O Kontact usa o KOrganizer como seu componente de calendario. E possivel
também inicid-lo separadamente com o comando korganizer. Para configuri-lo,
use Configuracoes > Configurar Calenddrio. Com o calendério, digite compromissos
e programe reunides com outras pessoas. Se desejar, vocé€ pode ser lembrado de
futuros eventos. Também € possivel importar, exportar e arquivar calendarios com as
op¢des do menu Arquivo.

Figura 5.4 O calenddrio do Kontact
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5.4.1 Programando um evento

Adicione um novo evento ou reunido com A¢des > Novo Evento. Digite os detalhes
desejados. Em Lembrete, especifique o tempo exato (minutos, horas ou dias de
antecedéncia) para lembrar os participantes do evento. Se um evento for recorrente,
especifique o intervalo adequado. Outra forma de criar um evento em um ponto
especifico no calenddrio € clicar duas vezes no campo correspondente em uma das
telas do calendério do programa. Esse procedimento abre a janela da mesma caixa de
didlogo disponivel pelo menu. Outra opgao € selecionar o intervalo de tempo na tela
Calenddrio e clicar o botdo direito do mouse.

Especifique os participantes de um evento, digitando seus dados manualmente

na caixa de didlogo ou inserindo os dados a partir do bloco de enderecos. Para
digitar os dados manualmente, selecione Novo. Para importar os dados do bloco

de enderecos, clique em Selecionar destinatdrio e, em seguida, selecione as

entradas correspondentes na caixa de didlogo. Para programar o evento com base na
disponibilidade dos participantes, va para Livre/Ocupado e clique em Escolher Data.

Use a guia Recorréncia para configurar um evento que acontece regularmente. Os

Anexos podem ser convenientes para vincular outras informagdes ao evento, como
uma agenda para uma reunifo.

5.4.2 Adicionando calendarios

IMPORTANTE: Calendarios de groupware

A melhor maneira de adicionar recursos de groupware é com o Assistente
Groupware, uma ferramenta separada. Para usa-lo, feche o Kontact e,

em seguida, execute groupwarewizard na linha de comando ou no
grupo Office do menu do KDE. Selecione o tipo de servidor (como SLOX,
GroupWise ou Exchange) na lista que aparece, depois digite 0 endereco e
os dados de autenticagdo. Em seguida, o assistente adiciona os recursos
disponiveis ao Kontact.

O mddulo do calenddrio pode se conectar a varios calenddrios simultaneamente. Isso
€ til para combinar um calendario pessoal com um da organizacdo. Para adicionar
um novo calenddrio, clique em Adicionar e selecione o tipo de calendédrio. Complete
0S campos necessarios.
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As caixas de selecdo em frente aos calenddrios mostram o status de ativacéo de cada
um deles. Para impedir a exibi¢do de um calendario sem apaga-lo, anule sua selecéo.
Remover apaga o calenddrio selecionado da lista.

5.5 Kontact para usuarios do
GroupWise

Se vocé estiver habituado a trabalhar com o GroupWise, devera ter poucos
problemas para se adaptar ao Kontact. Os dois programas compartilham muitos
recursos e oferecem varios servigos iguais. Esta secdo discute diferencas de
terminologia considerdveis e fornece algumas dicas para ajudar os usudrios do
GroupWise a tirar o maximo de proveito do Kontact.

Tabela 5.1 Diferencas de terminologia entre o Kontact e o GroupWise

GroupWise Kontact

Compromissos Eventos

Ocupado Disponibilidade

Observagoes Entradas do Didrio

Itens publicados ou nédo publicados Um evento sem participantes é

publicado. Se houver participantes
em um evento, este serd um item
enviado.

Tarefas Pendéncias

5.5.1 Acessando a conta de e-mail do
GroupWise

Acessar o servidor GroupWise ndo € muito diferente de acessar um servidor IMAP
ou POP3. Proceda da seguinte maneira:
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Inicie o Kontact e selecione o componente de e-mail (KMail).

Escolha Configuracées > Configurar o KMail no menu.

Selecione Contas.

Clique em Adicionar, para criar uma nova conta.

Escolha seu tipo de conta. Na maioria dos casos, a conta do GroupWise é IMAP.

Digite seu login, sua senha e o nome do host e clique em OK para continuar.

5.5.2 Acessando o calendario do
GroupWise

Para acessar o calenddrio do GroupWise pelo Kontact, faca o seguinte:

1

2

Inicie o Kontact e abra a tela do calendario (KOrganizer).
Clique no icone verde +.
Escolha Novell GroupWise Server e clique em OK para continuar.

Digite seu nome, URL, usudrio e a senha. O URL € o seu servidor GroupWise, por
exemplo https://groupwise.example.com:7191/soap.

Aplique suas configuragdes clicando em OK e saia da caixa de didlogo de
configuracdo. A tela do calenddrio inclui agora as entradas de calendério do
GroupWise.

5.5.3 Dicas para usuarios do GroupWise

Esta secdo contém dicas para ajudar os usudrios do GroupWise a lidar com algumas
diferencas entre o GroupWise e o Kontact:

Informagdes dos contatos

Vocé pode adicionar o GroupWise Messenger e contatos de e-mail as
informacdes dos seus contatos do Kontact. Em seguida, vocé pode criar um e-
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mail ou abrir uma sessdo de mensagens instantdneas com esse contato clicando o
botéo direito do mouse na tela Contatos.

Codificacdo de cores
E qtil atribuir um c6digo de cor a itens do GroupWise, bem como a itens de
outras fontes. A codificacdo de cores facilita a exploracdo de e-mails, contatos e
outras informacdes de itens de uma determinada fonte.

Convidando participantes para eventos
Diferentemente do GroupWise, o Kontact ndo o insere automaticamente como
um participante dos eventos que voc€ programa. Nao se esqueca de enviar um
convite para vocé.

5.6 Para obter mais informacoes

O Kontact contém uma ajuda dele proprio e de seus varios componentes. Acesse
esse recurso com Ajuda > Manual do Kontact. A pagina Web do projeto, http://
www . kontact .org, também é informativa.

Kontact: E-mail e Calendario
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Evolution: E-mail e
calendario

O Evolution™ facilita as tarefas de armazenar, organizar e recuperar informacdes
pessoais, de forma que vocé pode trabalhar e comunicar-se com outros usudrios de
maneira mais eficaz. E um programa de groupware altamente desenvolvido e parte
integral da drea de trabalho conectada a Internet.

O Evolution o ajuda a trabalhar em um grupo, pois controla e-mails, enderecos e
outras informacdes de contato, além de um ou mais calenddrios. Ele pode fazer isso
em um ou vdarios computadores, conectado diretamente ou em rede, para uma pessoa
ou para grupos grandes.

Com o Evolution, € possivel realizar grande parte das tarefas didrias comuns. Por
exemplo, basta clicar uma ou duas vezes para digitar informacdes de contatos ou

de compromissos enviadas a vocé por e-mail ou para enviar e-mail para um contato
ou compromisso. As pessoas que lidam com muitos e-mails vdo gostar dos recursos
avancados como a pesquisa de pastas, que permite gravar pesquisas como se fossem
pastas de e-mail comuns.

Este capitulo faz uma apresentacéo do Evolution e o ajuda a se familiarizar. Para
obter mais detalhes, consulte a documentacdo do Evolution.

* Secdo 6.1, “Iniciando o Evolution pela primeira vez” (p 76)

* Secdo 6.2, “Usando o Evolution: visdo geral” (p 87)
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6.1 Iniciando o Evolution pela
primeira vez

Para iniciar o cliente Evolution, clique em Computador > Evolution ou digite
evolution em uma janela de terminal.

6.1.1 Assistente de Configuracao

Na primeira vez que vocé executa o Evolution, ele cria um diretério chamado
.evolution em seu diretério pessoal, onde sdo armazenados todos os dados
locais. Em seguida, ele abre um Assistente de Configuracio para ajudé-lo a
configurar contas de e-mail e importar dados de outros aplicativos.

O Assistente de Configuragdo o ajuda a especificar todas as informagdes necessdrias.

6.1.1.1 Definindo sua identidade

A janela Identidade € a primeira etapa do assistente.

Quando o Assistente da Primeira Execugdo € iniciado, a pagina de boas-vindas
aparece. Clique em Encaminhar para prosseguir para a janela Restaurar a partir

do backup. Se vocg ja fez backup da configuragdo do Evolution e deseja restaura-la
nesta nova instalacdo, este € o momento certo: marque Restaurar o Evolution a partir
do arquivo de backup e selecione o arquivo de backup na caixa de didlogo do seletor
de arquivos. Se preferir, clique em Encaminhar e prossiga para a janela Identidade.

1 Digite seu nome completo no campo Nome Completo.
2 Digite seu endereco de e-mail no campo Enderego de E-mail.
3 (Opcional) Indique se esta conta serd a padrio.

4 (Opcional) Digite uma resposta para o endereco no campo Responder para.
Use esse campo se quiser responder a e-mails enviados a outro endereco.

5 (Opcional) Digite o nome de sua organizac¢@o no campo Organizagdo.

76  Guia de Aplicativos



Esta é a empresa onde voc€ trabalha, ou a organizagdo que vocé representa
quando envia e-mails.

6 Clique em Encaminhar.

6.1.1.2 Recebendo mensagens

A opcido Recebendo Mensagem permite determinar o servidor onde deseja receber os
e-mails.

E preciso especificar o tipo de servidor do qual deseja receber e-mails. Se ndo tiver
certeza do tipo de servidor, entre em contato com o administrador do sistema ou
Provedor de Servicos de Internet (ISP).

+ Selecione um tipo de servidor na lista Tipo de Servidor.
Veja a seguir uma lista dos tipos de servidores disponiveis:

Novell GroupWise: Selecione essa opcao se quiser conectar-se ao Novell®
GroupWise®. O Novell GroupWise mantém informagdes sobre e-mail, calendario
e contatos no servidor.

Microsoft Exchange: Disponivel apenas se vocg tiver instalado o conector para
o Microsoft* Exchange. Vocé pode se conectar ao servidor Microsoft Exchange
2000, 2003 ou 2007, que armazena e-mails, calendérios e informacdes de contato
no servidor.

IMAP: Mantém o e-mail no seu servidor, para que voc€ possa acessar seu e-mail
de vérios sistemas.

POP: Faz o download de seu e-mail para o disco rigido para armazenamento
permanente, liberando espaco no servidor de e-mail.

Hula: O projeto Hula oferece gerenciamento dos e-mails e calendérios
armazenados no servidor, e adiciona um recurso de pesquisa de todos os dados
gravados nele.

Exchange MAPI: Selecione essa op¢do se quiser acessar o servidor Microsoft
Exchange pela interface MAPI (Messaging Application Program Interface).
Ela foi projetada para habilitar aplicativos (em geral, processadores de texto ou
planilhas) a se comunicarem diretamente com o servidor Exchange.
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USENET News: Estabelece conexido com o servidor de noticias e faz download
de uma lista das sinteses de noticias disponiveis.

Entrega Local: Se quiser mover os e-mails do spool e armazena-los em seu
diretdrio pessoal, precisard fornecer o caminho para o spool de e-mails que deseja
usar. Para manter os e-mails em seus arquivos de fila do sistema, escolha a op¢édo
Arquivo de Fila Mbox Padrdo do Unix.

Diretérios de Correio em Formato MH: Se quiser fazer download dos e-mails
usando o mh ou outro programa do tipo MH, precisara fornecer o caminho para o
diretério de e-mails que deseja usar.

Diretorios de Correio em Formato Maildir: Se vocé fizer download de seu e-
mail usando Qmail ou outro programa em estilo maildir, use essa op¢do. E preciso
fornecer o caminho para o diretério de correio que deseja usar.

Arquivo ou Diretério de Fila Mbox Padrao do Unix: Se desejar ler e
armazenar e-mail no spool de correio no sistema local, escolha essa opcdo. E

preciso fornecer o caminho para o spool de correio que deseja usar.

Nenhum: Se ndo pretende verificar e-mails com esta conta, selecione essa
opg¢do. Ndo hd opg¢des de configuragdo.

Opcoes de configuracao remota

Se vocé selecionou Novell GroupWise, IMAP, POP ou Noticias da USENET como o
servidor, precisara especificar informagdes adicionais.

1 Digite o nome do host do seu servidor de e-mail no campo Servidor.

Se vocé ndo tem certeza do nome de host, entre em contato com o administrador
de sistema.

2 Digite seu nome de usudrio para a conta no campo Nome do usudrio.
3 Selecione uma conexao segura (SSL).
Se o seu servidor suportar conexdes seguras, habilite essa op¢do de seguranga. Se

vocé ndo tem certeza das conexdes seguras, entre em contato com o administrador
de sistema.
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Selecione o tipo de autenticacéio na lista Autenticacdo. Clique em Verificar por
Tipos Suportados para que o Evolution verifique os tipos suportados. Alguns
servidores ndo anunciam os mecanismos de autenticagdo suportados. Portanto,
clicar nesse botdo ndo é garantia de que os mecanismos disponiveis realmente
funcionam.

Se vocé ndo tem certeza do tipo de servidor necessdrio, entre em contato com o
administrador de sistema.

Indique se deseja que o Evolution memorize sua senha.
Clique em Encaminhar.

(Condicional) Se vocé escolheu o Microsoft Exchange, forneca seu nome de
usudario no campo Nome do usudrio e seu URL do Outlook Web Access (OWA)
no campo Url do OWA. O URL do OWA e o nome dos usudrios devem ser
digitados como aparecem no OWA. Se o caminho da caixa de correio for diferente
do nome de usuario, o caminho do OWA devera incluir também o caminho da
caixa de correio. Deve ser exibido algo semelhante a: http://<nome do servidor>/
exchange/<caminho da caixa de correio>

Opcoes de configuracao local

Se vocé tiver selecionado Entrega Local, Diretérios de Correio no Formato MH,
Diretérios de Correio no Formato Maildir ou Arquivo ou Diretdrio de Fila Mbox
Padrdo do Unix, devera especificar o caminho para os arquivos locais no campo de
caminho.

6.1.1.3 Opcoes para receber mensagens

Ap6s selecionar um mecanismo de entrega de mensagens, vocé poderd definir
algumas preferéncias para seu comportamento.

“Opcdes de recebimento do Novell GroupWise” (p 80)
“Opcdes de recebimento do Microsoft Exchange” (p 81)
“IMAP Opc¢des de Recebimento” (p 82)

“Opcdes de recebimento do POP” (p 83)
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* “Opcdes de recebimento do USENET News” (p 83)

* “Opcoes de recebimento de Entrega Local” (p 84)

* “Opgdes de recebimento de Diretdrios de Correio em Formato MH” (p 84)

* “Opgdes de recebimento de Diretérios de Correio em Formato Maildir” (p 84)

* “Opgoes de recebimento de Spool ou Diretério Mbox Unix Padrdo” (p 85)

* “Opcoes de recebimento do Hula” (p 85)

Opcoes de recebimento do Novell GroupWise

Se vocé selecionar Novell GroupWise como o tipo de servidor para receber
mensagens, serd preciso especificar as op¢des a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.

Se vocé selecionar essa opg¢do, serd preciso especificar a frequéncia com que o
Evolution deverd procuré-las.

2 Indique se deseja procurar novas mensagens em todas as pastas.

3 Selecione se deseja aplicar os filtros as mensagens novas da caixa de entrada no
servidor.

4 Indique se deseja verificar a existéncia de contetddo indesejado nas novas
mensagens.

5 Selecione se deseja verificar apenas mensagens indesejadas na pasta da caixa de
entrada.

6 Indique se deseja sincronizar mensagens remotas local e automaticamente.

7 Digite a porta SOAP do agente postal no campo Porta SOAP do Agente Postal.

Se vocé ndo tem certeza de qual € a porta de SOAP do Agente Postal, entre em
contato com o administrador de sistema.

8 Clique em Encaminhar.
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Opcoes de recebimento do Microsoft Exchange

Se vocé selecionar Microsoft Exchange como o tipo de servidor para receber
mensagens, serd preciso especificar as opgdes a seguir.

1

10

Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.

Se vocé selecionar essa opcao, serd preciso especificar a frequéncia com que o
Evolution devera procura-las.

Indique se deseja procurar novas mensagens em todas as pastas.

Indique se deseja o periodo de aviso de vencimento da senha.

Se vocé selecionar essa opg¢do, serd preciso especificar a frequéncia com que o
Evolution deverd enviar a mensagem de vencimento da senha.

Indique se deseja sincronizar mensagens remotas local e automaticamente.

Selecione se deseja aplicar os filtros as mensagens novas da caixa de entrada no
servidor.

Indique se deseja verificar a existéncia de contetddo indesejado nas novas
mensagens.

Selecione se deseja verificar apenas mensagens indesejadas na pasta da caixa
de entrada.

Especifique o nome do servidor de catdlogo global no campo Nome do Servidor
de Catdlogo Global.

O servidor do catdlogo global contém as informagdes de usudrio para os
usudrios. Se vocé ndo tem certeza de qual € o nome do servidor do Catidlogo
Global, entre em contato com o administrador de sistema.

Indique se deseja limitar o nimero de LEGs (Global Address List, Lista de
Enderecos Global).

A LEG contém uma lista de todos os enderegos de e-mail. Se vocé selecionar
essa opcdo, serd preciso especificar o nimero miximo de respostas.

Clique em Encaminhar.
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IMAP Opcoes de Recebimento

Se vocé selecionar IMAP como o tipo de servidor para receber mensagens, serd
preciso especificar as op¢des a seguir:

10

Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.

Se vocé selecionar essa opgdo, serd preciso especificar a frequéncia com que o
Evolution deverd procuré-las.

Indique se deseja procurar novas mensagens em todas as pastas.
Selecione se deseja verificar novas mensagens nas pastas assinadas.

Indique se deseja que o Evolution use comandos personalizados para se
conectar.

Se vocé selecionar essa opciao, especifique o comando personalizado que o
Evolution devera usar.

Indique se deseja que o Evolution mostre apenas as pastas inscritas.

Pastas inscritas sdo pastas escolhidas por meio de inscri¢do para o recebimento
de mensagens.

Indique se deseja que o Evolution anule os namespaces de pastas fornecidos
pelo servidor.

Assim, vocé poderd renomear as pastas fornecidas pelo servidor. Se vocé
selecionar essa opcio, serd preciso especificar o namespace a ser usado.

Selecione se deseja aplicar os filtros as mensagens novas da caixa de entrada.

Indique se deseja verificar a existéncia de contetdo indesejado nas novas
mensagens.

Selecione se deseja verificar mensagens indesejadas na pasta da caixa de
entrada.

Indique se deseja sincronizar mensagens remotas local e automaticamente.
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11 Clique em Encaminhar.

Opcoes de recebimento do POP

Se vocé selecionar POP como o tipo de servidor para receber mensagens, serd
preciso especificar as op¢des a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opcao, serd preciso especificar a frequéncia com que o

Evolution devera procura-las.

2 Indique se deseja deixar mensagens no servidor.
3 Selecione se deseja apagar mensagens apds determinado nimero de dias.
4 Selecione se deseja desabilitar o suporte a todas as extensdes POP3.

5 Clique em Encaminhar.

Opcoes de recebimento do USENET News

Se vocé selecionar USENET News como o tipo de servidor para receber mensagens,
serd preciso especificar as op¢des a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opco, serd preciso especificar a frequéncia com que o
Evolution devera procura-las.

2 Indique se deseja mostrar as pastas em notac@o abreviada.

Por exemplo, comp.os.linux apareceria como c.o.linux.

3 Indique se deseja mostrar os nomes de pasta relativos na caixa de didlogo de
inscrigéo.
Se vocé optar por mostrar os nomes de pasta relativos na pagina de inscri¢éo,
somente o nome da pasta serd exibido. Por exemplo, a pasta evolution.mail

apareceria como evolution.

4 Clique em Encaminhar.
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Opcoes de recebimento de Entrega Local

Se voce selecionar Entrega Local como o tipo de servidor para receber mensagens,
serd preciso especificar as opgdes a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opcao, serd preciso especificar a frequéncia com que o

Evolution devera procura-las.

2 Clique em Encaminhar.

Opcoes de recebimento de Diretérios de Correio em
Formato MH

Se vocé selecionar Diretérios de Correio em Formato MH como o tipo de servidor
para receber mensagens, serd preciso especificar as op¢des a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opg¢do, serd preciso especificar a frequéncia com que o

Evolution deverd procuré-las.

2 Selecione se deseja usar o arquivo de resumo . folders.

3 Clique em Encaminhar.

Opcoes de recebimento de Diretérios de Correio em
Formato Maildir

Se vocé selecionar Diretdrios de Correio em Formato Maildir como o tipo de
servidor para receber mensagens, serd preciso especificar as opcdes a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opgdo, serd preciso especificar a frequéncia com que o

Evolution devera procuré-las.

2 Selecione se deseja aplicar os filtros as mensagens novas da caixa de entrada.

3 Clique em Encaminhar.
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Opcoes de recebimento de Spool ou Diretorio Mbox Unix
Padrao

Se vocé selecionar Spool ou Diretério Mbox Unix Padrdo como o tipo de servidor
para receber mensagens, serd preciso especificar as opcdes a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opgdo, serd preciso especificar a frequéncia com que o
Evolution devera procuré-las.

2 Selecione se deseja aplicar os filtros as mensagens novas da caixa de entrada.
3 Indique se deseja armazenar cabegalhos de status em formatos Elm, Pine e Mutt.

4 Clique em Encaminhar.

Opcoes de recebimento do Hula

Se voce selecionar o Hula como o tipo de servidor de recebimento, precisard
especificar as seguintes op¢des:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.

Se vocé selecionar essa opcio, serd preciso especificar a frequéncia com que o
Evolution devera procura-las.

2 Indique se deseja procurar novas mensagens em todas as pastas.

3 Indique se deseja que o Evolution use comandos personalizados para se conectar.

Se voce selecionar essa opcao, especifique o comando personalizado que o
Evolution devera usar.

4 Indique se deseja que o Evolution mostre apenas as pastas inscritas.

Pastas inscritas sdo pastas escolhidas por meio de inscri¢io para o recebimento de
mensagens.

5 Indique se deseja que o Evolution anule os namespaces de pastas fornecidos pelo
servidor.

Assim, vocé poderd renomear as pastas fornecidas pelo servidor. Se vocé
selecionar essa opg¢do, serd preciso especificar o namespace a ser usado.
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6 Clique em Encaminhar.

6.1.1.4 Enviando mensagens

Agora que vocé digitou informagdes sobre como planeja receber mensagens, o
Evolution precisa saber como vocé quer envia-las.

« Selecione um tipo de servidor na lista Tipo de Servidor.
Estes sdo os tipos de servidor disponiveis:

Sendmail: Usa o programa Sendmail para enviar mensagens do seu sistema. O
Sendmail € mais flexivel, mas ndo € tdo facil de configurar; portanto, selecione
essa opcdo apenas se souber como configurar um servigco Sendmail.

SMTP: Envia e-mails usando um servidor de correio eletronico separado. Essa
¢ a op¢do mais comum para enviar mensagens. Para o SMTP, existem opg¢des de
configuracdo adicionais.

Configuracao de SMTP
1 Digite o endereco do host no campo Servidor.

Se vocé ndo tem certeza de qual € o endereco do host, entre em contato com o
administrador de sistema.

2 Indique se o seu servidor requer autenticagao.

Se vocé indicou que o seu servidor requer autenticagio, serd preciso fornecer as
seguintes informagdes:

2a Selecione seu tipo de autenticacfo na lista Autenticagdo.
ou

Clique em Verificar Tipos Suportados para que o Evolution verifique

os tipos suportados. Alguns servidores ndo anunciam os mecanismos de
autenticagdo suportados. Portanto, clicar nesse botdo ndo € garantia de que
os mecanismos disponiveis realmente funcionam.

2b Digite seu nome de usudrio no campo Nome de usudrio.
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2c Indique se deseja que o Evolution memorize sua senha.
3 Selecione se vai usar uma conexio segura (SSL ou TLS).

4 Clique em Encaminhar.

6.1.1.5 Gerenciamento de contas

Agora que vocé terminou o processo de configuracdo de e-mail, serd preciso nomear
a conta. Escolha qualquer nome de sua preferéncia. Digite o nome de sua conta no
campo Nome e clique em Encaminhar.

6.2 Usando o Evolution: visao geral

Agora que a configuracdo de primeira execucdo foi concluida, vocé estd pronto para
comecar a usar o Evolution. Veja a seguir a explicacdo resumida do que ocorre na
janela principal do Evolution.

Figura 6.1 Janela do Evolution

Aquvo Editar Ver Pasta Mensagem Pesquisar Ajuda

5 =) = P =
E v & & ¥ ) 3 &)
Novo Obter Coreio  Responder Respondera Todos Encaminhar  Imprimit  Apagar  Indesejada Nio ¢ Indesejada  Cancelar
(] Caixa de entrada  1total Mostrar. | Todas as Mensagens < Pesquisar|[@, Assunto ou Remetente contém em | Pasta Atual s
00 de Assunto Data

~ Neste Computador
[ Caixa de saida
Enviadas
D Indesejada
B Lixo
B Raseunhos
de: AEquipa do Evolution <evolution@novell com>
[ Tempiates Para: Utiizadores do Evolution <evolution@novell corm>
Pastas de Pesquisa Assunto: Bem Vindo ao Evolution!
Data: 06 September 2006 120000 +0000 (09:00 BRT)

[ correio

B corres

(12) Agendas

Equipa do Evoluti Evolution, um sistema

Os Primeiros Passos

[ rareres A esquerda da janela do Evolution encontra-se a barra lateral. com atalhos para todas as pastas de correlo. Abaixo desta, encontrara
botiies para 0s Seus calendarios, contactos. tarefas, correio e memos

[ Memorandos Para obter um guia completo sobre o Evolution. seleccione Tabela de Conteides no menu Ajuda, ou prima a tecla F1

=p=

Barra de menus

A barra de menus dd acesso a quase todos os recursos do Evolution.
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Lista de pastas

A lista de pastas contém as pastas disponiveis para cada conta. Para ver o contetido
de uma pasta, clique no nome dela. O contetido € exibido na lista de e-mails.

Barra de ferramentas

A barra de ferramentas da acesso rapido e facil aos recursos usados frequentemente
em cada componente.

Ferramenta de pesquisa

A ferramenta de pesquisa possibilita procurar e-mails na conta atual ou em todas as
contas. E possivel filtrar e-mails, contatos, entradas de calenddrio e tarefas usando
critérios diferentes. A ferramenta Pesquisa pode também gravar as pesquisas usadas
com frequéncia em uma pasta de pesquisa.

Lista de mensagens

A lista de mensagens exibe os e-mails que vocé recebeu. O botdo de opg¢éo
acima da lista permite ver as mensagens de acordo com os rétulos predefinidos e
personalizados. Para ver um e-mail no painel de visualizagdo, selecione o e-mail.

Barra de atalhos

A barra de atalhos permite alternar entre pastas. Na parte inferior da barra de atalhos,
ha botdes de ferramentas que lhe permitem alternar as ferramentas. Acima deles,

ha uma lista de todas as pastas disponiveis para a ferramenta atual. Se vocé tiver
instalado o Evolution Connector para Microsoft Exchange, haverda um botdo do
Exchange além dos botdes das outras ferramentas.

Barra de status

A barra de status exibe periodicamente uma mensagem ou indica o progresso de uma
tarefa. Isso acontece com mais frequéncia quando vocé esta verificando ou enviando
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e-mails. Essas filas de progresso estdo indicadas na figura anterior. O indicador
Online/Offline também aparece aqui, na parte inferior esquerda da janela.

Painel de visualizacao

O painel de visualizag@o exibe o conteido dos e-mails que estdo selecionados na lista
de e-mails.

6.2.1 Barra de menus

O conteddo da barra de menus sempre fornece todas as a¢des possiveis para qualquer
tela dos seus dados. Se vocé estiver verificando a sua caixa de entrada, a maioria

dos itens de menu serd referente a e-mail. Certos tipos de contetdo se relacionam a
outros componentes do Evolution, ao passo que outros, principalmente os do menu
Arquivo, referem-se ao aplicativo como um todo.

Arquivo: Qualquer item relacionado a um arquivo ou as operagdes do aplicativo
geralmente estd nesse menu, como criar itens, gravar itens em disco, imprimir itens e
sair do programa.

Editar: Contém ferramentas tteis que o ajudam a editar texto e mové-lo. Permite
acessar as configuracdes e op¢des de configuracido no menu Editar.

Ver: Permite escolher a aparéncia que o Evolution deve ter. Alguns dos recursos
controlam a aparéncia do Evolution como um todo, enquanto outros controlam a
maneira como um tipo especifico de informagdes € mostrado.

Pasta: Contém acdes que podem ser realizadas em pastas. E possivel encontrar
recursos como copiar, renomear, apagar etc.

Mensagem: Contém agdes que podem ser aplicadas a uma mensagem. Se houver
apenas um destino para a a¢do (como responder a uma mensagem), normalmente,
vocé poderd localizd-lo no menu Mensagem.

Pesquisar: Permite pesquisar as mensagens, ou frases dentro de uma mensagem.
Vocé também pode ver as pesquisas feitas anteriormente. Além do menu Pesquisar,
ha uma caixa de entrada de texto na barra de ferramentas que vocé pode usar para
pesquisar mensagens. Também € possivel criar uma pasta a partir de uma pesquisa.

Ajuda: Abre os arquivos de Ajuda do Evolution.
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6.2.2 Barra de atalhos

A tarefa mais importante do Evolution € conceder a vocé acesso as informagdes e
ajuda-lo a usa-las rapidamente. Um dos recursos usados é a barra de atalhos, que é
a coluna a esquerda da janela principal. Os botdes, como Correio e Contatos, sdo
os atalhos. Acima deles, hd uma lista de pastas para a ferramenta selecionada do
Evolution.

A lista de pastas organiza o e-mail, os calendadrios, as listas de contatos e as listas de
tarefas em uma arvore, de modo semelhante a uma drvore de arquivos. Para a maioria
das pessoas, ha de uma a quatro pastas na base da arvore, dependendo da ferramenta
e da configuracdo do sistema. Cada ferramenta do Evolution tem pelo menos uma
pasta, chamada Neste Computador, para informagdes locais. Por exemplo, a lista de
pastas da ferramenta de e-mail mostra qualquer armazenamento remoto de e-mail
que vocé tenha configurado, além de pastas locais e pastas de pesquisa.

Se vocé recebe grandes quantidades de e-mails, convém criar mais pastas além da
sua Caixa de Entrada. E possivel criar vérias pastas de e-mails, blocos de enderecos,
calendarios, listas de tarefas ou listas de memorandos.

Para criar uma nova pasta:

1 Clique em Arquivo > Novo > Pasta de mensagens.
2 Digite o nome da pasta no campo Nome da Pasta.
3 Selecione a localizagdo da nova pasta.

4 Clique em Criar.

6.2.2.1 Gerenciamento de pastas

Clique o botdo direito do mouse em uma pasta ou subpasta para exibir um menu com
as seguintes opgdes:

Nova Pasta: Cria uma nova pasta ou subpasta no mesmo local.

Copiar: Copia a pasta para uma localizacdo diferente. Quando vocé seleciona esse
item, o Evolution oferece diversas localiza¢des para onde copiar a pasta.
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Mover: Move a pasta para outra localizacdo.
Apagar: Apaga a pasta e todo o contetdo.

Marcar Mensagens como Lidas: Marca todas as mensagens contidas na pasta
como lidas.

Renomear: Permite mudar o nome da pasta.
Atualizar: Atualiza a pasta.

Properties: Verifica o nimero de mensagens totais e ndo lidas em uma pasta
e, para pastas remotas, permite copiar a pasta para o sistema local para operacio
offline.

Também € possivel reorganizar pastas e mensagens arrastando-as e soltando-as.

Sempre que novas mensagens chegam em uma pasta de e-mail, o rétulo da pasta é
exibido em negrito, juntamente com o nimero de novas mensagens na pasta.

6.2.3 E-mail

O e-mail do Evolution assemelha-se outros programas de e-mail em vdrios aspectos:

* Pode enviar e receber e-mail em HTML ou como texto simples e facilita o envio e
o recebimento de vdrios anexos de arquivo.

» Oferece suporte a varias fontes de e-mail, inclusive IMAP, POP3 e spools e
arquivos locais mbox ou mh criados por outros programas de e-mail.

* Pode classificar e organizar suas mensagens de vdrias maneiras com pastas,
pesquisas e filtros.

» Permite que vocé proteja sua privacidade com a criptografia.

No entanto, o Evolution € diferente dos outros programas de e-mail em alguns
aspectos muito essenciais. Primeiramente, ele se destina a tratar grandes quantidades
de e-mail. As func¢des de mensagens indesejadas, filtragem de mensagens e pesquisa
foram incluidas para conferir velocidade e eficiéncia. H4 também a pasta de
pesquisa, um recurso organizacional avangado nio encontrado em alguns clientes de
e-mail. Se vocé recebe muitos e-mails, ou se mantém todas as mensagens recebidas
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para o caso de precisar delas no futuro, achard esse recurso particularmente ttil. Veja
uma rapida explicacdo do que estd acontecendo em sua janela de e-mail principal do
Evolution. Agora, também é possivel executar o Evolution no Windows.

Lista de mensagens

A lista de mensagens exibe todos os e-mails que vocé possui. Isso inclui todas as
mensagens e e-mails lidos e ndo lidos marcados para exclusdo. Com o botdo de
opc¢do Mostrar acima da mensagem, € possivel filtrar a tela da lista de mensagens
usando vérios rétulos predefinidos e personalizados.

Painel de visualizacao

Esse é o local onde o e-mail é exibido.

Se vocé achar o painel de visualizacdo muito pequeno, poderd redimensiond-lo,
ampliar a janela inteira ou clicar duas vezes na mensagem na lista de mensagens para
abri-la em uma nova janela. Para mudar o tamanho de um painel, arraste o divisor
entre os dois painéis.

Da mesma forma que as pastas, € possivel clicar o botdo direito do mouse nas
mensagens da lista e abrir um menu com as agdes possiveis, incluindo mover ou
apaga-las, criar filtros ou pastas de pesquisa com base nelas e marcéd-las como
indesejadas.

As ac¢oes relacionadas a e-mail, como Responder e Encaminhar, aparecem como
botdes na barra de ferramentas e também estdo localizadas no menu de contexto e
como atalhos de teclado.

Gabaritos

O Evolution permite criar e editar modelos de mensagens que vocé pode usar sempre
que desejar enviar e-mail com o mesmo padro.

6.2.4 Calendario

Para comecar a usar o calenddrio, clique em Calenddrios na barra de atalhos. Por
padrdo, o calendario mostra a programacio de hoje em um segundo plano com
alinhamento. Na parte superior direita, ha a lista Tarefas, na qual € possivel manter
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uma lista de tarefas separada dos compromissos de calenddrio. Abaixo dela, hd uma
lista de memorandos.

Lista de compromissos

A lista de compromissos exibe todos os compromissos programados.

Painel do més

O painel do més € uma pequena tela de um més do calendario. Vocé€ também pode
selecionar uma faixa de dias no painel do més para exibir uma faixa personalizada de
dias na lista de compromissos.

Tarefas

As tarefas s@o diferentes dos compromissos, pois elas em geral ndo tém horérios
associados. Para ver uma tela maior da Lista de Tarefas, clique em Tarefas na barra
de atalhos.

Memorandos

Memorandos, como Tarefas, ndo tém horarios associados. Vocé€ pode ampliar a tela
da sua lista de Memorandos clicando em Memorandos na barra de atalhos.

6.2.5 Ferramenta de contatos

A ferramenta de contatos do Evolution pode lidar com todas as fungdes de um bloco
de enderecos ou agenda de telefones. No entanto, é mais facil atualizar o Evolution
do que mudar um livro impresso real, em parte porque o Evolution € capaz de
sincronizar com dispositivos Palm OS* e usar diretérios LDAP em uma rede.

Outra vantagem da ferramenta de contatos do Evolution € sua integracdo com o
restante do aplicativo. Por exemplo, vocé pode clicar o botdo direito do mouse em
um endereco de e-mail no correio do Evolution para criar uma entrada de contato
imediatamente.

Para usar a ferramentas de contatos, clique em Contatos na barra de atalho. Por
padrdo, vocé vé todos os seus contatos em ordem alfabética, em uma tela de
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minicartdo. Vocé pode selecionar outras telas no menu Ver e ajustar a largura das
colunas clicando e arrastando os divisores de coluna cinzas.

A maior secdo da tela de contatos mostra uma lista de contatos individuais. Vocé
também pode pesquisar os contatos da mesma maneira como pesquisa pastas de e-
mail, usando a ferramenta de pesquisa no lado direito da barra de ferramentas.

6.3 Para obter mais informacoes

Veja mais informagdes sobre o Evolution na base de dados de conhecimento oficial
pressionando F1. Os seguintes links contém mais informagdes tteis:

Home page oficial do projeto: http://projects.gnome.org/evolution/
Referéncia wiki: http://www.go—evolution.org/Main_Page
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Cliente do GroupWise
Linux: e-mail e calendario

O GroupWise® € um sistema de colaboracdo e de troca de mensagens robusto e
confidvel que conecta vocé a sua caixa de correio universal, a qualquer momento

e em qualquer lugar. Esta secd@o fornece uma visdo geral introdutdria do cliente do
GroupWise para ajudi-lo a comecar a usar o cliente do GroupWise entre plataformas
com rapidez e facilidade.

7.1 Para obter mais informacoes

Vocé podera aprender mais sobre o GroupWise consultando os seguintes recursos.

7.1.1 Pagina de documentacao do
GroupWise 8 na Web

Para obter a versdo mais recente do guia de usudrio do GroupWise e uma
documentagdo abrangente da administracdo do GroupWise, vd para a drea do
GroupWise 8 no site de Documentacdo da Novell (http://www.novell.com/
documentation/gw8).

Esse guia de usudrio também estd disponivel no cliente do GroupWise. Basta clicar
em Ajuda > Guia do Usudrio.
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7.1.2 GroupWise Cool Solutions
(comunidade da Web)

No GroupWise Cool Solutions, vocé encontra dicas, truques, artigos sobre recursos
e respostas as Perguntas Frequentes (FAQ). Na Janela Principal, clique em Ajuda >
Comunidade da Web do Cool Solutions ou vd para http://www.novell.com/
coolsolutions/gwmag.

7.1.3 Ajuda online

A documentacdo completa do usudrio estd disponivel na Ajuda. Na Janela Principal,
clique em Ajuda > Tépicos da Ajuda, depois use a guia Conteiido, a guia Indice ou a
guia Pesquisa para localizar os topicos da Ajuda desejados.
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KGpg: Assinando e
criptografando dados

Vocé pode assinar ou criptografar dados com o KGpg, a interface grafica do usudrio
do GPG. Este programa ajuda a gerar e gerenciar todas as chaves necessarias. Use

a fungdo de editor para a criacdo e criptografia rdpida de arquivos ou use o applet
no painel para criptografar ou descriptografar através do recurso de arrastar e soltar.
Outros programas, como os de e-mail (Kontact ou Evolution), acessam os dados de
chaves para processar contetidos assinados ou criptografados. Nas préximas secoes,
vocé aprenderd a executar as seguintes etapas necessdrias para assinar e criptografar
dados com KGpg:

1. Gerando um novo par de chaves (p 98)
2. Exportando a chave publica (p 100)
3. Importando chaves publicas de outras pessoas (p 101)

4. Criptografando seus dados (p 105)

8.1 Por que assinar e criptografar?

Assinar
Assinar significa anexar assinaturas eletronicas a e-mails (ou mesmo a
softwares) para provar sua origem. Para que ninguém escreva e-mails em seu
nome e para proteger vocé e os destinatarios, vocé deve assinar seus e-mails.
As assinaturas o ajudam a confirmar o remetente das mensagens que recebe e
distinguir mensagens auténticas das maliciosas.
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Os desenvolvedores de software assinam o proprio software para que vocé
possa verificar sua integridade. Mesmo que tenha o software de um servidor ndao
oficial, vocé poderd verificar o pacote com a assinatura.

Criptografar
Vocé talvez tenha informagdes confidenciais que queira proteger contra o
acesso de outras pessoas. A criptografia ajuda a transformar os dados e torna-
los ilegiveis para outras pessoas. Isso é importante principalmente no caso de
empresas que precisam proteger as informagdes internas e a privacidade dos
funciondrios.

8.2 Gerando um novo par de
chaves

Para poder trocar mensagens criptogratadas com outros usudrios, primeiro gere

seu préprio par de chaves. Uma das chaves — a chave piiblica — sera distribuida a
seus parceiros de comunicagfo, que poderdo usa-la para criptografar os arquivos ou
mensagens de e-mail que enviarem. A outra parte do par de chaves — a chave privada
— serd usada para decodificar o conteddo criptografado.

IMPORTANTE: Comparacao entre chave privada e chave publica

S6 vocé deve ter acesso a chave privada. Nao permita que outros
usuarios tenham acesso a esses dados.

A sua chave privada é protegida com uma frase secreta. Escolha a
frase secreta com cuidado: ndo use palavras de um dicionario, e misture
caracteres alfabéticos com néo alfabéticos.

Para criar um novo par, faca o seguinte:
1 Inicie o KGpg no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite kgpg. Ao
iniciar o programa pela primeira vez, um assistente aparece o orientando pela

configuracdo. Siga as instrugdes até o ponto em que receber uma solicitacdo para
criar uma chave.

2 Selecione Chaves > Gerar Par de Chaves, se quiser criar um novo par de chaves.
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Figura 8.1 KGpg: Criando uma chave

Gerar Par de Chaves
Naome:
Penguin Tux

E-mail:

[tux@example.com )|

Comentgrio (opcional):

Validade
Nunca v

Tamanho da chave:

1024 v
Algoritmo:

DSA & ElGamal v

Modo Avangado W OK @ Cancelar

3 Digite um nome, um endereco de e-mail e, opcionalmente, um comentério. Se
vocé ndo estiver satisfeito com as configuracdes padrido fornecidas, defina também
o hordrio de vencimento da chave, seu tamanho e o algoritmo de criptografia
usado.

4 Para gerar uma chave padrao, clique em OK para confirmar suas configuracoes.
Clique em OK e uma caixa de didlogo serd mostrada, solicitando a digitacéo
da frase secreta duas vezes. A frase secreta protege a chave privada. A forca
de seguranca relativa da senha escolhida € medida e exibida pelo Medidor de
dificuldade da senha. O par de chaves é gerado. O processo pode demorar.

NOTA: Modo Especialista

Se vocé é um usuario experiente, use o Modo Especialista para definir
as opgdes adicionais. Vocé é levado a uma janela de terminal na qual
pode definir o tipo de chave a ser gerado, o tamanho da chave (em bits)
e a data de vencimento. Depois que digitar seu nome e endereco de e-
mail, vocé recebera uma solicitagcao para especificar uma frase secreta
para proteger a chave privada.

5 Ap6s o término da geracdo da chave, aparecerd um resumo. Grave e imprima
o certificado de revogacdo e o mantenha em local seguro. Vocé precisard do
certificado para revogar a frase secreta se esquecé-la. Depois que vocé clicar
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em OK para confirmar, o KGpg exibird sua janela principal e o processo estard
concluido.

Figura 8.2 Janela principal do KGpg: gerenciamento de chaves

Arquivo  Editar Exibir Chaves Grupos Configuragdes Ajuda

) o 7 o ® I Pesquisar:
Frocurar  Propriedades da Chave  Assinar Chaves | Importar Chave  Expertar Chaves Poblicas  Disloge do Servidor de Chaves
Nom A~ E-mail Confiabilidade  Validade *Tamanho : Criagdo 1D
- - 1 0/08
., Penguin Tux tuxa@examplecom [ 1024 12/10/08 61F55CFE

Pengui... tux@example.com 12/10/08 61F55CFE

-~ Pen... tux@example.com 12/10/08 61F55CFE

Assinatura 2 Chaves

A janela principal mostra as chaves que pertencem ao seu chaveiro: sua propria
chave e as chaves de outras pessoas que voc€ importou. Como o GPG usa uma
implementacdo mais sofisticada de pares de chaves, para cada nome de usudrio,
vdrias subchaves sdo exibidas, mas essa questdo estd fora do escopo deste capitulo.
Além de alguns outros detalhes (como data de vencimento ou data de criacdo da
chave e ID), as janelas principais também mostram o nivel de confianca de cada
chave, indicado por cores. Branco significa que o nivel de confianca é desconhecido,
azul indica um alto nivel de confianca. Para obter mais informagdes, consulte a
Secdo 8.4.2, “Confiando em chaves” (p 103).

NOTA: Janela principal e icone do KGpg

Quando vocé iniciar o KGpg em sessdes posteriores, somente um icone
pequeno com um cadeado sera exibido na bandeja do sistema. Clique
nesse icone para exibir a janela principal do KGpg na area de trabalho.

8.3 Exportando a chave publica

Ap6s gerar o novo par de chaves, disponibilize a chave ptiblica para todos os
usudrios. Esse procedimento permitird que eles usem o par para criptografar
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ou assinar as mensagens ou arquivos que enviarem a vocé. Por exemplo, para
criptografar uma mensagem para o usudrio tux, utilize a chave publica de tux'. Para
decodificar a mensagem, tux utiliza sua chave privada. Se tux quiser enviar uma
mensagem a vocé, ele a criptografara usando sua chave publica e vocé a decodificara
com sua chave privada.

Para disponibilizar a chave publica para outras pessoas, selecione Chaves > Exportar
Chaves Publicas. A caixa de didlogo aberta oferece quatro opgdes:

E-mail
Sua chave publica serd enviada por e-mail ao destinatdrio que vocé escolher. Se
vocé ativar essa opc¢do e confirmar com OK, a caixa de didlogo para criagdo de
nova mensagem de e-mail com KMail serd exibida. Especifique o destinatario
e clique em Enviar. O destinatdrio receberd sua chave e poderd enviar-lhe
contetido criptografado.

Area de transferéncia
Vocé podera usar essa opc¢do para informar sua chave publica antes de continuar
a processi-la.

Servidor de chave padrdo
Para disponibilizar sua chave publica para um niimero maior de pessoas,
exporte-a para um dos servidores de chaves da Internet. Para obter mais
informacdes, consulte a Se¢do 8.5, “Caixa de didlogo do servidor de
chaves” (p 103).

Arquivo
Se vocé preferir distribuir sua chave na forma de arquivo em um meio de dados

em vez de envid-la por e-mail, clique nessa op¢ao, confirme ou mude o caminho
e o nome do arquivo e clique em OK.

8.4 Importando chaves publicas de
outras pessoas

Se voceé receber uma chave em um arquivo (como anexo de e-mail, por exemplo),
integre-a ao seu chaveiro usando o recurso Importar Chave e use-a nas comunicagdes
criptografadas com o remetente. Também serd possivel importar chaves de um
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servidor ptiblico se a pessoa com a qual vocé deseja se comunicar tiver armazenado a
chave ptiblica dela nesse servidor. Para obter mais informag¢des, consulte a Secdo 8.5,
“Caixa de didlogo do servidor de chaves” (p 103). O procedimento é semelhante

ao da exportacdo de chaves, ja descrito.

8.4.1 Assinando chaves

As chaves podem ser assinadas como qualquer outro arquivo para garantir sua
autenticidade e integridade. Se vocé tiver certeza absoluta de que uma chave
importada pertence a pessoa especificada como proprietario, expresse sua confianca
na autenticidade da chave assinando-a.

IMPORTANTE: Estabelecendo uma rede de confianca

A comunicacéo criptografada s6 é segura enquanto vocé consegue
associar as chaves publicas em circulagdo ao usuario especifico. A
verificagcao cruzada dessas chaves e sua assinatura contribuem para
o0 estabelecimento de uma Rede de confianca. Por esses motivos,
tenha certeza absoluta de que s6 vocé assine as chaves que verifica
pessoalmente.

Antes de utilizar sua chave, vocé precisa assina-la.
Procedimento 8.1 Assinando uma chave

1 Na janela Gerenciamento de Chaves, selecione a chave a ser assinada na lista de
chaves.

2 Selecione Chaves > Assinar Chaves.

3 Na caixa de didlogo a seguir, selecione a chave privada a ser usada com a
assinatura. Um alerta o lembrara de verificar a autenticidade da chave antes de
assind-la. Na lista suspensa, selecione o modo como vocé verificou atentamente
que a chave pertence a pessoa com a qual deseja se comunicar.

4 Clique em Continuar e digite sua frase secreta na etapa seguinte. Com a digitacio
da frase secreta, vocé assina a chave com sua prépria chave privada. A chave
assinada agora aparece verde na coluna de confianga.
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Agora, outros usudrios podem verificar a assinatura usando sua chave publica.

8.4.2 Confiando em chaves

Normalmente, o programa correspondente pergunta se vocé confia na chave ou se
acredita que ela seja realmente usada por seu proprietdrio autorizado. Isso ocorrerd
sempre que for necessario decodificar uma mensagem ou verificar uma assinatura.
Para evitar essa situac@o, edite o nivel de confianca da chave recém-importada. Para
confiar em uma chave e definir um certo nivel de confianca, siga este procedimento:

1 Clique o botdo direito do mouse na chave e selecione Propriedades da Chave.

2 Na lista suspensa Confiabilidade do Dono, ajuste o nivel de confianga. Esse valor
indica o quanto vocé confia na capacidade do proprietario dessa chave de verificar
corretamente a identidade das chaves que ele assina.

3 Feche a caixa de didlogo de propriedades. Se vocé tiver definido o nivel de
confianca como Total ou Definitivamente, a chave aparecerd em azul na coluna de
confianca.

Quanto mais baixo for o nivel de confianca, menos vocé confia que o assinante da
chave tenha verificado a identidade das chaves assinadas. Vocé pode ter total certeza
da identidade do signatdrio, mas este usudrio pode néo verificar as identidades das
outras pessoas apropriadamente antes de assinar suas chaves. Observe que o nivel de
confianca ndo aciona nenhuma ac¢éo automaética pelo KGpg.

8.5 Caixa de dialogo do servidor de
chaves

Virios servidores de chaves baseados em Internet oferecem chaves publicas de
vérios usudrios. Para estabelecer comunicagéo criptografada com um grande nimero
de usudrios, use esses servidores para distribuir sua chave publica. Para isso, exporte
a chave publica para um desses servidores. De maneira semelhante, o KGpg permite
que vocé procure as chaves de determinadas pessoas em algum desses servidores e
as importe. Abra a caixa de didlogo do servidor de chaves em Arquivo > Didlogo do
Servidor de Chave.
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8.5.1 Importando uma chave de um
servidor de chaves

Usando a guia Importar da caixa de didlogo do servidor de chaves, importe chaves
publicas de um dos servidores de chaves baseados na Internet. Selecione um dos
servidores de chaves pré-configurados e digite uma string de pesquisa (endereco de
e-mail do parceiro de comunicagdo) ou o ID da chave a ser procurada. Quando vocé
clica em Pesquisar, o sistema se conecta a Internet e procura no servidor de chaves
especificado uma chave que corresponda as especificacdes.

Figura 8.3 Tela de pesquisa para importacdo de chave

Importar | Exportar

Senidor de chaves

hkp:/fkeys gnupg. net v
Chave a ser exportada:
ABA1B1C3: penguin tux v
| Exportar atributos (1D de fota)

Exportar

Se a pesquisa no servidor de chaves for bem-sucedida, em uma nova janela, serd
exibida uma lista de todas as entradas recuperadas do servidor. Selecione a chave a
ser incluida no seu chaveiro e clique em Importar. Clique em OK para confirmar a
mensagem a seguir e depois saia da caixa de didlogo do servidor de chaves clicando
em Fechar. A chave importada aparecerd na visdo geral principal do gerenciador de
chaves e estard pronta para uso.

8.5.2 Exportando suas chaves para um
servidor de chaves

Para exportar sua chave para um dos servidores acessiveis gratuitamente na Internet,
selecione Exportar na caixa de didlogo do servidor de chaves. Designe o servidor
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de destino e a chave a ser exportada em dois menus suspensos. Em seguida, inicie a
exportacdo clicando em Exportar.

Figura 8.4 Exportando uma chave para um servidor de chaves

Importar | Exportar

Senvidor de chaves

hkp-//subkeys pgpnet v
Chave a ser exportada
307E3D054: SuSE Package Signing Key <build@sus. . v
| Exportar atributos (1D de foto)
Exportar

8.6 Criptografando seus dados

Depois que tiver gerado seu par de chaves, exportado sua chave publica e importado
as chaves publicas de outras pessoas, vocé€ também poderd enviar ou receber e-mails
criptografados. Consulte a Secdo 5.2.5, “Assinando e criptografando e-mails” (p 63)
para saber como utilizar essas op¢des no KMail.

O KGpg também oferece a possibilidade de criptografar texto. Para abrir o editor
integrado, escolha Arquivo > Abrir editor.

8.6.1 Criptografando e decodificando em
um gerenciador de arquivos

O KGpg também estd integrado a gerenciadores de arquivos, como Dolphin ou
Konqueror. Em geral, os arquivos criptografados com PGP sdo designados com
o sufixo asc. Ha vérias op¢des para criptografar ou decodificar arquivos em um
gerenciador de arquivos:
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Criptografar um Arquivo
Para criptografar um arquivo do gerenciador de arquivos, clique o botdo direito
do mouse no arquivo e selecione A¢des > Criptografar Arquivo. Escolha umas
das chaves confidveis na caixa de didlogo. Ap0s clicar em OK na caixa de
didlogo, um novo arquivo com o sufixo asc serd criado no mesmo diretério.

Decodificar um Arquivo simultaneamente
Para decodificar um arquivo criptografado instantaneamente, clique o botéo
direito do mouse no arquivo e selecione Abrir com KGpg. Se o nome de arquivo
original ja existir, uma caixa de didlogo sera aberta perguntando o nome do
arquivo ou se ele deve ser sobregravado. O KGpg pede a senha da sua chave
privada e grava o arquivo decodificado no mesmo diretdrio.

Decodificar com o editor
Para decodificar um arquivo criptografado com o editor, clique o botao direito
do mouse no arquivo do gerenciador de arquivos e selecione A¢des > Ver
arquivo descriptografado.

8.6.2 O editor do KGpg

Em vez de criar conteddo para criptografia em um editor externo e, depois,
criptografar o arquivo usando um dos métodos descritos acima, utilize o editor
integrado do KGpg. Para abrir o editor, selecione Arquivo > Abrir editor. No editor,
digite o texto desejado (ou copie-o da area de transferéncia ou de qualquer arquivo
para o editor) e clique em Criptografar. Em seguida, selecione a chave a ser usada
e conclua o procedimento de criptografia. Para descriptografar arquivos, use opc¢ao
Descriptografar e digite a senha associada a chave.

Gerar e verificar assinaturas € tdo facil quanto criptografar diretamente no editor. Va
para Assinatura > Gerar Assinatura e selecione o arquivo a ser assinado na caixa de
didlogo. Selecione a chave privada a ser usada e digite a senha associada. O KGpg

o informa da geracdo bem-sucedida da assinatura. Os arquivos também podem ser
assinados no editor com um simples clique em Assinar/Verificar. Para verificar um
arquivo assinado, va para Assinatura > Verificar Assinatura e selecione o arquivo a
ser verificado na caixa de didlogo seguinte. Depois que vocé confirmar a selecdo, o
KGpg verificard a assinatura e reportard o resultado da operag@o. Outra possibilidade
é carregar o arquivo assinado no editor e clicar em Assinar/Verificar.
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8.7 Para obter mais informacoes

Para obter informagdes mais abrangentes sobre o método de criptografia, consulte
as paginas do projeto GPG em http://www.gnupg.org/documentation/
index.en.html.
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Seahorse: Assinando e
criptografando dados

O programa GNOME Passwords and Encryption Keys é um componente importante
da infraestrutura de criptografia do seu sistema. Com a ajuda desse programa,

voceé pode criar e gerenciar chaves PGP e SSH, importar e exportar essas chaves,
compartilhar suas chaves com outros usudrios, fazer backup das chaves e do
chaveiro, armazenar a frase secreta em cache e criptografar e decodificar a drea de
transferéncia. Inicie o programa selecionando Computador > Mais Aplicativos >
Ferramentas > Senhas e Chaves de Criptografia

Figura 9.1 Janela principal Senhas e Chaves de Criptografia

Chaves Editar Remoto Wer Ajuda

Y i &

Propriedades Exportar Chave Publica... Assinar chave... Localizar chaves remotas...
Minhas chaves pessoais | Chaves Confidveis = Outras chaves coletadas = Senhas

A Nome ID da chave
‘@ idrsa ES2FCADG

1 chave selecionada
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9.1 Assinaturas e criptografia

Assinando significa anexando assinaturas eletrdnicas a mensagens de e-mail

ou até mesmo ao software para comprovar a sua origem. Para evitar que outra
pessoa escreva mensagens usando seu nome e para proteger tanto vocé€ quanto os
destinatdrios das suas mensagens, assine seus e-mails. As assinaturas o ajudam a
confirmar o remetente das mensagens que recebe e distinguir mensagens auténticas
das maliciosas.

Os desenvolvedores de software assinam seus softwares para permitir a verificagio
da integridade de seus produtos. Mesmo que obtenha o software de um servidor ndo
oficial, vocé poderd verificar o pacote com a assinatura.

Talvez vocé também tenha informacdes confidenciais que queira proteger contra
0 acesso de outras pessoas. A criptografia ajuda a transformar dados e torna-

los ilegiveis para outras pessoas. Isso é importante para que as empresas possam
proteger informagdes internas e a privacidade de seus funciondrios.

9.2 Gerando um novo par de
chaves

Para trocar mensagens criptografadas com outros usudrios, primeiro vocé€ deve gerar
seu préprio par de chaves. Uma das chaves — a chave piiblica — sera distribuida a
seus parceiros de comunicagfo, que poderdo usé-la para criptografar os arquivos

ou as mensagens de e-mail que enviarem. A outra parte do par de chaves — a chave
privada - serd usada para decodificar o contetdo criptografado.

IMPORTANTE

A chave publica se destina ao publico em geral e deve ser distribuida a
todos os seus parceiros de comunicagéo. No entanto, s6 vocé deve ter
acesso a chave privada. Nao permita que outros usuérios tenham acesso
a esses dados.
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9.2.1 Criando chaves OpenPGP

O OpenPGP € um protocolo ndo proprietdrio destinado a criptografar e-mails com

0 uso da criptografia de chave ptiblica baseada em PGP. Ele define formatos padrio
para mensagens criptografadas, assinaturas, chaves privadas e certificados para troca
de chaves publicas.

1

Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia.

Clique em Arquivo > Novo > Chave PGP.
Especifique seu nome completo, endereco de e-mail e comentério, se for preciso.

Clique em Opg¢des avangadas de chave para especificar as op¢des avangadas a
seguir para a chave.

Tipo de Criptografia
Especifica os algoritmos de criptografia utilizados para a geragdo de
chaves. DSA ElGamal é a opgdo recomendada, porque permite criptografar,
decodificar, assinar e verificar, conforme o necessdrio. As op¢des DSA
(assinar apenas) e RSA (assinar apenas) somente permitem assinatura.

Forca da Chave
Especifica o tamanho da chave em bits. Quando maior a chave, mais segura
ela serd (desde que uma frase secreta forte seja usada). Entretanto, lembre-
se de que a execugdo de opera¢des com chaves maiores exigird mais tempo
do que com chaves menores. Valores aceitdveis: 1024 a 4096 bits. Minimo
recomenddvel: 2048 bits.

Data de Vencimento
Especifica a data na qual a chave ndo poderd mais ser usada para a execugdo
de operagdes de criptografia ou assinatura. Vocé terd que mudar a data de
vencimento ou gerar uma nova chave ou subchave ap6ds o decurso desse
tempo. Assine a chave nova com a antiga antes do vencimento para preservar
seu status de confianca.

Clique em Criar para criar o novo par de chaves.

A caixa de didlogo Frase Secreta para Nova Chave PGP ¢é aberta.
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6 Especifique a frase secreta duas vezes para a nova chave e clique em OK.

Quando vocé especificar uma frase secreta, use as mesmas praticas adotadas para
a criacdo de uma senha forte. A diferenca principal entre uma senha e uma frase
secreta € que os espacos sdo caracteres validos nessa ultima.

9.2.2 Criando chaves Secure Shell

SSH (Secure Shell) ¢ um método de efetuar login em um computador remoto para
executar comandos nessa maquina. As chaves SSH sdo utilizadas no sistema de
autenticagdo baseado em chave, como uma alternativa ao sistema de autenticagio
de senha padrdo. Com a autenticagcdo baseada em chave, ndo € necessdrio digitar
manualmente uma senha para se autenticar.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia.

2 Clique em Arguivo > Novo > Chave de SSH.
3 Selecione Chave Secure Shell e clique em Continuar.

4 Especifique uma descri¢do da finalidade da chave.
Use seu endereco de e-mail ou qualquer outro lembrete.

5 Se desejar, clique em Opg¢des avancadas de chave para especificar as op¢des
avancadas a seguir para a chave.

Tipo de Criptografia Especifica os algoritmos de criptografia utilizados

para a geracdo de chaves. Selecione RSA para usar o algoritmo RSA (Rivest-
ShamirAdleman) para criar a chave SSH. Essa é a opcéo preferencial e também a
mais segura. Selecione DSA para usar o algoritmo DSA (Digital Signature) para
criar a chave SSH.

Forca da Chave Especifica o tamanho da chave em bits. Quando maior a chave,
mais segura ela serd (desde que uma frase secreta forte seja usada). Entretanto,
lembre-se de que a execugdo de operagdes com chaves maiores exigird mais
tempo do que com chaves menores. Valores aceitdveis: 1024 a 4096 bits. Minimo
recomenddvel: 2048 bits.
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6 Clique em Apenas Criar Chave para criar a nova chave ou clique em Criar e
Configurar para criar a chave e configurar outro computador a ser usado para
autenticagao.

7 Especifique a frase secreta para a nova chave, clique em OK e repita o
procedimento.

Quando vocé especificar uma frase secreta, use as mesmas praticas adotadas para
a criagdo de uma senha forte. A diferenca principal entre uma senha e uma frase
secreta € que os espacos sdo caracteres validos nessa ultima.

9.3 Modificando as propriedades da
chave

E possivel modificar as propriedades das chaves OpenPGP ou SSH existentes.

9.3.1 Editando propriedades de chaves
OpenPGP

As descrigdes nesta secdo se aplicam a todas as chaves OpenPGP.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia e alterne para a guia Minhas Chaves Pessoais.

2 Clique duas vezes na chave PGP que deseja exibir ou editar. Se preferir, selecione
a chave e clique em Propriedades na barra de ferramentas.

3 Use as opgoes da guia Proprietdrio para adicionar uma foto a chave ou mudar a
frase secreta associada a ela.

IDs de foto permitem ao proprietdrio de uma chave embutir uma ou mais imagens
de si mesmo em uma chave. E possivel assinar essas identidades, da mesma forma
que IDs de usudrio normais. Os IDs de foto devem estar no formato JPEG. O
tamanho recomendado € de 120 x 150 pixels.

Se a imagem escolhida ndo atender aos requisitos obrigatérios de tipo ou tamanho
de arquivo, o Passwords and Encryption Keys poderd redimensioné-la e converté-
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la simultaneamente a partir de um formato de imagem suportado pela biblioteca
GDK.

Clique na guia Nomes e Assinaturas para adicionar um ID de usudrio a uma chave.

Consulte Secdo 9.3.1.1, “Adicionando um ID de usudrio” (p 115) para obter
mais informagdes.

Clique na guia Detalhes, que contém estas propriedades:

ID da Chave: O ID da Chave é semelhante a Impressdo Digital, mas contém
apenas os ultimos oito caracteres da impressdo digital. Em geral, € possivel
identificar uma chave somente com o ID de Chave, mas, as vezes, duas chaves
podem ter o mesmo ID de Chave.

Tipo: Especifica o algoritmo de criptografia usado para gerar uma chave. Chaves
DSA devem ser usadas apenas para assinatura. Chaves ElGamal sdo usadas para
criptografia.

Forca: Especifica o tamanho da chave em bits. Quanto maior a chave, mais
seguranca ela oferecerd. No entanto, se vocé usar uma frase secreta fraca, o uso de
uma chave grande ndo compensara isso.

Impressao Digital: String de caracteres exclusiva que identifica uma chave com
exatiddo.

Criada: A data de criacdo da chave.

Expira: A data em que nfo serd mais possivel utilizar uma chave (uma chave
ndo podera mais ser usada para executar operacdes de chave ap6s o fim da
validade). Com a mudanca da data de validade de uma chave para uma data
futura, ela serd habilitada novamente. Uma boa prética geral € ter uma chave
master sem data de validade e vérias subchaves igualmente sem validade e
assinadas pela chave master.

Substituir Confianca do Dono: Aqui € possivel definir o nivel de confianca no
proprietdrio da chave. A confianga é um indicativo da sua certeza em relagdo a
capacidade de uma pessoa estender corretamente a teia de confianca. Quando vocé
encontrar uma chave que néo tenha assinado, a validade da chave dessa pessoa
serd determinada com base nas assinaturas coletadas e no seu grau de confianca
nas pessoas que criaram essas assinaturas.
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Exportar Chave Completa: Exporta a chave para um arquivo.

Subchaves: Consulte Secdo 9.3.1.2, “Editando propriedades de subchaves
OpenPGP” (p 116) para obter mais informacdes.

(o=
Dono | Nomes e assinaturas | Detalhes

Detalhes Técnicos Datas
ID da chave: 1396B8CD Criada:  28-04-2009
Tipo psA Exprz Nunea | i
Forga 1024
Agées
Impressio Digital:

197 2EB4 5B07 BISC 93D1
9392 0018 D7B7 1396 BBCD

Substituir confianga do dono: | Final <

Exportar chave completa ) Exportar

b subchaves

@ Auoa 3¢ Eechar

6 Clique em Fechar.

9.3.1.1 Adicionando um ID de usuario

Os IDs de usudrio permitem a utilizagdo de varias identidades e enderecos de e-
mail com a mesma chave. A adi¢do de um ID de usudrio € util, por exemplo, quando
vocé deseja ter uma identidade para o seu trabalho e outra para os seus amigos. As
identidades t€m a seguinte forma:

Name (comment) <e-mail address>

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia e alterne para a guia Minhas Chaves Pessoais.

2 Clique duas vezes na chave PGP que deseja exibir ou editar (ou selecione a chave
e clique em Propriedades na barra de ferramentas).

3 Clique na guia Nomes e Assinaturas e clique em Adicionar Nome.
4 Especifique um nome no campo Nome Completo.
Vocé deve digitar pelo menos cinco caracteres nesse campo.

5 Especifique um enderego de e-mail no campo Endereco de E-mail.
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A maioria das pessoas localizard a sua chave em um servidor de chaves ou outro
provedor de chaves por meio do seu endereco de e-mail. Verifique se ele esta
correto antes de continuar.

6 No campo Comentdrio da Chave, especifique outras informagdes que serdo
mostradas no nome do seu novo ID

E possivel pesquisar essas informacgdes nos servidores de chaves.

7 Clique em Fechar.

9.3.1.2 Editando propriedades de subchaves
OpenPGP

Todas as chaves OpenPGP tém uma unica chave master usada apenas para
assinaturas. As subchaves sdo usadas para criptografia e assinatura também. Assim,
se a subchave for comprometida, ndo serd necessario revogar a chave master.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia e alterne para a guia Minhas Chaves Pessoais.

2 Clique duas vezes na chave PGP que deseja editar (ou selecione-a e clique em
Propriedades na barra de ferramentas).

3 Clique na guia Detalhes e em Subchaves.

4 Use o botdo a esquerda da caixa de didlogo para adicionar, apagar, expirar ou
revogar subchaves.

Dono | Nomes e assinaturas | Detalnes |

Detalhes Técnicos Datas
D da chave: 75CF7101 Criada: 06-05-2009
Tipo DSA
Forca 1024

Expira: Nunca | (i)
Agdes
Impressio Digital:

2640 D17F E720 2568 EAFB
7179 083F AE42 75CF 7101

Substituir confianca do dono: | Final S

Exportar chave completa: [ Exportar

~ Subchaves

D Tipo  Criado  Expira Estado Forga

0B3FAE4275CF7101 DSA 06052009 Nunca Bom 1024

15F3334B97474965 ElGamal 06-052009 Nunca Bom 2048

4 Adicionar
(1) Expirar
€ Revogar

2 Excur

@A 9 cochar
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Cada subchave tem as seguintes informacdes:

ID: O identificador da subchave.

Tipo: Especifica o algoritmo de criptografia usado para gerar uma subchave. As
chaves DSA somente devem ser utilizadas para assinaturas, as chaves ElGamal
sdo usadas para criptografia e as chaves RSA podem ser empregadas para
assinaturas ou criptografias.

Criada: Especifica a data de criacdo da chave.

Expira: Especifica a data em que a chave ndo poderd mais ser usada.

Status: Especifica o status da chave.

Forca: Especifica o tamanho da chave em bits. Quanto maior a chave, mais

seguranca ela oferecerd. No entanto, uma chave grande nio compensard a
utilizagcdo de uma frase secreta fraca.

5 Clique em Fechar.

9.3.2 Editando propriedades de chaves
Secure Shell

As descrigdes nesta secio se aplicam a todas as chaves SSH.

1

Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia.

Clique duas vezes na chave Secure Shell que deseja exibir ou editar (ou selecione
a chave e clique em Propriedades na barra de ferramentas).

Utilize as op¢des na guia Chave para mudar o nome da chave ou da frase secreta
associada a chave.

Clique na guia Detalhes, que contém estas propriedades:

Algoritmo: Especifica o algoritmo de criptografia usado para gerar uma chave.
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Forca: Indica o tamanho em bits de uma chave. Quanto maior a chave, mais
seguranca ela oferecerd. No entanto, uma chave grande ndo compensa a utilizacdo
de uma frase secreta fraca.

Localizaciao: O local onde a chave privada foi armazenada.

Impressao Digital: String de caracteres exclusiva que identifica uma chave com
exatidio.

Exportar chave completa: Exporta a chave para um arquivo.

Chave | D

Detalhes Técnicos:
Algoritmo: RSA
Forga: 2048
Localizagéo: froot/.sshfid_rsa
Impressdo Digital: Offba0:bcid4: bd:9b:25:33:5¢:07:fb:eS:2f ca:de

%Eipmtar chave completa

@ ajuda 3€ Eechar

5 Clique em Fechar.

9.4 Importando chaves

Para importar chaves:

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia.

2 Clique em Arquivo > Importar.
3 Selecione um arquivo que contenha pelo menos uma chave piblica ASCII.
4 Clique em Abrir para importar a chave.

Também € possivel colar chaves dentro do Passwords and Encryption Keys:
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1 Selecione um bloco de texto piiblico ASCII e copie-o na drea de transferéncia.

2 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia.

3 Clique em Editar > Colar.

9.5 Exportando chaves

Para exportar chaves:

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia e alterne para a guia Minhas Chaves Pessoais.

2 Selecione as chaves que deseja exportar.

3 Clique em Arquivo > Exportar.

4 Especifique um nome de arquivo e uma localizagio para a chave exportada.
5 Clique em Gravar para exportar a chave.

Também € possivel exportar chaves para a drea de transferéncia em um bloco de
texto ASCII:

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia e alterne para a guia Minhas Chaves Pessoais.

2 Selecione as chaves que deseja exportar.

3 Clique em Editar > Copiar.

9.6 Assinando uma chave

Ao assinar a chave de outra pessoa, voc€ mostra que confia nela. Antes de assinar
uma chave, verifique cuidadosamente a impresséo digital dela para assegurar sua
procedéncia.

A confianga € um indicativo da sua certeza em relag@o a capacidade de uma pessoa
estender corretamente a teia de confianca. Quando vocé encontrar uma chave que
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ndo tenha assinado, a validade da chave dessa pessoa serd determinada com base
nas assinaturas coletadas e no seu grau de confianca nas pessoas que criaram essas
assinaturas. Por padrio, uma chave desconhecida exigird trés assinaturas com valor
de confianca marginal ou uma assinatura totalmente confiavel.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia.

2 Selecione a chave que deseja assinar nas guias Minhas Chaves Pessoais (My
Personal Keys) ou Outras chaves.

3 Clique em Arquivo > Assinar.

4 Selecione o grau de cuidado de verificagdo da chave e indique se a assinatura deve
ser local para o chaveiro e se pode ser revogada.

Ao assinar, vocé indica que confia que esta chave pertence a:
SuSE Package Signing Key <build@suse.de>

Quéo cuidadosamente vocé verificou essa chave?

) De modo algum O Despr I mente @ Cui nente

De modo algum: significa que vocé acredita que a chave pertence a
quem diz ser dona dela, mas vocé ndo pade ou ndo verificou se & verdade

Como outros veréo essa assinatura:
[C] Qutros néo podem ver essa assinatura

“océ pode revogar esta assinatura mais tarde

@AJHUB @Qance\a\

5 Clique em Assinar.

9.7 Preferéncias de criptografia

E possivel personalizar a funcionalidade da ferramenta Password and Encryption
Keys. As opcdes possiveis sdo descritas nesta secao.

9.7.1 Chaveiros de senhas

Utilize as preferéncias de chaveiro de senhas para criar ou remover chaveiros, definir
o chaveiro padrdo para senhas de aplicativos ou mudar a senha desbloqueada de um
chaveiro. Para criar um novo chaveiro, siga estas etapas:
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1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia.

2 Clique em Arguivo > Novo > Senha do chaveiro, depois clique em Continuar.
3 Digite um novo nome para o chaveiro e clique em Adicionar.
4 Defina e confirme uma nova Senha para o chaveiro e clique em Criar.

Para mudar a senha desbloqueada de um chaveiro existente, clique no chaveiro na
guia Senhas e em Mudar Senha. Fornega a senha antiga para poder muda-la.

Para mudar o chaveiro padrio para senhas de aplicativo, clique no chaveiro na guia
Senhas e em Marcar como Padrdo.

9.7.2 Servidores de chaves

E possivel manter suas chaves atualizadas sincronizando-as periodicamente com
os servidores de chaves remotos. A sincronizagdo assegura que vocé tenha as
assinaturas mais recentes feitas em todas as suas chaves, de forma que a Confianga
da Web seja efetiva.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de
Criptografia.

2 Clique em Editar > Preferéncias e na guia Servidores de Chaves.

Configuragoeside senhale criptografia

Chaveiros de senha €s:| Compartilhamento de chaves

Localizar chaves através de: nkp:4/pgp.mit.edu; 11371

4k Adicionar Idap://keysever.pgp.com

PBublicar chaves para Nenhum: ndo publicar chaves <

[ Obtém chaves automaticamente de servidores de chaves

[ Sincronizar automaticamente chaves modificadas com os senvidores
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O Passwords and Encryption Keys oferece suporte para servidores de chaves HKP
e LDAP.

Servidores HKP: Os servidores de chaves HKP sido servidores comuns da Web,
como o popular hkp://pgp.mit.edu:11371, que também pode ser acessado em
http://pgp.mit.edu.

Servidores LDAP: Os servidores de chaves LDAP sdo menos comuns, mas
utilizam o protocolo LDAP padrao para servir chaves. ldap://keyserver.pgp.com é
um bom servidor LDAP.

Voceé pode Adicionar ou Remover servidores de chaves utilizando os botdes a
esquerda. Para adicionar um novo servidor de chaves, defina seu tipo, host e porta,
Se necessario.

Defina se vocé deseja publicar automaticamente as chaves publicas e qual servidor
utilizar. Defina se deseja recuperar as chaves automaticamente dos servidores de
chaves e sincronizar as chaves modificadas com os servidores de chaves.

4 Clique em Fechar.

9.7.3 Compartilhamento de chaves

O Compartilhamento de Chaves é oferecido pelo DNS-SD, também conhecido
como Bonjour ou Rendezvous. Quando o compartilhamento de chaves ¢ habilitado,
o Passwords and Encryption Keys local dos chaveiros publicos dos usudrios é
adicionado a caixa de didlogo de pesquisa remota. Em geral, € mais rapido utilizar
esses servidores de chaves locais do que acessar servidores remotos.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves de

Criptografia.

2 Clique em Editar > Preferéncias e, em seguida, na guia Compartilhamento de

Chaves.
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http://pgp.mit.edu

& Configuragées de senha e criptografia ®

Chaveiros de senha | Senidores de chaves | Compartiihamento de chaves

) Compartilnar minhas chaves com outros em minha rede

— Compartilhar suas chaves permite que outras pessoas em
sua rede usem as chaves que vocé coletou. Isso significa que
eles podem automaticamente criptografar caisas para vocé
ou para seus conhecidos. sem vocé ter que enviar a sua
chave

Nota: suas chaves pessoais no serfio comprometidas

3 Selecione Compartilhar minhas chaves com outros em minha rede.

4 Clique em Fechar.
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Tomboy: Fazendo
anotacoes

Tomboy € um aplicativo de anotacdes do GNOME que permite organizar as ideias e
informacdes com as quais vocé trabalha diariamente. Entre outras coisas, ele ajuda
na coleta e classificacdo de todos os tipos de dados, anotagdo de ideias, alocagédo de
contatos e elaboracgdo de listas de tarefas pendentes.

O Tomboy também possui alguns recursos de edi¢do tuteis para ajuda-lo a
personalizar suas notas, incluindo:

* Realce do texto pesquisado

* Verificagdo ortografica em linha

* Vinculacdo automética de enderecos de e-mail e Web

* Suporte para desfazer/refazer

* Estilizacdo e dimensionamento de fontes

* Listas com marcadores

O Tomboy esté localizado no painel do GNOME e, por padrio, € iniciado

automaticamente quando vocé efetua login no GNOME. Vocé pode acessar o
Tomboy clicando em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Tomboy

Notas. =
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10.1 Criando notas

Para criar uma nova anotacio, clique no icone Anotagdes do Tomboy no Painel do

GNOME e selecione Criar Nova Anotagdo. f

Figura 10.1 Uma Nova Anotagdo do Tomboy

@ * [ v

Pesquisa  Wincular Texto  Feramentas Excluir

Descreva a nova anotagdo agui.

Para editar a anotag@o, clique na drea de contetdo e use o teclado para adicionar e
remover conteddo. A primeira linha da anotag@o contém o seu titulo. Por padrio,
ela é preenchida com o texto Nova Anotacdo numero. E possivel mudar o
titulo clicando na linha e usando o teclado. Por padrao, o foco é dado a area de
contetido durante a criagdo de uma nova anotaco, para que vocé€ possa comegar a
editar a nota sem clicar nessa area. Para obter mais informagdes sobre a formatacdo
do conteddo de uma anotag¢do, consulte a Se¢do 10.5, “Formatando texto em
anotacdes” (p 129).

A anotacio é gravada automaticamente.
Em seguida vocé pode organizar as anotagdes criadas vinculando anotacdes e ideias

relacionadas. Para obter mais informagdes, consulte a Se¢@o 10.3, “Vinculando
anotacdes” (p 128).
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10.2 Pesquisando todas as
anotacoes

Para ter uma visdo geral de todas as suas anotacdes, clique e depois selecione
Pesquisar Todas as Anotacdes. Por padrio, a caixa de didlogo Pesquisar Todas as
Anotagdes exibe suas anotagdes na ordem em que foram modificadas pela dltima
vez. Clique no cabegalho da coluna Anotacdo ou Ultima mudanga para mudar

a ordem de classificacdo. Clique no cabecalho da coluna uma segunda vez para

alternar entre as ordens crescente e decrescente. ==

Figura 10.2 Caixa de didlogo Pesquisar Todas as Anotagdes

Arquivo  Editar Ferramentas  Ajuda

‘;/) Pesquisar: [\
< \\ [] Disting&o de Maidsculas e Minisculas

Anotagéo Ultima Mudanga ~
Remodelagem da Cozinha Hoje, 13.47
Pesquisa de Trabalho Hoje, 13:47
Atas de reunioes Hoje. 13:27
Planos de Festa Hoje, 13:27
Comegar Aqui Hoje, 13.27

Total: 4 anotagdes

Vocé pode localizar anotagdes especificas digitando o texto no campo Pesquisar.
Essa lista de anotagdes € atualizada automaticamente e relaciona apenas as anotacdes
que contém texto correspondente.

Para abrir uma anotacio relacionada na caixa de didlogo Pesquisar Todas as
Anotacgdes, proceda de uma das seguintes maneiras:

* Clique duas vezes em uma anotagao.
» Selecione a anotacio e clique em Arquivo > Abrir.
* Clique o botdo direito do mouse na anotag¢@o e selecione Abrir.

* Selecione a anotacdo e pressione Ctrl + O.
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10.3 Vinculando anotacoes

Vocé pode vincular anota¢des no Tomboy realcando o texto na anotagéo atual e
depois clicando no botdo Link na barra de ferramentas. Isso cria uma nova anotagéo e
sublinha o titulo da anotacdo atual.

Por exemplo, se sua anotagdo atual contiver a frase “continuar”, vocé podera
selecionar esse texto e clicar em Link para criar uma nova anotagdo com o titulo
“continuar”. Um link também € criado na anotagéo atual, onde vocé pode clicar para
abrir a nova anotago “continuar”.

Figura 10.3 Links em Anotagées do Tomboy

r

= Pesquisa de Trabalho - 0O x

B ¥ ® & .
Pesquisa  Vincular Texto  Feramentas Excluir
Pesquisa de Trabalho

Need to update resume, call Bob about possible job lead, and
post resume.

| A Nova Anotacao 3 _ o x|
& B - .

Pesquisa Texto  Ferramentas Excluir

Nova Anotacdo 3

Descreva a nova anatagéo agui|

Apivra_da_tzlz

Se mudar o titulo de uma anotag@o, os links para essa anotacdo presentes em outras
anotacgdes serdo automaticamente atualizados. Digitar o nome de outra anotagao
em sua anotacdo atual a vincula automaticamente. Para ver que outras anotagoes
vinculam a anotacgfo atual, clique em Ferramentas > Quais links existem aqui?
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10.4 Acessando suas anotacoes

Para acessar as anotagdes, clique no icone do Tomboy no painel do GNOME,
depois selecione uma das anotag¢des que vocé acabou de ver ou criar no menu, ou
pesquise por anotagdes mais antigas (consulte a Se¢do 10.2, “Pesquisando todas as

anotacdes” (p 127) para obter mais informacdes). ==

Para forcar uma anotagdo a sempre aparecer no menu do painel independentemente
de quando vocé o acessou pela dltima vez, clique no icone de tacha no lado direito
da anotacdo para “afixd-la” ao menu. As notas afixadas ao menu do painel aparecem

com esse icone de tacha: a . As anotacdes ndo afixadas ao menu do painel

=

aparecem com esse icone de tacha: .

10.5 Formatando texto em
anotacoes

Vocé pode usar o botdo Texto na barra de ferramentas do Tomboy para formatar
texto nas anotagdes. O botdo Texto exibe um menu suspenso com as seguintes
opcgoes:

Desfazer
Permite reverter as mudangas anteriores feitas nas anotagdes durante a sessdo
atual. Para desfazer sua dltima mudanga usando o teclado, pressione Ctrl + Z.

Refazer
Permite refazer as mudancas que foram removidas usando o recurso Desfazer.
Para refazer sua ultima mudanga usando o teclado, pressione Shift + Ctrl + Z.

Negrito
Para colocar texto na anotacdo em negrito, selecione o texto que vocé deseja
modificar e escolha a op¢io Negrito no menu suspenso Texto. E possivel
também pressionar Ctrl + B apds selecionar o texto.

Italico
Para colocar texto na anotagdo em italico, selecione o texto que vocé deseja
modificar e escolha a opgio Itdlico no menu suspenso Texto. E possivel também
pressionar Ctrl + | ap6s selecionar o texto.
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Riscado
Risca o texto selecionado. Para riscar, selecione o texto desejado e escolha a
opg¢do Riscado no menu suspenso Texto. E possivel também pressionar Ctrl + S
apos selecionar o texto.

Realcar
Coloca um fundo amarelo em volta do texto selecionado. Para realgar, selecione
o texto desejado e escolha a op¢io Real¢ar no menu suspenso Texto. E possivel
também pressionar Ctrl + H ap6s selecionar o texto.

Largura fixa
O estilo de largura fixa permite que o texto use uma fonte de largura fixa. Para
mudar o texto existente, selecione o texto que vocé deseja modificar e escolha
a opcdo Largura Fixa no menu suspenso Texto. Vocé pode selecionar a opgdo
Largura Fixa no menu suspenso Texto antes de comegar a digitar para que o
texto digitado fique nesse estilo.

Tamanho de Fonte
Ha quatro opg¢des nessa parte do menu: Pequeno, Normal, Grande e Enorme.
Cada uma dessas opgdes representa um tamanho de fonte que pode ser usado
para o texto selecionado na anotacio. Para modificar o tamanho da fonte,
selecione o texto que vocé deseja modificar e escolha uma das opgdes de
Tamanho de Fonte no menu suspenso 7exto.

Marcadores
Selecione a opg¢do Marcadores no menu suspenso Texto para comecar ou
terminar uma lista com marcadores. Se o cursor estiver dentro de uma lista com
marcadores, as op¢des Aumentar Recuo e Diminuir Recuo estdo habilitadas.

Para obter mais informagdes sobre marcadores, consulte a Secdo 10.5.1,
“Usando listas com marcadores” (p 131).

Aumentar Recuo
Com o cursor na linha de uma lista com marcadores, selecione essa opgdo para
deslocar a linha atual para a direita.

Diminuir Recuo

Com o cursor na linha de uma lista com marcadores, selecione essa opgdo para
deslocar a linha atual para a esquerda.
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Localizar nesta Nota
Permite pesquisar o texto dentro da anotacgéo atual. A selecdo dessa opg¢do faz
com que a barra Localizar seja aberta na parte inferior da anotacdo. Para abrir a
barra Localizar usando o teclado, pressione Ctrl + F.
Digite o texto a ser localizado. Apds inserir o texto, todas as correspondéncias
serdo realcadas. Clique em Avancar para realcar a proxima correspondéncia e
posicionar o cursor nela. Clique em Anterior para mover para a correspondéncia
anterior.

Para fechar a barra de localizag@o, clique no X na extremidade esquerda ou
pressione a tecla Esc.

10.5.1 Usando listas com marcadores

As listas com marcadores do Tomboy sdo tteis para criagdo de conteido
hierarquicamente estruturado. A criag¢do e formatacdo de listas com marcadores sdo
descritas nesta sec¢@o.

10.5.1.1 Iniciando uma lista com marcadores

Para iniciar uma lista com marcadores, use um dos seguintes métodos:
* Selecione Marcadores no menu suspenso Texto.

* Escreva uma linha de texto imediatamente ap6s a lista com marcadores criada
automaticamente e pressione Enter.

10.5.1.2 Editando uma lista com marcadores

Para terminar uma lista com marcadores, proceda de uma das seguintes maneiras:
* Selecione Marcadores no menu suspenso Texto.
* Pressione Enter em uma linha com marcadores em branco.

* Selecione Diminuir Recuo no menu suspenso Texto até que a linha atual néo faca
mais parte da lista com marcadores.
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* Pressione Shift + Tab até que a linha atual nfo faga mais parte da lista com
marcadores.

10.5.1.3 Aumentando o recuo

Para aumentar o recuo da linha na lista com marcadores, selecione Aumentar Recuo
no menu suspenso Texto ou pressione a tecla Tab.

10.5.1.4 Diminuindo o recuo

Para diminuir o recuo da linha na lista com marcadores, selecione Diminuir Recuo no
menu suspenso Texto ou pressione Shift + Tab.

10.6 Exportando anotacoes para
HTML

Vocé pode criar um documento HTML (Hypertext Markup Language) de uma ou
mais anotagoes.

1 Na anotacio a ser exportada, selecione a op¢ao Exportacdo para HTML no menu
suspenso Ferramentas.

2 Especifique onde deseja gravar o arquivo HTML.

3 Para exportar anotagdes para as quais exista um link na anotac@o atual, selecione
Exportar anotacdes vinculadas Para exportar todas as anotagdes para as quais
ha um link em qualquer uma das anotagdes, selecione Incluir todas as outras

anotagoes vinculadas.

4 Clique em Gravar.

10.7 Apagando anotacoes

Para apagar uma anotagao, clique no botéo Apagar na barra de ferramentas do
Tomboy. Serd exibida uma caixa de didlogo perguntando se vocé deseja apagar
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permanentemente a anotagdo e seu conteddo. Clique em Apagar para descartar a
anotacdo permanentemente ou em Cancelar para interromper o processo.

Vinculos para essa anotacdo de outras anotacdes ainda existirdo, mas recriardo a
anotac¢do na ativagdo.

10.8 Imprimindo anotacoes

Selecione a op¢do Imprimir no menu suspenso Ferramentas para imprimir a
anota¢do atual. A caixa de didlogo de impressdo padrdao do GNOME serd exibida.

10.9 Configurando as preferéncias
do Tomboy

Para modificar as preferéncias do Tomboy, clique o botdo direito do mouse em —
no painel do GNOME e selecione Preferéncias. E possivel definir as preferéncias
relacionadas a Editando, Teclas de atalho, Sincronizagcdo e Add-ins nas guias
relevantes.

10.9.1 Editando as preferéncias

A guia Edigdo da caixa de didlogo Preferéncias permite definir opc¢des relacionadas
a edi¢do de anotagdes.
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Figura 10.4 Preferéncias de edigdo do Tomboy

Teclas de atalho | Sincronizagdo = Add-ins

\erificar ortografia ao digitar

0Os erros ortograficos serdo sublinhados de vermelho & as
sugesties ortograficas corretas serdo mostradas no menu de
cortexto.

[ Realgar WikiWwords

Habilitar esta opcdo para realgar palavras
SemelhantesaEsta. Clicar na palavra criard uma anctagdo
COM ESSE Nome.

Habilitar listas com marcadores automaticos

[[] Usar fonte personalizada

MNovo Gabarito de Mota

Use o novo gabarito de nota para especificar o texto
gue Sera usado na criacdo de uma nova nota.

Abrir Movo Gabarito de Mota

As preferéncias de edic¢do incluem:

Verificar ortografia ao digitar
Sublinha erros ortograficos em vermelho e oferece sugestdes no menu de atalho.

Realcar WikiWords
Cria links para frases SemelhantesaEsta. Clicar no link cria uma nova nota
com o titulo correspondente ao texto do link.

Usar fonte personalizada
Define uma fonte personalizada a ser usada em suas notas. Se essa opcao estiver
desabilitada, a fonte padrdo do sistema serd usada.

Novo Gabarito de Nota
Define o texto padrido usado para qualquer anotagdo recém-criada.

10.9.2 Preferéncias de teclas de atalho

A guia Teclas de atalho da caixa de didlogo Preferéncias permite definir
combinacgdes de tecla globais para executar fungdes diferentes no Tomboy. Para
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definir as combinagdes de teclas, a caixa de selecdo Escutar Teclas de Atalho deve
estar selecionada. Pressione Alt + H para ativar ou desativar essa op¢ao.

Figura 10.5 Preferéncias de teclas de atalho do Tomboy

Editando Sincronizagdo | Add-ins

Escutar Teclas de atalho

As teclas de atalho permitem acessar rapidamerts as
anotagdes de qualquer local com um pressionamento de teclas.
Exemplos de teclas de atalho: <Control><Shift>F11, < AR:N

Menu Mostrar anotagies |.<Alt>F12 |
Abrir "Iniciar Aqui® |.<Alt>F‘I‘I |
Criar Nova Anotagao |.disahled |

Abrir "Pesquisar Todas as Anofagdes” |disab|ed

As preferéncias de teclas de atalho incluem:

Menu Mostrar anotagdes
Especifique a combinacéo de teclas para abrir o menu de notas.

Abrir “Iniciar Aqui”
Especifique a combinacdo de teclas para abrir a anotacdo “Iniciar Aqui”, que é
pré-instalada com o Tomboy.

Criar Nova Anotagdo
Especifique a combinacdo de teclas para criar uma nova nota.

Abrir “Pesquisar Todas as Anotagdes”

Especifique a combinacdo de teclas para abrir a caixa de didlogo Pesquisar
Todas as Anotagoes.
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10.9.3 Preferéncias de sincronizacao

A guia Sincronizagdo da caixa de didlogo Preferéncias permite o compartilhamento
de notas, antincio de anotagdes, recebimento de antncios e obtengdo de anotacdes
de outras instancias do Tomboy. Isso pode ser itil, por exemplo, se vocé desejar
trabalhar em um dnico conjunto de anotagdes em instancias separadas do Tomboy
em execucdo no seu desktop ou laptop.

Figura 10.6 Preferéncias de sincronizacdo do Tomboy

Editando  Teclas de atalho §Sincr0niza§§°§ Add-ins

<>

Senigo: | Pasta Local

Caminho da Pasta | @.Emcurar...

Avangado. .. ﬁgalval

As preferéncias de sincronizagdo incluem:

Servico
Especifique o local dos arquivos sincronizados. Por padréo, vocé pode selecionar
uma pasta local ou um servidor WebDAV. Para sincronizar a um local remoto,
clique na guia Add-ins, selecione Sincronizagdo > Add-in do Servigo de
Sincronizagcdo SSHe clique em Habilitar. Isso adiciona a op¢do SSH (sshfs
FUSE) a lista suspensa Servigo.

Especifique as informacdes necessdrias para o Servico selecionado e clique em
Salvar.
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Avangado
Especifique o que acontecera quando um conflito for detectado entre uma nota
local e uma nota no servidor de sincronizagéo configurado. Vocé pode optar por
ser informado quando um conflito ocorrer, renomear a nota local ou substituir a
nota local pela nota no servidor de sincronizago.

Limpar
Limpa as configuragdes de sincronizag@do atuais. Se vocé optar por limpar
as configurac¢des de sincronizacio, talvez tenha que sincronizar suas notas
novamente quando gravar as novas configuracoes.

Para sincronizar suas notas, clique em Ferramentas > Sincronizar notas em qualquer
nota aberta.

10.9.4 Preferéncias de add-ins

A pagina com guias Add-ins permite habilitar e configurar add-ins do Tomboy
(anteriormente chamados de plug-ins). O Tomboy é fornecido com vérios add-ins
pré-instalados, como Links de Entrada, Links do Bugzilla, Integracdo do Correio do
Evolution, Exporta¢do para HTML, Largura Fixa, Nota do Dia, Suporte a Impressdo
e Importador de Sticky Notes.

A lista de add-ins instalados € mostrada no lado esquerdo da pagina com guias Add-
ins. Para habilitar ou desabilitar um complemento, selecione o plug-in desejado e
depois clique em Habilitar ou Desabilitar.
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Figura 10.7 Preferéncia de add-ins do Tomboy

Editando ' Teclas de atalho | Sincronizagd
Os seguintes suplementos estdo instalados
Suplemento \ersdo

P Tools

b Desktop Integration

b Synchronization

b Formatting

Add-ins adicionais estdo disponiveis na pagina Add-ins do Tomboy [http://

live.gnome.org/Tomboy/PluginList]. Coloque os novos add-ins na pasta
SHOME/ .tomboy/addins.
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Kopete: Instant Messaging

O Kopete € um aplicativo de mensagem instantinea online que possibilita o bate-
papo entre vdrios parceiros conectados a Internet. O Kopete suporta todos os
protocolos comuns de instant messenger, como AOL* Instant Messenger (AIM),
GroupWise® Messenger, ICQ, Jabber*, SMS, Skype*, WinPopup e Yahoo!*.

11.1 Configurando o Kopete

Para bater papo com seus amigos, voc€ precisa criar uma conta:

1 Abra o Kopete pressionando Alt + F2 e digitando kopete. Se o Kopete nio for
iniciado, verifique se o pacote kopete estd instalado.

2 Selecione Configuragdes > Configurar e clique em Adicionar Contas... O
Assistente de Configuragéo € exibido.

3 Selecione o seu servigo de colaboragdo. Na maioria das vezes, isso é determinado
pelo tipo de servico usado pelos seus amigos.

4 Se o servigo de colaboracdo exigir registro, mas vocé ainda ndo tiver uma conta
para esse servico, clique em Registrar Nova Conta. Na janela do browser aberta,
digite seus dados de usudrio para se registrar.

5 Retorne ao Kopete e digite os dados recebidos no registro com o servico de
colaboracdo. Em geral € o apelido ou endereco de e-mail e uma senha. Termine a
configuracdo de sua conta, clicando em Concluir.
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Apés configurar sua conta, vocé precisard adicionar contatos para bater papo com
eles. Se vocé ja criou uma conta em outro PC, esses dados serdo importados e
automaticamente adicionados a sua lista de contatos ap6s o login. Para criar uma
entrada de contato manualmente, clique em Arquivo > Adicionar Contato. Um novo
assistente serd exibido para ajudar com a criacdo. Porém, vocé deve estar online e
conectar-se com o Kopete ao servico de mensagem selecionado para adicionar um
contato a sua lista.

11.2 Bate-papo com amigos

E necessério estar conectado a Internet para poder bater papo com outros
participantes. Quando isso tiver sido feito, para definir o status, clique em Arguivo
> Definir Status > On-line. Isso estabelece uma conexdo entre o Kopete e o servigo
de mensagem selecionado. Ap6s o login bem-sucedido, vocé estard visivel para os
outros.

A janela de aplicativo principal apresenta uma lista de contatos. E necessario ter
contatos para bater papo com eles. Para adicionar um novo contato, clique em
Arquivo > Adicionar Contato e escolha a sua identidade. Apés digitar os dados
relevantes (que podem variar dependendo da sua conta), vocé€ vera o novo contato.
Quando vocé clica o botdo direito do mouse em um contato marcado como online,
um menu se abre com varias op¢des. Envie a essa pessoa uma mensagem ou inicie
uma sessao de bate-papo. O bate-papo permite convidar participantes adicionais
para uma discussdo em tempo real. A conexdo com todos os participantes é fechada
quando o criador da sessdo de bate-papo a fecha.
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Figura 11.1 Janela de Bate-papo

r
@ Kopete -0 x
Arquive  Editar  Configuragies  Ajuda
- [
@ L
Estadow  Adicionarw | Mostrar todos

Pesquisar:

- Movell (3/7)

@ Jan Loser 3
[ Jan Loser (On-line) - Kopete
Bate-papo  Editar Formato  Abas  Ferramentas 2

-

< ' @
Adicionar Smileyw Paricipantes

Ftoms 12:07:58

Oi Jan. Como vocé esta? ==

#Jan Loser 12.08:19

{3 Testbed do Kop

4E

Estou bem, obrigada. E vocé?

Ftoms 12:08:20

X & &

Estou bem também.

<>

l\

Uma outra pessca no bate-papo _ Enviar |

Se quiser ver sua sessdo de bate-papo anterior, selecione um contato e vd para
Ferramentas > Historico Mais Recente. Esse item de menu mostra as sessdes de
bate-papo com a pessoa indicada. Outra maneira € selecionar Editar > Ver Historico.
Uma janela serd aberta com uma visdo geral de todos os contatos e suas mensagens
gravadas.

E possivel ver outras opcdes clicando o botdo direito do mouse em um nome de
usudrio. Um menu popup € aberto. Uma opg¢do importante € Iniciar Bate-Papo para
iniciar uma sessdo de bate-papo. Com Renomear Contato € Remover contato, é
possivel executar a agdo relevante. O menu pop-up também contém um item de
submenu com o nome de usudrio, com o qual vocé pode bloquear o usudrio ou obter
informacdes dele.

DICA: Percorrendo as sessoes de bate-papo antigas
Se desejar saber 0 que escreveu durante uma das ultimas sessdes de

bate-papo com uma pessoa, clique em um contato para abrir novamente
a janela de bate-papo e pressione Alt + < ou Alt + — para percorrer suas
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sessoOes. Se preferir, use os icones de seta na barra de ferramentas para
voltar e avangar.

11.3 Personalizando o Kopete

O Kopete oferece numerosas op¢des para sua personalizacdo de acordo com as suas
necessidades. Alguns exemplos sdo apresentados nas secdes a seguir.

11.3.1 Adicionando grupos

O agrupamento dos contatos em sua lista pode proporcionar uma melhor visdo geral.
Clique em Arquivo > Criar Novo Grupo. Nomeie o grupo e confirme isso com OK.
Uma nova pasta serd exibida na lista de contatos que pode ser usada para armazenar
os contatos desejados. Arraste e solte contatos na pasta desejada.
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Figura 11.2 Janela principal do Kopete

Arguive  Editar  Configuragies  Ajuda
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® '
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@) Tanja Roth &
@ Thomas Roelz @
@) Berthold Gunreben @&

(3 Jana Jaeger &

r
o

Z3Martina Dejmek @

as

Identidade Padrao

() Testbed do Kopete

il

e

Para desabilitar grupos vazios, ative Configuracées > Esconder Grupos Vazios. Para
personalizar apenas um grupo especial, clique o botdo direito do mouse na entrada
relevante e selecione Propriedades na janela popup aberta. Agora mude os icones ou

as suas notificacdes.

11.3.2 Usando uma identidade

O Kopete pode gerenciar vdrias contas, o que € titil se vocé tem amigos que usam
diferentes protocolos de mensageiro. Cada conta pode ser associada a uma identidade
diferente. Isso € titil por motivos comerciais ou de privacidade. Para criar uma nova

identidade, faca o seguinte:

1 No Kopete, selecione Configuracées > Configurar e va para a guia Contas. A

janela de configuracédo € exibida.
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2 Selecione Adicionar Identidade... e digite um nome, apelido e outras informacdes.

3 Se quiser usar a nova identidade para contas diferentes, basta mover sua conta
para a nova identidade.

11.3.3 Configurando notificacoes

O Kopete permite que vocé configure notificacdes de eventos, como os contatos que
ficam online ou offline ou uma mensagem recebida. Isso pode ser feito globalmente,
para um grupo especifico ou um tnico contato.

Para ativar a opcdo de notificagdes, faca o seguinte:

1 Verifique se todos os contatos aparecem na janela do Kopete. Caso contrério,
selecione Configuragcées > Mostrar Usudrios Desconectados.

2 Clique o botdo direito do mouse em seu contato preferido e selecione
Propriedades. A caixa de didlogo de notificacdo é exibida, consulte a Figura 11.3.

Figura 11.3 Caixa de didlogo de notificagdo no Kopete

Geral  Awangado | Notificages Personalizadas

Titulo Descrigdo Estado
Destaque Uma mensag
Mensagem re... chegou nova ..
Mensagem re... Uma mensag...
Mensagens c... Chegou uma

Contato ficou ... Um contato fi...
lMensagem e... mensagem e..

Sincronizar KABC. .

© corcen

3 Vi para a guia Notificacdo Personalizada e selecione Contato Reconectado.
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4 Decida qual agdo devera ser executada para este evento: Tocar um som, Mostrar
Mensagem em uma Janela Popup, Registrar em um Arquivo, Marcar Entrada da
Barra de Tarefas ou Executar Comando.

5 Clique em OK para confirmar suas configuracdes.

Para modificar as op¢des de notificacdo padrio, selecione Configuracoes >
Notificacoes. Selecione o evento considerado importante para vocé e mude as
configuracdes de notificacdo. Por exemplo, se desejar ser informado com som
quando qualquer um de seus contatos ficar online, selecione Um contato ficou online
e ative Reproduzir um som. Selecione o som e clique em OK para fechar a caixa de
didlogo de configuracdo.

11.3.4 Configurando plug-ins do Kopete

O Kopete oferece excelentes extensdes para suas sessdes de bate-papo que podem
ser acessadas em Configuracées > Configurar Plug-ins. Por exemplo, € possivel
substituir texto automaticamente, criptografar mensagens de saida, realcar texto (se
a mensagem tiver palavras de seu interesse), renderizar férmulas LaTeX ou traduzir
mensagens.

11.4 Para obter mais informacoes

Para obter mais informacdes sobre o Kopete, consulte os seguintes sites:
* Home page do Kopete [http://kopete.kde.org]

* Abreviagdes comuns usadas nas sessoes de bate-papo
[http://www.webopedia.com/quick_ref/
textmessageabbreviations.asp]

e Férum do KDE [http://www.kde-forum.org]
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Pidgin: Instant Messaging

Pidgin (conhecido anteriormente como Gaim) é um cliente de mensagem instantinea
(IM) que permite conectar vdrias contas simultaneamente. Bata papo ao vivo

com seus contatos em uma interface com guias, independentemente de qual

sistema de IM eles usam. O Pidgin suporta os seguintes protocolos de Instant
Messaging: AOL* Instant Messenger (AIM), Bonjour, Gadu-Gadu, Google Talk,
GroupWise Messenger, ICQ, IRC, Jabber/XMPP, MSN Messenger, Microsoft Live
Communication Server (LCS/OCS), MXit, MySpacelM, QQ, SIMPLE, Yahoo!

* e Zephyr*. O Pidgin também suporta diversos recursos de vdrias redes, como
transferéncia de arquivos, mensagens de Away e notificacdo de digitacao.

A seguir, aprenda como configurar o Pidgin e como se comunicar com os seus
contatos.

12.1 Configurando contas

Para usar o Pidgin, vocé ja devera ter contas nos sistemas que deseja usar. Por
exemplo, para usar o Pidgin para sua conta do AIM, primeiro vocé devera ter
uma conta do AIM. Depois que tiver as contas, configure-as na caixa de didlogo
Adicionar Conta do Pidgin.

Procedimento 12.1 Adicionando e editando contas

1 Inicie o Pidgin no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite pidgin. Se o
Pidgin no for iniciado, verifique se o pacote pidgin estd instalado.
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Quando vocg inicia o Pidgin pela primeira vez, € exibida uma mensagem
solicitando a configuragdo da conta. Caso contrdrio, o Pidgin abre a janela Lista de
Amigos, mostrando seus contatos.

Para adicionar ou editar uma conta a partir dai, selecione Contas > Gerenciar
Contas.

Na caixa de didlogo Contas, clique em Adicionar para adicionar uma nova conta
ou selecione uma conta existente e clique em Modificar.

Na guia Bdsico, selecione o protocolo. A caixa de didlogo para adicionar ou
modificar contas € diferente para cada protocolo, dependendo das opcdes de
configuracdo disponiveis para o protocolo.

.
Basico | Avangado

Opgdes de conexdo
Protocolo Q GroupWise =
Nome do Usuario |tux |
[ Lembrar senha

Opgdes do usuario
Alias local ‘

@gan:ela\ E‘lgalval

Digite os dados recebidos durante o registro no servico de mensagem. Em geral é
o nome de usudrio ou endereco de e-mail e uma senha. O protocolo pode suportar
opgoes adicionais, como um icone de amigo, dlias, op¢des de logon ou outros
itens.

Na guia Avancado, digite o Servidor e a Porta obtida do servigo de mensagem ou
administrador do sistema.

Clique em Salvar.

Se necessdrio, adicione contas para cada protocolo extra, conforme descrito
anteriormente.

Depois que uma conta € adicionada, vocé pode efetuar login nela digitando sua senha
na caixa de didlogo Login do Pidgin. Use o menu Contas para exibir e habilitar ou
desabilitar as contas configuradas.
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12.2 Gerenciando seus contatos

Use a Lista de Amigos para gerenciar seus contatos. E possivel adicionar e remover
amigos da lista e organiza-los em grupos para que seja mais fécil encontra-los.

Depois que as contas sdo configuradas, todos os amigos que estdo online séo
mostrados na Lista de Amigos. Se quiser que seus amigos que ndo estdo online
aparecam na Lista de Amigos, clique em Amigos > Mostrar Amigos Offline.

Figura 12.1 Lista de Amigos do Pidgin

Amigos Contas Ferramentas Ajuda
~ Coworkers

f

offiine

jfried!

offline

jizeger

Offline

ke

mdejmek
Offline

toms

(@ Disponivel v | [

Para adicionar um amigo a Lista de Amigos, clique em Amigos > Adicionar Amigo e
digite as informacdes sobre ele.

NOTA: adicionando contatos para certos protocolos

Para alguns protocolos, ndo é possivel adicionar um amigo na interface
do Pidgin. Vocé devera usar o cliente correspondente a esses protocolos
se desejar adicionar um amigo a sua lista de amigos. Depois que vocé
adicionar um amigo ao cliente do protocolo, esse amigo sera exibido em
sua Lista de Amigos do

Para remover um amigo da lista de contatos, clique o botdo direito do mouse no
nome do amigo na Lista de Amigos e clique em Remover.
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12.3 Bate-papo com amigos

E necessdrio estar conectado a Internet para poder bater papo com outros
participantes. Apds o login bem-sucedido, vocé fica geralmente marcado como
Disponivel na Lista de Amigos e, portanto, visivel aos outros. Para mudar seu status,
clique na lista suspensa na parte inferior da Lista de Amigos e selecione outra op¢ao.

Para abrir uma sessdo de bate-papo, clique duas vezes no nome de um amigo na Lista
de Amigos. A tela Chat (Bate-papo) serd aberta. Digite sua mensagem e pressione
Enter para enviar.

Cada sessdo de bate-papo aberta aparece como uma guia na tela Bate-papo. Clique na
guia de um amigo para bater papo com ele. Para fechar a sessido de bate-papo, feche a
guia desse amigo.

Figura 12.2 Sessdo de bate-papo do Pidgin
Conversa  Opgies
() Ermantrude

(16:15:41) taroth: QiKarl,
(16:15:46) taroth: Comovocé esta?
(16:16:04) ke: Tudo bem?

(16:16:18) taroth: =/

Foy Fonte  &F Inserir w,' Emoticon!
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12.4 Para obter mais informacoes

Este capitulo explica as opc¢des do Pidgin que vocé precisa conhecer para configurd-
lo e comunicar-se com seus contatos. Ele ndo explica todos os recursos e op¢des do
Pidgin. Para obter mais informacdes, abra o Pidgin e clique em Ajuda > Ajuda Online
ou pressione F1.

Para atualizacdes sobre novos recursos e para as tltimas informagdes, consulte a
home page do projeto em http://www.pidgin.im.
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Ekiga: usando Voz por IP

A telecomunicac¢do moderna abrange bem mais do que apenas chamadas telefonicas.
Inclui também mensagens de texto e, em alguns casos, até videoconferéncia. O
recurso Roaming permite que vocé esteja acessivel em um nimero de telefone em
qualquer parte do mundo. O Ekiga inclui esses recursos em sua drea de trabalho
Linux, para que voc€ possa se comunicar pela Internet de banda larga.

Antes de iniciar, verifique se os requisitos a seguir foram atendidos:
* Sua placa de som deve estar configurada de forma adequada.
* Fones de ouvido ou microfone e alto-falantes estdo conectados ao computador.

* Para discar para redes telefonicas habituais, € necessdria uma conta SIP. O SIP
(Signaling protocol for Internet Telephony) € o protocolo usado para estabelecer
sessdes de audioconferéncia e videoconferéncia ou encaminhamento de chamadas.
Ha varios provedores de VoIP em todo o mundo. Para uma rdpida introducio,
conheca o servico que o projeto Ekiga oferece em http://www.ekiga.net.

* Para videoconferéncia, uma webcam estd conectada ao computador.

13.1 Configurando o Ekiga

DICA

Se o Ekiga nao estiver instalado no seu sistema, instale-o com o médulo
de Gerenciamento de Software do YaST ou digitando zypper install
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ekiga como root na linha de comando. Terminada a instalagéo, vocé
pode executar o Ekiga clicando em Computador > Mais Aplicativos >

Comunicar > Ekiga Softfone.

Ao ser iniciado pela primeira vez, o Ekiga abre um Assistente de Configuracido que
solicita todos os dados necessarios para configura-lo. Proceda da seguinte maneira:

1

2

Digite seu nome completo (nome e sobrenome).

Digite seus dados de conta no ekiga.net ou, se preferir, ndo se inscreva com o
http://www.ekiga.net.

Para adicionar outras contas posteriormente, configure-as usando Edit (Editar) >
Accounts (Contas).

Insira os dados da sua Conta de Chamada do Ekiga ou escolha néo se
cadastrar no http://www.ekiga.net.

Determine seu tipo de conexao.

Escolha o driver de dispositivo de toque, entrada e saida de dudio. ALSA é uma
opcdo padrdo segura que garante a melhor qualidade de som. Outros sistemas de
som, como OSS, também estdo disponiveis no SUSE Linux Enterprise Desktop.

Por padrio, ndo ha um conjunto de dispositivos de chamada telefonica. Se quiser
um tom de toque, mude para um dos dispositivos de dudio disponiveis.

Escolha o dispositivo de entrada de video, se disponivel.
Verifique o resumo de suas configuragoes e aplique-as.

Se houver falha no registro apds fazer as modificagdes na configuragdo, apenas
reinicie o Ekiga.

O Ekiga permite que vocé mantenha vdrias contas. Para configurar uma conta
adicional, faga o seguinte:

1

2

Abra Editar > Contas.

Escolha Contas > Adicionar <tipo de conta>. Se ndo tiver certeza, selecione

Adicionar uma Conta SIP.
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3 Digite o Registrador no qual deseja se registrar. Geralmente, é um endereco IP
ou nome de host que lhe € fornecido pelo Provedor de Servigos de Telefonia de
Internet. Digite o Usudrio e a Senha de acordo com os dados fornecidos pelo seu
provedor.

4 Deixe a caixa de didlogo de configura¢do com OK e ative a conta. O status da sua
conta exibida na janela principal do Ekiga muda para Registered (Registrado).

13.2 A interface do usuario do
Ekiga

A interface de usudrio do Ekiga tem vérias guias disponiveis. A primeira guia é
Contatos, a segunda é Teclado e a tltima € Historico de chamadas. Além disso, ha
a guia Painel de Chamadas disponivel, que mostra imagens e videos de webcams
locais e remotas.

Figura 13.1 Interface do usudrio do Ekiga

Bate-papo  Editar Wer Ajuda

|5ip ‘ =

—
€| Teclado | Histérico de chamadas | >

| 1 | 2ahc 3def

4ghi Sikl 6mno

7pars Stuy Qwryz

& 1] #

Em Espera

|
(@ Mensagem person <

il

A interface do usudrio tem modos diferentes. Para alternar entre as telas, use a linha
de guias. Por padrio, o Ekiga abre a guia Contatos. Nela, o bloco de enderecos local
permite abrir rapidamente conexdes com os nimeros mais usados. Para ter uma visao
completa com suporte a webcam e controles de dudio, ative o Painel de Chamadas
em Ver > Mostrar o painel de chamadas.
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Na parte inferior do Painel de Chamadas, hé icones para varios controles, como
Configuracées de Audio, Configuracées de Video, Exibicdo de Video e Por
Chamada em Espera. Todos os icones apresentam uma dica de ferramenta que é
ativada quando se passa o ponteiro do mouse sobre eles. Algumas configuracdes,
como as de Audio somente podem ser mudadas durante uma chamada telefonica.

Virias fung¢des do Ekiga estdo disponiveis por meio de atalhos do teclado.
A Tabela 13.1, “Atalhos de teclado para o Ekiga” (p 158) resume as mais

importantes.

Tabela 13.1 Atalhos de teclado para o Ekiga

Sequéncia de teclas Ctrl

Descricao

Ctrl + O Iniciar uma chamada com o nimero
atual.

Esc Desligar.

Ctrl + N Adicionar um contato ao seu bloco de
enderecos.

Ctrl+ B Abrir a caixa de didlogo Bloco de
Enderecos.

C Colocar a chamada atual em espera.

T Transferir a chamada atual para a
outra parte.

M Suspender o fluxo de dudio da
chamada atual.

P Suspender o fluxo de video da
chamada atual.

Ctrl + W Fechar a interface do usuério do
Ekiga.

Ctrl + Q Encerrar o Ekiga.
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Sequéncia de teclas Ctrl

Descricao

Ctrl+ E Iniciar o gerenciador de contas.

Ctrl + J Ativar o Painel de Chamadas na
interface do usudrio principal.

Ctrl + + Ampliar a imagem da webcam.

Ctrl + - Reduzir a imagem da webcam.

Ctrl +0 Retornar ao tamanho normal de
exibi¢do da webcam.

F11 Usar a tela inteira para a webcam.

13.3 Realizacao de chamada

Ap6s a configuragdo apropriada do Ekiga, fica facil fazer uma chamada.

1 Inicie o Ekiga usando o menu ou uma linha de comando.

2 Digite o endereco SIP da parte a ser chamada no prompt SIP address (Endereco
SIP). O endereco deve ser semelhante a este:

* para chamadas locais diretas:

sip:nome_do_usudrio@nome_do_dominio ou
nome_do_usuadrio@nome_do_host

* sip:nome_do_usuadrio@nome_do_dominio ou

id_do_usuédrio@servidor_sip

3 Clique em Chamar ou pressione Ctrl + O e aguarde até a outra pessoa atender a

chamada.

4 Para encerrar a chamada, clique em Desligar ou pressione Esc.

Se precisar ajustar os parametros de som durante a chamada, clique no icone
Configuracoes de Audio no Painel de Chamadas. Aparece uma janela com as opc¢des
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de Audio para Volume do autofalante e Volume do microfone. Use os controles
deslizantes para ajustar os niveis de acordo com a sua necessidade.

13.4 Para atender uma chamada

O Ekiga pode receber chamadas de duas maneiras diferentes. Primeiro, € possivel
chamar o usudrio diretamente com sip:usudrio@host ou pelo provedor SIP. A
maioria dos provedores SIP permite receber chamadas de uma linha fixa normal para
a sua conta VoIP. Dependendo do modo de execugdo do Ekiga, ha vérias maneiras de
alertd-lo quando receber uma chamada:

Aplicativo normal
As chamadas s6 poderdo ser recebidas e atendidas se o Ekiga ja estiver sendo
executado. E possivel ouvir um toque em seus fones ou alto-falantes. Se o Ekiga
nio estiver sendo executado, a chamada nédo podera ser recebida.

Applet do painel
Normalmente, o applet do painel do Ekiga seria executado silenciosamente,
sem dar nenhum sinal de sua existéncia. Isso muda assim que uma chamada é
recebida. A janela principal do Ekiga € aberta e vocé ouve um toque em seus
fones ou alto-falantes.

Assim que perceber uma chamada recebida, clique em Accept (Aceitar) para atender
a chamada e comecar a falar. Se ndo quiser aceitar a chamada, clique em Reject
(Rejeitar). Também € possivel transferir a chamada para outro endereco SIP.

13.5 Utilizando o Bloco de
Enderecos

O Ekiga é capaz de gerenciar os contatos do SIP. Todos os contatos sdo exibidos na
guia Contatos, que aparece na janela principal ap6s a inicializagdo. Para adicionar
um contato ou um novo grupo de contatos, execute Bate-papo > Adicionar contato.

Se quiser adicionar um novo grupo, digite o nome do grupo no campo de entrada
inferior e clique em Adicionar. O novo grupo é entdo adicionado a lista de grupos e é
pré-selecionado.
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As entradas a seguir sfo necessdrias para um contato vélido:

Nome
Digite o nome do contato. Pode ser o nome completo ou um apelido.

Endereco
Digite um endereco SIP vélido para o contato.

Grupos
Se tiver vérios contatos diferentes, adicione seus proprios grupos.

Para chamar um contato do bloco de enderecos, clique duas vezes no contato. A
chamada serd iniciada imediatamente.

13.6 Para obter mais informacoes

A home page oficial do Ekigaé http://www.ekiga.org/. O site oferece
respostas as perguntas frequentes, além de uma documentagdo mais detalhada.

Para obter informagdes sobre o suporte do protocolo de teleconferéncia H323 no
Linux, consulte http://www.voip—-info.org/wiki/view/H.323. Esse
também € um bom ponto de partida quando vocé€ precisar procurar projetos que
suportem VolP.

Para configurar uma rede telefonica privada, vocé talvez se interesse pelo software
Asterisk PBX http://www.asterisk.org/. Encontre informagdes sobre o
assunto no site http://www.voip-info.org/wiki-Asterisk.
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Parte IV. Internet






Konqueror: navegando na
Web

Konqueror € um browser da Web moderno, mas que também pode ser usado como
um gerenciador de arquivos. Entretanto, para gerenciar arquivos e diretdrios,
recomenda-se usar o Dolphin. Quando vocg inicia o browser usando o icone no
painel, o Konqueror € aberto com o perfil do browser da Web. Como browser, o
Konqueror oferece navegacio por meio de guias, a possibilidade de gravar paginas
da Web com gréficos, palavras-chave da Internet e suporte para Java e JavaScript.

Figura 14.1 Janela do browser do Konqueror

Arquive Editar Ver Ir Favoritos Ferramentas Configuragdes Janela Ajuda
@vHvHv@ O ©! hitp:/Awww konqueror.org/ av oA v
~
Konqueror M
Konqueror Homepage
Konqueror - Web Browser, File Manager -
and more!
Home
KDE Home Kongqueror is the file manager for the K Desktop Environment. It supports
Announcements basic file management on local UNIX filesystems, from simple cutfcopy
News “——— and paste operations to advanced remote and local network file browsing
Features
Konqueror Embedded Konqueror is the canvas for all the latest KDE technology. from ki
slaves (which provide mechanisms for file access) to component
% embedding via the KParts object interface, and it is one of the most
customizable applications available
)
Konquerer FAQ Kongqueror is an Open Source web browser with HTML 4.01 cornpliance,
Java HOWTO o J supporting Java applets, JavaScript, CSS 1, CSS 2.1, as well as Netscape
CSS Support WA~ plugins (for example. Flash or Realvideo plugins)
Kongqueror is a universal viewing application. capable of embedding
4. read-only viewing components in itself to view documents without ever
launching another application.
[ Edit ]
-~
e v
Pagina carregada 2 B

Inicie o Konqueror no menu principal ou inserindo o comando konqueror. Se

o Konqueror ndo for iniciado, verifique se o pacote konqueror estd instalado.
Para carregar uma pagina da Web, digite o seu endereco na barra de localizagdo,
por exemplo http://www.opensuse.org. O Konqueror tenta agora acessar o
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endereco e mostrar a pagina. Inserir o protocolo no inicio do enderego (http://
neste caso) ndo € estritamente necessdrio. O programa também € capaz de completar
o endereco automaticamente, mas isso sO funciona de forma confidvel com enderegos
da Web. Para um endereco de FTP, sempre insira ftp:// no inicio do campo de
entrada.

14.1 Navegacao por guias

Se vocé normalmente usa mais de uma pagina da Web de uma s6 vez, a navegacgio
por guias pode facilitar a alternancia entre elas. Carregue sites na Web em guias
separadas em uma tnica janela. A vantagem € que vocé mantém controle sobre sua
area de trabalho pois s6 tem uma janela principal. Apds o logout, o gerenciamento de
sessdes do KDE permite gravar sua sessdo da Web no Konqueror. Na préxima vez
em que voce efetuar login, o Konqueror carrega os URLs exatos visitados na dltima
vez.

Para abrir uma nova guia, selecione Janela > Nova aba ou pressione Ctrl + T. Para
mudar o comportamento das guias, va para Configuracoes > Configurar Konqueror.
Na caixa de didlogo aberta, selecione Geral e habilite Abrir links em nova aba em vez
de em nova janela. Também € possivel ocultar a barra de guias com Ocultar a barra
de abas quando somente uma aba estiver aberta.

14.2 Rolagem Automatica

Geralmente, a maneira comum de ver as informagdes na parte de baixo da pdgina
€ rolando com o mouse. No entanto, h4 situagdes em que é preferivel ndo usar o
mouse. Pode ser muito pratico usar as combinagdes de tecla em vez de tirar suas
maos do teclado.

Para rolar para baixo automaticamente, use Shift + {. Isso rola a pagina para baixo

sem grande intervengio. Aumente a velocidade pressionando Shift + | novamente.
Pressionar Shift + T diminui a velocidade. Para interromper a rolagem, use {.

14.3 Perfis
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A Secdo 14.1, “Navegacdo por guias” (p 166) descreveu como lidar com guias
no Konqueror. Vocé pode gravar suas guias com URLSs e a posi¢do de uma janela
em um perfil. Isso difere do gerenciamento de sessdo ja mencionado. Com perfis,
as guias gravadas ficam acessiveis sem o tempo de inicializacdo intensivo do
gerenciamento de sessdo.

Para criar um perfil, fagca o seguinte:

1 Vi para Configuracdes > Configurar Perfis de Visdo.

2 Na caixa de didlogo exibida, insira um nome em Nome do Perfil.
3 Para gravar seus URLs, selecione Salvar URLs no Perfil.

4 Aprove com Salvar.

Na préxima vez em que vocé precisar da cole¢do de guias, vd para Configuragcoes >
Carregar Perfil de Visdo e consulte o nome relacionado no menu. Apéds selecionar o
nome, o Konqueror restaura suas guias.

14.4 Gravando paginas da Web e
elementos graficos

Como em outros browsers, € possivel gravar paginas da Web. Para isso, selecione
Arquivo > Gravar Como e especifique um nome para o arquivo HTML. No entanto,
as imagens ndo serdo gravadas. Para arquivar uma pagina da Web inteira, inclusive
as imagens, selecione Ferramentas > Arquivar Pdgina da Web. O Konqueror sugere
um nome de arquivo que vocé€ pode em geral aceitar. O nome de arquivo termina
com .war, a extensdo usada para arquivos Web. Para ver o arquivo da Web gravado
posteriormente, basta clicar no arquivo relevante e a pagina da Web aparece no
Konqueror com as imagens.

14.5 Pesquisando com o Konqueror

Pesquisar com o Konqueror é muito conveniente. Voc€ pode usar a barra de pesquisa
ou atalhos da Web.
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14.5.1 Usando a barra de pesquisa

O Konqueror contém uma barra de pesquisa na qual vocé pode escolher entre varios
mecanismos de pesquisa. Para pesquisar um termo especifico, proceda da seguinte
maneira:

1 Localize a barra de pesquisa no Konqueror. Ela esta no lado direito apds a barra
de localizag@o.

2 Clique no icone dentro da barra de pesquisa. Escolha um mecanismo de pesquisa
no menu popup.

3 Insira o termo de pesquisa e pressione Enter. O resultado serd exibido no
Konqueror.

Se vocé precisar de um mecanismo de pesquisa que néo esté relacionado no menu
popup, adicione-o da seguinte maneira:

Procedimento 14.1 Adicionando mais mecanismos de pesquisa

1 No Konqueror, clique no icone na barra de pesquisa.
2 Escolha Selecionar mecanismo de pesquisa...
3 Verifique se Habilitar Atalhos da Web est4 ativado.

4 Habilite o mecanismo de pesquisa relevante e feche a caixa de didlogo clicando
em OK. E possivel ver o mecanismo de pesquisa selecionado ao clicar no icone da
barra de pesquisa.

14.5.2 Usando atalhos da Web

Cada mecanismo de pesquisa definido estd anexado a um atalho da Web. Este atalho
pode ser digitado na barra de localizag@o.

Para ver os mecanismos de pesquisa ja definidos, va para Configuragoes >
Configurar o Konqueror > Navegacdo Web > Atalhos da Internet. Voc€ pode ver os
nomes dos provedores de busca e os atalhos. O Konqueror define varios mecanismos
de pesquisa: Google, Yahoo, Lycos e diversos recursos menos comuns, cOmo

168 Guia de Aplicativos



banco de dados de acronimos, banco de dados de filmes da Internet e pesquisas de
aplicativos do KDE.

Se vocé ndo encontrar o mecanismo de pesquisa de sua preferéncia aqui, podera
definir um novo muito facilmente. Por exemplo, para pesquisar alguns artigos
interessantes em nossa home page, vd para http://en.opensuse.org/, digite
sua consulta e procure pelos resultados apropriados.

Procedimento 14.2 Criando novos atalhos da Web

1 Va para a barra de pesquisa, clique no icone e escolha Selecionar mecanismo de
pesquisa.

2 Verifique se Habilitar Atalhos da Web esta ativado.
3 Clique em Novo.

4 Crie um novo atalho da Web:

4a Atribua um nome ao atalho da Web em Nome do provedor de pesquisa.

4b Digite o URI de pesquisa. Por exemplo, se quiser pesquisar no openSUSE,
use http://en.opensuse.org/Special:Search?search=
\{@}. A consulta de busca € especificada como \ { @ }. Para obter mais
informacdes, clique no campo de texto identificado como Procurar URI e
pressione Shift + F1.

4c Digite suas abreviagdes em Atalhos URI. E possivel digitar mais de uma,
separadas por virgulas.

5 Para prosseguir, clique em OK.

Ap6s a criacdo de um novo atalho da Web, vocé poderd usé-lo na barra de
localizacdo. O resultado € exibido na janela atual.

DICA: Usando atalhos diretamente sem abrir o Konqueror

Vocé nao precisa abrir o Konqueror e digitar o atalho da Web. E possivel
usa-lo diretamente: selecione Executar Comando no menu principal ou
pressione Alt + F2. Depois que a caixa de didlogo for exibida, digite seu
atalho, dois-pontos (:) e o termo de pesquisa.
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14.6 Favoritos

Em vez de lembrar e reinserir enderegos para sites visitados com frequéncia, vocé
pode marcar esses URLs usando o menu Favorito. Assim como os enderecos de
paginas da Web, também € possivel marcar como favoritos diretérios do seu disco
local dessa maneira.

Para criar um novo favorito no Konqueror, clique em Favoritos > Adicionar
Favorito. Todos os favoritos adicionados anteriormente so incluidos no menu. E
uma boa ideia organizar a colecdo de marcadores por assuntos em uma estrutura
hierarquica, para que vocé ndo perca itens diferentes. Crie um novo subgrupo
para seus favoritos com Nova Pasta de Favoritos. Selecionar Favoritos > Editar
Favoritos abre o editor de favoritos. Use esse programa para organizar, reordenar,
adicionar e apagar favoritos.

Se voce estiver usando o Netscape, Mozilla ou o Firefox como browsers adicionais,
ndo € necessdrio recriar seus favoritos. As opcdes Arquivo > Importar > Importar
Favoritos do Netscape no editor de favoritos permitem integrar os favoritos do
Netscape e do Mozilla a sua cole¢@o mais atual. O inverso também € possivel por
meio de Exportar como Favorito do Netscape.

Mude seus favoritos clicando o botdo direito do mouse sobre a entrada. No menu
popup exibido, selecione a acio desejada (recortar, copiar, apagar etc.). Quando
estiver satisfeito com o resultado, grave os favoritos usando Arguivo > Salvar. Se
vocé deseja mudar somente o nome ou o link, clique o botdo direito do mouse na
entrada na barra de ferramenta de favoritos e selecione Propriedades. Mude o nome
e o local e confirme com Atualizar.

Para gravar a lista de favoritos e ter acesso instantaneo a ela, torne os favoritos
visiveis no Konqueror. Selecione Configuragoes > Barras de Ferramentas >
Barra de Ferramentas de Favoritos (Konqueror). Um painel de favoritos é
automaticamente exibido na janela atual do Konqueror.

14.7 Java e JavaScript

Nio confunda essas duas linguagens. Java € uma linguagem de programacio
orientada a objetos e independente de plataforma da Sun Microsystems. Ela é
frequentemente usada para pequenos programas (applets) executados na Internet para
operagOes bancdrias online, bate-papo e compras. JavaScript € uma linguagem de
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criagdo de scripts interpretada, usada principalmente na estruturacio dindmica de
paginas da Web, por exemplo, em menus e outros efeitos.

O Konqueror permite habilitar ou desabilitar essas duas linguagens. Isso pode ser
feito até mesmo de uma forma especifica ao dominio, o que significa que vocé pode
permitir acesso a alguns hosts e bloqued-lo a outros. As linguagens Java e JavaScript
sdo frequentemente desabilitadas por questdes de seguranca. Infelizmente, algumas
paginas da Web necessitam de JavaScript para serem visualizadas corretamente.

14.8 Habilitar bloqueadores de
anuncios

Algumas paginas da web abrem antncios indesejados. Com a ajuda do Konqueror,
essas janelas podem ser bloqueadas. Proceda da seguinte maneira:

Procedimento 14.3 Blogueando propagandas

1 Selecione Configuragdes > Configurar o Konqueror > Navegacdo Web > Filtros
AdBlocK no Konqueror.

2 Ative Habilitar filtros.

3 Insira uma expressdo para a pagina da Web a filtrar. Por exemplo:

http://www.example.com/*
Isso filtra tudo que vem do URL.

4 Clique em Inserir.
Se precisar das entradas em outro computador, clique em Exportar, grave o arquivo,

mova-o para o outro computador e importe-o para o Konqueror usando a mesma
caixa de didlogo.

14.9 Para obter mais informacoes

Se vocé tiver quaisquer questdes ou problemas ao trabalhar com o Konqueror,
consulte o manual do aplicativo, que estd disponivel no menu Ajuda. O Konqueror
também tem uma pédgina da Web, localizada em http://www.konqueror.org.
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Firefox: navegando na Web

O browser da Web Mozilla Firefox esta incluido no SUSE® Linux Enterprise
Desktop. Com recursos como navegagdo com guias, bloqueio de janelas popup

e gerenciamento de downloads e imagens, o Firefox combina as mais recentes
tecnologias de navegacdo e seguranga a uma interface facil de usar. Usando as guias,
€ possivel ver mais de uma pagina da Web em uma tnica janela. Vocé pode suprimir
antincios irritantes e desabilitar imagens para navegar mais rapidamente. O fécil
acesso do Firefox a diferentes mecanismos de pesquisa ajuda vocé a encontrar as
informacdes de que precisa.

Inicie o Firefox por meio do menu principal ou digitando o comando firefox. Os
principais recursos do programa s@o descritos nas secdes seguintes.

15.1 Navegando em sites na Web

O Firefox tem uma aparéncia bem semelhante a de outros browsers. Isso é mostrado
na Figura 15.1, “Janela do browser Firefox” (p 174). A barra de ferramentas

de navegacdo inclui Proxima pdgina e Pdgina anterior, a barra de localizagcdo
inteligente para um endereco da Web e a barra de pesquisa. Favoritos também estio
disponiveis para acesso rdpido na barra de ferramentas dos favoritos. Para obter mais
informacdes sobre os vérios recursos do Firefox, use o menu Ajuda.
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Figura 15.1 Janela do browser Firefox

Officerzror  SONY  Whlyreons

15.1.1 A Barra de Localizacao Inteligente

Quando vocé digita na barra de localizacéo, é aberto um menu suspenso de
autocomplementacéo que mostra os enderecos correspondentes ao que foi digitado.
A frase correspondente aparece realgcada em negrito. O menu suspenso mostra todos
os enderecos correspondentes, favoritos, titulos de paginas e nomes de tags do seu
histdrico de navegacdo e da sua lista de favoritos. A correspondéncia vai além dos
limites das palavras. As entradas visitadas mais frequentemente e recentemente sao
listadas primeiro.

As entradas de lista da lista de favoritos sdo marcadas com uma estrela. Os favoritos
com tags sdo marcados com um rétulo adicional seguido dos nomes das tags. As
entradas de lista do histérico de navegacdo ndo sdo marcadas.

Use T e | ou a roda do mouse para rolar pela lista. Pressione Enter ou clique em
uma entrada para ir para a pagina selecionada. Del remove uma entrada da lista se a
entrada pertencer ao histérico. As entradas adicionadas aos favoritos sé podem ser
removidas quando se apaga o favorito associado.

15.1.2 Ampliando

O Firefox oferece duas opgdes de zoom: zoom de pégina (o padrdo) e zoom de

texto. A tela de pagina amplia a pagina inteira como estd, com todos os elementos da
pagina, inclusive gréficos, expandidos igualmente. Ji o zoom de texto muda apenas o
tamanho do texto.
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Para alternar entre zoom de pédgina e texto, escolha Ver > Zoom > Somente do texto.
Para ampliar ou reduzir, use a roda do mouse enquanto pressiona a tecla Ctrl ou use
Ctrl + + e Ctrl + -. Para redefinir o fator de zoom, use Ctrl + 0.

15.1.3 Navegacao por guias

Se vocé usa frequentemente mais de uma pagina da Web de uma vez, a navegacgio
com guias facilita alternar entre as paginas. Ela permite que vocé carregue sites na
Web em guias separadas dentro de uma janela.

Abrindo guias
Para abrir uma nova guia, selecione Arquivo > Nova aba ou pressione Ctrl +
T. Esse procedimento abre uma guia vazia na janela do Firefox. Para abrir um
link em uma pagina da Web ou um favorito em uma guia, clique o botdo do
meio do mouse nele. Se preferir, clique o botdo direito do mouse em um link e
selecione Abrir em nova aba. Também € possivel abrir um enderego na barra de
localizag¢do em uma nova guia clicando no meio do mouse ou pressionando Ctrl
+ Enter.

Fechando guias
Clique o botdo direito do mouse em uma guia para abrir o menu de contexto, que
permite acessar as op¢des de gerenciamento de guias como fechar, recarregar
ou marcar como favorito. Para fechar uma guia, vocé também pode usar Ctrl
+ W ou clicar no botdo Fechar aba. E possivel restaurar qualquer guia fechada
escolhendo Historico > Abas recém-fechadas. Para reabrir a tltima guia fechada,
escolha Reabrir aba no menu de contexto ou pressione Ctrl + Shift + T.

Classificando guias
Por padrdo, as guias sdo armazenadas na ordem em que vocé as abriu. Para
reorganizar a ordem das guias, arraste e solte uma guia na posi¢do desejada. Se
vocé abriu um grande ndmero de guias, elas ndo serdo todas exibidas na barra de
guias. Use as setas no fim da barra para mover para a esquerda ou direita. Clique
na seta para baixo na extremidade direita da barra de guias para ver a lista de
todas as guias.

Arrastando e soltando
Arrastar e soltar também funciona com guias. Arraste um link para uma guia
existente para abri-lo nessa guia ou arraste e solte um link em um espago vazio
da barra de guias para abrir uma nova guia. Arraste e solte uma guia na drea de
trabalho para abri-la em uma nova janela do browser.
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15.1.4 Usando o painel lateral

Use a lateral esquerda da janela do browser para ver os favoritos ou o histérico de
navegacdo. As extensdes também podem permitir novas maneiras de usar o painel
lateral. Para exibir a barra lateral, selecione View (Ver) > Sidebar (Barra Lateral) e
selecione o contetido desejado.

15.2 Localizando informacoes

H4 duas formas de encontrar informacdes no Firefox: usar a barra de pesquisa para
pesquisar a Internet com um mecanismo de busca ou a barra de localizagdo para
pesquisar a pagina exibida no momento.

15.2.1 Localizando informacoes na Web

O Firefox dispde de uma barra de pesquisa capaz de acessar diferentes mecanismos
como Google, Yahoo ou Amazon. Por exemplo, para localizar informagdes sobre

o SUSE usando o mecanismo atual, clique na barra de pesquisa, digite SUSE e
pressione Enter. Os resultados sdo exibidos na janela. Para escolher o mecanismo de
pesquisa, clique no icone a esquerda da barra de pesquisa. E aberto um menu com
uma lista de mecanismos de pesquisa disponiveis.

15.2.1.1 Personalizando a barra de pesquisa

Se quiser mudar a ordem, adicionar ou apagar um mecanismo de pesquisa, estabeleca
conexdo com a Internet e faca o seguinte.

1 Clique no icone a esquerda da barra de pesquisa.
2 Selecione Gerenciar mecanismos de pesquisa do menu.

3 Clique em Remover para apagar uma entrada e Para cima/Para baixo para mudar
a ordem.

Para adicionar um mecanismo de pesquisa, clique em Mecanismos de pesquisa. O
Firefox exibe uma pagina da Web com plug-ins disponiveis. E possivel escolher
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dentre Wikipedia, IMDB, Flickr e vérios outros. Clique em Baixar agora para
instalé-lo.

Figura 15.2 Gerenciar mecanismos de pesquisa

Estdo instaladas estas pesquisas:

MNome Falavra-chave

Google

“¥? vahoo

a Amazon.com

Az Answers.com

@ creative Commons
@¥ gBay

N Novell Coal Solutions
N Novell Documentation
M Novell Support

W wWikipedia (en)
Exibir sugestiies
Adicionar pesquisas

@ o

Alguns sites na Web oferecem mecanismos de pesquisa que vocé pode adicionar
diretamente a barra de pesquisa. Sempre que voce entrar em um site desses, o icone
a esquerda da barra de pesquisa ficard azul. Clique no icone e selecione a entrada
“Adicionar” do menu.

15.2.1.2 Adicionando palavras-chave inteligentes
as pesquisas online

O Firefox permite definir suas préprias palavras-chave inteligentes: abreviacoes
usadas como atalhos de URL para determinado mecanismo de pesquisa. Se vocé
definir ws como a palavra-chave inteligente para pesquisa no Wikipedia, por
exemplo, poderd entdo digitar ws TERMODEPESQUISA na barra de localizacio
para pesquisar por TERMODEPESQUISA no Wikipedia.

Para atribuir um atalho para um mecanismo de pesquisa da barra de pesquisa, clique
no icone a esquerda da barra de pesquisa e abra a caixa de didlogo Mecanismos

de pesquisa. Marque um mecanismo de pesquisa e abra a caixa de didlogo Editar
palavra-chave.
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Também € possivel definir uma palavra-chave inteligente para qualquer campo de
pesquisa em um site na Web. Proceda da seguinte maneira:

1 Clique o botio direito do mouse no campo de pesquisa e escolha Criar palavra-
chave da pesquisa no menu exibido. A caixa de didlogo Add Bookmark (Adicionar

a favoritos) € exibida.

2 Em Nome, digite um nome descritivo para esta palavra-chave inteligente.
3 Digite a sua Palavra-chave para esta pesquisa.
4 Escolha o local para gravar a palavra-chave inteligente em Criar em.

5 Finalize com Add (Adicionar).

DICA: palavras-chave inteligentes para sites na Web comuns

O uso de palavras-chave inteligentes nao se restringe aos mecanismos de
pesquisa. Vocé também pode adicionar uma palavra-chave inteligente a
um favorito (pelas propriedades do favorito). Por exemplo, se vocé atribuir
nov ao favorito da home page da Novell, podera abri-lo digitando apenas
nov ha barra de localizacao.

15.2.2 Pesquisando na pagina atual

Para pesquisar em uma pagina da Web, clique em Editar > Localizar ou pressione
Ctrl + F. A barra de localizagio € aberta. Geralmente, aparece uma barra na parte
inferior da janela. Digite sua consulta no campo de entrada. O Firefox encontra a
primeira ocorréncia da frase digitada. Vocé€ pode encontrar outras ocorréncias da
frase pressionando F3 ou o botdo Next (Avangar) na barra de localizagdo. Se clicar
no botdo Realcar tudo, todas as ocorréncias da frase serdo realgadas. Marque a
opcdo Diferenciar maitsc./miniisc. para que a consulta diferencie maidsculas de
minusculas.

O Firefox também oferece duas op¢des de localizaco rdapida. Clique em qualquer
lugar em que deseja iniciar a pesquisa na pagina da Web, digite / seguido, sem
espaco, do termo de pesquisa. A primeira ocorréncia do termo de pesquisa € realcada
enquanto vocé digita. Use F3 para localizar a préxima ocorréncia. Também é
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possivel limitar a localizacdo rdpida apenas a links. Esta opcdo de pesquisa fica
disponivel quando vocé digita '.

15.3 Gerenciando marcadores

Os marcadores oferecem uma maneira facil de gravar links nos seus sites favoritos.
O Firefox néo s6 facilita bastante a adi¢do de novos favoritos com apenas um clique
do mouse, como também oferece varias formas de gerenciar grandes colecdes

de favoritos. E possivel classificar seus favoritos em pastas, criar telas filtradas
(chamadas de favoritos inteligentes) que serdo atualizadas simultaneamente. Se
preferir, vocé pode classificar favoritos com tags.

Adicione um favorito clicando na estrela na barra de localizac@o. A estrela ficard
amarela para indicar que a pagina foi adicionada aos favoritos. Clique uma vez para
gravar o favorito na pasta Ndo organizados abaixo do titulo da pagina. Clique duas
vezes na estrela para abrir um menu onde vocé pode escolher um local para gravar o
favorito, digitar um nome e inserir tags. A marcacdo de guias como favoritos é feita
pelo menu de contexto. Clique o botdo direito do mouse em uma guia e escolha se
quer Adicionar aba aos favoritos ou Adicionar todas aos favoritos. No dltimo caso,
o Firefox solicita que vocé crie uma nova pasta para os links das guias. Para remover
ou editar um favorito, abra-o e clique na estrela na barra de localizacio.

15.3.1 Organizando favoritos

A Biblioteca pode ser usada para gerenciar as propriedades (nome e endereco)
de cada favorito e organizar os favoritos em pastas e se¢des. Ele se assemelha a
Figura 15.3, “Biblioteca de Favoritos do Firefox” (p 180).
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Figura 15.3 Biblioteca de Favoritos do Firefox

'@ Organizary  Exibir™  Importar e backup v [
@ Histérico Nome Marcadores Enderego
Marcgdores Mais visitados
i ﬁ Favoritos E‘ Naovell
» B8 Barra dos favoritos &

— . http:/fen-us. www.mozilla.co. ..
4 Menu Favoritos

- : [ Latest Headlines
[%4) M&o organizados

5 Mozilla Firefox

Mome: [ Getting Started l
Enderego: [ http:/fen-us www.mozilla. com/en-Us/firefox/central/ l
Marcadores: [ l =
| Mais |

Para abrir a Biblioteca, clique em Favoritos > Organizar favoritos. A janela da
biblioteca estd dividida em duas partes: o painel esquerdo € a visdo em &arvore das
pastas, o painel direito mostra as subpastas e os favoritos da pasta selecionada.
Use Exibir para personalizar o painel direito. O painel esquerdo contém trés pastas
principais:

Histdrico
Contém todo o seu histérico de navegagdo. Nao € possivel mudar essa lista,
apenas apagar entradas dela.

Tags
Lista os favoritos de cada tag que vocé especificou. Consulte a Se¢do 15.3.2,
“Tags” (p 181) para obter mais informacdes sobre tags.

Favoritos
Essa categoria contém as trés pastas principais de favoritos:
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Barra dos favoritos
Contém os favoritos e as pastas exibidas abaixo da barra de localizacao.
Consulte a Se¢do 15.3.6, “A Barra de Ferramentas de Favoritos” (p 184)
para obter mais informagdes.

Menu Favoritos
Inclui os favoritos e as pastas que podem ser acessadas pela entrada
Favoritos no menu principal ou no menu lateral dos favoritos.

Nio organizados
Contém todos os favoritos criados com um tnico clique na estrela na barra
de localizagdo. Esta pasta s6 estd visivel na biblioteca e na barra lateral dos
favoritos.

Organize seus favoritos usando o painel direito. Escolha a¢des para pastas ou
favoritos no menu de contexto aberto quando vocé clica o botdo direito do mouse
em um item ou na caixa de didlogo Organizar. As propriedades de uma pasta ou um
favorito escolhido podem ser editadas na parte inferior do painel direito. Por padrio,
apenas o Nome, o Endereco e os Marcadores s@o exibidos para um favorito. Clique
em Mais para acessar todas as propriedades.

Use o recurso arrastar e soltar para reorganizar seus favoritos. Clique o botéo
esquerdo do mouse em um favorito e arraste-o para a nova posi¢do mantendo o botdo
do mouse pressionado. Solte o botio do mouse para soltar o favorito. E possivel usar
essa técnica para mover um favorito ou uma pasta para outra pasta ou mudar a ordem
dos favoritos em uma pasta.

15.3.2 Tags

As tags oferecem um modo prético de arquivar um favorito sob vdrias categorias.
Vocé pode marcar um favorito com a quantidade de termos que quiser. Por exemplo,
para acessar todos os sites marcados com suse, digite suse na barra de localizag@o.
Além disso, é criada automaticamente uma pasta de favoritos inteligentes para cada
tag na pasta Marcadores da biblioteca. Arraste e solte um favorito inteligente para
uma tag na barra de ferramentas dos favoritos ou em uma pasta do menu de favoritos
para acessd-lo facilmente.

Para adicionar tags a um favorito, abra o favorito no Firefox e clique na estrela
amarela na barra de localizagdo. A caixa de didlogo Editar este favorito aparece
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para vocé adicionar uma lista de tags separadas por virgulas. Também é possivel
adicionar tags pela caixa de didlogo das propriedades do favorito, que vocé pode
abrir na biblioteca ou clicando o botdo direito do mouse em um favorito no menu ou
na barra de ferramentas.

15.3.3 Importando e exportando favoritos

Se vocé usava um browser diferente no passado, provavelmente deseja usar também
seus favoritos antigos no Firefox. O Firefox consegue importar automaticamente os
favoritos de outros browsers instalados no sistema, como Netscape ou Opera. Vocé
também pode importar os favoritos de um arquivo exportado de um browser em
outro computador ou de um backup.

Para importar favoritos de outro browser ou de um arquivo no formato HTML, abra
a biblioteca escolhendo Favoritos > Organizar favoritos. Inicie o Assistente de
importagdo escolhendo Importar e backup > Importar HTML... e selecione o local
da importagdo. Clique em Avancar para iniciar a importacdo. Os favoritos de outro
browser sdo importados para uma pasta separada no Menu Favoritos denominada
DeNome do Browser. As importagdes de um arquivo HTML s@o feitas como
estao.

A exportacdo de favoritos também ¢é feita pela caixa de didlogo Importar e backup
na janela da biblioteca. Para gravar seus favoritos como um arquivo HTML, escolha
Exportar HTML... Se quiser criar ou restaurar um backup dos favoritos, escolha
Backup... ou Restaurar. O Firefox usa o formato de arquivo JavaScript Object
Notation (. json) para os backups.

15.3.4 Marcadores ativos

Os marcadores ativos exibem cabecalhos no menu de marcadores e lhe mantém
atualizado em relacdo as dltimas noticias. Desse modo, voc€ pode economizar tempo
com uma rdpida olhada nos seus sites favoritos. Favoritos ativos sdo atualizados
automaticamente.

Muitos sites e blogs suportam esse formato. Um site da Web indica isso mostrando
um icone laranja na parte direita da barra de localizagdo. Clique no icone e escolha
Inscrever agora na pagina exibida. Uma caixa de didlogo em que € possivel
selecionar o nome e o local do marcador ativo € exibida. Confirme com a opg¢ao
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Add (Adicionar). Essa pagina também permite escolher aplicativos alternativos para
assinar, como Bloglines ou My Yahoo.

15.3.5 Marcadores inteligentes

Favoritos inteligentes sdo pastas de favoritos virtuais dinamicamente atualizadas.
Por padrio, ja existem trés pastas de favoritos inteligentes predefinidas: os links
Mais visitados estio disponiveis na Barra dos favoritos, os links Favoritos recentes
e Marcadores recentes estio localizados no menu Favoritos. E possivel criar novos
favoritos inteligentes procurando determinadas entradas em sua biblioteca.

Para criar um novo favorito inteligente, abra a biblioteca escolhendo Favoritos >
Organizar favoritos e faga o seguinte:

1 Selecione uma das pastas principais (Historico, Marcadores, Favoritos) ou uma
pasta especifica de favoritos.

2 Digite um termo de pesquisa no campo de entrada, por exemplo Linux. Serd
realizada uma pesquisa que nio diferencia maidsculas de mintsculas por todos
os links que tenham a palavra Linux no titulo, nas tags ou no URL da pdgina da
Web.

3 Grave a pesquisa para criar um novo favorito inteligente. Um favorito inteligente
sempre serd gravado na pasta Menu Favoritos — arraste-o e solte-o no local
desejado.

DICA

A criacdo de um favorito inteligente a partir dos seus favoritos gravados
cria uma tela filtrada atualizada em seus favoritos que muda apenas
quando vocé adiciona ou apaga favoritos correspondentes ao termo de
pesquisa.

Uma pasta de favoritos inteligentes com base no seu histérico de
navegacado muda dinamicamente conforme vocé navega na Web.

Toda vez que vocé navega em um site que corresponde ao termo de
pesquisa, ele é “adicionado” ao seu favorito inteligente. Por esse motivo, é
recomendavel usar os termos de pesquisa mais especificos possiveis. Se
vocé tem interesse em links para tépicos especificos do SUSE Linux, ao
invés de links gerais do Linux, use SUSE Linux, € N80 Linux.
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ATENCAO

Se vocé limpar os dados pessoais, também apagara o histérico de
navegacao (exceto se configurado de outra forma) e limpara os favoritos
inteligentes com base no histérico!

15.3.6 A Barra de Ferramentas de
Favoritos

A Barra dos favoritos aparece abaixo da barra de localizacéo e possibilita
0 acesso rapido aos favoritos. Vocé também pode adicionar, organizar e editar
favoritos diretamente. Por padrdo, abarra de ferramentas Favoritosé
preenchida com um conjunto predefinido de favoritos organizados em vérias pastas
(consulte a Figura 15.1, “Janela do browser Firefox” (p 174)).

Para gerenciar a Barra dos favoritos, use a biblioteca conforme descrito

na Se¢do 15.3.1, “Organizando favoritos” (p 179). Seu contetdo esta localizado

na Pasta da Barra de Ferramentas de Favoritos. Também € possivel gerenciar
diretamente a barra de ferramentas. Para adicionar uma pasta, favorito ou separador,
clique o botdo direito do mouse em um espago vazio na barra de ferramentas e
escolha a entrada apropriada do menu popup. Para adicionar a pagina atual a barra,
use o recurso arrastar e soltar: clique o botdo esquerdo do mouse no icone da pagina
da Web na barra de localizacdo e arraste-o até a posicao desejada na barra de
ferramentas de favoritos pressionando ao mesmo tempo o botdo do mouse. Ao passar
o cursor do mouse sobre uma pasta de favoritos existente, ela € automaticamente
aberta, permitindo que vocé coloque o favorito nessa pasta.

Para gerenciar um determinado favorito ou pasta, clique o botédo direito do mouse
nele. Serd aberto um menu popup que o deixard Apagar o item ou mudar suas
Propriedades. Para mover ou copiar uma entrada, escolha Recortar ou Copiar e cole-
a na posi¢do desejada.

15.4 Usando o gerenciador de
downloads

Monitore seus downloads atuais e passados com a ajuda do gerenciador de
downloads. Ele € aberto automaticamente sempre que vocé faz download de
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um arquivo. Para iniciar manualmente o gerenciador de downloads, clique em
Ferramentas > Downloads. Durante o download de um arquivo, uma barra de
progresso indica o status do download. Caso necessério, pause o download e
continue-o mais tarde. Para abrir um arquivo obtido por download com o aplicativo
associado, clique em Abrir. Para abrir o local em que o arquivo foi gravado, escolha
Abrir pasta. Excluir da lista apenas apaga a entrada do gerenciador de downloads,
ndo apaga o arquivo do disco rigido.

Por padrdo, o download de todos os arquivos € feito para a area de trabalho. Para
mudar esse comportamento, abra a janela de configuracdo do gerenciador de
download por meio de Edit (Editar) > Preferences (Preferéncias) e v4 para a guia
Main (Principal). Na drea Downloads, escolha outro local ou Sempre perguntar onde
salvar arquivos.

DICA: continuando os downloads

Se o browser falhar ou fechar durante o download, todos os downloads
pendentes serdo automaticamente retomados em segundo plano

na proxima vez que o Firefox for iniciado. Um download que tenha
sido pausado antes do fechamento do browser podera ser retomado
manualmente por meio do gerenciador de downloads.

15.5 Seguranca

J4 que navegar na Internet estd cada vez mais arriscado, o Firefox oferece vérias
medidas para tornar a navegacdo mais segura. Ele verifica automaticamente se vocé
estd tentando acessar sites conhecidos por conter software prejudicial (malware) ou
roubar dados sigilosos (phishing) e o impede de entrar nesses sites. O ID instantaneo
do site permite verificar facilmente a legitimidade de um site, e um gerenciador

de senha e bloqueador de popup oferecem seguranca adicional. Com a navegacao
privativa, é possivel navegar pela Internet sem que o Firefox registre os dados em seu
computador.

15.5.1 Identidade do site instantanea

O Firefox permite a vocé verificar rapidamente a identidade de uma pdgina da Web.
A cor do icone do site na Web (também chamado de favicon) na barra de localizacdo
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a esquerda do endereco indica quais séo as informacdes de identidade disponiveis e
se a comunicagio € ou ndo criptografada:

Cinza
O site ndo fornece nenhuma informagao de identidade, e a comunicacio entre
o servidor Web e o browser ndo é criptografada. Isso ndo é um problema desde
que vocé ndo troque informacdes sigilosas usando esse site. A maior parte dos
sites tem a cor “cinza”.

Azul
Este site pertence a um dominio que foi verificado por um certificado, portanto,
pode ter certeza de que estd conectado exatamente ao site que aparece. A

- .

comunicagdo com um servidor “azul” € sempre criptografada.

Verde
Este site se identifica completamente por um certificado que garante
a propriedade alegada pela pessoa ou organizacdo. Isso é importante
principalmente ao trocar dados muito sigilosos (por exemplo, nas transac¢des
de dinheiro pela Internet). Nesse caso, vocé pode ter certeza de que estd no
site do seu banco quando ele envia informagdes completas de identidade. A

P .

comunicagio com um servidor “verde” € sempre criptografada.

Para obter as informacdes detalhadas de identidade, clique no icone do site na barra
de localizagdo. Na janela popup que aparece, clique em Mais informagcades... para
abrir a janela com as informacdes da pagina. Aqui, vocé vé€ o certificado e o nivel de
criptografia do site, além das informagdes sobre senhas e cookies armazenados.

Na tela Permissoes, vocé pode definir as permissdes de carregamento de imagens,
popups, cookies e instalacio para cada site. A tela Midia lista todas as imagens,

os graficos em segundo plano e os objetos embutidos de um site e exibe mais
informacdes sobre cada item juntamente com uma visualizacdo. Também € possivel
gravar cada item individual.
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Figura 15.4 Janela de Informacoes sobre Pdgina do Firefox

L il [
o k= [ =

Geral Midia ~ Permissdes | S0l

Identidade do site

Site: www.mozilla.com
Proprietario: Este site ndo fornece informagées de identidade
Homologado por: N&o especificado

Privacidade e historico
Eu tinha visitado este site ontem ou antes? Nao

Este site armazena dados (cookies) no meu
computador?

Eu salvei senhas deste site?

sim Exibir cookies

Nio Exibir senhas memorizadas

Detalhes técnicos
Conexdo ndo criptografada.
O site www.mozilla.com nédo oferece criptografia para a pagina exibida.
Informages ndo criptografadas estdo sujeitas a interceptagdo durante a transmissédo pela rede

15.5.1.1 Importando certificados

O Firefox vem com um armazenamento de certificados para identificacdo da
autoridade de certificacio (CA). Ao usar esses certificados, o browser verifica
automaticamente os certificados emitidos pelos sites na Web. Se um site na
Web emitir um certificado que ndo tenha sido assinado por uma das CAs do
armazenamento de certificados, ele ndo serd confidvel. Isso garante que nenhum
certificado falsificado seja aceito.

Grandes organizacdes, em geral, usam suas préprias autoridades de certificagdo
internamente e distribuem os respectivos certificados pelo armazenamento de
certificados de todo o sistema localizado em /et c/pki/nssdb. Para configurar o
Firefox (e todas as outras ferramentas do Mozilla, como o Thunderbird) para utilizar
esse armazenamento de CA de todo o sistema, além de sua prépria certificagdo, vocé
precisa exportar a varidvel NSS_USE_SHARED_ DB, por exemplo, adicionando a
seguinte linha ao ~/ .bashrc:

export NSS_USE_SHARED_DB=1

Se preferir, ou como complementagdo, € possivel importar manualmente os
certificados em Avancado > Criptografia > Seus Certificados na caixa de didlogo
Preferéncias. Importe apenas certificados nos quais vocé confia plenamente!
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15.5.2 Gerenciamento de Senhas

Toda vez que vocé digita nome de usudrio e senha em um site, o Firefox oferece para
armazenar esses dados. Uma nova barra de ferramentas na parte superior da pagina

¢ aberta, perguntando se deseja que o Firefox memorize a senha. Se vocé aceitar
clicando em Lembrar, a senha serd armazenada em seu disco rigido em um formato
criptografado. Da préxima vez que vocé acessar esse site, o Firefox preenchera
automaticamente os dados de login.

Para revisar ou gerenciar as senhas, abra o gerenciador de senhas clicando em Editar
> Preferéncias > Seguranga > Senhas memorizadas... O gerenciador de senhas é
aberto com uma lista de sites e os nomes de usudrio correspondentes. Por padrio,

as senhas ndo sdo exibidas. Clique em Exibir senhas memorizadas para exibi-

las. Apague uma ou todas as entradas da lista usando Remover ou Remover Tudo,
respectivamente.

Para proteger as senhas contra acesso ndo autorizado, vocé pode definir uma senha
master que serd necessdria ao gerenciar ou adicionar senhas. Abra a guia Seguranca
na caixa de didlogo Preferéncias e marque Usar uma senha mestra.

15.5.3 Navegacao privativa

Por padrio, o Firefox monitora seu histérico de navegacdo armazenando contetdo e
links dos sites visitados, cookies, downloads, senhas, termos de pesquisa e dados de
férmula. A coleta e 0 armazenamento desses dados torna a navegagdo mais rdpida e
prética. No entanto, quando vocé usa um terminal ptiblico ou o computador de um
colega, por exemplo, convém desativd-la. No modo Navegacio privativa, o Firefox
ndo monitora seu histérico de navegacdo nem armazena em cache o contetido das
paginas visitadas.

Habilite 0 modo Navegacao privativa clicando em Ferramentas > Iniciar navegagdo
privativa ou pressionando Ctrl + Shift + P. O site atual e todas as guias sdo
substituidos pela tela de informacgdes Navegacio privativa. Enquanto vocé navegar
no modo privativo, a string (navegag¢do privativa) € exibida na barra de
titulo da janela.

Desabilite a Navegacfo privativa clicando em Ferramentas > Encerrar navegagcdo
privativa ou pressionando Ctrl + Shift + P. A versdo anterior serd restaurada.
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Para tornar a Navegacfo privativa o modo padréo, abra a guia Privacidade na janela
Preferéncia, conforme descrito na Secdo 15.6.1, “Preferéncias” (p 189), defina

O Firefox deve: como Usar configuracées personalizadas para Histérico e depois
escolha Iniciar o Firefox automaticamente na navegagdo privativa.

ATENCAO: favoritos e downloads

Downloads e favoritos gerados durante o modo Navegagéao privativa sdo
mantidos.

15.6 Personalizando o Firefox

O Firefox pode ser personalizado de forma abrangente. Vocé pode mudar o
comportamento do Firefox (alterando suas preferéncias) e também adicionar outras
funcionalidades (instalando extensdes) ou mudar a aparéncia (instalando novos
temas). Com o Gerenciador de complementos, o Firefox oferece uma maneira pratica
de gerenciar extensdes, temas e plug-ins.

15.6.1 Preferéncias

O Firefox dispde de uma ampla gama de op¢des de configuragdo disponiveis

por meio de Editar > Preferéncias, consulte a Figura 15.5, “Janela

Preferéncias” (p 190). Cada opgdo estd descrita em detalhes na Ajuda online, que
pode ser acessada clicando no botdo Ajuda.
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Figura 15.5 Janela Preferéncias
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T

Frincipal Abas Contelido  Programas  Privacidade Seguranga Avancado

Iniciar

Ap iniciar o Firefox: | Abrir pagina inicial o

Pagina inicial: | http://www.novell.com/linux/

Usar a pagina aberta | | Usar favorito... | | Restaurar o padrdo

Downloads
Abrir a janela Downloads ao receber um arquivo

] Fechar ao concluir todos os downloads

@ Salvar arquivos em: “f'j Area de trabalho Brocurar. ..

) Sempre perguntar onde salvar arquivos

Complementos

Modifique as preferéncias dos complementos. Gerenciador de complementos

@'Ajgda x Fechar

15.6.1.1 Gerenciamento de sessoes

Por padrio, o Firefox restaura automaticamente sua sessdo (janelas e guias)
apenas depois de ter travado, ou apds reiniciar quando uma extensdo € instalada.
Entretanto, é possivel configurd-lo para restaurar uma sessdo toda vez que ele for
iniciado: abra a caixa de didlogo Preferéncias conforme descrito na Secdo 15.6.1,
“Preferéncias” (p 189) e va para a guia Principal. Defina Ao iniciar o Firefox:
como Abrir janelas e abas da ultima sessdo.

Se vocé tem vdrias janelas abertas, elas s6 serdo restauradas da préxima vez que vocé
fechar todas elas de uma vez pela opc¢éo Arquivo > Sair ou Ctrl + Q. Se vocé fechar
as janelas uma por uma, apenas a dltima janela serd restaurada.

15.6.1.2 Preferéncias de idioma para sites nha Web

Ao enviar uma solicitacdo ao servidor Web , o browser sempre envia as informacdes
sobre o idioma preferencial do usudrio. Sites disponiveis em mais de um idioma (e
que sdo configurados para avaliar esse parametro de idioma) exibem suas paginas
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no idioma solicitado pelo browser. No SUSE Linux Enterprise Desktop, o idioma
preferencial é pré-configurado para usar o mesmo idioma da area de trabalho.
Para mudar essa configuracio, abra a janela Preferéncias conforme descrito na
Secdo 15.6.1, “Preferéncias” (p 189), va para a guia Conteiido e selecione seu
idioma preferencial.

15.6.1.3 Correcao ortografica

Quando vocé digita em campos de entrada com vdrias linhas, por padréo, o Firefox
verifica a ortografia enquanto digita. As palavras com erros ortograficos sdo
sublinhadas em vermelho. Para corrigir uma palavra, clique o botdo direito do mouse
nela e escolha a grafia correta no menu de contexto. Também é possivel adicionar a
palavra ao dicionadrio, se estiver correta.

Para mudar ou adicionar um diciondrio, clique o botéo direito do mouse em um
campo de entrada com vérias linhas e escolha a op¢do apropriada no menu de
contexto. E possivel também desabilitar a verificagdo ortografica para esse campo
de entrada. Se quiser desabilitar globalmente a correcdo ortografica, abra a janela
Preferéncias conforme descrito na Secdo 15.6.1, “Preferéncias” (p 189) e va para
a guia Avangado. Desmarque Verificar ortografia ao digitar.

15.6.2 Complementos

As extensdes permitem personalizar o Firefox para ajusta-lo exatamente as suas
necessidades. Com a ajuda de extensdes, € possivel mudar a aparéncia do Firefox,
aprimorar a funcionalidade existente (como o gerenciador de downloads ou a
navegacdo com guias) e adicionar fun¢des (como editor de blog, suporte a Bit
Torrent ou mesmo um player de musica). Determinadas extensdes também auxiliam
os desenvolvedores de Web, enquanto outras aumentam a seguranca bloqueando
dinamicamente o contetdo ativo. H4 mais de 5000 extensdes disponiveis para

o Firefox. Com o gerenciador de complementos, vocé pode ndo apenas instalar
extensdes novas, mas também desabiliti-las, habilita-las ou apaga-las. Ele também
encontra atualizacdes para as extensdes instaladas.

Se vocé ndo gostar da aparéncia do Firefox, instale um novo fema. Os temas néo
mudam a funcionalidade do browser, somente a aparéncia.

15.6.2.1 Instalando complementos
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Para adicionar uma extensdo ou um tema, inicie o gerenciador de complementos em
Ferramentas > Complementos. Uma janela é aberta com a guia Adicionar exibindo
opgdes de complementos recomendados ou os resultados da sua dltima pesquisa.
Use o campo Pesquisar complementos para procurar por complementos especificos.
Clique em uma entrada na lista para ver uma breve descri¢éo e uma captura de tela.
Instale o complemento clicando em Adicionar ao Firefox... ou abra uma pdgina da
Web com as informacdes detalhadas clicando no link Saiba mais.

Figura 15.6 Instalando extensées do Firefox
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SUHLEl Extensdes  Temas  Plugins
Exibir todos os complementos
Recomendagbes o

f. ' BetterPrivacy b &4 4 &4

Ever wondered why you are still tracked though you tried everything to
preven Y & <e Safeguard which protects
from u deletable -

Ohject: locks longterm tracking on Google, YouTube Ebay and
many other domains

Saiba mais

+= Extensdo Adicionar ao Firefox
@ Interclue biarpioid
Ever wanted to know what was behind the link before you clicked? Interclue tells you everything yo.
‘il Minimap Sidebar b atcarand

Se quiser apenas navegar por todos os complementos disponiveis ou usar as opgdes
da pesquisa avangada, clique em Exibir todos os complementos. Essa acdo abre a
pagina da Web de complementos do Firefox. Para instalar uma extenséo, clique no
botdo Adicionar ao Firefox na pagina que descreve o complemento.

Para ativar as extensdes ou 0s temas recém-instalados, o Firefox deve ser reiniciado
por meio do botdo Reiniciar o Firefox no gerenciador de complementos. Reiniciando
o browser por esse botdo, vocé garante a restauracio de toda a sessio.

15.6.2.2 Gerenciando complementos

O Gerenciador de Complementos também oferece uma interface conveniente
para gerenciar extensdes, temas e plug-ins. As extensoes podem ser habilitadas,
desabilitadas ou desinstaladas. Se a extensdo for configurdvel, suas opc¢des de
configuracdo poderdo ser acessadas por meio do botdo Preferéncias. Na guia
Temas, € possivel Desinstalar um tema ou ativar um tema diferente clicando em
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Usar o tema. Também aparecem na lista instalagdes pendentes de extensdo e tema.
Selecione Cancelar para interromper a instalacio. Apesar de ndo ser possivel instalar
Plug-ins como um usudrio, vocé pode desabilitd-los ou habilita-los pelo Gerenciador
de plug-ins.

Acdes como desinstalagdo ou desabilitacio de um complemento exigem a
reinicializacdo do browser. Cada vez que voc€ realiza uma a¢fo assim, o botdo
Reiniciar o Firefox aparece no gerenciador de complementos.

15.6.3 Desabilitando recursos

Para casos de uso especial (por exemplo, ao usar o SUSE Linux Enterprise Desktop
como terminal de Internet), é recomendavel desabilitar (bloquear) determinados
recursos, COmo gravar ou imprimir uma pagina, ver a origem da pagina ou desabilitar
o cache. Isso pode ser obtido usando o sistema GConf. Consulte a Se¢cio “Recursos
de bloqueio da drea de trabalho” (Capitulo 6, Configuracdo do GNOME para
administradores, TGuia de Administracdo) para obter as informacdes detalhadas.

15.7 Imprimindo no Firefox

Antes de imprimir realmente uma pdgina da Web, vocé pode usar a funcio de
visualizacdo de impressdo para controlar a aparéncia que a pagina impressa tera.
Escolha Arqguivo > Visualizar impressdo. Configure o tamanho do papel e a
orientagdo por impressora em Arquivo > Configurar pdgina.

Para imprimir uma pagina da Web, escolha Arquivo > Imprimir ou pressione Ctrl
+ P. A caixa de didlogo Imprimir é aberta. Para imprimir usando as opgdes padrio,
basta clicar em Imprimir.

A caixa de didlogo Imprimir também oferece opc¢des de configuracio abrangentes
para ajustar a impressdo. Na guia Geral, escolha uma impressora, o intervalo de
impressdo, o nimero de cdpias e a ordem. Configurar pdgina permite que vocé
especifique o nimero de paginas por lado, o fator de escala, a origem e o tipo de
papel. Também € possivel ativar aqui a impressdo bilateral, se a impressora suportar
esse recurso. Na guia Opgdes, controle como serd a impressio de frames, planos de
fundo, cabecalhos e rodapés. Vocé também pode especificar as op¢des de Trabalho,
como a impressdo em um hordrio especifico, e a Qualidade da imagem nessa caixa
de didlogo.
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15.8 Abrindo arquivos MHTML

O Microsoft* Word e o Internet Explorer (assim como o Opera) permitem a gravagao
de uma pagina da Web como um arquivo tinico MHTML, denominado arquivo da
Web. Tal arquivo encapsula todos os recursos necessdrios para exibir uma pigina da
Web em um tnico arquivo que pode ser visto offline. Por padrio, arquivos MHTML
ndo sdo suportados no Firefox. O pacote mhtml-firefox instala a extensdo do
Firefox MHTML Archive Reader (Leitor de Arquivos MHTML) para todos

o0s usudrios, e também vincula arquivos MHTML (que terminam com .mht ou
.mhtml) ao Firefox no shell de area de trabalho.

15.9 Exibindo conteudo do
Microsoft Silverlight

A tecnologia Microsoft Silverlight € uma plataforma para aplicativos de Internet
sofisticados, que incluem animagdes interativas, graficos vetoriais e reproducéo de
dudio-video. A Novell desenvolveu uma implementagdo de cédigo-fonte aberto do
Silverlight chamada Moonlight. O Moonlight ndo dispde apenas de ferramentas
de desenvolvimento para aplicativos do Silverlight, mas também de um plug-in de
browser para o Firefox. Esse plug-in é instalado por padrio e habilita o Firefox a
exibir os aplicativos do Silverlight.

15.10 Controlando as
configuracoes do Adobe Flash
Player

E possivel controlar as configuracdes do plug-in do Adobe Flash Player com um
gerenciador de configuragdes local. Comece com flash-player—properties
de uma linha de comando. A caixa de didlogo permite definir suas preferéncias

em relacio a Armazenamento, Cdmera e Mic, Reproducdo e modificar algumas
configuracdes avancadas. Para obter mais informacdes, consulte http: //
www.macromedia.com/support/documentation/en/flashplayer/
help/settings_manager.html.
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15.11 Para obter mais informacoes

Veja mais informacdes sobre o Firefox na base de conhecimento oficial que pode ser
acessada pela tecla F1. Os seguintes links cont€ém mais informagdes tteis:

Forum de suporte: http://support.mozilla.com/forum

Referéncia do Menu Principal: http://support.mozilla.com/kb/Menu
+reference

Referéncia de Preferéncias: http://support.mozilla.com/kb/Options
+window

Atalhos de teclado: http://support.mozilla.com/kb/Keyboard
+shortcuts
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gFTP: transferindo dados
da Internet

GNOME FTP (gFTP) € um cliente de transferéncia de arquivos multi-threaded. Ele
suporta os protocolos FTP, FTPS (apenas conexdo de controle), HTTP, HTTPS, SSH
e FSP. Além disso, ele permite a transferéncia de arquivos entre dois servidores FTP
remotos por meio do FXP. Para iniciar o GNOME FTP, pressione Alt + F2 e digite

gftp.

Figura 16.1 GNOME FTP

ETP Local Remoto M b &ncias Log E Help

@ Host: |fp.suse.com ~ | Porta: ~ user || v |senha | |[Fre 2
[maot v [ v
[Local] [Todes os Arquivos] N4o conectada®

< Nome do arquivo Tamanho Usudrio Grupo Data U < Nome do arquiva Tamanho Usuario Grupo Data
€ 4

(3 adobe 4096 root root Fri Apr 24

3 beagle 4096 oot toot Fri Apr 24

(3 cache 4096 root toot Fri Apr 24

3 config 4006 root ract Fri Apr 24

@ dous 4096 root root Fri Apr 24

3 evolution 4096 root oot Mon Apr 2

3 geonf 4096 root root Fri Apr 24

Nome da arquivo Progresso

LONUIGES, para 1als UELANES, CONSUILE 0 @IqUIVD LOF Y ING
Traduzido por

Alexandre Folle de Menezes <afmenez@terra.com.br>
Raphael Higino <raphaelh@uai.com. br>

baseatlo na versdo em Porugués lnénico por

Duarte Loreto <happyguy_pt@hotmail.com>

>
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16.1 Transferéncias ASCII versus
binarias

H4 duas formas comuns de transferir arquivos por FTP: ASCII e bindria. O modo
ASCII transfere arquivos como texto. Os arquivos ASCII sdo, por exemplo, . txt,

.asp, .html e .php. O modo Bindrio transfere arquivos como dados iniciais. Os
arquivos bindrios sdo, por exemplo, .wav, . jpg, .gif e mp3.

Para mudar o modo de transferéncia, clique em FTP e escolha Bindrio ou Ascii.

Ao transferir arquivos ASCII do Linux/Unix para o Windows ou vice-versa, marque
aopcdo FTP > Opgées > FTP > Transferir arquivos em modo ASCII para assegurar
que os caracteres de nova linha sejam convertidos corretamente. Essa op¢ao é
desabilitada automaticamente no modo Bindrio.

16.2 Conectando-se a um servidor
remoto

Para conectar-se a um servidor remoto, faca o seguinte:

1 No GNOME FTP, clique em Remoto > Abrir URL...

2 Especifique o URL para conex@o e depois digite o nome de usudrio e a senha.

Especifique o URL para conexdo e depois digite o nome de usudrio e a senha.
Deixe o nome de usudrio em branco para efetuar login como um usudrio andénimo.

3 Clique em Conectar.

Se a conexdo for bem-sucedida, aparecerd uma lista dos arquivos no servidor
remoto na parte direita da janela do GNOME FTP (a lista de arquivos na lateral
esquerda é o diretrio de arquivos local do seu computador). E possivel fazer
upload e download dos arquivos usando o recurso arrastar e soltar ou os botdes de
seta.

Para marcar um site que vocé acessa frequentemente como favorito, clique em
Favoritos > Adicionar Favorito. Especifique um nome para o favorito e clique em
Adicionar. O novo favorito é adicionado a sua lista de favoritos.
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16.3 Transferindo arquivos

Na figura a seguir, a lista de arquivos a direita contém o diretdrio de arquivos do
servidor remoto. A lista de arquivos no lado esquerdo contém o diretério de arquivos
do seu computador local (na unidade de disco rigido ou rede).

Figura 16.2 Transferéncia de arquivos por gFTP

ETP Local Remoto M ht Log Fi Help
@ Host: [p.suse.com <~ |rorta [ ]~ |user [anamymous | senna [oanses] [FTP 2
| rsoftware ~ | rpubrprojectsiFactonyLivecDs ~
[Local] [Todos os Arquivos] fip.suse.com [FTP]
< Nome do arquvo Tamanho Usuério Grupo Data 4 Nome do arquivo Tamanho Usuério Grupo
(K3 ] k3 4096 p tp
# ksnapshot3.0.3- 62878 500 S0z Thu Jan 23 03
# ksnapshot 62878 500 s02 Wed Nov 19 ¢ &9 LiveUSB-KDE4-11.0-586 raw.bz2 5679730 fip tp
£ README LIVEUSB 182 fp fip
£ SHAISUMS EICI ip
> >
Nome do arquivo Progresso
[F S fosuse com T9% concluida, 001 53 tempo eslmade restante. (AGuive 1 de 1]

LiveUSB-GNOME-11.0-1586.1aw. bz2 Tempo estimado restante: 122996504 de 634576415 4412.30KB/s, 00:0 153

LIISLONG 196 a1 GILEraun COIT SUCES S0 pard mome
Diretorio local alterado com sucesso para /
Diretorio local alterado com sucesso para /software

Para fazer download de arquivos, selecione os arquivos para download na lista
remota de arquivos e depois clique no botdo de seta para a esquerda. O andamento
de cada download é listado no campo no meio da janela. Se a transferéncia for bem-
sucedida, os arquivos aparecerdo na lista do diretério a esquerda.

Para fazer upload de arquivos, selecione os arquivos para upload na lista do diretério
local a esquerda e depois clique no botdo de seta para a direita. O andamento de cada
download € listado no campo no meio da janela. Se a transferéncia for bem-sucedida,

os arquivos aparecerdo na lista do diretério remoto a direita.

Para modificar as preferéncias dos downloads, clique em FTP > Opgoes.

16.4 Configurar Servidor Proxy
HTTP

Para configurar um servidor proxy HTTP, faca o seguinte:
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1 No GNOME FTP, clique em FTP > Opgdes e selecione a guia FTP.

2 Digite o Nome do proxy e a Porta do proxy. Se aplicdvel, forneca também suas
credenciais de login do servidor proxy. Escolha Proxy HTTP na lista suspensa
Tipo de servidor proxy.

3 Clique na guia HTTP e digite as informag¢des do mesmo servidor proxy
especificado anteriormente na caixa de didlogo. Observe que os nimeros de porta
para proxy ftp e http podem ser diferentes. Se estiver em diivida, pergunte ao
administrador do sistema.

4 Clique em OK.

16.5 Para obter mais informacoes

Vocé encontra mais informagdes sobre o gFTP em http://www.gftp.org.
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GIMP: manipulando
graficos

O GIMP (GNU Image Manipulation Program) é um programa para criagdo e edigdo
de graficos rasterizados. Em quase todos os aspectos, seus recursos sdo compardveis
aos recursos do Adobe Photoshop e de outros programas comerciais. Use-o para
redimensionar e retocar fotografias, designar gréficos para paginas da Web, criar
capas para seus CDs personalizados ou quase todos os outros projetos gréficos. Ele
atende as necessidades de amadores e profissionais.

Assim como varios outros programas do Linux, o GIMP foi desenvolvido como um
trabalho voluntario de desenvolvedores do mundo todo que dedicaram seu tempo

e codigo para o projeto. O programa estd em constante desenvolvimento. Por isso,
a versdo incluida no seu sistema poderd variar ligeiramente da versdo mencionada
aqui. O layout das janelas e secdes individuais € o item que mais pode variar.

O GIMP é um programa extremamente complexo. Apenas alguns recursos,
ferramentas e itens de menu serdo discutidos neste capitulo. Consulte a Se¢do 17.7,
“Para obter mais informacdes” (p 220) para saber onde encontrar mais
informacdes sobre o programa.

17.1 Formatos graficos

Ha dois tipos principais de graficos— raster e vetoriais. O GIMP destina-se ao
trabalho com graficos rasterizados, que é o formato normal de fotografias digitais
ou imagens digitalizadas. Imagem raster é uma colecio de pixels: pequenos blocos
de cor que juntos criam a imagem inteira. As imagens de alta resolu¢do contém
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um grande nimero de pixels e, por esse motivo, os arquivos de imagem podem
facilmente se tornar muito grandes. Ndo é possivel aumentar o tamanho da imagem
de pixel sem perder qualidade. O GIMP suporta todos os formatos comuns de
graficos rasterizados, como JPEG, PNG, GIF, BMP, TIFF e outros.

Diferentemente dos graficos raster, graficos vetoriais ndo armazenam informagdes
para todos os pixels individuais. Em vez disso, usam formas geométricas primitivas,
como pontos, linhas, curvas e poligonos. As imagens vetoriais podem ser
dimensionadas com muita facilidade e os arquivos de imagem podem ser menores.

A desvantagem dos graficos vetoriais é que eles ndo sdo tdo bons para representar
imagens complexas com muitas cores diferentes, como fotografias. H4 muitos
aplicativos especializados para graficos vetoriais, por exemplo, Inkscape. O GIMP
tem suporte limitado apenas aos gréficos vetoriais. Por exemplo, o GIMP pode abrir
e rasterizar gréficos vetoriais no formato SVG ou trabalhar com caminhos de vetores.

O GIMP 2.6 ainda suporta apenas uma selecdo limitada de espacos de cores. Ele
suporta imagens indexadas, de tons de cinza ou RGB com 8 bits por canal (24 bits
por pixel em imagens RGB sem canal alfa). Muitas cAmeras digitais sofisticadas sdo
capazes de produzir arquivos de imagem com maiores profundidades de cores. Se
vocé importar uma imagem assim para o GIMP, perderd algumas informacdes de
cores.

17.2 Iniciando o GIMP

Inicie o GIMP no menu principal. Outra op¢éo é digitar gimp & na linha de
comando.

17.2.1 Janelas padrao

Por padrio, trés janelas sdo exibidas. A caixa de ferramentas, uma janela de imagem
vazia com o menu principal do GIMP e uma janela com vérias caixas de didlogo
ancoradas. E possivel organiza-las na tela e, exceto a caixa de ferramentas e a dltima
janela de imagem, fecha-las se ndo forem mais necessdrias. Ao fechar a caixa de
ferramentas ou a dltima janela de imagem, o aplicativo é fechado. Na configuracio
padrdo, o GIMP grava o layout de janela quando vocé sai do programa. As caixas de
didlogo deixadas abertas reaparecem quando voc€ reinicia o programa.
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17.2.1.1 Janela da imagem

Cada imagem nova, aberta ou digitalizada aparece em sua prépria janela. Se houver
mais de uma imagem aberta, cada imagem terd a sua janela de imagem. Sempre ha
no minimo uma janela de imagem aberta. Se ndo houver nenhuma imagem aberta,

a janela de imagem ficard vazia e terd apenas o menu principal do GIMP e a drea de
transferéncia, que podera ser usada para abrir qualquer arquivo, basta arrasta-lo e
solta-lo nela. Se a dltima janela de imagem for fechada, vocé sai do aplicativo.

A barra de menus na parte superior da janela oferece acesso a todas as fungdes de
imagem. De forma oposta, acesse o menu clicando o botdo direito do mouse na
imagem ou clicando no botéo de seta pequeno no canto esquerdo das réguas.

O menu Arquivo oferece as operacdes de arquivo padrio, como Novo, Abrir, Gravar,
Imprimir e Fechar. Sair sai do aplicativo.

Com os itens do menu Exibir, controle a exposi¢do e a janela da imagem. Nova
Visualizagcdo abre uma segunda janela com a imagem atual. As mudancas feitas em
uma tela sdo refletidas em todas as outras telas da mesma imagem. Telas alternadas
sdo uteis para aumentar uma parte da imagem que estd sendo manipulada e, ao
mesmo tempo, ver a imagem completa em outra tela. Ajuste o nivel de aumento da
janela atual usando Zoom. Quando Ajustar imagem na janela é selecionado, a janela
de imagem é redimensionada para caber exatamente na exibicdo da imagem atual.

17.2.1.2 Caixa de ferramentas

A caixa de ferramentas contém controles importantes do aplicativo. Ao fechar a
janela, vocé sai do aplicativo. Na parte superior, hd uma drea de transferéncia que
pode ser usada para abrir qualquer arquivo de imagem simplesmente arrastando e
soltando-o 14. Abaixo dela, estdo os icones de varias ferramentas. Passe o mouse
sobre o icone para exibir informagdes sobre a ferramenta.
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Figura 17.1 Caixa de ferramentas
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As cores de primeiro e segundo plano s3o mostradas em duas caixas sobrepostas. As
cores padrdo sdo preto para segundo plano e branco para primeiro plano. Clique na
caixa para abrir uma caixa de didlogo de selecdo de cor. Troque as cores de primeiro
e segundo plano usando o simbolo de seta dobrada localizado no canto superior
direito das caixas. Use o simbolo em preto e branco no canto inferior esquerdo para
redefinir as cores com a configuracio padrio.

Sob a caixa de ferramentas, uma caixa de didlogo mostra op¢des para a ferramenta
selecionada no momento. Se ela nao estiver visivel, abra-a clicando duas vezes no
icone da ferramenta na caixa de ferramentas.

17.2.1.3 Camadas, canais, caminhos, desfazer

Na primeira se¢@o, use a caixa suspensa para selecionar a imagem a qual a guia
se refere. Clicando em Automadtico, controle se a imagem ativa serd escolhida
automaticamente. Por padrio, Automdtico estard habilitado.

A opg¢do Camadas mostra os diferentes niveis nas imagens atuais e pode ser usada
para manipular as camadas. As informacdes estdo disponiveis na Secdo 17.5.6,
“Camadas” (p 218). Canais mostra e pode manipular os canais de cores da
imagem.

Os caminhos sdo um método vetorial de selecionar partes de uma imagem. Eles
também podem ser usados para desenhar. Caminhos mostra os caminhos disponiveis
para uma imagem e oferece acesso as suas fungdes. Desfazer mostra um histérico
limitado de modifica¢des feitas na imagem atual. Seu uso € descrito na Secéo 17.5.5,
“Desfazendo erros” (p 218).
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17.3 Introducao

Embora o GIMP possa ser um tanto complexo para usudrios novos, a maioria logo
descobre que ele é facil de usar depois de conhecer algumas funcdes basicas. As
fungdes bésicas cruciais sdo criagdo, abertura e gravacdo de imagens.

17.3.1 Criando uma nova imagem

Para criar uma nova imagem, selecione Arquivo > Novo ou pressione Ctrl + N.
Serd aberta uma caixa de didlogo onde vocé podera configurar a nova imagem. Se
desejar, selecione uma configuracdo predefinida chamada Modelo. Para criar um
modelo personalizado, selecione Windows > Didlogos Ancordveis > Modelos e use
os controles oferecidos na janela aberta.

Na se¢do Tamanho da Imagem, defina o tamanho da imagem a ser criada em pixels
ou em outra unidade. Clique na unidade para selecionar outra na lista de unidades
disponiveis. A propor¢do entre pixels e uma unidade é definida na opcéo Resolution
(Resolucido), que € exibida quando a secdo Advanced Options (Opc¢des Avancadas)
¢ aberta. Uma resolugéo de 72 pixels por polegada corresponde a exibigéo de tela
comum. Ela € suficiente para imagens de paginas da Web. Uma resolu¢do maior
deve ser usada para imagens de impressdo. Na maioria das impressoras, a resolugéo
de 300 pixels por polegada produz qualidade aceitdvel.

Em Espaco de Cores, selecione se a imagem deve ser colorida (RGB) ou em Tons

de cinza. Para obter informacdes detalhadas sobre tipos de imagem, consulte

Secdo 17.5.7, “Modos de imagem” (p 218). Em Fill With (Preencher com),
selecionar a cor com a qual a imagem € preenchida. Vocé pode optar entre
Foreground Color (Cor do Primeiro Plano) e Background Color (Cor do Segundo
Plano) definidas na caixa de ferramentas, White (Branco) ou Transparency
(Transparéncia) para uma imagem transparente. A transparéncia € representada por
um padrio quadriculado cinza. E possivel digitar um comentério para a nova imagem
em Comentdrio.

Quando estiver satisfeito com as configuracdes, clique em OK. Para restaurar as
configuracdes padrio, pressione Restaurar. Pressionando Cancelar, vocé cancela a
criacdo de uma nova imagem.

17.3.2 Abrindo uma imagem existente
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Para abrir uma imagem existente, selecione Arquivo > Abrir ou pressione Ctrl +

O. Na caixa de didlogo exibida, selecione o arquivo desejado. Vocé também pode
pressionar Ctrl + L e digitar diretamente o caminho da imagem desejada. Em seguida,
clique em Abrir para abrir a imagem selecionada ou pressione Cancelar para ndo
abrir nenhuma imagem.

17.3.3 Digitalizar uma Imagem

Em vez de abrir uma imagem existente ou criar uma nova, € possivel digitalizar uma
imagem. Para digitalizar diretamente do GIMP, verifique se o pacote xsane estd
instalado. Para abrir a caixa de didlogo de digitalizagao, selecione Arguivo > Criar >
caixa de didlogo XSane: Dispositivo.

Crie uma visualizagdo quando o objeto a ser digitalizado for menor que a drea de
digitalizacdo total. Pressione Acquire preview (Adquirir visualizagdo) na caixa de
didlogo Preview (Visualizagdo) para criar uma visualizacdo. Para digitalizar somente
uma parte da drea, selecione a parte retangular desejada com o mouse.

Na caixa de didlogo xsane, selecione se vocé deseja digitalizar uma imagem

bindria (preto e branco sem tonalidades de cinza), em tons de cinza ou colorida,

e a resolucdo de digitaliza¢do necessdria. Quanto maior a resolucéo escolhida,
melhor serd a qualidade da imagem digitalizada. No entanto, isso também resulta

em um arquivo igualmente maior, e o processo de digitalizacdo podera ser mais
demorado com resolucdes mais altas. O tamanho da imagem final (em pixels e bytes)
¢ mostrado na parte inferior da caixa de didlogo.

Na caixa de didlogo xsane, use os controles deslizantes para definir os valores de
gama, brilho e contraste desejados. Esses controles deslizantes ndo estdo disponiveis
no modo bindrio. As mudancgas sdo visiveis na visualizacdo imediatamente. Depois
de definir todas as configuragdes, clique em Scan (Digitalizar) para digitalizar a
imagem.

17.4 Gravando imagens

Nenhuma funcio de imagem € tdo importante quanto Arquivo > Gravar. E melhor
gravar vérias vezes que raramente. Use Arquivo > Gravar como para gravar a
imagem com um novo nome de arquivo. E uma boa ideia gravar fases da imagem
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com nomes diferentes ou fazer backups em outro diretério. Assim, vocé€ pode
restaurar facilmente um estado anterior.

Ao gravar pela primeira vez ou usar Salvar como, é exibida uma caixa de didlogo
para que vocé especifique o nome e o tipo do arquivo. Digite o nome do arquivo
no campo na parte superior. Para Salvar na pasta, selecione o diretério no qual
deseja gravar o arquivo de uma lista de diretérios usados normalmente. Para usar
um diretério diferente ou criar um novo, abra a op¢ao Navegar para outras pastas.
Recomendamos deixar Determinar Tipo de Arquivo definido como Por Extensdo.
Com essa configuragdo, o GIMP determina o tipo de arquivo com base na extensao
anexada ao seu nome. Os seguintes tipos de arquivos sdo frequentemente uteis:

XCF
Esse é o formato nativo do aplicativo. Ele grava todas as informacdes de camada
e caminho junto com a prépria imagem. Mesmo que vocé precise de uma
imagem em outro formato, geralmente € uma boa ideia gravar uma cépia como
XCEF para simplificar futuras modificagdes. Para obter mais informacdes sobre
camadas, consulte a Secdo 17.5.6, “Camadas” (p 218).

JPEG
JPG ou JPEG € um formato comum para fotografias e imagens de pdginas da
Web sem transparéncia. Seu método de compactacdo permite reduzir o tamanho
do arquivo, mas algumas informacdes sdo perdidas na compactagio. Pode ser
uma boa ideia usar a op¢ao de visualizac@o ao ajustar o nivel de compactagio.
Os niveis de 85% a 75% frequentemente resultam em qualidade de imagem
aceitdvel com compactacio razodvel. Também € recomendado gravar um backup
em formato sem perdas, como o XCF. Se estiver editando uma imagem, grave
apenas a imagem finalizada no formato JPG. O carregamento repetido de JPG e
a sua gravacao resultam rapidamente em baixa qualidade de imagem.

GIF
Embora muito popular no passado para graficos com transparéncia, o GIF
€ menos usado agora por motivos de licenca. O GIF também € usado para
imagens animadas. O formato sé grava imagens indexadas. Consulte a
Secdo 17.5.7, “Modos de imagem” (p 218) para obter informagdes sobre
imagens indexadas. Geralmente, o tamanho do arquivo pode ser pequeno se
apenas algumas cores sdo usadas.

PNG
Com suporte a transparéncias, compactacio sem perdas, disponibilidade gratuita
e crescente suporte a browsers, o PNG vem substituindo o GIF como o formato
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preferido de imagens da Web com transparéncia. Uma vantagem adicional: o
PNG oferece transparéncia parcial, o que ndo ocorre com o GIF. Isso permite
transi¢des mais suaves de dreas coloridas para dreas transparentes (suavizacdo).

Para gravar uma imagem no formato escolhido, pressione Gravar. Para interromper,
pressione Cancelar. Se a imagem possuir recursos que ndo podem ser gravados no
formato escolhido, serd exibida uma caixa de didlogo com op¢des para solucionar

o problema. Escolher Exportar, se oferecido, normalmente produz os resultados
esperados. Uma janela € aberta exibindo as opcdes de formato. Sdo fornecidos
valores padrio razodveis.

17.5 Editando imagens

O GIMP fornece diversas ferramentas para fazer mudangas em imagens. As fungdes
descritas aqui sdo as mais interessantes para usudrios domésticos.

17.5.1 Mudando o tamanho da imagem

Depois que uma imagem ¢ digitalizada ou uma fotografia digital é carregada da
camera, normalmente é necessario modificar o tamanho para exibicio em uma
pégina da Web ou para impress@o. Vocé pode reduzir facilmente as imagens
dimensionando-as ou cortando partes delas. Ampliar uma imagem € muito mais
problemaitico. Devido a natureza dos graficos rasterizados, perde-se qualidade da
imagem quando ela é ampliada. Recomendamos guardar uma cépia da imagem
original antes de dimensionar ou corté-la.

17.5.1.1 Cortando uma imagem

Cortar a imagem € como aparar as bordas de um pedago de papel. Selecione a
ferramenta de recorte na caixa de ferramentas (sua imagem € parecida com a de um
bisturi) ou por meio de Ferramentas > Ferramenta de Transformagdo > Cortar.
Clique em um canto para comecar ¢ arraste para delinear a drea a ser mantida.

Aparecerd um retdngulo mostrando a drea de corte. Para ajustar o tamanho do
retdngulo, mova o ponteiro do mouse sobre qualquer um dos lados ou cantos do
retangulo, clique e arraste para redimensionar conforme desejado. Se quiser ajustar
largura e altura do retdngulo, use um dos cantos. Para ajustar apenas uma dimens3ao,

Guia de Aplicativos



use um dos lados. Para mover todo o retangulo para uma posi¢ao diferente sem
redimensionar, clique em qualquer lugar perto do seu centro e arraste para a posicio
desejada.

Quando estiver satisfeito com a drea de corte, clique em qualquer lugar dentro da
drea para cortar a imagem, ou pressione Enter. Para cancelar o recorte, clique em
qualquer local fora da drea de corte.

Na caixa de didlogo Opgées de ferramenta, voc€ encontra opg¢des avangadas para a
ferramenta de recorte.

17.5.1.2 Dimensionando uma imagem

Selecione Imagem > Escalar Imagem para mudar o tamano global de uma imagem.
Selecione o novo tamanho digitando-o em Largura ou Altura. Para mudar as
proporcdes da imagem ao dimensionar (isso distorce a imagem), clique no icone de
corrente a direita dos campos de proporcdo para quebrar o vinculo entre eles. Quando
os campos s@o vinculados, todos os valores sdo modificados proporcionalmente.
Ajuste a resolugdo com resolugcdo X e resolucdo Y.

A opcio Interpolacdo controla a qualidade da imagem resultante. O método padréo
de interpolacdo Ciibico ¢ um bom modelo a ser usado na maioria dos casos.

Ao terminar de ajustar o tamanho, pressione Escalar para dimensionar a imagem.
Reiniciar restaura os valores originais. Cancelar interrompe o procedimento.

17.5.1.3 Mudando o tamanho da tela

Mudar o tamanho da tela é como colocar um tapete em uma imagem. Mesmo que o
tapete seja menor, o resto da imagem estd 14, mas vocé s6 vé parte dela. Se o tapete
for maior, vocé verd a imagem original com espaco extra em volta dela. Para isso,
selecione Imagem > Tamanho do Canvas.

Na caixa de didlogo aberta, digite o novo tamanho. Por padrio, a largura e a altura
mantém as mesmas propor¢des da imagem atual. Para mudar isso, clique no icone de
corrente.

Ap6s fazer o ajuste, determine como a imagem existente deve ser posicionada em
comparacdo ao novo tamanho. Use os valores de Deslocamento ou arraste a caixa
dentro do frame na parte inferior. Quando estiver satisfeito com as mudancas, clique
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em Redimensionar para mudar o tamanho do canvas. Clique em Reiniciar para
restaurar os valores originais ou em Cancelar para cancelar o redimensionamento da
tela.

17.5.2 Selecionando partes das imagens

Muitas vezes pode ser ttil trabalhar apenas com uma parte da imagem. Para isso,

a parte da imagem a ser trabalhada deve ser selecionada. As areas podem ser
selecionadas usando as ferramentas de selecdo disponiveis na caixa de ferramentas,
a mdscara rapida ou combinando diferentes opgdes. As selegdes também podem ser
modificadas com os itens em Selecionar. A sele¢do é demarcada com uma linha
tracejada denominada formigas em marcha.

17.5.2.1 Usando as ferramentas de selecao

As ferramentas de seleg@o principais sdo faceis de usar. As ferramentas de caminho,
que também podem ser usadas em outras funcdes, sdo mais complicadas, por isso
ndo serdo descritas aqui. Nas op¢des de ferramenta para as outras ferramentas

de selecdo, use um dos icones na linha Modo para determinar se a selecdo deve
substituir, ser adicionada a, subtraida de ou intersectar com uma sele¢do existente.

Selecdo de Retingulo
Essa ferramenta pode ser usada para selecionar dreas retangulares ou quadradas.
Para selecionar uma drea com proporgéo, largura, altura ou tamanho fixos,
ative a op¢do Fixo e escolha o modo relevante na caixa de didlogo Op¢ées de
ferramenta. Para criar um quadrado, pressione e segure a tecla Shift enquanto
seleciona a regido.

Selecdo de Elipse
Use essa ferramenta para selecionar 4reas elipticas ou circulares. As mesmas
opgdes estdo disponiveis como na selecdo retangular. Para criar um circulo,
pressione e segure a tecla Shift enquanto seleciona a regifo.

Selecdo Livre (Lago)
Com essa ferramenta, € possivel criar uma sele¢do baseada em uma combinagdo
de segmentos poligonais e desenho a mao livre. Para desenhar uma linha a
mdo livre, arraste o ponteiro do mouse sobre a imagem com o botdo esquerdo
pressionado. Para criar um segmento poligonal, solte o botdo do mouse onde
o segmento deve comecar e pressione-o novamente onde o segmento deve
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terminar. Para concluir a selecdo, passe o ponteiro do mouse sobre o ponto de
partida e clique dentro do circulo.

Selec¢do Difusa (Varinha de Condéo)

Essa ferramenta seleciona uma regido continua com base em similaridades de
cor. Defina a diferenca maxima entre as cores na caixa de didlogo de op¢des

de ferramenta em Limite. Por padrao, a selecdo estd baseada apenas na camada
ativa. Para basear a selecdo em todas as camadas visiveis, marque Usar amostra
combinada.

Selecionar por cor

Com isso, selecione todos os pixels na imagem com cor idéntica ou semelhante
ao pixel clicado. E possivel definir a diferenca mdxima entre as cores na caixa de
didlogo de opcdes de ferramentas em Limite. A diferenca importante entre essa
ferramenta e a Selec@o contigua é que a Sele¢do contigua trabalha em dreas de
cores continuas, enquanto Selecionar por cor seleciona todos os pixels com cores
parecidas na imagem inteira, independentemente da sua posi¢ao.

Tesouras Inteligentes

Clique em uma série de pontos da imagem. A medida que vocé clicar, os pontos
serdo conectados com base nas diferencgas de cores. Clique no primeiro ponto
para fechar a drea. Converta-o em uma selecio regular clicando dentro dele.

Ferramenta Selecdo de Primeiro Plano

A ferramenta Selecdo de Primeiro Plano permite selecionar de maneira semi-
automadtica um objeto da fotografia com minimo esfor¢co manual.

Se quiser usar a ferramenta Selecdo de Primeiro Plano, siga estas etapas:

1

Ative a ferramenta Selecdo de Primeiro Plano clicando no icone da Caixa de
ferramentas ou escolhendo Ferramentas > Ferramentas de selecdo > Selecdo de

frente no menu.

Selecione aproximadamente o objeto de primeiro plano que deseja extrair.
Selecione o minimo possivel do segundo plano, mas inclua o objeto todo. Neste
ponto, a ferramenta trabalha como na Sele¢do contigua.

Quando voce solta o botdo do mouse, a parte ndo selecionada da imagem é coberta
com uma madscara azul escura.

Desenhe uma linha continua através do objeto de primeiro plano passando sobre
as cores que serdo mantidas para a extracdo. Nao pinte os pixels de segundo plano.
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Quando vocg solta o botdo do mouse, o segundo plano inteiro € coberto com a
mdscara azul escura. Se partes do objeto também forem cobertas pela mascara,
pinte-as. A mdscara serd adaptada.

4 Quando estiver satisfeito com a mdscara, pressione Enter. A mascara serd coberta
para uma nova selecéo.

17.5.2.2 Usando a mascara rapida

A madscara rapida € uma forma de selecionar partes de uma imagem usando as
ferramentas de pintura. Uma boa forma de usé-lo € fazendo uma selecdo de esbogo
usando as tesouras inteligentes ou o laco (a ferramenta de selecdo livre). Em seguida,
ative a mascara rapida pressionando o pequeno icone de caixa tracejada no canto
inferior esquerdo.

A madscara répida exibird a selecdo usando uma sobreposicdo de vermelho. As dreas
sombreadas em vermelho ndo sdo selecionadas. As dreas que aparecem como eram
antes da ativagdo da mdscara sao selecionadas. Para modificar a selecdo, use as
ferramentas de pintura. A pintura com branco seleciona os pixels pintados. A pintura
com preto anula a selecio de pixels. As tonalidades de cinza (as cores sdo tratadas
como tons de cinza) sdo uma selecdo parcial. A sele¢do parcial permite transi¢des
suaves entre dreas selecionadas e nio selecionadas.

Para usar uma cor diferente para exibi¢do da mascara rdpida, clique o botdo direito
do mouse no botdo da méascara répida e selecione Configurar Cor e Opacidade no
menu. Clique na caixa colorida da caixa de didlogo aberta para selecionar uma nova
cor.

Depois de usar as ferramentas de pintura para ajustar a selecdo conforme desejado,
converta da visualiza¢do de mdscara rdpida novamente para a visualizacdo de selecdo
normal, clicando no icone no canto inferior esquerdo da janela da imagem (que esta
exibindo uma caixa vermelha). A sele¢do é mais uma vez exibida com as formigas
em marcha.

17.5.3 Aplicando e removendo cor

A maior parte da edicdo de imagens inclui a aplicagdo e a remocgéo de cor.
Selecionando uma parte da imagem, delimite onde a cor pode ser aplicada ou
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removida. Quando vocé seleciona uma ferramenta e move o cursor para uma
imagem, a aparéncia do cursor muda para refletir a ferramenta escolhida. Em muitas
ferramentas, um icone da ferramenta atual é mostrado junto com a seta. Para as
ferramentas de pintura, é exibido um contorno do pincel atual, permitindo ver
exatamente onde vocé vai pintar na imagem e a largura da drea que serd pintada.

17.5.3.1 Selecionando cores

As ferramentas de pinturam usam a cor de primeiro plano. Para selecionar a

cor, primeiro clique na caixa de exibi¢do da cor de primeiro plano na Caixa de
Ferramentas. Serd aberta uma caixa de didlogo com cinco guias. Essas guias
oferecem diferentes métodos de sele¢do de cores. Somente a primeira guia, mostrada
na Figura 17.2, “Caixa de didlogo do seletor de cores basicas” (p 215), é descrita
aqui. A nova cor € mostrada em Arual. A cor anterior € mostrada em Antiga.

Figura 17.2 Caixa de didlogo do seletor de cores bdsicas
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A maneira mais facil de selecionar uma cor € usando as dreas coloridas nas caixas a
esquerda. Na barra vertical estreita, clique na cor semelhante a cor desejada. A caixa
maior a esquerda mostra as tonalidades disponiveis. Clique na cor desejada. Em
seguida, ela serd mostrada em Atual. Se essa néo for a cor desejada, tente novamente.

O botio de seta a direita de Afual permite gravar um nimero de cores possiveis.
Clique na seta para copiar a cor atual no histdrico. A cor poderé ser selecionada
clicando no histérico. Também € possivel selecionar uma cor digitando diretamente
seu cddigo hexadecimal em Notagcdo HTML.

O seletor de cores usa o padrdo para selecionar uma cor por matiz, o que geralmente

€ a forma mais fécil para novos usudrios. Para selecionar por saturacio, valor,
vermelho, verde ou azul, escolha o botdo de opc¢do correspondente a direita. Os
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controles deslizantes e os campos de nimero também podem ser usados para
modificar a cor selecionada no momento. Faca experi€ncias para conhecer qual € a
melhor op¢do para vocé.

Quando a cor desejada for mostrada em Atual, clique em OK. Para restaurar
os valores originais mostrados quando a caixa de didlogo foi aberta, clique em
Reiniciar. Para interromper a mudanga de cor, clique em Cancelar.

Para selecionar uma cor que ja existe na imagem, use a ferramenta de conta-gotas.
Com as opcdes de ferramentas, defina se a cor de primeiro ou segundo plano deve ser
selecionada. Em seguida, clique em um ponto da imagem que mostra a cor desejada.
Quando a cor estiver correta, clique em Fechar para fechar a caixa de didlogo da
ferramenta.

17.5.3.2 Pintando e apagando

Para pintar e apagar, use a caixa de ferramentas. H4 varias op¢des disponiveis para
o ajuste fino de cada ferramenta. As op¢des de sensibilidade a pressdo aplicam-se
somente quando a mesa digitalizadora sensivel a pressdo € usada.

O 14pis, o pincel, o aerossol e a borracha funcionam como seus equivalentes reais.
A ferramenta de tinta funciona como uma caneta tinteiro. Para pintar, clique e
arraste. O preenchimento da lata ¢ um método de colorir dreas da imagem. Ele faz o
preenchimento com base nos limites de cores da imagem. Ajustar o limite modifica
sua sensibilidade a mudancgas de cores.

17.5.3.3 Adicionando texto

Com a ferramenta de texto, adicione facilmente um texto a uma imagem. Com as
opg¢oes de ferramentas, selecione a fonte desejada, o tamanho da fonte, a cor, a
justificagdo, a indentacdo e o espacamento entre linhas. Clique em um ponto inicial
da imagem. Serd exibida uma pequena caixa de didlogo para que voce digite seu
texto. Digite uma ou vdrias linhas de texto e pressione Fechar.

A ferramenta de texto cria texto em uma camada especial. Para trabalhar com a
imagem depois de adicionar o texto, leia a Se¢@o 17.5.6, “Camadas” (p 218).

Quando a camada de texto esta ativa, € possivel modifica-lo clicando na imagem para
reabrir a caixa de didlogo de entrada. Mude as configuracdes mudando as opg¢des de
ferramentas.
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17.5.3.4 Retocando imagens — a ferramenta
Clone

A ferramenta de clonagem € ideal para retocar imagens. Ela permite que vocé pinte
uma imagem usando informacdes de outra parte da imagem. Se desejar, vocé pode
tirar informagées de um padrdo.

Ao retocar, geralmente é recomenddvel usar um pequeno pincel com bordas suaves.
Dessa forma, as modifica¢des podem se fundir melhor a imagem original.

Para selecionar o ponto de origem da imagem, mantenha pressionada a tecla Ctrl

e clique no ponto inicial desejado. Em seguida, pinte com a ferramenta como de
costume. Quando vocé move o cursor enquanto pinta, o ponto de origem, marcado
com uma cruz, também se movimenta. Se o Alinhamento estiver definido como
Nenhum (a configuracio padrio), a fonte serd redefinida para o original quando vocé
soltar o botdo esquerdo do mouse.

17.5.4 Ajustando niveis de cor

As imagens frequentemente precisam de pequenos ajustes para apresentar os
resultados ideais de impressdo e exibicdo. Em vdrios programas designados para
usudrios iniciantes, os niveis de brilho e contraste sdo modificados. Esse recurso
pode funcionar e também estd disponivel no GIMP, mas € possivel obter melhores
resultados ajustando os niveis de cor.

Para isso, selecione Cores > Niveis. Serd aberta uma caixa de didlogo para controlar
os niveis da imagem. Geralmente, bons resultados séo obtidos ao clicar em Auto.
Para fazer ajustes manuais em todos os canais, use as ferramentas de conta-gotas em
Todos os Canais para selecionar dreas da imagem que devem estar em preto, cinza
neutro ou branco.

Para modificar um canal individualmente, selecione o canal desejado em Canal. Em
seguida, arraste os marcadores preto, branco e intermedidrio do controle deslizante
em Niveis de Entrada. De forma oposta, use as ferramentas de conta-gotas para
selecionar pontos na imagem que devem servir como pontos brancos, pretos ou
cinzas para esse canal.

Se Visualizar estiver marcado, a janela da imagem mostrard uma visualizagdo da
imagem com as modificacdes aplicadas. Quando o resultado desejado for alcancgado,
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pressione OK para aplicar as modifica¢des. Com Redefinir, restaure as configuracdes
originais. Cancelar interrompe o ajuste de niveis.

17.5.5 Desfazendo erros

A maioria das modifica¢des feita no GIMP pode ser desfeita. Para ver um histérico
das modificagdes, use a caixa de didlogo desfazer incluida no layout da janela padrio
ou abra um pelo menu da janela de imagem em Windows > Didlogos Ancordveis >
Historico Desfazer.

O didlogo mostra uma imagem de base e uma série de mudancas de edi¢do que
podem ser desfeitas. Use os botdes para desfazer e refazer mudancas. Dessa
forma, vocé pode trabalhar novamente na imagem de base. Se vocé desfizer uma
modificacdo e fizer outra, a modificacdo desfeita ndo podera ser refeita.

As mudancas também podem ser desfeitas e refeitas com o menu Editar. Como
alternativa, use os atalhos Ctrl + Z e Ctrl + Y.

17.5.6 Camadas

As camadas sdo um aspecto muito importante do GIMP. Ao desenhar partes de

sua imagem em camadas separadas, vocé pode mudar, mover ou apagar essas
partes sem danificar o resto da imagem. Para compreender como funcionam as
camadas, imagine uma imagem criada a partir de uma pilha de folhas transparentes.
Partes diferentes da imagem sdo desenhadas em folhas diferentes. A pilha pode

ser reorganizada, modificando as partes que estdo no topo. Camadas individuais

ou grupos de camadas podem mudar de posi¢do, movendo se¢des da imagem para
outros locais. Novas folhas podem ser adicionadas e outras descartadas.

Use a caixa de didlogo Camadas para ver as camadas disponiveis da imagem. A
ferramenta de texto cria automaticamente camadas de texto especiais quando usada.
A camada ativa é realcada. Os botdes da parte inferior da caixa de didlogo oferecem
vdrias fun¢des. H4 mais disponiveis no menu aberto quando vocé clica o botdo
direito do mouse na camada na caixa de didlogo. Os dois espacos de icones antes do
nome da imagem sio usados para alternar a visibilidade da imagem (icone de olho
quando visivel) e para vincular camadas. As camadas vinculadas sdo marcadas com o
icone de corrente e movidas como um grupo.

17.5.7 Modos de imagem
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O GIMP tem trés modos de imagem—RGB, Tons de Cinza e Indexado. O RGB ¢

o modo de cor normal e a melhor maneira de editar a maioria das imagens. Os tons
de cinza sdo usados em imagens preto e branco. O modo indexado limita as cores
da imagem a um niimero determinado. E usado principalmente em imagens GIF. Se
vocé precisar de uma imagem indexada, normalmente é melhor editar a imagem em
RGB e converter para indexado antes de gravar. Se vocé gravar em um formato que
requer imagem indexada, o GIMP oferecerd a indexagio da imagem ao gravar.

17.5.8 Efeitos especiais

O GIMP inclui uma ampla gama de filtros e scripts para aprimoramento das imagens,
inclusdo de efeitos especiais ou manipulacdes artisticas. Eles estdo disponiveis em
Filtros. Experimentar € a melhor forma de descobrir o que esta disponivel.

17.6 Imprimindo imagens

Para imprimir uma imagem, selecione Arquivo > Imprimir no menu da imagem.
Se a sua impressora estiver configurada no sistema, ela devera aparecer na lista.
Vocé pode configurar as op¢des de impressao nas guias Configuracdo de Pdgina e
Configuracoes da Imagem.
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Figura 17.3 Caixa de didlogo de impressdo
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Quando estiver satisfeito com as configuracdes, pressione Imprimir. Cancelar
interrompe a impressao.

17.7 Para obter mais informacoes

Os seguintes recursos sdo muito uteis para os usudrios do GIMP. Eles contém muito
mais informagdes sobre o GIMP do que este capitulo. Se quiser usar o GIMP para
tarefas mais avancadas, ndo deixe de aproveitar esses recursos.

* http://www.gimp.org é a home page oficial do GIMP. Novidades sobre o
GIMP e o software relacionado sdo publicadas regularmente na pégina inicial.

* A Ajuda permite o acesso ao sistema de Ajuda interno, incluindo o abrangente
GIMP User Manual (Manual do Usuério do GIMP). O pacote gimp—help
precisa ser instalado. Esta documentacdo também estd disponivel online nos
formatos HTML e PDF em http://docs.gimp.org. Estio disponiveis
tradugdes em varios idiomas.
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* Uma colegdo de tutoriais bem interessantes do GIMP € mantida em http://
www.gimp.org/tutorials/. Elainclui tutoriais basicos para iniciantes e
também tutoriais para usudrios avangados ou especialistas.

* Manuais impressos sobre o GIMP sdo publicados regularmente. Vocé encontraré
uma selecdo dos melhores livros com breves anotagdes em http: //
www.gimp.org/books/.

* A funcionalidade do GIMP pode ser estendida com scripts e plug-ins. Muitos
desses scripts e plug-ins sdo distribuidos no pacote do GIMP, mas € possivel fazer
download de outros pela Internet. Em http://registry.gimp.org/, vocé
encontrard um banco de dados de scripts e plug-ins do GIMP.

Também ¢é possivel usar as listas de discussdo ou os canais IRC para fazer perguntas
sobre o GIMP. Sempre tente encontrar as respostas na documentag¢do mencionada
anteriormente ou nos arquivos de lista de discussdo antes de fazer a sua pergunta.

O tempo dos usudrios especialistas que participam das listas e canais do GIMP é
limitado. Respeite e tenha paciéncia. Pode levar algum tempo para que sua pergunta
seja respondida.

e Ha varias listas de discussdo sobre o GIMP. Elas estioem http://
www.gimp.org/mail_lists.html. A lista Usudrio do GIMP € a mais
adequada para fazer perguntas aos usudrios. Caso ndo queira assinar a lista, mas
apenas ler seus arquivos, visite http://lists.xcf.berkeley.edu/
lists/gimp-user/.

* Ha uma rede do IRC totalmente dedicada ao GIMP e ao ambiente de drea de
trabalho do GNOME — GIMPNet. Para conectar-se a GIMPNet usando seu
cliente IRC favorito, aponte-o para o servidor irc.gimp.org. O canal #gimp-users
€ o local certo para fazer perguntas sobre como usar o GIMP. Se quiser ouvir o
discurso do desenvolvedor, ingresse no canal #gimp.
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DigiKam: gerenciando sua
colecao de imagens digitais

O gerenciamento de fotografias digitais no Linux é muito pratico. O digiKam do
KDE faz download de suas imagens diretamente de sua cimera. Ajuda vocé€ a
organizar e manipular as imagens para atingir os melhores resultados possiveis.

O aplicativo contém vérios plug-ins uteis que podem converter suas imagens em
diversos formatos. Os plug-ins de aprimoramento de imagem também incluem
reducdo de olhos vermelhos, bem como remog¢do de manchas e de hot pixels. Varios
plug-ins de filtro e de efeito criam pequenas pinturas de suas imagens digitais.

18.1 Sobre o DigiKam

Inicie o digiKam no menu principal ou pressione Alt + F2 E digite digikam.

O digiKam solicitard que vocé escolha um local para armazenar as imagens e 0s
albuns. Na inicializacdo, o digiKam exibe uma janela com duas areas principais:
uma lista dos seus dlbuns a esquerda e as imagens no dlbum atual a direita. Consulte
a Figura 18.1, “Janela principal do digikam” (p 224). A borda a extrema direita

da janela apresenta um nimero de guias anexadas, que podem ser usadas para
mostrar informagdes importantes sobre as imagens ou manipular determinados dados
relacionados a imagem:

Propriedades
Use essa guia para acessar as propriedades atribuidas as imagens, como as
propriedades de arquivos (permissdes, posse, data de modificagdo etc.), as
propriedades de imagens (dimensdes, formato do arquivo etc.) e as propriedades
de fotografias (modelo bésico, informagdes sobre exposicdo e abertura).
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Metadados
Use essa guia para acessar os vdrios tipos de metadados associados as imagens,
como dados EXIF, IPTC e XMP.

Cores
Use essa guia para acessar dados relacionados ao gerenciamento de cores e para
analisar os histogramas associados as imagens.

Localizagdo geogrdfica
Use essa guia para pesquisar o local armazenado na imagem.

Legenda/Etiquetas
Use essa guia para atribuir comentdrios, tags ou classificagdes as imagens.

Filtros
Use os Filtros de etiqueta para filtrar a quantidade de imagens exibidas na
tela principal, usando as informagdes da tag. Para obter detalhes sobre tags no
digiKam, consulte a Secéo 18.5, “Gerenciando tags” (p 228).

Figura 18.1 Janela principal do digikam
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18.2 Configurando a camera
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Para fazer download de imagens de sua cimera digital, basta conectar a cimera

a porta USB de seu computador usando o cabo USB fornecido pelo fabricante de

cameras. Dependendo do modelo de sua camera, vocé pode precisar muda-la para
um modo especial de transferéncia de dados. Consulte o manual da cAmera a esse
respeito.

H4 quatro possibilidades para acessar as imagens na camera:

1. Dispositivos USB em massa Se a sua camera puder ser comutada para um
dispositivo de armazenamento em massa USB, selecione essa op¢do. Depois que
vocé conecta a cAmera a porta USB do seu computador e a liga, o novo dispositivo
USB ¢ detectado e montado automaticamente. O KDE permite selecionar a agao
a ser executada caso algum dispositivo desse tipo seja montado. Vocé pode
optar por iniciar o digiKam ou qualquer outro aplicativo de visualizacido ou
processamento de imagens sempre que um dispositivo desse tipo for montado.

2. PTP (Picture Transfer Protocol, também conhecido como PictBridge) Se for
possivel alternar a sua cAmera para PTP, selecione essa opcdo. Normalmente, sua
camera nio € montada de forma automatica em modo PTP, mas pode ser acessada
por meio do digiKam.

3. Drivers especiais e Gphoto2 Se a sua cdmera ndo suportar armazenamento em
massa USB nem PTP, tente os drivers especiais oferecidos pelo gphoto2, consulte
a Secdo 18.12, “Solu¢do de problemas” (p 245).

4. Leitores de cartdo Atualmente, as cAmeras podem usar diferentes cartdes
de memdria ndo voldteis. Por exemplo, cartdes de memoria SD, compact flash
(CF), cartdes de memoria (memory sticks), entre outros. Alguns computadores
novos tém leitor de cartdo na placa com slots diferentes para suportar todos esses
formatos. Se ndo quiser lidar com cabos, protocolos ou drivers, selecione essa
op¢ao, pois ela simplifica bastante. Em geral, os leitores de cartdo sdo detectados
como dispositivos removiveis e automaticamente montados no KDE.

Para configurar uma camera no digiKam, selecione Importar > Cdmeras > Adicionar
Cdmera. Primeiro, tente detectar automaticamente a cAmera com a op¢ao Detectar
Automaticamente. Se 1sso nao funcionar, percorra a lista e selecione seu modelo com
Adicionar. Se seu modelo de cAmera ndo estiver incluido na lista, use um modelo
mais antigo ou use cadmeras de armazenamento em massa USB/IEEE e confirme com
OK.
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18.3 Fazendo download de fotos da
camera

Para fazer download das imagens de uma camera configurada apropriadamente,
conecte a camera ao computador e selecione-a no menu Cdmera. O digiKam

abre uma janela, inicia o download de miniaturas e as exibe como naFigura 18.2,
“Fazendo download de fotos da cAmera” (p 226). Clique o botdo direito do mouse
em uma imagem para abrir um menu popup com opgdes para Ver, Transferir ou
Apagar a imagem. Selecione a guia Configuragdes a direita da janela de download
para renomear os arquivos de imagem usando Opgdes para Renomear. Revise os
dados EXIF associados a imagem selecionada usando a guia Metadados.

Figura 18.2 Fazendo download de fotos da cdmera
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DICA: renomeando imagens

A renomeacao em massa de suas imagens sera util se os nomes dos
arquivos da camera nao forem significativos o suficiente para a sua
finalidade. Fornega um prefixo exclusivo, adicione uma data opcional e
deixe o digiKam atribuir um nimero sequencial.

Selecione todas as imagens para download da cdmera pressionando o botdo esquerdo
do mouse ou clicando em cada imagem com a tecla Ctrl pressionada, ou também
usando um dos modos de selecéo oferecidos no menu /magens na parte inferior da
janela de download. Clique em Download e selecione o destino na lista, ou crie um

226 Guia de Aplicativos



novo dlbum em Novo dlbum (que sugere automaticamente um nome de arquivo com
a data atual). Confirme com OK para iniciar o processo de download.

DICA: fazendo download de imagens da midia de armazenamento

Para economizar bateria da camera, é possivel também conectar um

hub USB ao computador (com um slot apropriado para a midia de
armazenamento) e fazer download dos arquivos por ele. Depois que o hub
USB estiver conectado ao computador, sera exibida uma caixa de dialogo
do gerenciador de midias do KDE com a opcao de fazer o download das
imagens a partir da midia anexada.

18.4 Gerenciando albuns

Por padrdo, o digiKam cria uma pasta chamada Meus dlbuns para armazenar todos os
albuns raiz, denominados colegdes. As cole¢des podem armazenar dlbuns, enquanto
os albuns armazenam subdlbuns e imagens. A primeira cole¢do foi criada na primeira
inicializag@o com a caixa de didlogo Assistente da Primeira Execug@o.

Os albuns podem ser classificados por layout de diretério, nome da colecdo definido
nas propriedades do dlbum ou data de sua primeira criacdo (essa data também pode
ser mudada nas propriedades de cada dlbum).

Para criar um novo album, use um destes métodos:

* Faca upload das novas imagens da camera e crie o dlbum de destino durante o
download.

* Crie um novo dlbum selecionando uma pasta de cole¢des primeiro e depois Album
> Novo dlbum no menu principal ou com o botdo direito do mouse.

* Importe uma pasta existente de imagens do disco rigido (selecione Importar >
Adicionar Pastas...).

* Clique o botdo direito do mouse em uma pasta de cole¢des e selecione Novo
dlbum.

Para criar uma nova colecio, va para Configuragoes > Configurar o digiKam, menu
Colegoes e escolha Adicionar Colegdo.
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Uma vez vocé tenha escolhido criar um novo dlbum, forneca algumas informacdes
administrativas bdsicas sobre o novo dlbum, por exemplo, seu titulo. Se preferir,
escolha uma categoria, insira alguns comentdrios e selecione a data do dlbum.
Categorias sdo uma forma de organizar seus dlbuns por rétulo comum. Esse

rétulo € usado quando vocé seleciona Ver > Organizar dlbuns > Por Categoria. O
comentario € mostrado no banner na parte superior da janela principal. A data do
4lbum é usada quando vocé seleciona Ver > Ordenar Albuns > Por Data.

O digikam usa a primeira fotografia do dlbum como o icone de visualizacéo na
lista Meus Albuns. Para selecionar outro icone, clique o botdo direito do mouse na
respectiva fotografia e selecione Definir como Miniatura do Album no menu de
contexto.

18.5 Gerenciando tags

Pode ser muito dificil gerenciar um grande ndmero de imagens diferentes em
vérios dlbuns. Para gerenciar as imagens por categorias personalizadas e em todos
os albuns, o digiKam dispde do sistema Minhas Marcas. As tags classificam as
imagens, e mais de uma tag pode ser atribuida a uma imagem.

Por exemplo, suponha que vocé tenha tirado vdrias fotos de animais e as distribuido
por diversos dlbuns. Agora, vocé procura por uma maneira facil de criar uma visdo
geral de todas as fotos de animais que jd tirou. Usando marcas do digiKam, siga estes
procedimentos para esse cendrio:

1 Selecione Etiqueta > Nova etiqueta na barra de menus superior e digite um nome
para a nova tag, neste caso animais.

A caixa de didlogo também permite a criag@o de tags hierdrquicas. Por exemplo,
para ter uma tag urso abaixo da tag animais, insira animais/urso no
campo de texto. Forneca um icone opcional e deixe essa caixa de didlogo com
OK.

2 Vi para cada album e insira uma tag em todas as imagens que mostram algum
animal, clicando o bot@o direito do mouse na imagem e selecionando Atribuir
etiqueta > animais > Atribuir esta etiqueta. Para inserir tag em mais de uma
imagem de uma vez, use a tecla Ctrl.

Se precisar processar um grande nimero de imagens, existe uma maneira mais
facil de realizar a marcacgdo, usando a guia Legendas/Marcas da barra de guias na
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extremidade direita da janela principal. Esta interface permite atribuir tags a imagem,
inserir um comentdrio descritivo opcional e classificar a imagem. Quando tiver
concluido a primeira imagem, permaneca nesta caixa de didlogo, clique no botio

de seta para a direita e clique em Aplicar ao terminar de aplicar suas configuracdes.
Faca isso com todas as imagens deste dlbum. Proceda de forma semelhante com
todos os outros albuns e imagens.

Para recuperar todas as imagens da sua colecdo inteira que tenham determinada tag
(neste caso animais), faca o seguinte:

1 Abra a guia Tags na barra de guias esquerda.
2 Desdobre o item Minha Tag.

3 Selecione a tag animais.

Como resultado, todas as imagens da sua colecdo inteira que t€m essa tag sdo
exibidas.

Figura 18.3 Exibir somente imagens com tags
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Os Filtros de etiqueta na borda a extrema direita da janela principal limita o
nimero de imagens exibidas para o dlbum atual aquelas marcadas pela tag (ou tags)
selecionada aqui.
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18.6 Criando poderosos filtros de
pesquisa

Toda cole¢do de imagens logo se torna impossivel de gerenciar se vocé ndo encontra
um meio de procurar facilmente as imagens necessdrias. Para ajudé-lo a organizar
sua colecdo, o digiKam oferece duas op¢des de pesquisa:

Pesquisa simples
Uma pesquisa bésica. Selecione Ferramentas > Pesquisar e digite uma string de
texto a ser associada a imagem (nome ou comentdrio da imagem ou tag) e clique
em OK. E possivel gravar esta pesquisa para uso futuro e editar outras pesquisas
existentes listadas em Pesquisas na extremidade esquerda da janela do digiKam.

Pesquisa Avancada
Filtro de pesquisa complexo. Selecione Ferramentas > Pesquisa Avancada,
especifique uma ampla gama de critérios de pesquisa, que sio:

Arquivo, dlbum, etiquetas
Pesquise por nomes de dlbuns, tags ou nomes de arquivo de imagens.

Propriedades da imagem
Pesquise por propriedades da imagem, como data, avaliacdo, tamanho de
arquivo, profundidade de cor e muito mais.

Legenda, comentérios, titulo
Pesquise por comentdrios, autor e informacdes de IPTC.

Informacgdes da fotografia
Pesquise por informagdes da fotografia, como distincia focal, sensibilidade etc.

Com o botdo Adicionar grupo de pesquisa, € possivel combinar vérios critérios de
pesquisa. Pesquisas.

O exemplo a seguir ilustra como criar uma Pesquisa Avangada usando informagdes
de classificag@o ou de tag para procurar imagens:

1 Selecione Ferramentas > Pesquisa Avangada no menu principal.

2 Selecione o critério Propriedades da imagem. Agora, selecione Avaliacdo de 2 a 5
estrelas.
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3 Selecione o botdo Adicionar grupo de pesquisa. Aparece outro quadro de
pesquisa. E possivel combinar pardmetros de pesquisa com E ou Ou e as quatro
opgoes. Clique em Satisfazer quaisquer das seguintes condigoes.

4 Selecione o critério Arquivo, dlbum, etiquetas e escolha uma tag na lista de tags.

5 Selecione o critério Propriedades da imagem. Escolha JPEG como formato de
arquivo e clique no botdo OK. Os resultados da pesquisa aparecem na janela do
digiKam.

6 Para gravar a pesquisa para uso futuro, clique na guia Pesquisas na lateral
esquerda. Especifique um nome para a pesquisa e clique no botdo Salvar para
Salvar a pesquisa atual. Saia da caixa de didlogo Pesquisa Avangada clicando
outra vez na guia Pesquisas.

Figura 18.4 Criando um filtro de pesquisa avangcada
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18.7 Exportando colecoes de
imagens

O digiKam fornece varias opcdes de exportagdo que ajudam a arquivar e publicar
suas colecdes de imagens pessoais. Ele oferece arquivamento no iPod, exportagéo
HTML e exportacdo para uma galeria remota.

O digiKam vem com algumas fun¢des de exportacio personalizadas para os arquivos
online mais conhecidos, e a funcdo de exportacdo geral Exportar > Galeria HTML.
Para criar uma exportagdo em HTML da sua colecio de imagens, proceda da
seguinte maneira:

DigiKam: gerenciando sua colecao de imagens digitais

231



232

5

Selecione Exportar > Galeria HTML.

Determine que parte da sua colecdo devera ser arquivada selecionando os 4lbuns
ou as tags em Colecdo e clique em Avangar.

Use a caixa de didlogo Tema para definir a aparéncia da sua galeria HTML e
clique em Avancgar.

Especifique o tamanho, o tipo de compactacio e de arquivo das miniaturas usadas
para a navegacio na galeria em Configuragdes da Imagem e clique em Avangar.

Determine o local da galeria no disco em Saida e clique em Concluir.

Para exportar a cole¢do para uma galeria de imagens externa na Internet, proceda da
seguinte forma:

1

2

Obtenha uma conta para um site externo que possa hospedar sua galeria.
Selecione Exportar > Exportar para Gallery e especifique URL, nome de usudrio

e senha para o site externo, quando solicitado. O digikam estabelece uma conexio
com o site especificado e abre uma nova janela chamada Exportagcdo de Galeria.

Determine a localiza¢do do novo dlbum na galeria.
Clique em Novo Album e forneca as informagdes solicitadas pelo digiKam.

Para fazer o upload das imagens para o novo dlbum, use Adicionar Fotos.

18.8 Gerenciando a localizacao
geografica

Algumas cdmeras armazenam coordenadas GPS (Global Positioning System) nas
fotografias quando tiram uma foto. Com essas informagoes, o digiKam é capaz de
ilustrar e pesquisar fotografias por seu local e exibi-las em um globo. Para usar a
Localizacdo geografica, faca o seguinte:

Pesquise o Mapa

Clique na guia Pesquisas no mapa na lateral esquerda. Pressione Shift ctrl e
0 botdo esquerdo do mouse para escolher uma drea no mapa. Use a roda do
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mouse para ampliar ou reduzir o zoom. Todas as imagens correspondentes as
coordenadas da drea aparecem dentro da janela principal.

Mostre a Localizagdo Geogréfica
Clique na guia Localizagcdo geogrdfica na lateral direita para abrir o globo.
Selecione uma ou mais imagens com o botdo esquerdo do mouse. Todas as
imagens com as informacdes GPS aparecem no mapa. Para ampliar/reduzir o
zoom, use a roda do mouse.

Adicione a Localizacdo Geogréfica
Escolha uma imagem na janela principal e selecione Imagem > Localizacdo
geogrdfica > Editar coordenadas. Escolha o local no mapa ou insira as
coordenadas manualmente e clique em OK. As coordenadas sdo armazenadas nas
tags EXIF da imagem. Para editar varias imagens de uma vez, pressione a tecla
Ctrl enquanto escolhe as imagens desejadas.

Figura 18.5 Vendo os locais da imagem no mapa
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18.9 Vendo e editando imagens

O digiKam vem como um suite abrangente de exibicdo e edicdo de imagens
que consiste em vdrios plug-ins. Para entrar no modo de visualizagdo ou edi¢do
do digiKam, clique o botdo direito do mouse em uma miniatura de imagem e
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selecione Ver ou Editar no menu de contexto. Para usar os plug-ins, instale o pacote
digikamimageplugins.

Para ver uma ou mais imagens, existem as seguintes opgdes:

* Para ver uma tnica imagem, navegue até o seu dlbum ou a sua colecio e clique na

imagem para exibi-la. Clique novamente para voltar a tela anterior.

* Para iniciar uma apresentacio de slides com todas as imagens, use Ver >

Apresentagdo de slides > Tudo.

* Para iniciar uma apresentacdo de slides apenas das imagens selecionadas,

pressione e segure a tecla Ctrl, selecione as imagens e escolha Ver > Apresentagcdo
de slides > Selegdo.

Para editar uma imagem selecionada, use Editar no menu principal. E aberta uma
janela com algumas das op¢des basicas de edi¢do usadas com mais frequéncia:

» Use os botdes Voltar/Avancar para navegar pelo dlbum sem ter que voltar para

visualizagdo completa do dlbum.

* Use os menus Desfazer/Refazer para desfazer ou refazer seletivamente

determinadas operagdes.

* Use as opc¢des de zoom para ampliar ou reduzir, ou ajustar a exibi¢do da imagem

ao tamanho da janela que estd usando. Use o icone de lente de aumento para
ampliar seletivamente uma 4area especifica da imagem.

* Inverta a imagem no sentido horario ou anti-horério.

» Ative uma apresentagdo de slides ou a visualiza¢do em tela inteira da imagem

selecionada.

18.9.1 Aplicando decoracoes de imagem

O modo de edi¢do contém mais recursos tteis. Use 0 menu Decorar para sobrepor
varios tipos de graficos e efeitos de texto em suas imagens sem se preocupar com
filtros e seus ajustes:

Aplicar textura

Selecione o tipo de textura que vocé deseja aplicar a sua imagem e determine o
qudo proeminente essa textura deve ser (Relevo). O digiKam aplica a textura e
grava as mudancgas na cépia original de sua imagem.
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Adicionar borda
Selecione o tipo de borda. Dependendo do tipo de borda selecionado, escolha
uma ou duas cores a serem usadas para a borda e defina a largura da borda ao
redor da imagem. O digiKam cria a borda e grava as mudancas na cépia original
da imagem.

Inserir texto
Digite o texto que deseja sobrepor na imagem. Escolha a fonte, o estilo e o
tamanho da fonte. Selecione como o texto serd justificado e se ele deverd ou ndo
ser girado (e a qual grau). Adicione uma borda opcional e semitransparéncia. O
digiKam adiciona a camada de texto a imagem original.

Sobrepor Modelo
Assim como vocé pode sobrepor qualquer texto na imagem, também pode
aplicar modelos prontos para uso para criar cartes divertidos, cartazes etc.

18.9.2 Manipulando as configuracoes de
cores

O menu Cor possibilita gerenciar todos os tipos de configuracdes diferentes
relacionadas as cores. Seus recursos variam de mecanismos simples de autocorre¢io
ao gerenciamento completo das cores por meio dos perfis de cores:

Autocorrecdo de Cores
Se o objetivo for a corre¢do direta de cor e exposicdo da imagem, experimente
essa opcdo. Escolha dentre os diversos modos predefinidos e aplique um que seja
mais adequado. Use os histogramas para determinar se o resultado corresponde
as suas necessidades.

Brilho/Contraste/Gama
Essa ferramenta oferece uma maneira simples de fixar imagens superexpostas ou
subexpostas.

Matiz/Saturacao/Luminosidade
Essa ferramenta o ajuda a otimizar as imagens que foram feitas em condi¢des
de claridade excessiva e aparecem meio desbotadas. Devolva a saturagdo de
cor a essas imagens manipulando os controles deslizantes de matiz e saturacdo.
Dependendo do nivel de cor, convém ainda ajustar a luminosidade para evitar
que a imagem seja registrada muito escura. Certamente, vocé também pode usar
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essa ferramenta para atingir o efeito contrdrio, se precisar clarear uma imagem
que tenha sida feita em condicdes de pouca luz e contém saturacio de cor em
€xcesso.

Balanco de Cor
Dependendo das condic¢des de luminosidade em que a imagem foi feita ou da
qualidade de digitaliza¢do da imagem, as cores podem aparecer um pouco fora
de balanco. Usando a ferramenta de balango de cor, vocé pode tentar mudar o
balanco em direcdo a outra extremidade do espectro de cores.

Inverter
Inverta os valores de cor.

Preto e branco
Transforme sua imagem colorida em preto e branco. Use Filme, Filtros de
Lentes, Tom e Luminosidade para ajustar o produto final. A guia Filme lhe
permite emular os efeitos de varios filmes em preto e branco. Para emular os
filtros usados com as lentes da cAmera, use a guia Filtros de Lentes. Observe
que voce s6 pode aplicar um filtro de cada vez. Usando a guia Tom, € possivel
aplicar uma tonalidade especifica em sua imagem em preto e branco (sépia, por
exemplo).

Depth
Determine a profundidade de cor (em bits). Transforme as imagens de 8 bits em
16 bits e vice-versa.

Gerenciamento de Cores
O gerenciamento de cores por meio dos perfis de cores ICC o ajuda a manter a
fidelidade da cor em vérios dispositivos de saida (camera, tela, impressora).

Ajustar Niveis
Use essa opcdo para controlar vdrios niveis e verificar a imagem resultante em
apenas uma ferramenta. Isso permite gravar as configuracdes de nivel escolhidas
e, portanto, habilita voc€ a aplicar as mesmas corre¢des a varias imagens, se
necessario. Isso € util quando vocé sabe que sua camera tende a usar as mesmas
configuracdes de cores erradas o tempo todo e deseja corrigi-las com apenas um
clique.

Efeitos de Cores
Essa ferramenta oferece uma selec@o de efeitos de cores, como busca de borda,
solarizacdo etc.
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Balanco de Branco
Cada fonte de luz € registrada de forma diferente no chip da sua camera digital.
Dependendo da fonte de luz, a temperatura da cor tende a se registrar mais
quente (voltada a extremidade vermelha do espectro) ou mais fria (voltada a
extremidade azul do espectro) do que a luz do dia padrdo. A maioria das cAmeras
ja vem com esquemas predefinidos de balanco de branco, que tentam compensar
esses efeitos. Se houver falha no registro das imagens resultantes, use o ajuste
de balanco de branco fornecido pelo digiKam. Manipule a temperatura da cor
diretamente usando o controle deslizante Kelvin, ou escolha um dos esquemas de
balanco de branco predefinidos.

Ajustar Curvas
Essa ferramenta habilita vocé a realizar basicamente qualquer operagdo
disponivel nas ferramentas Brilho/Contraste/Gama e Ajustar Niveis, porém
em uma ferramenta e usando o mapeamento de funcdo livre. Portanto, essa
ferramenta € mais avancada e flexivel que as outras duas, mas pode levar algum
tempo para se acostumar a ela.

Mixer do Canal
A ferramenta Mixer do Canal oferece um modo alternativo de converter imagens
coloridas em preto e branco. Usando a op¢do Monocromdtico e os controles
deslizantes de canal, vocé pode determinar seletivamente o nivel de contribui¢do
de cada canal de cor para a imagem geral. A opcdo Mixer do Canal € muito mais
flexivel do que a conversio padrdo em preto e branco, pois vocé pode gerenciar
cada canal de cor separadamente.

18.9.3 Corrigindo e ajustando as imagens

Use o menu Melhorar para resolver vérios defeitos comuns relacionados as
representagdes de imagens digitais:

Borrar, Controlar Nitidez
Ajuste a nitidez da imagem ou suavize-a.

Olhos Vermelhos
Reduza ou elimine olhos vermelhos causados pelo uso de flash.

Coloragdo
“Restaure” areas defeituosas da imagem.
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Redugdo de residuos
Remova artefatos, como os causados por poeira na lente ou no sensor. Corrija
os residuos de pixels causados por configuragdes ISO altas definidas na cAmera
digital e reduza os residuos e os artefatos gerados em digitalizacdes de baixa
qualidade.

Hot Pixels
Detecte e elimine pixels problematicos de sua imagem causados por pixels
defeituosos do sensor da camera.

Lente > Distor¢do
Corrija a distorcdo rotatdria e de bordas curvas das imagens causada pelo uso de
lentes telefoto e grande-angulares.

Lente > Correcdo do vignetting
Corrija sombras circulares (vinhetas) nas bordas ou no centro da imagem, que
foram causadas pelo uso de lentes telefoto e grande-angulares intensas.
Lente > Corregdo do vignetting
Corrija sombras circulares (vinhetas) nas bordas ou no centro da imagem, que
foram causadas pelo uso de lentes telefoto e grande-angulares intensas.
Restauragdo
Proporciona um tratamento completo as imagens que exibem vdrios defeitos
digitais, como ruidos e riscos.
Para observar a funcionalidade das opcdes Corrigir, veja Coloracdo, por exemplo.
Suponha que poeira ou arranhdes na sua lente tenham danificado uma imagem. Para

remover esse tipo de defeito, faca o seguinte:

1 Abra a imagem.
2 Use o cursor do mouse para selecionar a drea a qual aplicar a correcéo.
3 Selecione Melhorar > Tingimento ou pressione Ctrl + E.

4 Determine o método a ser usado para remover o defeito:

* Escolha uma das op¢des de Predefinido (Remover artefatos pequenos, Remover
artefatos médios ou Remover artefatos grandes) e prossiga para a Passo 6.
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* Defina os parametros de filtro. Prossiga com o Passo 5.

5 Se vocé ndo quis usar nenhum dos filtros predefinidos (na guia Predefinido), abra
as guias Geral e Configuracoes Avangadas e ajuste as configuracdes de acordo
com as suas necessidades.

6 Clique em OK para aplicar as configura¢des e modificar a imagem de acordo.

DICA: criando e reutilizando suas préprias configuragoes de filtro

Se precisar usar 0 mesmo conjunto de configuragées mais de uma
vez (por exemplo, se um risco na lente prejudicou toda a série de
imagens), crie um conjunto de configuragdes de filtro. Grave-os para
serem usados posteriormente, clicando em Gravar como e gravando-
0s em um arquivo de texto. Para imagens subsequentes, abra a caixa
de dialogo Coloracao da Imagem, clique em Carregar e, em seguida,
selecione o arquivo de texto e aplique as configuragdes de filtro com
OK.

Figura 18.6 Usando Coloracdo para remover artefatos
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18.9.4 Aplicando transformacoes a
imagens
Para dimensionar ou girar uma imagem, use o menu Transformar:

Girar, Inverter, Rotacdo Livre
Gire sua imagem em determinado grau. Girar gira a imagem em multiplos de 90
graus. Com Rotacdo Livre, especifique o angulo desejado.
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Cortar, Proporcao de Corte
Corte sua imagem. Cortar corta qualquer sele¢do retangular na parte superior
da imagem. Proporcdo de Corte corta a imagem seguindo varios principios
sofisticados de design.

Ajuste de perspectiva
Ajusta a perspectiva de uma imagem. Por exemplo, se perceber alguns angulos
estranhos nas fotos que incluem linhas verticais ou horizontais, use essa
ferramenta para corrigi-los. Arraste qualquer uma das quatro algas até os cantos
da imagem e mova-as conforme necessario. Use a ferramenta Cortar para
remover as extremidades pretas resultantes da imagem e apara-la.

Tesoura
Move uma parte da imagem em uma direcdo e a outra na dire¢do oposta, no
sentido horizontal ou vertical. Especifique os angulos para o corte vertical e
horizontal e use a op¢do Cortar para aparar a imagem resultante.

Redimensionar
Dimensione a imagem. Redimensionar oferece uma interface simples que
permite manipular o tamanho da imagem por pixel ou porcentagem. Selecione
se a propor¢do deve ser mantida. Se vocé selecionar Restaurar a fotografia,
podera ajustar os algoritmos usados na imagem redimensionada e melhorar a
qualidade do produto final. Observe que essa op¢ao pode ser muito mais lenta
que a operacdo de redimensionamento simples.

Suponha que vocé tenha uma imagem que € de certa forma perfeita, mas vocé ainda
ndo estd satisfeito com a composicdo ou precisa cortar a imagem para que se ajuste a
determinado formato de papel para reproducdo. Use Corte proporcional e continue

conforme mostrado a seguir:

1 Abra a imagem.
2 Selecione Transformar > Proporgdo de Corte.

3 Determine a orientagdo e a proporcéo a serem usadas:
Nenhum

Especifique um corte livre da imagem usando as barras deslizantes X,
Largurae Y, Altura.
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Personalizada
Selecione uma proporcdo personalizada da largura versus a altura, em vez de
usar um dos valores predefinidos.

Razdo entre X e Y
Essas razdes correspondem a maioria dos tamanhos de papel comuns usados
para imprimir fotografias. Escolha uma que atenda melhor a sua finalidade.

Razdo Aurea
Uma razdo (1:1.618) tradicionalmente usada por artistas e arquitetos para criar
resultados harmonicos.

Use o bot@o Propor¢do mdxima para definir a drea de corte para o tamanho
maximo possivel da proporcdo especificada.

4 Ap6s determinar o tamanho da selecdo de corte, aplique opcionalmente regras
de composi¢io a ela. O Composition Guide (Guia de Composicdo) ajuda a criar
uma selecdo de corte que resulta em uma imagem visualmente atraente. Linhas
pontilhadas sdo exibidas para orientd-lo sobre a melhor composicéo da sua
imagem.

5 Se a posicdo do corte ndo seguir a regra de composi¢do que o satisfaga, mova-a.

6 Clique em OK para aplicar sua selec@o de corte e aparar sua imagem.

Figura 18.7 Criando um corte personalizado usando o a Proporgéo de Corte
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18.9.5 Aplicando filtros e efeitos

E possivel selecionar dentre uma variedade de efeitos basicos e filtros a serem
aplicados nas imagens, dando a elas uma aparéncia mais artistica ou superior:

Efeitos de chuva
Aplique efeitos de chuva a sua imagem. Determine o tamanho e o nimero de
gotas e especifique o grau de distor¢do causado pelas gotas (Olhos de peixe).

Filme infravermelho
Simule o uso do filme infravermelho para atingir um efeito ligeiramente surreal.
O resultado é surpreendentemente diferente da imagem original. Adicione um
efeito granulado e ajuste a sensibilidade (ISO) para atingir uma aparéncia mais
artistica.

Pintura a oleo
Simula uma pintura a éleo. Determine o tamanho do pincel e o grau de
suavizacdo a ser aplicado a imagem.

Relevo
Suponha que sua imagem foi colocada em relevo em uma folha de papel.
Escolha uma profundidade adequada.

Efeitos de distor¢do
Aplica vérios efeitos estranhos de distor¢do, como olhos de peixe, a imagem.
Determine o tipo, o nivel e a repeticio.

Adicionar efeito granulado
Adicione um efeito granulado a imagem para conferir a ela uma aparéncia

rugosa.

Efeitos de borrdo

Borre a imagem para fazer com que ela pareca fora de foco ou para imitar algum

tipo de movimento que nio existia quando a imagem foi obtida.

Desenho a carvdo
Transforme a imagem em um desenho a carvéo preto e branco. Escolha um
tamanho de lapis adequado e determine o grau de suavizacdo a ser aplicado a
imagem.
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Figura 18.8 Simulando a fotografia em infravermelho
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18.10 Ferramentas uteis

O digiKam oferece vérias ferramentas auxiliares para a organizagdo e o
processamento de sua colecdo de imagens. Elas podem ser encontradas no menu
Ferramentas. Alguns destaques:

Localizar duplicados
Se vocé acha que a sua colegdo tem um nimero de duplicatas, use essa opgéo
para localizar e apagé-las. Primeiro, determine qual dlbum ou tag deve ser
incluida no escopo de sua pesquisa. Clique em OK para iniciar a pesquisa. Se a
colecdo incluir alguma duplicata, vocé verd uma tela dividida mostrando as duas
imagens e poderd selecionar uma delas para exclusdo.

Criar Calenddrio
Crie um calenddrio simples usando um layout padrio, selecionando as imagens

para usar, o tamanho do papel e as fontes.

18.11 Processamento em Lote

Se precisar realizar determinadas a¢des em um grande nimero de arquivos de uma
vez, use o processamento em lote. Adicione bordas, edite cores, aplique varios
efeitos e filtros, renomeie e redimensione imagens, comprime-as novamente ou
realize uma conversio RAW.
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Para saber se o formato RAW da sua cdmera € suportado pelo plug-in do conversor
do digiKam, consulte a Ajuda > Cadmeras RAW suportadas. Use Em lote >
Converter imagens para converter as imagens de um formato em outro, por exemplo,

de jpg em png.
Um exemplo de processamento em lote de imagens pode envolver a aplica¢do
do efeito de solariza¢@o em vdrias imagens. Para enfileirar as imagens para

processamento em lote e executar o processamento real, faca o seguinte:

1 Selecione Lote > Efeitos na Imagem ou clique o botdo direito do mouse no nome
do album e selecione Processos em Lote > Efeitos na Imagem.

2 Defina o efeito comoSolarizacdo e clique em Opg¢des para determinar o grau do
efeito a ser aplicado e exibir uma visualizacdo adicional.

3 Decida se vai renomear ou sobregravar as imagens originais, ou mesmo remové-
las ap6s a conclusdo da transformagéo.

4 Defina a pasta de origem para que armazene as imagens resultantes. Se vocé nio
quiser que as novas imagens sejam sobregravadas na pasta original, selecione
Novo e adicione uma nova pasta ou subpasta. Selecione a nova pasta com o
ponteiro do mouse.

5 Aceite ou modifique a lista das imagens enfileiradas para a transformacao.

6 Clique em Iniciar para iniciar a transformacao.

O digiKam o informa sobre o andamento e o sucesso da transformacéo.
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Figura 18.9 Processamento em lote: solarizacdo de imagens
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18.12 Solucao de problemas

Embora o SUSE Linux Enterprise Desktop e o digiKam suportem uma ampla
variedade de cAmeras, vocé pode ocasionalmente enfrentar um dos seguintes
problemas ao usar sua camera digital com o SUSE Linux Enterprise Desktop:

Falha de download de imagens de sua camera
Se houver falha no download de suas imagens, independentemente do protocolo
escolhido (PTP ou USB), tente usar a linha de comando em vez do digiKam. O
comando gphoto2 —--P inicializard a cimera e fard download das imagens se
o gphoto2 suportar essa camera.

Sua camera ndo € oficialmente suportada pelo digiKam
Tente usar gphoto2 —--list-cameras e as informacdes contidas em
http://www.gphoto.org/ para obter mais informagdes sobre o status do
suporte de sua camera pelo Linux.

Se a cAmera ndo estiver listada nesse local, remova a midia de armazenamento
da cAmera e use um leitor de placa (externo ou interno). Assim que € detectada,
a midia € montada automaticamente, e vocé€ pode importar as imagens para a sua
colecdo do digiKam selecionando Importar > Adicionar Imagens ou Importar >
Adicionar Pastas.
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18.13 Para obter mais informacoes

Para obter mais informagdes sobre o uso de cAmeras digitais com o Linux, consulte
os sites da Web a seguir:

* http://www.digikam.org>— A home page oficial do digiKam

* http://www.digikam.org/drupal/docs — O manual oficial do
digiKam

* http://www.gphoto.org— Informagdes sobre o gPhoto2

* http://www.gphoto.org/proj/libgphoto2/support.php — Uma
lista abrangente de cameras suportadas
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F-Spot: gerenciando sua
colecao de imagens digitais

O F-spot é uma ferramenta de gerenciamento para a sua colecdo de imagens digitais
adaptada a drea de trabalho do GNOME. Ela permite atribuir diferentes tags as
imagens a fim de categorizi-las e oferece uma variedade de excelentes opcdes para
edi¢do de imagens. Por exemplo, vocé pode remover olhos vermelhos, cortar e
ajustar o brilho e as cores. O F-Spot suporta 16 tipos de arquivos comuns, incluindo
JPEG, BMP, GIF, TIFF e RAW.

Vocé pode importar fotos de seu disco rigido, sua cAmera digital ou seu iPod. E
possivel também usar o F-Spot para ver apresentacdes de slides, criar CDs de fotos,
gerar uma galeria de sites ou exportar suas fotos para contas do Flickr, 23, Picasa
Web ou SmugMug.

Para acessar o F-Spot, clique em Computador > Browser de Fotos do F-Spot. A
primeira vez que voc€ executa o F-Spot, é possivel informar a ele onde encontrar as
imagens a serem importadas para a sua colecdo. Se ja tiver uma colecdo de imagens
armazenada em seu disco rigido, digite o caminho para o diretdrio relevante e, se
desejar, inclua as subpastas. O F-Spot importa essas imagens para o banco de dados.
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Figura 19.1 Janela principal do F-Spot
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As miniaturas das suas imagens sdo exibidas na parte direita da janela e as
informacdes detalhadas de uma imagem selecionada sdo exibidas em uma barra
lateral a esquerda. Por padrio, suas fotos sdo exibidas em ordem cronoldgica inversa,
ou seja, as mais novas aparecem no topo. Vocé pode classificar suas fotos em ordem
cronoldgica clicando em Ver > Inverter Ordem.

DICA: conteudo da barra lateral

Na parte superior da barra lateral, mude o conteudo de Tags para Editar
ou Pastas. Se a barra lateral ndo estiver visivel, pressione F9 ou cligue em
Ver > Componentes > Barra Lateral para torna-la visivel.

A barra de menus localizada na parte superior da janela permite acessar os menus
principais. Uma barra de ferramentas abaixo da barra de menus apresenta as
seguintes op¢des (mova o cursor do mouse sobre os icones para ver a dica de
ferramenta, se houver um icone sem texto descritivo):

Tabela 19.1 Barra de ferramentas do F-Spot

Icone Descricao

Importar Importe novas imagens de vdrias midias, como uma pasta do
disco rigido ou sua camera digital.

Girar para Use esse atalho para mudar a orienta¢éio de uma imagem.
a Esquerda
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fcone Descricao

ou para a

Direita

Procurar O modo Procurar permite ver e pesquisar a colecdo inteira ou
subconjuntos com tags. Também ¢é possivel usar a linha de
tempo para pesquisar imagens por data de criacio.

Editar Esse modo permite selecionar uma imagem e fazer

Imagem processamentos basicos. Detalhes estdo disponiveis na
Se¢do 19.7, “Edicao basica de fotos” (p 259).

Tela Cheia Alterne para o modo de exibicdo de tela cheia.

Show de Inicie uma apresentacdo de slides.

Slides

19.1 Importando fotos

Vocé pode importar fotos de seu disco rigido ou de sua cAmera digital (consulte

a Se¢do 19.2, “Fazendo download de fotos da cAmera” (p 251) para obter mais
informacgdes). O F-Spot faz copias automaticas das fotos importadas de seu disco
rigido. Se vocé ndo quiser copiar as imagens, desmarque Copiar arquivos para a
pasta Fotos na caixa de didlogo de importac@o, ou pressione Shift ao arrastar as fotos
para o F-Spot.
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Figura 19.2 Importando imagens para o F-Spot
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Por padrio, o F-Spot copia suas fotos para o diretério Fotos do seu diretdrio
pessoal. Vocé pode mudar o diretério usado pelo F-Spot clicando em Editar >
Preferéncias.

Se todas as fotos que vocé estiver importando forem de um evento especifico, ou
tiverem alguma outra caracteristica em comum, serd possivel criar uma tag para elas
de modo que possam ser encontradas facilmente em outra ocasido. Insira as tags que
deseja associar na importagdo de todas as fotos novas (separadas por virgulas) no
campo Anexar Tags.

Para importar fotos:

1 Clique em Foto > Importar. Os arquivos serdo copiados no diretério de destino
especificado por meio de Copiar arquivos para.

2 Selecione uma Origem da Importagdo e clique em Abrir.
3 Uma vez carregadas as fotos, clique em Importar.

As fotos sdo adicionadas ao seu catdlogo.
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19.2 Fazendo download de fotos da
camera

Vocé pode importar novas imagens de sua cAmera digital conectando-a a porta USB
de seu computador. O tipo de camera € detectado automaticamente. Quando vocé
importa fotos de sua camera, o F-Spot faz cépias delas para que voc€ possa limpar a
memoria da camera.

1 Clique em Foto > Importar.

2 Selecione sua cdmera como Fonte de Importagdo.

O F-Spot inicia uma janela de visualizacdo que exibe todas as imagens disponiveis
para download em sua cAmera. E possivel colocar tags durante a importagio
digitando as tags apropriadas no campo Anexar Tags. Se ndo quiser importar
todas as imagens da sua cAmera para o banco de dados, apenas anule a selecdo das
imagens indesejadas na janela de visualizag@o.

Camera Selecionada:

)

Visualizar Caminho Arquivo

tore_00010001/DCIMACOCANCNS IMG_0027 JPG

tore_00010001/DCIMA00CANONS IMG_D028.JPG

/store_00010001/DCIMACOCANON/ IMG_0028 JPG

tore_00010001/DCIMAO00CANON/ IMG_0030.JPG

tore_00010001/DCIMACOCANCN/ IMG_0031 JPG

/store_00010001/DCIMA00CANON/ IMG_0032.JPG

] Anexar tag:

Detectar duplicatas

[99’"“‘3’” [l copiar ]

3 Clique em Copiar.

4 Quando a transferéncia da c6pia estiver concluida, clique em OK.
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As fotos sdo adicionadas ao seu catdlogo.

19.3 Obtendo informacoes sobre
fotos

Quando vocg seleciona uma imagem, o histograma e algumas informagdes
estatisticas basicas sdo exibidos na parte inferior esquerda da janela. Isso inclui
o nome do arquivo, sua versdo (cOpia ou imagem original), a data de criagdo, o
tamanho e a exposi¢c@o usada para criar essa foto especifica.

19.4 Gerenciando tags

Use tags para categorizar algumas de suas fotos a fim de criar subconjuntos
gerencidveis de sua colec@o. O F-Spot vem com tags padrdo, mas vocé€ pode muda-
las e adicionar novas. Se, por exemplo, vocé quiser organizar sua colecdo de retratos
de seus entes queridos, faca o seguinte:

Figura 19.3 Criando tags no F-Spot
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1 Selecione o modo Procurar do F-Spot.
2 Ative a tela Tags na barra lateral a esquerda.

3 Na barra lateral, clique o botdo direito do mouse na categoria Pessoas e depois
selecione Criar Nova Tag.

3a Crie uma nova tag chamada Amigos.

3b Crie uma nova tag chamada Fami11ia.
As novas tags aparecem como subcategorias abaixo da categoria Pessoas.

4 Anexar tags a imagens ou grupos de imagens selecionadas. Vocé também pode
usar os seguintes métodos para marcar fotos:

* Arraste e solte uma foto em uma tag.

* Arraste e solte uma tag na foto.

» Use as op¢des no menu Tags.

* Selecione uma foto e pressione t para exibir a barra de entrada de tags.
A primeira foto que vocé associar a uma tag serd usada para o icone dessa tag. Para
editar o nome de uma tag, uma tag pai ou um icone, clique o botdo direito do mouse

na tag e selecione Editar Tag Selecionada.

Vocé pode mudar o pai de uma tag arrastando-a e soltando-a no local desejado. Vocé
também pode editar o nome de uma tag selecionado-a e pressionando F2.

Uma vez marcadas todas as fotos, serd possivel percorrer a colecdo pelas tags.
Usando nosso exemplo anterior, se vocé clicar duas vezes em Pessoas > Familia,

a colecdo exibida serd limitada as fotos com a tag Familia. A pesquisa de sua
selecdo por tags também € possivel com Localizar > Localizar a Tag Selecionada. O
resultado da pesquisa € exibido na janela de visdo geral de miniaturas.

A remocio de tags de imagens avulsas ou de grupos de imagens funciona do mesmo
modo que a sua anexacdo. As funcdes de edig¢do de tags também estdo acessiveis no

menu 7Tags na barra de menus superior.
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19.5 Pesquisando e Localizando
fotos

Conforme mencionado na Se¢do 19.4, “Gerenciando tags” (p 252), as tags podem

ser usadas como um meio para se encontrar certas imagens. Outra maneira de
localizar imagens consiste em usar a Linha do Tempo abaixo da barra de ferramentas.
Arrastando o pequeno quadro juntamente com essa linha do tempo, voc€ pode limitar
as imagens exibidas na visdo geral de miniaturas as obtidas em um quadro de tempo
selecionado. O F-Spot inicia com uma linha do tempo padrdo, mas é possivel editar
o intervalo de tempo movendo as barras deslizantes para a direita e para a esquerda
nessa linha.

Vocé também pode iniciar uma pesquisa clicando em Localizar > Mostrar Barra de
Localizagdo. Com a barra de localizagdo exibida, é possivel arrastar tags da tela de
tags para a barra de localizacio.

Figura 19.4 Mostrar a barra de localizagcdo no F-Spot
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Para localizar as fotos marcadas com mais de uma tag, selecione a primeira tag na
tela de tags (ou arraste a tag para a barra de localizag@o) e arraste a segunda tag e
solte-a em cima da primeira. Vocé€ também pode clicar o botdo direito do mouse na
segunda tag na tela de tags ou clicar em Localizar > Localizar a Tag Selecionada
com e selecionar a primeira tag (ou grupo de tags).

Vocé pode procurar fotos que ndo tenham uma tag especifica clicando duas vezes
em uma tag na barra de localizagdo. As fotos que néo tiverem essa tag (ou nenhuma)
serdo exibidas. Se preferir, vocé pode clicar o botéo direito do mouse em uma tag na
barra de localizagdo e selecionar Excluir.
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Para remover uma tag da pesquisa, arraste-a da barra de localizagdo ou clique o botdo
direito do mouse na tag e selecione Remover.

Por padrio, as fotos marcadas como ocultas ndo serdo mostradas. Vocé deve incluir
explicitamente a tag oculta na sua pesquisa para mostrar essas fotos.

Também h4 uma entrada do tipo digitar para localizar. Pressione a barra (/) para
abri-la. Ndo € possivel usa-la junto com a barra de localizag¢do. Vocé pode digitar
consultas como “TagA e (TagB ou (TagC e TagD)”. Nesse ponto, se o F-Spot
reconhecer o que vocé digitou como uma consulta vélida, ele atualizard sua pesquisa.
O operador ndo ainda ndo € suportado.

Figura 19.5 Pesquisa do tipo Digitar para localizar
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19.6 Exportando colecoes de
imagens

O F-Spot oferece uma variedade de fun¢des de exportacdo para suas colecdes de
fotos: Secdo 19.6.1, “Gerando uma galeria de sites na Web” (p 256), Secdo 19.6.2,
“Exportando fotos para CD” (p 257), Secdo 19.6.3, “Exportando fotos para uma
pasta” (p 257) e Secdo 19.6.4, “Publicando em uma conta de dlbuns da Web do
SmugMug, Flickr, 23hq, Zooomr ou Picasa” (p 258).
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19.6.1 Gerando uma galeria de sites na
Web

Se vocé usar o software PHP conhecido como Gallery (consulte http: //
gallery.sourceforge.net), poderd publicar suas fotos em seu dlbum
existente. Verifique se 0 médulo Remoto em sua instalacio do Gallery estd
habilitado (Administrador do Site > Plug-ins (Obter mais Plug-ins) > Remoto).

O PennAve [http://pennave.sourceforge.net/] € outro aplicativo
dinamico de galeria de fotos. Ele foi projetado para ser usado em conjunto com o F-
Spot para organizar e gerenciar suas fotos.

1 Selecione as fotos que deseja exportar.

2 Clique em Foto > Exportar para > Galeria da Web.

Fotos Galeria

[ Galeria: 4}: Adicionar

Album

Exportar para Alburm: >

[J Abrir album no browser quando concluido o upload

Estilo
[ Redimensionar para: pixels

[ Girar Automaticamente

[ Exportar titulos e comentarios

@Qancelar Export

3 Selecione a galeria para a qual deseja exportar as imagens ou clique em Adicionar
para adicionar uma nova galeria.

O F-Spot estabelece uma conexdo com a localizacdo da Web inserida para sua
galeria na Web.

4 Selecione o dlbum para o qual deseja exportar as imagens, depois especifique
se vai redimensionar ou girar as imagens automaticamente e exportar titulos e

comentarios.

5 Clique em Exportar.
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19.6.2 Exportando fotos para CD

1 Selecione as fotos que deseja gravar em CD.

2 Clique em Foto > Exportar para > CD e clique em Exportar.

O F-Spot copia os arquivos e abre a caixa de didlogo Gravar no disco — caso
houver algum problema, ele tentard apenas gravar um arquivo ISO pela caixa de
didlogo Localizacdo para o arquivo de imagem. Clique em Gravar para confirmar
a operacgao.

Infermacgdes

Gravar disco em: Ilmagem IS0 < l

Nome do disco: |Dadcs Pessoais. 29 de Abr de 20 |

Tamanho dos dados: 1348 KiB

Opgdes de Gravagdo

Welocidade de gravagdo:

@-!\Jgda @Qancelar Gravar

3 Atribua um nome ao disco de imagem e selecione a velocidade de gravacéo.

4 Clique em Gravar para iniciar o processo de gravagdo do CD.

19.6.3 Exportando fotos para uma pasta

1 Selecione as fotos que deseja exportar.

2 Clique em Foto > Exportar para > Pasta.

F-Spot: gerenciando sua colecédo de imagens digitais

257



Fotos Destino

. Pasta I3 pesktop 2
Nome da Galeria: | Gallery |
Descrigio: | |

[C) Abrir destino quando concluida a exportagio

Método de Exportagéo
@ Criar galeria da Web independente

O Gravar somente os arquivs
Criar galeria usando "Original"

Estilo
[ Redimensionar para: pixels

[ Girar Automaticamente

[J Exportar tags (] Exportar icones de tag

@Qamce\a\ Export

3 Escolha um dos seguintes métodos de exportagéo:

Criar galeria da Web independente: exporte as fotos para um site interativo,
pronto para o upload.

Gravar somente os arquivos: exporte as fotos como arquivos nos diretorios,
sem coloca-los em uma galeria.

Criar galeria usando “Original”’: exporte as fotos prontas para uso com
o software Original Photo Gallery [http://Jjimmac.musichall.cz/
original.php] (Galeria de Fotos Original) de Jakub Steiner.

4 Clique em Exportar.

19.6.4 Publicando em uma conta de
albuns da Web do SmugMug, Flickr,
23hq, Zooomr ou Picasa

Se vocé usa 0 23hq [http://www.23hqg.com/], o Flickr [http://
www.flickr.com/], os Albuns da Web do Picasa [http://
picasaweb.google.com/], 0 SmugMug [http://www.smugmug.com/]
ou 0 Zooomr [http://www.zooomr.com/], pode publicar seus arquivos
diretamente do F-Spot em sua conta.

1 Selecione as fotos que deseja exportar.
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2 Clique em Foto > Exportar para e escolha a conta de sua preferéncia.

3 Selecione ou anule a selecéo das opc¢des desejadas na caixa de didlogo de
exportacao.

As opg¢des exibidas na caixa de didlogo de exportagdo dependem do tipo de
conta para a qual vocé estd exportando. Por exemplo, as exportacdes do Flickr e
23hq exigem autorizagdo para fazer upload de fotos. Para fazer isso, clique em
Autorizar para abrir um browser da Web e efetue login na sua conta.

4 Clique em Exportar.

19.7 Edicao basica de fotos

O F-Spot oferece varias func¢des bésicas de edi¢do de imagens, como a capacidade de
cortar, remover olhos vermelhos e ajustar cor e brilho.

Quando vocé edita uma foto, uma nova cépia (chamada versdo) € criada, de modo
que sua foto original nunca seja mudada. Depois que vocé editar uma foto pela
primeira vez, as edicdes subsequentes modificardo a mesma versdo. Se vocé deseja
criar vérias versdes de uma foto (por exemplo, com diferentes recortes ou cores),
clique em Foto > Criar Nova Versdo. Para acessar a versdo original de uma foto,
clique em Foto > Versdo > Original.

1 Selecione a foto que deseja editar.

2 Para entrar no modo de edigdo, clique no icone Editar Imagem na barra de
ferramentas, clique duas vezes na imagem ou pressione Enter.

Foto Editar Exbir Localizar Tags Femamentas Ajuda
@ 5 o)
* & hd = c 788 de 857
Importar  Girar para a Esquerda Girar para aDireita  Frocurar | Editar Imagem | Tela Inteira Siideshow Avangar
—
[ itar v X E =
— B E /
| 4 cottar | |
p P 2y A5 4
¥ Redugio de Olhos Vermelhos } _
| Somirsatuagto |
‘ [P Tom de Marrom clar ‘

| L Enquadar |

@l

b Histograma
= Informag des sobre a lmagem

Nome Captura_da_tela bmp

Versiio | Original <

Data 24472009
1352

Tamanho (Desconhecido)
Exposigdo (Nenhum)

Comentario: |

3 Fotos (1 selecionadas) B0
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3 Escolha umas das fungdes de edicéo a seguir, usando os botdes da barra lateral a
esquerda ou as entradas do menu Editar:

Funcao

Cortar

Reducio de Olhos
Vermelhos

Guia de Aplicativos

Descricao

Cortar uma imagem é uma excelente maneira
de melhorar a qualidade de uma fotografia,
aprimorando seu enquadramento. Para cortar
uma foto, basta selecionar a parte da foto que
vocé deseja manter. Se desejar que sua foto
tenha as dimensdes exatas necessarias para
determinado tamanho de impressdo, vocé
podera restringir o tipo de sele¢do que o F-
Spot permitird desenhar, escolhendo o tamanho
adequado na lista suspensa Restri¢cdo. Consulte
a descricdo da funcdo Remover Olho Vermelho
para obter detalhes sobre como fazer uma
selecdo em sua foto.

Depois de fazer a sele¢éo de corte, clique no
icone Cortar abaixo da foto para finalizar o
corte. Se vocé estiver trabalhando com a foto
original, o corte cria uma nova versdo da foto.

Para remover olhos vermelhos de uma foto,
selecione a zona que contenha os olhos. Convém
aumentar o zoom na imagem para selecionar

os olhos com precisdo na foto. Vocé deve
conseguir corrigir os dois olhos da mesma
pessoa em uma foto, ou até mesmo de vdrias
pessoas de uma s6 vez. Se isso ndo funcionar,
ou se a zona selecionada contiver algumas partes
vermelhas vivas (como ldbios), é provavel que
vocé tenha de corrigir um olho vermelho de cada
vez.

Para fazer sua selecdo, clique em um canto do
retangulo que serd a selecdo, arraste 0 mouse
para o canto diagonal e libere-0. Vocé pode
redimensionar sua selecdo arrastando suas



Funcao

Diminuir Saturagéo
Tom de Marrom Claro

Enquadrar

Foco Suave

Cor Automatica

Descricao

bordas e mové-la clicando no meio dela e
arrastando-a para onde quiser.

Depois de selecionar uma zona, remova o
vermelho clicando no icone Olho vermelho
abaixo da foto.

Converte a foto em preto e branco.
Converte a foto em tons de marrom claro.

O efeito Enquadrar ajuda a nivelar uma foto e é
util para editar paisagens tiradas sem um tripé
(quando a linha de horizonte imaginéria ndo estd
em 0°). Essa ferramenta gira uma foto em um
angulo especificado e corta automaticamente

a imagem resultante de modo que vocé veja
sempre um retangulo perfeito.

Tornar uma regido mais nitida e, a0 mesmo
tempo, borrar todo o restante ¢ uma maneira de
dar énfase e chamar a atengdo. O efeito de foco
suave é uma maneira de emular uma lente que
permite tirar uma foto a uma curta distancia na
frente e adiante do assunto que parece estar em
foco.

Escolha o ponto central da area que deseja
colocar em foco e clique no icone Foco Suave
abaixo da foto. Ajuste o quantidade de borrdo e
clique em Aplicar.

Este efeito ajusta automaticamente os niveis de
cor para criar uma foto com cores balanceadas.
Funciona melhor para fotos tiradas com balanco
de branco automadtico. Clique no icone Ajustar
as cores automaticamente para acessar esse
recurso.
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Funcao Descricao

Ajustar Cores Para ajustar o brilho, o contraste e as cores de
uma foto, clique no fcone Ajustar as cores da
foto para abrir a caixa de didlogo de ajuste.

Mude as configuragdes desejadas e clique em

OK.

Ajustar Hora Acesse essa fun¢do clicando em Editar >
Ajustar Hora. Ajuste a data e hora e clique em
OK.

Focar Acesse essa fungdo clicando em Editar >

Controlar Nitidez. Ajuste os valores de
Quantidade, Raio e Limite as suas necessidades
e clique em OK.

Comentério Voceé pode adicionar uma descri¢do ou um
comentario a uma foto clicando na caixa de
entrada de texto abaixo da foto e inserindo texto.

4 (Opcional) Se quiser editar outra foto, use as teclas de seta na barra de ferramentas
a direita para alternar para uma nova foto.

5 Para sair do modo de edigdo, clique em Procurar na barra de ferramentas.

DICA

A edicdo de imagens profissionais também pode ser feita com o GIMP.
Para obter mais informagdes, consulte o Capitulo 17, GIMP: manipulando
graficos (p 203).

19.8 Compartilhando fotos

Vocé pode usar um dos métodos a seguir para compartilhar suas fotos usando o F-
Spot. Os dois métodos compartilham somente as fotos que vocé selecionou quando
as executou.
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* Secfo 19.8.1, “Enviando fotos por e-mail” (p 263)

* Secdo 19.8.2, “Imprimindo fotos” (p 263)

19.8.1 Enviando fotos por e-mail

Vocé pode enviar suas fotos por e-mail diretamente do F-Spot, como estio (no
tamanho original), ou redimensionando-as.

1 Selecione as fotos que deseja enviar por e-mail.

2 Clique em Foto > Enviar por E-mail.

Fotos Tamanho
O Minasculo O Grande
) Pegquenc () Extra grande
@ Madia () original
Estilo

v

Resumo
Mimero de imagens 1
Tamanho original total 59,1 kB
Movo tamanho estimado 59.1 kB

@QHHCE\HI Criar E-mail

3 Selecione um tamanho para suas fotos.

4 Clique em Criar E-mail.

Seu programa de e-mail padrio € aberto, com suas fotos anexadas a uma nova
mensagem de e-mail.

19.8.2 Imprimindo fotos

1 Selecione as fotos que deseja imprimir.

2 Clique em Foto > Imprimir.
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Geral | Configurar pagina | Configuragdes da Imagem  Trabalno Qualidade da imagem | Avangado

Impressora

Localizagdo Estado

[ Imprimir para arquivo

hp

(Zibw2 106 2106

= bw_2_1_10 21.10

Ebw2 116 2116

= bw 2117 2117

Ebw2 119 2119

Sow2125 2125

Sbw2133 2133

Intervalo Copias

® Todas as paginas Coplas. [ 2
Paginas [ Inverker @

v— R Y

3 Selecione as opg¢des de impressdo desejadas, como a impressora que deseja usar
ou a orientacdo da pégina e clique em Imprimir para imprimir suas fotos.

19.9 Caixa de dialogo Preferéncias

Clique em Foto > Preferéncias para abrir a caixa de didlogo Preferéncias do F-Spot.

Ao importar fotos, copia-las para [root < l

~

-, Dentro dos arquivos de imagem quando possivel

Armazenar tags e descrigies das fotos: O o B
Torna-os acessiveis a outros programas de edigdo de imagem

@ Separadamente dos arquivos de imagem

Perfil de cores para exibigdo: | Nenhum <
Perfil de cores para impressdo. | Nenhum 3
Aparéncia do F-Spot. | Tema padréo <

x Eechar

Na caixa de didlogo de preferéncias, é possivel configurar onde armazenar suas fotos
importadas, as tags, os perfis de cores e a aparéncia do F-Spot.

19.10 Para obter mais informacoes

Visite a home page do F-Spotem http://f-spot.org/.
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Amarok, Kaffeine e mais:
reproduzindo musicas e
filmes

Durante a instalagdo, o YaST normalmente identifica e configura de forma
automatica as placas de som do computador. Caso contrério (ou se vocé instalou
uma placa de som nova), inicie 0 YaST e configure manualmente a placa de som

no médulo Som. L4, € possivel também desabilitar o sistema de som PulseAudio,

se necessdrio. Para obter informacdes detalhadas, consulte a Se¢do “Setting Up
Sound Cards” (Capitulo 5, Setting Up Hardware Components with YaST, TGuia de
Implantacdo). Quando a placa tiver sido configurada, € possivel controlar o volume e
balango com um mixer e iniciar outros aplicativos de som.

O Linux contém uma grande variedade de aplicativos de som e multimidia. Alguns
desses aplicativos sdo instalados no sistema Linux por padrdo. Com os aplicativos
descritos aqui, é possivel controlar o volume e balango da reproducio e reproduzir
CDs, arquivos de misica e filme. Vocé também pode gravar e compactar seus
préprios dados de dudio.

Se um dos aplicativos apresentados ndo for instalado por padrdo em seu sistema , use
o YaST para instalar os pacotes que estiverem faltando. Use a fun¢do de pesquisa

da ferramenta de gerenciamento de pacotes do YaST para encontrar os nomes dos
pacotes. Para obter detalhes sobre a instalagdo do software, consulte o Capitulo 6,
Installing or Removing Software (1Guia de Implantacdo).

20.1 Mixers

Os mixers sdo um meio conveniente de controlar o volume e o equilibrio da saida e
da entrada de som nos computadores.

Amarok, Kaffeine e mais: reproduzindo musicas e filmes

267



A principal diferenca entre os diversos mixers é a aparéncia externa da interface
do usuadrio. Entretanto, existe uma série de mixers que sdo designados para um
hardware especifico. Dos mixers disponiveis, escolha aquele que melhor atenda as
suas necessidades.

O aplicativo padrdo do mixer KDE € o KMix. Se o icone do mixer (um simbolo de
alto-falante) ndo estiver visivel no painel da drea de trabalho, pressione Alt + F2 e
digite km1ix ou inicie o mixer no menu principal. Por padrio, se clicar no icone do
KMix na bandeja do sistema, aparecerda um controlador master com o qual controlar
o volume geral. Para ajustar as configuracdes de som de varios canais, clique o botdo
direito do mouse no icone do KMix e selecione Mostrar Janela do Mixer.

Vocé pode silenciar e aumentar ou diminuir o volume de todos os canais
separadamente. Se for necessario ou se vocé desejar mudar o canal a ser usado
como o principal, clique o botdo direito do mouse no icone do KMix e clique em
Selecionar Canal Principal. Para que mais ou menos canais apare¢cam na janela do
mixer selecionado, escola Configuracoes > Configurar Canais e selecione os canais
que vocé deseja mostrar.

Figura 20.1 Janela do Mixer do KMix
Arquivo  Configuragdes  Ajuda
HOA Intel
B B
A A W @
Mudo  Mudo Mudo Mudo
W W

Fraont

FCM

Front

(i
]

Captura
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DICA: iniciando o mixer

Geralmente, recomendamos abrir o aplicativo de mixagem antes de
abrir outros aplicativos de som. Use o mixer para testar e ajustar as
configuragdes de controle de entrada e saida da placa de som.

Se vocé usar o sistema de som PulseAudio, poderd controlar ambos os volumes
dos dispositivos de hardware e de cada playback stream separadamente, usando o
Controle de Volume do PulseAudio, um aplicativo semelhante a um mixer (pacote
pavucontrol).

20.2 Reproduzindo arquivos de
musica

No Linux, encontre uma variedade de programas para reproducgdo de arquivos
de musica, como Ogg Vorbis ou WAV. O Ogg Vorbis é um formato gratuito de
compactacdo de dudio que hoje é suportado pela maioria dos leitores de dudio e

até por leitores portéteis de MP3. Os tipos de arquivo suportados pelos aplicativos
dependem do mecanismo usado.

20.2.1 Player de musica Amarok

O player de musica Amarok permite reproduzir diversos formatos de dudio, criar
listas de reproducdo e ouvir streaming de broadcasts de dudio de estacdes de rddio na
Internet. Os tipos de arquivo suportados dependem do mecanismo usado.

Para iniciar o Amarok, pressione Alt + F2 e digite amarok.

20.2.1.1 Janela principal do Amarok

Por padrio, a janela principal do Amarok estd dividida em trés partes essenciais:

o painel do browser a esquerda, a visualizacdo de contexto no meio e a lista de
reproducio a direita. Ambos painel do browser e visualizacido de contexto incluem
vdrias guias. Clique em uma guia para alternar as telas e acessar as informagoes
disponiveis. Clique na guia duas vezes no painel do browser para ocultar o painel do
browser e expandir a visualizagc@o de contexto a esquerda.
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Figura 20.2 Amarok — Janela Principal

Amarok  Lista de Misicas  Femamentas  Configuragiies  Ajuda

@ Colegio

@ Intemet

|| Listas

| Amquivos

+ @ Crossfade
- & The Crystal Method

+ & Gogol Bordello

+ @ PanicAt The Disco % Letia | Wikipedia Informagd. . Albuns g+ BEES B &

coo @Fr N sl
1:37 ) -2:42

Artista / Ano - Album v A %’ tatita I } ~

Por Bitman & Roban

Colegéo Local 01 - Sound
. igarden 001 Part 1 0:00
e 210 faixas Em Musica Para Des;
- m i 02 - Soundgarden 001 Part 2 0:00
+ & Virios Artistas 01 - DJ Set at Tonic, Charlotte NC 0:00
I gesclﬂ"";m“ - Repro__. Pont . Uttima Rep 02 - DJ Set at Tonic, Charlotte NC 0:00
- eastie Boys =
IS IS S 8 @ — Musica Para Despues de Almuerzo
|| 2009- Doublecheck our Head A TATATAS ] Bitman & Roban
- [ A | 1-tatita 419
& 5itrman & Roban Albuns por Bitman & Roban e — e
o 0 o L o 3 - despues de almierzo, parte 1 122
~ ® Clawfinger usica Para Despues de Almuerzo ; =
e 4 - animal 338
- 2001 - AWhole Lot Of Nothing 5 - answer2 the beat 403
+ & Combichrist 6 - esa musica 3:20
+ 8 Cradie of Fith 7.

despues de almuerzo, parte 2 217

B E 2009 - Divicled By Night 1 - Sound Skil
* R 2 - PraneshRastaGalactica 58
+ ) Rool . Gl
- & Doctor Flake 3-Jah Dub 334
4 - Rainbow Family 5:01
+ E 2005 - Intervention Chirursicale 5 - Just Smudga i
- tion Dub 314
+ E Paradis Dirtyficiels L& I
7 - Fire The Grid 3:26
- & Galactic Council & - Gonna Rise — o
+ 2008 - Galactic Funktions L 9 - Galactic Funktions 431 A
. v

O Amarok esta pausado | 53 faixas (10:20:53)

Painel do Browser

Inclui as seguintes guias:

Colecdo: mostra a sua colecdo de musicas pessoal. O campo de pesquisa

na parte superior permite criar filtros para pesquisar determinados artistas ou
titulos. Clique no icone de chave inglesa a direita do painel do browser, se quiser
configurar o modo de exibi¢do da sua colecio ou para reorganizar a colegfo.
Para obter mais informagdes sobre personalizacdo da guia Colegdo, consulte o
Procedimento 20.8, “Personalizando a guia Colecdo” (p 282).

Internet: mostra os servi¢os de Internet configurados para o Amarok. Para
obter os detalhes de como configurar os servigos, consulte Secédo 20.2.1.5,
“Configurando o Amarok” (p 280). Clique em uma entrada para acessar o
respectivo servico. Para voltar a lista de servigos, clique no icone de seta no
canto superior esquerdo.

Listas de reproducio: permite gerar Listas dindmicas de miisicas com base
em determinados critérios. Para acessar e organizar qualquer lista de reproducdo
gravada, clique em Minha lista de reproducdo. Na guia da lista de reprodugao,

€ possivel também adicionar ou atualizar Podcasts. Para obter mais informacdes
sobre listas de reprodug@o, consulte Procedimento 20.3, “Gravando e exportando
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listas de reproducéo” (p 274). Para saber mais sobre podcasts, consulte o
Procedimento 20.1, “Assinando e ouvindo podcasts” (p 272).

Listas de arquivos: mostra um browser de arquivos que corresponde ao
gerenciador de arquivos padrdo do KDE. Esta tela foi projetada para localizar
os arquivos de dudio que deseja reproduzir, mas nédo para adiciona-los a sua
colegdo. Use os icones localizados na parte superior para navegar no sistema de
arquivos, mudar a tela ou criar favoritos.

Visualizagdo de contexto
Mostra as informagdes sobre a faixa reproduzida. Dependendo da sua
configuragio nessa tela, as seguintes guias estardo disponiveis: Albuns,
Favoritos, Faixa Atual, Letra, Dispositivos de Midia, Servicos e Wikipedia.
Para mudar as telas, clique em uma das guias. Para saber como configurar a
visualizacdo de contexto, consulte o Procedimento 20.9, “Personalizando a
visualizacdo de contexto” (p 283).

Lista de Reprodugéo
Mostra a lista de faixas que foram adicionadas para reprodugdo. Pode incluir
faixas da sua colecdo de mdsicas, streams da Internet ou podcasts. A faixa
reproduzida no momento aparece realcada na lista. Use os icones na parte
inferior da lista de reproducéo para limpar, modificar, gravar ou exportar a lista
de reproduc@o atual ou clique no icone de chave inglesa para configurar o layout
da lista de reproducdo. Para obter mais informacdes sobre listas de reproducéo,
consulte a Secdo 20.2.1.3, “Usando listas de reprodugdo” (p 273).

20.2.1.2 Ouvindo musicas e podcasts

Com o Amarok, € possivel ouvir miisica de diversas fontes: seja de sua coletanea de
miisicas no disco rigido ou de fluxos da Internet.

Para preencher a 4rea da lista de reproducdo, basta arrastar e soltar os itens do painel
do browser a esquerda para o painel da lista de reproduc@o a direita (ou clicar duas
vezes para mové-los para a lista de reproducgdo). Isso funciona para os itens na guia
Colecdo, Internet ou Arquivos. Para selecionar varios itens, mantenha Shift ou Ctrl
pressionado enquanto seleciona os itens. Se preferir, clique o botdo direito do mouse
em um item em uma das guias e selecione se quer anexa-lo a lista de reproducdo ou
substituir a lista de reproducdo atual por esse item.

Amarok, Kaffeine e mais: reproduzindo musicas e filmes 271



272

Clique duas vezes em um item na lista de reproducdo para reproduzi-lo. Se preferir,
use os botdes de controle na parte superior da janela principal do Amarok para
reproduzir, pausar, parar ou ignorar itens da lista de reproducio.

Por exemplo, para ouvir a musica dos vizinhos da Last.fin, selecione Internet >
Last.fm > Minha vizinhanga, adicione esta entrada a lista de reproducédo e comece a
reproduzir.

Normalmente, o Amarok reproduz todas as faixas exibidas no painel da lista de
reproducdo de cima para baixo, e encerra apds a ultima faixa. Para modificar o
modo e o comportamento da reproducido, selecione Lista de Reprodugdo > Aleatdrio
ou Lista de Reprodugdo > Repetir e selecione as op¢des desejadas. Em vez de
adicionar os itens manualmente a lista de reproducéo e depois reproduzi-los em
ordem aleatdria, vocé pode também deixar que o Amarok crie listas de reproducdo
dindmicas conforme descrito no Procedimento 20.4, “Criando listas de reprodugéo
dinamicas” (p 275).

Procedimento 20.1 Assinando e ouvindo podcasts

Podcasts sdo uma série de arquivos de dudio (ou video) lancados periodicamente
e que podem ser descarregados automaticamente através da assinatura de um Web
feed. E possivel adicionar e gerenciar podcasts na guia Lista de Reproducdo do
painel do browser. Se o servigo Web Diretério de Podcast foi configurado no
Amarok, vocé podera também acessar um grande nimero de podcasts de 14.

1 Para adicionar um canal de podcasts cujo URL vocé ji conheca, alterne para a
guia Listas de reprodugdo e clique em Adicionar Podcast.

2 Copie ou digite o URL do podcast na caixa de didlogo seguinte e clique em OK
para confirmar.

3 Clique o botio direito do mouse em um canal de podcasts para abrir 0 menu
de contexto, que permite anexar ou carregar o podcast a lista de reproducao,
fazer download de um episddio, configurar o podcast, remover sua assinatura ou
atualizar o canal de podcasts.

4 Se quiser que o Amarok automaticamente explore atualizagdes neste canal de
podcasts ou faca download de novos episédios, clique o botdo direito do mouse
no canal de podcasts e selecione Configurar. Na caixa de didlogo de configuracdo
de podcast, também € possivel definir o local onde o Amarok deve gravar esse
podcast ou limitar o nimero de episddios armazenados.
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5 Para usar o servico Web integrado para procurar por podcasts disponiveis,

alterne para a guia Internet e clique em Diretério de Podcast. Para obter mais
informacdes sobre os servicos Web do Amarok, consulte o Procedimento 20.7,
“Definindo as configurag¢des basicas do Amarok™ (p 281).

Ao clicar em Diretorio de Podcast pela primeira vez, o Amarok busca
automaticamente a lista de podcasts, o que leva alguns segundos. Do contrario,
clique em Atualizar para forgar o recarregamento da lista. Os podcasts disponiveis
sdo classificados em categorias.

Procure na lista de podcasts ou digite um termo no campo de pesquisa para filtrar
por determinados podcasts.

Para obter atualizacdes automdticas de um podcast, selecione o podcast e clique
em Inscrever-se.

Veja e gerencie os podcasts nos quais vocé se inscreveu conforme descrito nos
passos Passo 1 (p 272) a Passo 1 (p 272) anteriormente.

Procedimento 20.2 Ouvindo a rddio da Web

Ao ouvir streams de radio da Web, o Amarok também exibe o titulo e a faixa atual
reproduzida pela estagdo.

1

Para ouvir determinado stream (como um canal de radio da Web), selecione Lista
de Reproducdo > Adicionar stream.

Copie ou digite o URL do stream na caixa de didlogo seguinte e clique em OK
para confirmar. O stream é automaticamente adicionado ao painel da lista de
reprodugdo a direita.

Clique duas vezes na entrada do stream da lista de reprodugéo para comecar
a ouvi-lo. Como opcéo, use os botdes de controle na parte superior da janela
principal do Amarok para reproduzir, pausar ou parar o stream.

20.2.1.3 Usando listas de reproducao

Se tiver adicionado vdrios itens da sua cole¢do de miisicas ao painel da lista de
reproducdo a direita, voc€ poderd também gravar e exportar as faixas atuais como
lista de reprodugdo para reutilizar posteriormente.

Em vez de adicionar manualmente os itens ao painel da lista de reproducéo e definir
determinado modo de reproducgdo, o Amarok também pode usar listas de reprodugdo
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dindmicas. As listas de reproducgdo dindmicas permitem reproduzir faixas da sua
colecdo em ordem aleatéria ou definir como o Amarok deve mixar a musica e depois
ativar o modo dinamico.

Procedimento 20.3 Gravando e exportando listas de reproducdo

Se vocé gravar uma lista de reprodugdo, ela podera ser reproduzida mais tarde no
Amarok acessando-a pela guia Listas de reprodugdo. Ao contrério, exportar a lista
de reproducdo permite armazenar e usi-la fora do Amarok.

1 Para gravar uma lista de reproduc@o, clique no icone Salvar lista de reproducdo
na parte inferior do painel da lista de reproduco.

O painel do browser alterna automaticamente para a guia Listas de reproducdo.
Aparece a lista de reprodugdo recém-adicionada abaixo de Minhas Listas de
Reprodugdo(My Playlists), e vocé € solicitado a digitar um nome para a lista de
reproducdo. Se vocé ndo digitar um nome, a data e hora da criagéo serdo definidas
automaticamente como o nome da lista de reproducio.

2 Para criar pastas em Minhas Listas de Reproducdo, clique no icone Adicionar
pasta.

3 Também é possivel modificar uma lista de reprodugfo gravada arrastando e
soltando novos itens do painel da lista de reprodugfo a direita para a entrada de
lista de reproducdo mostrada abaixo de Minhas Listas de Reprodugdo.

4 Para carregar, renomear ou apagar uma lista de reproducio, clique o botdo direito
do mouse na lista de reprodug@o e selecione o item de menu apropriado no menu
de contexto.

5 Para usar uma lista de reproducio em players diferentes do Amarok, clique
no icone Exportar Lista de Reprodugdo na parte inferior do painel da lista de
reproducio.

NOTA: Compartilhando listas de reproducao com outros leitores

Grave as listas de reproducéo no formato m3u para poder compartilha-
las com qualquer outro player usando esse formato.

6 Selecione ou digite um local e nome de arquivo para a lista de reproducéo e clique
em Gravar.

Guia de Aplicativos



Procedimento 20.4 Criando listas de reprodugdo dindmicas

Com as listas de reproducdo dindmicas, o Amarok permite reproduzir faixas da
sua colec@o em ordem aleatdria ou criar listas de reproducdo parciais de acordo
com os critérios orientados por probabilidade (“vieses”). E possivel criar listas de
reproducdo aleatdrias ponderadas que aderem exatamente a determinados critérios
(Viés proporcional) e aproximadamente a determinados critérios (Viés vago).

E possivel mixar os dois tipos de vieses ao configurar uma lista de reproducio
dinamica.

1 Clique na guia Listas de reprodugdo a esquerda da janela principal do Amarok e
selecione Lista Dindmica de Miisicas.

2 Para criar uma lista de reproducéo aleatdria sem corresponder a nenhum critério,
defina a lista suspensa Lista de Reprodu¢do como Aleatdrio (que éo
valor padrdo) e ative a caixa de sele¢@o Ativado. Uma lista de faixas criada
aleatoriamente aparece no painel da lista de reproducéo.

3 Para adicionar um critério que deva ser correspondido exatamente:

3a Clique no icone Adicionar na categoria Viés proporcional.
3b Selecione o critério desejado na lista suspensa Correspondéncia.

3c Na lista suspensa Com, selecione o valor que deseja definir para esse
critério.

3d Com o controle deslizante Proporgdo, defina qual parte da lista de
reproducdo deve corresponder a esse critério.

4 Para adicionar um critério que deva ser correspondido aproximadamente:

4a Clique no icone Adicionar na categoria Viés vago.
4b Selecione o critério desejado na lista suspensa Correspondéncia.

4c Na lista suspensa Com, selecione o valor que deseja definir para esse
critério.

4d Com o controle deslizante Exatiddo, defina como corresponder
estritamente a esse critério.
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Adicione outros vieses proporcional ou vago, conforme desejar.
Para remover um viés, clique no icone Remover na frente do viés.

Para gravar a configurag@o atual da lista de reprodu¢@o dindmica, clique no icone
Gravar no canto superior direito da categoria Lista Dindmica de Miisicas e digite
um nome.

A configuragdo da lista de reproducido dindmica gravada pode ser acessada pela
lista suspensa Lista de Reprodugdo a qualquer momento.

Para usar a lista de reproducgéo dindmica selecionada, ative a caixa de selecdo
Ativado.

Clique em Repovoar se quiser substituir as faixas atuais na drea da lista de
reproducdo pela lista de reprodugdo dindmica recém-gerada.
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20.2.1.4 Gerenciando a colecao de musicas

NOTA: muitos servicos dependem da marcacao apropriada

Ao comprimir (copiar) seus dados de audio, tags sdo armazenadas para
cada faixa, incluindo metadados como informagdes sobre o artista, a faixa,
o album ou o género musical. Em geral, as tags sdo automaticamente
atribuidas durante o processo de cépia, mas as vezes elas precisam

ser corrigidas manualmente conforme descrito no Procedimento 20.6,
“Editando tags, estatisticas e avaliagbes” (p 280).

Muitos servicos (como recuperacao de capas da Amazon ou scrobble das
suas musicas para a Last . fm) dependem da marcagao apropriada de
sua colecdo — do contrario, eles falham ou transferem dados incorretos.

O Amarok oferece varias opc¢des para gerenciamento de sua cole¢do pessoal de
musicas: por exemplo, é possivel que o Amarok explore quaisquer mudangas em
sua cole¢@o de musicas, edite as informagdes da faixa (como tags ou avaliagdes e
estatisticas) ou recupere automaticamente a capa de cada dlbum.

Apb6s a criacdo inicial e a configuracdo bdsica da sua cole¢do conforme descrito na
Secdo 20.2.1.5, “Configurando o Amarok” (p 280), € possivel acionar, sempre

que desejar, uma atualizacdo selecionando Ferramentas > Atualizar cole¢do. Isso
reflete todas as mudangas feitas na pasta da cole¢do na guia Colecdo imediatamente,
sem esperar até que o Amarok atualize a colecdo automaticamente durante a préxima
verificagdo.

Faixas de artistas ou dlbuns desconhecidos s@o agrupadas em Desconhecido no
comeco da sua colecdo. Os dlbuns de compilacdo aparecem em Artistas Diversos.
Para marcar um 4lbum como de compilagdo, clique o botdo direito do mouse no
album e selecione Mostrar em vdrios artistas.

Para pesquisar ou filtrar sua cole¢do em busca de uma faixa ou um album especifico,
digite o titulo (ou parte dele) no campo de pesquisa na parte superior. Cada caractere
digitado restringe a pesquisa, e a selecdo no browser é ajustada a medida que vocé
digita. Para pesquisar metadados especificos como Género ou Taxa de bits, ou

para combinar diversas opc¢des de pesquisa, clique no botdo Editar filtro a direita

do campo de pesquisa para abrir uma caixa de didlogo com as opg¢des de filtro
avancgadas.

A seguir, encontre exemplos de outras tarefas comuns que vocé queira executar.
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Procedimento 20.5 Atribuindo capas de dlbuns

O Gerenciador de Capas do Amarok permite adicionar, corrigir ou buscar com
muita praticidade qualquer capa que esteja faltando na sua cole¢do de musicas. Se
a recuperacdo automadtica de capas estiver configurada, o Amarok tentard buscar
todas as capas de dlbuns do servidor Web da Amazon. Se o Amarok ndo puder
localizar uma capa de dlbum (que pode acontecer quando a colec¢do ndo € marcada
apropriadamente ou o album s6 esta disponivel por meio de um canal de vendas
direto), vocé poderd também atribuir manualmente uma capa ou uma imagem
personalizada.

Se ndo estiver configurado de outra forma, as capas de dlbuns serdo exibidas na guia
Colecdo, na visualizag¢do de contexto e na exibi¢do de tela (ou em widgets externos
como o PlayWolf).

A recuperacgdo de capas conta com as tags da sua colecdo de musicas: o Amarok usa
aconsulta Artista - Album para pesquisar pelas capas na Amazon. Quanto
melhor a marcagdo da colecdo, melhor a taxa de acertos na recuperagdo automatica
de capas.

1 Se quiser que 0 Amarok recupere a capa automaticamente para cada dlbum,
selecione Configuragcées > Configurar o Amarok > Geral e ative a respectiva

opc¢do na caixa de didlogo de configuragao.

2 Confirme suas mudancas e feche a caixa de didlogo de configuragéo.

3 Para definir de qual servidor Web da Amazon o Amarok deve recuperar as capas,
clique em Ferramentas > Gerenciador de Capas.
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Figura 20.3 Amarok — Editor de capa
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Na lista suspensa Localizagdo do Amazon, escolha a localizag@o do servidor Web
que melhor atenda a suas necessidades.

Se o Amarok nio puder recuperar todas as capas automaticamente, vocé podera
verificar as capas ausentes definindo a Visualizacdo como Albuns sem capa.

Se necessdrio, mude a Localizagdo do Amazon, depois clique em Obter capas
faltando.

Se a recuperacio ainda nao for bem-sucedida ou se voc€ néo estiver satisfeito com
determinada capa, clique o botdo direito do mouse na capa e selecione Obter capa

para refinar manualmente a pesquisa editando sua string.

Para remover uma capa, clique o botdo direito do mouse na respectiva capa e
selecione Remover capa.

Se vocé ja tem suas proprias imagens de capa, pode atribui-las clicando o botio
direito do mouse em uma capa de dlbum e escolhendo Definir capa personalizada.
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Procedimento 20.6 Editando tags, estatisticas e avaliagdes

Embora as tags sejam em geral criadas automaticamente ao copiar sua musica, as
vezes € necessdrio editar ou corrigi-las. Além de editar as tags, o Amarok também
permite editar as estatisticas manualmente para uma faixa, como avaliagcdo ou
pontuagdo. O Amarok atribui automaticamente uma pontuagdo a musica (que vai
de 0-100), com base na quantidade de vezes que a musica foi reproduzida e se foi
reproduzida inteiramente (ou ignorada). Toda vez que a reproducdo da musica for
concluida, a pontuagdo serd mudada.

1 Para editar ou definir tags para um artista, um album completo ou faixas
individuais, clique o botdo direito do mouse na respectiva entrada na guia Colegdo
e selecione Editar detalhes da faixa.

2 Na guia Tags, adicione ou ajuste as informacgdes conforme desejado.

3 Para definir uma avaliagdo personalizada para uma faixa ou mudar a pontuagéo,
alterne para a guia Estatisticas.

4 Mova o ponteiro do mouse sobre os simbolos de estrela até mudarem de cor.
Quanto mais estrelas aparecerem em amarelo, maior a avaliacdo. Clique no botdo
do mouse para definir a avaliagao.

5 Se desejado, ajuste também a Pontuacdo da faixa.

6 Clique em Gravar e Fechar para confirmar as mudangas.

20.2.1.5 Configurando o Amarok

O Amarok oferece uma variedade de op¢des de configuracido. Na primeira
inicializag@o, as configuragcdes mais importantes a serem definidas sdo as pastas
para a sua colecdo pessoal de musicas e os sistemas de back end e de som a serem
usados para a reproducdo. Embora seja possivel usar o Amarok sem uma cole¢do
de musicas, € recomendavel criar uma. A maioria dos recursos avangados esta
disponivel apenas com uma coleg¢do existente.

Além disso, o Amarok vem com servicos de Internet integrados que podem ser
ativados ou desativados, como suporte a Last . £m, um site na Web popular de
comunidade de rddio e musica na Internet.
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Procedimento 20.7 Definindo as configuracdes bdsicas do Amarok

1 Selecione Configuracdes > Configurar o Amarok para acessar a caixa de didlogo
de configuragdo do Amarok.

Configurar Opgdes Gerais J!yj

Opges Gerais

:

+ Mostrar tela de apresentagdo ao inicializar

o
o
w |
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°
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Mensagem na Tela + | Rolar automaticamente a lista de musicas para a faixa atual

2 Ajuda o OK 5 @ cancelar

2 Clique em Cole¢do e, na visdo em drvore, selecione a pasta (ou vérias pastas) na
qual o Amarok deve explorar seus arquivos de musica.

3 Ative as respectivas opgdes para fazer com que o Amarok explore as pastas
recursivamente ou observe se hd mudancas nas pastas de musica.

4 Se quiser importar uma colecio de musicas existente (por exemplo, de uma versio
mais antiga do Amarok), clique em Importar colecdo e siga as etapas na tela.

5 Na categoria Lista de Reproducdo da caixa de didlogo de configurac@o, também
€ possivel ajustar o dispositivo de back end e de saida para reproducdo de musica,
se necessario. Para isso, clique em Configurar para abrir o médulo Configuracdo
de Som e Video (que também pode ser acessado pelas Configuragdes Pessoais do
KDE). Para obter mais detalhes sobre os dispositivos de saida disponiveis na lista,
passe o ponteiro do mouse sobre as respectivas entradas.

6 Para descobrir os servicos Web integrados ao Amarok, clique na categoria
Servicos de internet. Nela, € possivel ativar, desativar ou configurar o acesso
a vdrios servigos, como o servidor de midia Web Ampache, o download legal
gratuito de musicas Jamendo, a comunidade de musica Last.fin, a Magnatune
Store, o armério de musicas MP3tunes ou os diretérios de podcasts e shoutcasts.
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Alguns dos servi¢os exigem registro. Para inscrever-se em um servi¢o ou inserir
seus dados em uma conta j4 existente, clique no icone de chave inglesa ao lado do
Servigo.

7 Para usar e personalizar a aparéncia de uma Visualizagdo na tela, que mostra

informagdes como capa e artista da faixa que estd sendo reproduzida, ative Usar
mensagem na tela.

8 Defina as opcdes de aparéncia como quiser e arraste a visualizagio até o local

desejado para definir a posi¢do em que a visualizagdo na tela deve aparecer.

9 Clique em Aplicar para confirmar as mudangas.

DICA: usando os widgets do Amarok

Em vez de usar a visualizagado na tela para mostrar as informagdes sobre
a faixa atual, é possivel também adicionar widgets externos a area de
trabalho para exibir informagdes ou controlar o Amarok, por exemplo,

o widget PlayWolf. Para obter detalhes sobre como adicionar ou fazer
download de widgets, consulte o Procedimento “Adding Widgets to the
Desktop” (T Guia do Usudrio do KDE).

Além de definir as configurag¢des basicas, o Amarok também permite personalizar

a maioria dos painéis da janela principal: € possivel definir o modo de exibicdo da
sua colec¢do, quais informagdes aparecerdo na visualizacdo de contexto e como serdo
mostradas as faixas na lista de reproducio a direita.

Procedimento 20.8 Personalizando a guia Cole¢do

1

Para mudar os critérios de acordo com a colecdo que é classificada e exibida,
clique no icone Opg¢des de organizagdo no canto superior direito da guia Colegdo.

2 Selecione um dos critérios predefinidos que aparecem na parte superior do menu.

3 Se preferir, crie suas proprias opgdes de classificagdo usando Primeiro nivel,

Segundo nivel e Terceiro nivel.

4 Defina se deseja que o ano de publicagao e a capa dos dlbuns sejam exibidos na

colegdo.
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Procedimento 20.9 Personalizando a visualizagdo de contexto

E possivel escolher dentre um niimero de applets a serem exibidos na visualizagdo
de contexto. Isso permite acessar diferentes tipos de informacgdes sobre a faixa

que estd sendo reproduzida, clicando no respectivo applet. Por exemplo, o applet
Wikipedia pesquisa o nome do artista e mostra o artigo correspondente do Wikipedia
no browser de contexto. Faixa Atual mostra a capa do dlbum (se aplicdvel) e as
estatisticas de reproducdo relacionadas a faixa atual. Para pesquisar automaticamente
as Letras de uma faixa e exibi-las na visualizag@o de contexto, adicione o applet
Letra. Esse applet depende de um ou mais scripts de letras configurados no Amarok.
Para adicionar scripts, use o Gerenciador de script, que estd disponivel no menu
Ferramentas na janela principal do Amarok.

1 Para configurar os applets que devem ser exibidos, clique no icone de chave
inglesa no canto inferior direito da visualizacio de contexto. O painel na parte
inferior da visualizacdo de contexto é modificado e mostra suas opcdes de
configuracio.

2 Para adicionar um applet, clique em qualquer um dos icones Adicionar.

3 Use os icones de seta para rolar pela lista de applets disponiveis.

4 Clique em uma entrada para adicionar o respectivo applet.

5 Para mover os applets para um local diferente no painel, passe o ponteiro do
mouse sobre o respectivo applet até que o cursor tome a forma de linhas cruzadas.
Mova o cursor até a posicdo desejada no painel e depois clique novamente para
inserir o applet.

6 Para remover um applet, clique no icone Remover do applet.

7 Para sair do modo de configuragdo e fixar os applets na posic¢do, clique no icone
de chave inglesa.

Procedimento 20.10 Personalizando a lista de reproducdo
O Amarok vem com vdrias configuragdes de layout predefinidas para o painel da

lista de reproducdo a direita, porém, € possivel também criar seu proprio layout do
zero (ou com base em um dos layouts padrdo).
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1 Para selecionar um dos layouts predefinidos, clique no icone de chave inglesa na
parte inferior da lista de reprodugdo e selecione Padrdo, Sem agrupamento ou
Detalhada.

2 Para criar seu préprio layout, clique no icone de chave inglesa e selecione
Configurar layouts de lista de miisicas.

3 Clique nos layouts padrio em Layouts disponiveis para ver as op¢des configuradas
para cada layout nas guias Cabecalho, Corpo e Simples na lateral direita.

4 Use os icones abaixo de Layouts disponiveis para criar um novo layout da lista de
reproducdo do zero ou copiar um layout existente como base para o novo. Digite o
nome do novo layout.

5 Em cada uma das guias a direita, configure os elementos que o Amarok deve
exibir arrastando e soltando os elementos desejados da linha superior para a
respectiva guia.

Disposigdes Disponiveis - n [ ‘ t} 6

Default )
(Custom Layout | Fasta Mamero Divisor Nome di - Tamanho Género
No Grouping
werhose < . ] 1¢>

Cabegalho = Conteddo | Simples

[ Titie  J& Tamanho JJ Tipa |
v || (L Artista (O] Album ]

Mostrar a Capa

Antevisdo W OK " Aplicar @ Cancelar

6 Mude a posic¢do de um elemento na guia clicando nele e movendo-o por toda a
parte.

7 Para definir as op¢des de formato como Itdlico ou Negrito ou Esquerda, Centro
ou Direita, clique o botdo direito do mouse em um elemento e selecione a

respectiva opg¢ao.

8 Para remover o elemento da guia, arraste-o de volta a linha superior.

9 Se todas as opg¢oes estdo definidas como deseja, saia do Editor de layout de lista
de miisicas clicando em OK para gravar o layout recém-definido.
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E possivel alternar para o novo layout da lista de reproducio quando quiser,
clicando no icone de chave inglesa e selecionando o nome do layout no menu de
contexto.

20.2.1.6 O icone de bandeja do Amarok

Assim como em outros aplicativos do KDE, o Amarok adiciona um icone a bandeja
de sistema do KDE. E possivel usar esse icone para controlar um grande nimero

de recursos do Amarok. Passe o ponteiro do mouse sobre o icone para exibir
informacdes sobre a faixa que estd sendo reproduzida. Girando a roda do mouse
simultaneamente, vocé pode diminuir ou aumentar o volume da reprodugdo. Um
unico clique do botéo esquerdo fecha a janela de aplicativo sem afetar a reproducéo.
Clique novamente para reabrir a janela. Clicar o botdo central do mouse interrompe a
reprodug¢do. Clique novamente o botdo central para continuar a reprodugéo. Clique o
botdo direito do mouse para abrir um menu de contexto no qual é possivel acessar os
controles do player e sair do Amarok.

Usando as teclas Shift e Ctrl junto com o mouse, vocé tem acesso a recursos mais
avancados. Pressionar Shift enquanto estiver rolando a roda do mouse busca a faixa
atual. Pressionar Ctrl enquanto estiver rolando a roda do mouse salta as faixas na lista
de reproducgdo.

Vocé também pode arrastar itens e soltd-los no icone de bandeja para adiciond-los

a lista de reprodug¢do atual. Um menu popup € aberto, perguntando se vocé deseja

acrescentar a faixa a lista de reproduc@o, acrescentar e reproduzi-la ou colocd-la em
fila apds a faixa atual.

20.2.1.7 Para obter mais informacoes

Para obter mais informacdes sobre o Amarok 2.x, consulte os seguintes sites da Web:
e http://amarok.kde.org/

* http://userbase.kde.org/Amarok

e http://introducingkde4.blogspot.com/2009/01/blog-
post.html
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20.3 Trabalhando com CDs de

audio

Existem muitas formas de reproduzir as faixas musicais de sua preferéncia. Vocé
pode reproduzir um CD ou versdes digitalizadas dos CDs. A sec@o a seguir apresenta

os aplicativos de player de CD e alguns aplicativos que podem ser usados para
digitalizar CDs de 4udio.

Para obter informagdes sobre como criar seus proprios CDs, consulte o Capitulo 23,
K3b: gravando CDs e DVDs (p 317).

IMPORTANTE: CDDA e reproducao analégica de CDs

Ha duas formas diferentes de reproduzir CDs de audio. Unidades de CD e
DVD capazes de realizar a reproducéo analégica de CDs leem os dados
de audio e os enviam ao dispositivo de saida de som. Algumas unidades
externas conectadas via PCMCIA, FireWire ou USB precisam usar CDDA
(Compact Disk Digital Audio) para primeiro extrair os dados de audio e
depois reproduzi-los como PCM digital. Os leitores apresentados nas
secOes a seguir nao dao suporte ao CDDA. Use o XMMS se precisar de
suporte ao CDDA.

20.3.1 KsCD — Reprodutor de CD de
audio
O KsCD € um player de CD de 4udio facil de usar incluido no pacote kscd. Se ele

estiver instalado, pressione Alt + F2 e digite k scd para iniciar o aplicativo.

Figura 20.4 Interface do Usudrio do KsCD

KsCD ® ®
@ |
@ @ @ BEM-VINDO!
00 : 00 -

®
SR=RENO)
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20.3.2 Compactar dados de audio: copiar

A compactacdo de dudio pode ser feita por diversas ferramentas. As secdes a seguir
apresentam um método de linha de comando para a codificacio e reproducgéo

de dados de dudio, bem como alguns aplicativos gréaficos capazes de realizar a
compactacdo de dudio.

20.3.2.1 Comprimindo CDs de audio com o
Konqueror ou Dolphin

Ambos Konqueror e Dolphin permitem copiar CDs de dudio. Antes de comecar o
processo real de copia com o Konqueror ou o Dolphin, configure como os CDs de
dudio e o codificador Ogg Vorbis serdo manipulados nas Configuragoes Pessoais.
No menu principal, selecione Configurar Areas de Trabalho e clique em Avancado >
CDs de Audio. O médulo de configuragio é dividido em trés guias: Geral, Nomes e
Codificador Ogg Vorbis. Normalmente, um dispositivo de CD adequado é detectado
automaticamente. Ndo mude essa configuracio padrao, exceto se houver falha na
detec¢do automdtica e vocé precisar definir o dispositivo de CD manualmente. A
correcdo de erros e a prioridade do codificador também podem ser definidas aqui. A
guia Codificador Ogg Vorbis determina a qualidade da codificac¢do. Para configurar
a busca online de informagdes sobre dlbuns, faixas e artistas para a sua ripagem de
dados de 4udio, selecione Adicionar Informacdes sobre Faixa.

Para iniciar o Konqueror ou o Dolphin, pressione Alt + F2 e digite konqueror ou
dolphin. Insira o CD na unidade de CD-ROM e digite audiocd: / na barra de
Localizagdo. O Konqueror ou o Dolphin lista as faixas do CD e algumas pastas.

Para manter dados de dudio descompactados no disco, basta selecionar os arquivos
.wav e arrasta-los até outra janela do Konqueror ou do Dolphin para copié-los
para o destino final. Para iniciar a codifica¢do do Ogg Vorbis, arraste a pasta Ogg
Vorbis ou os arquivos dessa pasta para outra janela do Konqueror ou do Dolphin.
A codificacdo comega logo que voce solta a pasta Ogg Vorbis em seu destino.
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Figura 20.5 Copiando CDs de dudio com o Konqueror

Arquive  Editar  Exibir |r Favoritos Ferramentas  Configuragdes  Janela Ajuda

B

eV € O OvE: (& budiocd’ @ v] ] v
=
U ) audiocd:/ [ | b audiocd/Dgg Vorbis x
B Mome ~ Tamanho Data
&= + &5 CDA 12:00 am
+-B5 FLAC 12:00 am
P + 9 Full CD 12:00 am
+ 1 Infarmation 12:00 am
[ = Cag Vorbis | 12:00 am
Nl Track 01.wav 66.6 MiB  12:00 am
1! Track 02.wav 66.6 MiB  12:00 am
1! Track 03.wav 70.2MIB  12:00 am
1 Track 04.wav B5.3 MiB  12:00 am
1! Track 05.wav 57.0 MIB  12:00 am
11! Track 0B.wav 80.1 MiB  12:00 am
1! Track O7.wav 67.5 MiB  12:00 am
1! Track 08.wav 59.7 MiB  12:00 am
N/ Track 09.wav 38.5MB 1200 am
N Track 10.wav 30.3MIB 1200 am

) 'Ogg Vorbis' selecionado =]

20.3.2.2 Ferramentas de linha de comando para a
codificacao e reproducao de dados de audio

O Ogg Vorbis € um formato gratuito de compactacdo de dudio que hoje é suportado
pela maioria dos leitores de dudio e até por leitores portateis de MP3. O enderecgo da
pdgina do projeto é http://www.xiph.org/vorbis.

Seu sistema vem com vdrias ferramentas que suportam o Ogg Vorbis (tudo incluido
no pacote vorbis—-tools). oggenc é uma ferramenta de linha de comando usada
para codificar arquivos WAV no Ogg. Basta executar oggenc myfile.wav
para transformar um arquivo . wav especificado em Ogg Vorbis. A op¢do —h exibe
uma visdo geral dos outros pardmetros. O Oggenc d4 suporte a codificacdo com uma
taxa de bits varidvel. Desse modo, um grau ainda maior de compactagdo pode ser
alcancado. Em vez da taxa de bits, especifique a qualidade desejada com o pardmetro
—q. —b determina a taxa de bits média. —-m e —M especificam a taxa de bits minima e
maxima.

O o0gg123 € um leitor Ogg de linha de comando. Inicie-o com um comando como
0ggl23 mysong.ogqg.
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20.4 Reproduzindo arquivos de
filme

Vocé pode escolher entre as varias opc¢des de reprodutores de filmes fornecidas com
o SUSE Linux Enterprise Desktop. Kaffeine, por exemplo, pode ser executado com
varios back ends, como o Xine e o MPlayer.

Para iniciar o Kaffeine, pressione Alt + F2 e digite kaffeine.

Os formatos que podem ser reproduzidos com o Kaffeine dependem do back
end (por padrio, é usado o Xine). O Xine pode interpretar varios dos formatos
de multimidia mais comuns no mercado. Para obter mais informacdes, consulte
http://www.xine-project.org/.

Caso o formato nio seja suportado pelo mecanismo do player, o SUSE Linux
Enterprise Desktop oferece para pesquisar por um codec adequado que, em seguida,

vocé pode instalar com o YaST.

Figura 20.6 Janela Principal do Kaffeine

@ O Reprodutor Kaffeine 00 ®
Arquivo  Ver Reprodutor Lista de Reprodugdo Configuragées  Ajuda
[Reprodutor Kaffeine]
Ed 0.8.7
]
=
== &
1 Reproduzir Lista de Reprodugdo 2 Codifcagdo do €D de Audio
7
) Lo/
3 Reproduzir €D de Audio 4 Reproduzir DVD
[§ ™
¥
S Reproduzir VCD

O Kaffeine € capaz também de reproduzir multimidia em streaming pela Internet, e
pode ser usado como um plug-in do Konqueror. Ele dispde das op¢des usuais para
reproducdo de arquivos em tela cheia, navegacéo através de arquivos etc. Além
disso, ele lhe permite tirar instantdneos dos videos e grava-los como imagens.
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20.5 Solucao de Problemas

Caso vocé ndo obtenha saida de dudio, verifique se:

A placa de som estd configurada?
Verifique se a placa de som estd configurada corretamente com o YaST. Para
obter mais informagdes, consulte a Secio “Setting Up Sound Cards” (Capitulo 5,
Setting Up Hardware Components with YaST, TGuia de Implantagdo).

O controle de volume no aplicativo de mixagem?
Verifique o controle de volume do canal principal e os outros canais disponiveis
no aplicativo de mixagem. Para obter mais informacdes, consulte a Secdo 20.1,
“Mixers” (p 267).

Controle de volume pelo teclado?
Virios teclados também possuem teclas para controlar o volume. Verifique as
teclas de controle de volume do seu teclado.

Controle de volume do aplicativo?
A maioria dos aplicativos de multimidia também oferece controles de volume.
Verifique o controle de volume no aplicativo que vocé€ usa para reproduzir
arquivos de musica ou filme.

Configuracdo de Som nas Configuracoes Pessoais?
Verifique os padrdes para a configuracio do sistema de som nas Configuracoes
Pessoais. Acesse-os no menu principal selecionando Configurar Areas de
Trabalho. Nas Configuracéoes Pessoais, clique em Multimidia para abrir a
Configuracdo de Som e Video.

Os dispositivos externos estdo conectados corretamente?
Caso voce tenha dispositivos externos como alto-falante ou fones de ouvido
conectados a sua maquina, verifique se eles estio conectados apropriadamente, e
as portas corretas.
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Banshee: reproduzindo e
gerenciando suas musicas

O Banshee™ ¢é um aplicativo de reproducdo e gerenciamento de midia do GNOME
que permite importar CDs, sincronizar sua colecdo de musicas e videos com um
player de dudio digital, reproduzir musica diretamente de um player de dudio digital,
criar listas de reprodug@o com musicas de sua biblioteca, criar CDs de dudio e MP3
de subconjuntos da sua biblioteca, assinar, fazer download e ouvir seus podcasts
favoritos. O Banshee também suporta streaming de dudio por meio de seu plug-in de
rddio da Internet.

Para abrir o Banshee, clique em Computador > Player de Midia Banshee.

O Banshee exibe uma lista de fontes a esquerda. Selecione a entrada respectiva para
importar musicas e videos, ou para adicionar estacdes de radio da Internet.
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Figura 21.1 Player de Midia Banshee
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@ Miro Guide
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Dispositivos -
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+ Repetir desligado

21.1 Ouvindo musicas

Ao iniciar o Banshee pela primeira vez, a biblioteca de musicas estard vazia. Para
ouvir uma misica, vocé precisa importar musicas de fontes como arquivos, pastas
ou CD. Também ¢ possivel ouvir misica de esta¢des de radio da Internet, podcasts e
de seu player de dudio digital. Para obter mais informag6es, consulte o Secdo 21.3,
“Usando o Banshee com o player de dudio digital ou Smart Phone” (p 300). Se
preferir, pode usar a funcéo de player de CD do Banshee e ouvir musica diretamente
de um CD.

O Banshee também tem suporte a MP3. Se a sua colecido de musicas tiver arquivos
MP3 e Ogg Vorbis, ndo serd preciso converter nenhum arquivo em um formato
diferente. Abra o Banshee e comece a ouvir.

Se o formato que vocé€ estd tentando reproduzir ndo € suportado pelo mecanismo do
player, o Banshee permite pesquisar por um codec adequado que possa ser instalado
com o YaST.
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21.1.1 Importando musicas

O Banshee importa musica de um arquivo, uma pasta, um CD ou uma fonte
alternativa de musica (como um player de dudio digital): Clique em Midia >
Importar Midia e selecione de onde importar a midia.

21.1.2 Reproduzindo musicas

Para reproduzir uma musica, selecione-a na biblioteca e clique no botdo de
reproducdo no canto superior esquerdo. Use os outros botdes para pausar uma musica
ou tocar a musica seguinte ou anterior. Use o botdo de alto-falante a direita para
ajustar o volume. Vocé também pode usar os itens do menu Reproduzir para repetir
ou alternar entre musicas.

O Banshee tem um player de CD integrado. Quando vocé insere um CD de musica,
o titulo do CD aparece no painel esquerdo. Selecione o titulo e clique no botdo de
reprodugdo para reproduzir o CD.

21.1.2.1 icone da area de notificacao

Para manter o Banshee oculto na area de notificacdo quando néo estiver interagindo
com ele, minimize a janela desse programa. Vocé somente verd popups identificando
a musica atual quando houver mudanca de faixa.

Se ndo quiser ver os popups, clique em Editar > Preferéncias > Extensées > Icone
Area de Notifica¢do > Desabilitar.

21.1.2.2 Recomendacoes de Musicas

E possivel habilitar outros painéis no Banshee para obter mais informagdes sobre
determinada musica, seu artista ou artistas similares. Clique em Ver e habilite
Painel de Contexto para mostrar informagdes adicionais da Wikipédia, videos do
YouTube relacionados ou para receber recomendacdes de musicas que voc€ pode
gostar, baseadas na musica que estd sendo reproduzida. (Para obter informagdes
sobre configuracdo do painel de contexto, consulte Se¢do 21.6, “Configurando as
preferéncias do Banshee” (p 304)).

Banshee: reproduzindo e gerenciando suas musicas

293



294

Figura 21.2 Painel de Contexto: Recomendagdes de Misicas
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21.1.3 Copiando as musicas

O Banshee também permite copiar musica de um CD de dudio em vdrios formatos:
Ogg Vorbis ou FLAC (Free Lossless Audio Codec — Codec Livre de Audio Sem
Perdas), por exemplo. Vocé pode definir as preferéncias gerais para copiar CDs

de dudio conforme descrito em Sec¢éo 21.6, “Configurando as preferéncias do
Banshee” (p 304). Copiar um CD de 4dudio automaticamente adiciona as faixas a
sua biblioteca de miisicas.

1 Insira um CD de 4udio na unidade de CD ou DVD.

O Banshee lista automaticamente o CD como uma fonte na barra lateral esquerda.
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2 Selecione a entrada de CD na lista de fontes a esquerda e ative ou desative as

faixas a copiar conforme desejado.

3 Para iniciar o processo de c6pia, clique em Importar CD no canto superior direito.

21.1.4 Ouvindo radio da Internet

Vocé pode usar o Banshee para ouvir estagdes de rddio da Internet e streaming de

audio.

21.1.4.1 Adicionando um nova estacao de radio da

Internet

1 Clique o botdo direito do mouse em Rddio na lista de fontes e clique em Adicionar

Estacdo.
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= Adicionar uma nova estagao de radio

Digite o género, titulo e URL da estagdo de radio
que vocé deseja adicionar. Uma descrigdo &
opcional.

Género da estagdo |F'|'ogresswe Rock

Mome da estagdo |rr|o|ow.curn |

URL do fluxo: |ff\ovww.rnu|ow.curn.¥mmuw m3u|

Criador da estagdo: | |

Descrigdo: | |

Avaliagdo: | |

@gancelar EEEIVEI

2 Digite os detalhes do stream na caixa de didlogo Adicionar nova Estagdo de Rddio
e clique em Gravar.

A nova estacdo € adicionada a sua lista.

21.1.4.2 Ouvindo uma estacao de radio da Internet

Para ouvir estacdes de radio da Internet, selecione Rddio na lista de fontes a esquerda
e clique duas vezes na estacdo que vocé€ deseja ouvir.

21.1.5 Ouvindo podcasts

O Banshee permite que vocé se inscreva em seus podcasts favoritos para transferi-los
por download e ouvi-los.

21.1.5.1 Inscrevendo-se em um podcast
1 Selecione Podcast na lista de fontes a esquerda.

2 Clique em Midia > Adicionar Podcast.

3 Digite o URL do podcast no qual vocé deseja se inscrever.

4 Selecione o que vai querer fazer quando novos episédios desse podcast forem
disponibilizados. E possivel mudar as opcdes selecionadas posteriormente
clicando o botdo direito do mouse no nome do podcast na janela principal.
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5 Clique em Inscrever-se.

O novo podcast € adicionado a sua lista.

21.1.5.2 Ouvindo um podcast

Para ouvir um podcast, selecione Podcasts na lista de fontes e clique duas vezes no
podcast que voce deseja ouvir.

Para gerenciar um tnico podcast ao qual vocé estd assinado, clique o botdo direito do
mouse no nome dele na janela principal e selecione uma das a¢des oferecidas, como
gerenciar os episddios, visitar a home page do podcast, cancelar assinatura e apagar,
verificar ou definir as propriedades.

Para atualizar todos os podcasts que vocé assinou, gerenciar as listas de reproducio
de podcast ou definir as preferéncias relacionadas a podcast, clique o botdo direito do
mouse em Podcasts na lista de fontes.

21.2 Gerenciando sua Biblioteca de
Musicas

O Banshee oferece diversas maneiras de organizar musicas. E possivel criar listas de
reproducdo, classificar e avaliar musicas. Também € possivel ver uma variedade de
informacdes sobre a colecdo de miisicas, inclusive estatisticas de reproducéo (quando
uma musica foi reproduzida pela dltima vez, e quantas vezes).

21.2.1 Organizando as musicas

Procedimento 21.1 Gerenciando listas de reprodugdo

1 Para criar uma nova lista de reproducio de musicas, selecione Miisica na lista de
fontes a esquerda.

2 Clique em Midia > Nova Lista de Reprodugdo (ou pressione Ctrl + N). Uma nova
lista de reproducido aparece abaixo de Miisica no painel esquerdo. Digite o nome
desejado.

3 Para preencher a nova lista de reproduc@o, arraste as musicas do lado direito da
janela para a entrada da lista de reprodug@o relevante e solte-as.
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4 Use as op¢des do menu Editar para remover ou apagar musicas e renomear ou
apagar listas de reproducao.

5 Para classificar a lista de reproducéo atual de acordo com uma coluna, clique no
titulo da coluna. Clique no titulo da coluna novamente para inverter a ordem de
classificacdo. E possivel também clicar o botdo direito do mouse em Miisica e
depois clicar em Classificar Listas de Reprodugdo.

Procedimento 21.2 Editando informagdes e vendo detalhes da faixa

E possivel editar o nome do artista, o dlbum e o titulo, bem como o niimero da faixa e
o total de faixas:

1 Selecione uma musica e clique em Editar > Editar Informagées de Faixa (E). Se
preferir, na janela principal, clique o botdo direito do mouse na musica e selecione
Editar Informagées de Faixa.

2 Para categorizar uma cangdo, selecione o nimero de estrelas que deseja atribuir
no campo Classificacdo. Isso permite reproduzir apenas as musicas com uma
determinada classificacdo.

Figura 21.3 Editor de Faixas

Titulo: Summersong
Artista: The Decemberists

b

Album: The Crane Wife (Bonus Track Wersion)

o
Detalhes basicos | Extra  Ordenando  Propriedades

Titulo da faixa: Nﬂnem da faixa
|Summersong ‘ ‘E C de “H C

Artista da faixa: Mamero do disco:

|The Decemberists ‘ ‘Z: @3 ‘Z:

] Artista do album de compilagéo Ano:
2006 |2

Titulo do &lbum Avaliagdo:
|The Crane Wife (Bonus Track Version) ‘ \

GEénero:
|Rock A

@Qancelar Egalva\

3 Se quiser definir todos os campos em um grupo com o mesmo valor, selecione
vdrias musicas em uma lista de reproducdo e clique em Editar > Editar
Informagées de Faixa. Faga as modificacdes desejadas e clique em Sincronizar
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todos os valores de campo. Voc€ também pode usar os botdes Voltar e Avancar
para percorrer as musicas selecionadas.

4 O editor de faixas também permite ver informagdes detalhadas sobre a musica
selecionada, incluindo a taxa de bits, a taxa de amostragem, quando uma musica
foi reproduzida pela tltima vez, quando ela foi importada, qual a duracdo da
musica, quantas vezes ela foi reproduzida e onde estd armazenada em seu sistema
de arquivos. Para acessar as informacdes, clique na guia Propriedades.

21.2.2 Criando listas de reproducao
inteligentes

E possivel criar listas de reprodugdo que adicionam e removem automaticamente
musicas com base em critérios que vocé especificar. Por exemplo, uma pequena
lista de reproducdo pode conter misicas categorizadas como cinco estrelas, mas que
vocé ndo tenha ouvido por seis meses. Outra lista de reproducio inteligente pode
conter todas as musicas publicadas em 2010 que vocé tenha rotulado com o género
Cldssico.

O Banshee atualiza automaticamente todas as listas de reproducio inteligentes
quando uma mudanga € feita em sua biblioteca de musicas. Se vocé€ importar novas
musicas, o Banshee verificara se elas correspondem a qualquer uma de suas listas de
reproducdo inteligentes disponiveis. Quando aplicdvel, o Banshee também atualiza
suas listas de reproducio inteligentes, caso vocé tenha acabado de ouvir uma musica
ou atualizado os metadados de uma musica.

21.2.2.1 Criando uma lista de reproducao
inteligente

1 Selecione Miisica na lista de fontes a esquerda.
2 Na barra de menus, clique em Midia > Nova Lista de Reprodugdo Inteligente.

3 Especifique um nome para a lista de reproducio inteligente e selecione os critérios
para encontrar as musicas correspondentes dessa lista de reproducio.
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Nome da lista de reprodugdo. |Bach

~

Combinar | todos v | do seguinte.
Disco Slle S|z = gk
[] Limitado a selecionado por

D Lista de reprodugdo inteligente predefinida

Use os sinais de adi¢éo e subtracdo para adicionar ou remover critérios.

4 Para usar uma lista de reproducio inteligente ja definida, clique em Listas de
Reproducdo Inteligentes Predefinidas, selecione a lista de reproducdo desejada e
clique em Abrir no Editor. Modifique os critérios conforme desejado.

5 Clique em Gravar. A lista de reproducéo inteligente é adicionada a sua biblioteca
de musicas.

21.3 Usando o Banshee com o
player de audio digital ou Smart
Phone

O Banshee suporta varios players de dudio digital, incluindo iPods Apple*, Creative*
Nomads*, DJs Dell*, Nokia* N810 e quase todos os outros dispositivos genéricos de
Armazenamento em Massa USB (como telefones Android ou Nokia* N900). Em vez
de usar aplicativos separados para obter suporte aos dispositivos de dudio, o Banshee
oferece suporte integrado e possibilita a copia de musicas de e para o dispositivo,
independentemente do formato da musica.

21.3.1 Reproduzindo musica de seu
player de audio digital ou Smart Phone

Para reproduzir musicas por meio de seu player de dudio digital, basta ligar o
dispositivo em seu sistema. Apds o sistema reconhecer o dispositivo, aparecerd um
icone no painel esquerdo do Banshee.
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Selecione o icone para exibir a musica no dispositivo do painel direito. Clique duas
vezes na musica que deseja ouvir.

Figura 21.4 Reproducdo do Banshee MP3 de um Nokia N810

Midia Edtar Ver Reproduzir Eerramentas Ajuda

2 T
@ > o oyl [y SR 4

& Agora em Reprog.. | Msica Pesquisa: (@, Filtar Resultados ]

[£] Fita ge Reprodugdo Adtista Album Tempo
© 53 Bibloteca 1 Malafemmina 43
; ) 2 Maltemmina 414
[f=] maudiver
3 Malatemmina 307
Adicionado Re 4 Unragazzocomets  Gianna Nannin Malafemmina 3up
[fa] Favortos Rece 5 Lucirosse Gianna Nannini Malafemmina 348
Fovitos 6 Luna delfest Gianna Nannini Malafemmina a3
, 7 Ao Gianna Nannini Malafemmina 354
&4 Biblioteca de Vid 8  Revolution Gianna Nannini Malafemmina 346
No monitorado 9 Cuore zingaro Gianna Nannini Malafemmina 437
Favaitos 10 Casablanca Glanna Nannini Malatemmina a2
g 11 Donne in amore Gianna Nannini Malafemmina 253
Pogcasts
> (& astm Artistas Recomendados Principals Albuns de: Giann Principais Faixas de: Gianna
& radio Camen consot Y] o amnia [ 1. pere 1. Meravglosa creatura
= [ NetOitemet Tabkt 2. Grazie 2. Sei NeltAnima
. 3. Bombaloni 3. Bello ¢ mpossibie
i e ?
4 Gianna Namnini 4 A
JT Luciano Ligabue QN ene Grandi o S Suicidio DAmore 5. I maschi
p
udio [ Video [ Outro [ Espago Disponivel
sMe  Neum 1 768
1itens, 437 minutos, 505 MB 4 Desligar Repetigdo

Para ver ou mudar as propriedades do dispositivo, clique o botdo direito do mouse
no dispositivo e selecione Propriedades do Dispositivo. Nesse local, voc€ pode ver
vdrias informagdes. Por exemplo, se vocé tem um iPod, poderd atualizar o nome do
proprietario.

Figura 21.5 Propriedades do dispositivo Banshee iPod

Nome do dispositivo: |1 J

WAV+RCIM & um formato de perd ém dudio de
(PCM descomprimido.

Capacidade usada (U 256.1 MB de 1.9 GB

< Detalhes avangados

Produto iPod
Fabricante Apple

Dispositivo Shuffle (Blug)
Geragéo Shuffle @th Gen)
Capacidade 1.88G8

Disponivel 16368

Nimero serial 000A27002168C177
Suporta arte de capa No

Suporta fotos: Nio

3¢ Eechar

21.3.2 Adicionando musicas ao seu
player de audio digital ou Smart Phone

Para adicionar faixas ao player ou telefone, basta arrasta-las da biblioteca de musicas
para o dispositivo.
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O Banshee suporta abertamente a transcodifica¢do de suas musicas para qualquer
dispositivo. Sua biblioteca de musicas pode estar em diversos formatos (incluindo,
mas ndo se limitando, a FLAC, Ogg Vorbis, MP3 e AAC) e € transcodificada de
forma transparente antes de ser enviada ao player de dudio digital.

Para remover faixas, selecione o dispositivo na lista de fontes, clique o
botdo direito do mouse na musica que deseja apagar e clique em Apagar de
<nome_do_dispositivo>.

21.3.3 Copiando musica do seu player
de audio digital ou Smart Phone para o
Banshee

O Banshee suporta a importacdo de musicas do player de dudio digital ou smart
phone para a biblioteca de musicas. Basta arrastar e soltar as musicas do dispositivo
para a biblioteca de musicas. Também € possivel importar todas as musicas do

seu dispositivo clicando o botdo direito do mouse no player na lista de fontes e
selecionando Importar para Biblioteca.

Figura 21.6 Importando miisicas do player de dudio digital para o Banshee

Midia Editar Wer Reproduzir Ferramentas Ajuda

vl e 5 @ T A _—
Ka > ol — 24 Desconectar ()

v J3 Musica
Adicionado recentemente
[id Favortos
Favoritos recentes IPOD
[t Mao owvida J
[l Reproduzidas recentemente -
Livios de dudio

v @) Videos

Preferéncias de sincronizagéo
Misica: | Gerencie manualmente <

[ Favortos Livos de audio | Gerencie manualmente z
Néo assistido
® Podcasts Podcasts: | Gerencie manualmente P
& Radio )
Midia online [ Mova lista de reprodugdo
[ Loja de MP3 da Amazon Nova lista de reprodugéo inteligente
@ Miro Guide
[ Arquiva de Intemet 0 ]

& Lastfm

£.L Ordenar filhos por »

Renemear
Dispositivos £ Desconectar
G oo —

T3 Msica Propriedades do dispositivo

Nl | ol Audio [ video [l outro [ Espago disponivel
[£] TG Playlist 1 18 2497 M8 Nerhum 63 MB 6 GE

32 itens - 2.3 horas — 249.7 MB 4 Repetir desligado
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21.3.4 Sincronizando com players de
audio digital ou Smart Phones

O Banshee oferece vdrias opgdes para manter seus dispositivos externos atualizados
com a biblioteca do Banshee: vocé pode sincronizar miusica, audiobooks, videos

ou podcasts manualmente ou escolher a sincronizagdo automadtica, por exemplo, ao
conectar pela primeira vez ou apds qualquer mudanca na biblioteca do Banshee.

Para definir as op¢des de sincronizagdo, conecte o dispositivo, selecione sua entrada
na lista de fontes a esquerda e selecione as respectivas op¢des a direita.

O Banshee também sincroniza as avaliagdes e a imagem de capa de suas faixas com
o seu iPod.

21.4 Criando CDs de audio e MP3

1 Insira um CD em branco na unidade de CD ou DVD.

2 Selecione as musicas que deseja gravar.

3 Clique em Editar > Gravar CD.

4 Clique em Gravar para iniciar o Brasero, no qual é possivel definir opcdes

adicionais. Para obter mais informagdes sobre o Brasero, consulte o Capitulo 24,
Brasero: gravando CDs e DVDs (p 323).

5 Inicie o processo de gravacdo. E possivel monitorar o status da gravacdo na janela
popup do Brasero. E exibida uma mensagem quando a gravacdo é concluida.

21.5 Compartilhando sua musica

O Banshee contém um plug-in para a Last.fm, um site de comunidade da Web
popular de rddio e musica na Internet. E possivel atualizar automaticamente o

seu perfil online do http://www.last . fm com as misicas que vocé ouve no
Banshee. Isso permite que outras pessoas vejam o que vocé estd ouvindo e fornece
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acesso a graficos que descrevem seu histérico de musicas ouvidas. Se vocé se
associar a grupos como o Grupo Banshee [http://www.last.fm/group/
Banshee], também poderd ver o que outras pessoas estdo ouvindo.

Para fazer scrobble das suas musicas para a Last.fm e compartilhd-las, € necessério
ter uma conta na Last.fm. Vocé pode, em seguida, ativar o plug-in da Last.fm no
Banshee, digitar suas credenciais da Last.fm e habilitar o gerador de relatérios de
cangdes:

Procedimento 21.3 Fazendo scrobble das suas miisicas para a Last.fimm

1 Para habilitar o plug-in, selecione Editar > Preferéncias > Extensdes, ative
Scrobbler da Last.fm e feche a caixa de didlogo.

2 Na lista de fontes a esquerda, selecione a entrada da Last . fm e clique em
Configuracoes de Conta no painel direito.

3 Se vocé ja estd registrado na Last.fm [http://www. last . fm/], digite seu
nome do usudrio da Last.fm e clique em Efetuar login na Last.fm, que o levara
ao site na Web da Last.fm. Siga as instru¢des na tela para permitir ao Banshee
conectar-se a sua conta da Last.fm.
Se vocé ainda nio € registrado na Last.fm, clique em Cadastrar-se na Last.fin.
Essa acdo leva voce ao site da Last.fm para fazer o registro. Siga as instru¢des na
tela.

4 Apds digitar suas credenciais da Last.fm, ative Habilitar gerador de relatérios de

cangoes e confirme suas mudangas. O Banshee inicia a geracdo de relatérios na
préxima musica tocada.

21.6 Configurando as preferéncias
do Banshee

1 Clique em Editar > Preferéncias.
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Geral | Fonte especifica | Extensdes

Politicas do arquivo
[ Copiar arquivos para pasta de midia quando estiver importando
Gravar metadados nos arquivos
[ Gravar avaliagées e nimero de reprodugéo nos arquivos
[ Atualizar arquivo & nomes de pasta

Diversos
[ Melhorar o Banshee enviando informagées andnimas de utiizagio
[ Desabilitar recursos que requerem acesso & Intemet

[ Habiltar corregdo ReplayGain

3¢ Eechar

2 Por exemplo, escolha na guia Geral se deseja gravar os metadados nos arquivos
importados ou desabilitar os recursos que exigem acesso a Internet.

Clique em Copiar Arquivos para a Pasta Miisica ao Importar (Copy Files to
Music Folder When Importing) para colocar uma cdpia dos arquivos importados
em sua pasta de musicas do Banshee.

3 Na guia Especifico da Fonte, é possivel definir vdrias configura¢des para cada
fonte seleciondvel na lista de fontes a esquerda. As opg¢des disponiveis dependem
da entrada selecionada na lista suspensa Fonte:

* Por exemplo, para a fonte Masica, é possivel definir as seguintes
configuracdes: o local utilizado quando vocé€ importa musica (Pasta de
Miisicas), ou a hierarquia de pastas na biblioteca de musicas e como os nomes
de arquivo sdo exibidos (Organizacdo de Arquivos).

* Paravideos e Podcasts, vocé também pode especificar o local utilizado ao
importar videos ou fazer download de podcasts.

e Para CDs de Audio, defina o Formato para Importacdo que deseja utilizar
para copiar CD. Clique em Editar para configurar as opcdes avancadas para
aquele formato.

* Para acesso a Last.fm, digite suas credenciais da Last.fm.

4 Na guia Extensdes, habilite ou desabilite recursos como Busca de Capas de
Albuns, Rddio na Internet, Scrobbler da Last.fim ou suporte para a Amazon MP3
Store. Isso também define quais entradas aparecem na lista de fontes a esquerda.

5 Clique em Fechar para gravar as mudangas.
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21.7 Para obter mais informacoes

Para mais informagdes sobre o Banshee, incluindo uma se¢do com Perguntas
Frequentes (FAQ) e atualizacdes sobre novos recursos, consulte a home page do
projetoem http://banshee. fm.
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Totem: reproduzindo videos

O Totem € o reprodutor de filmes padrdo da area de trabalho do GNOME. Ele
oferece os seguintes recursos de multimidia:

* Suporte a vérios arquivos de videos e de dudio.

* Virios niveis de zoom e proporcio, e uma visdo em tela cheia
» Controles de busca e volume

* Playlists (Listas de reproducio)

» Navegacdo de teclado completa

* Criadores de miniaturas de video para o GNOME

* Guia de propriedades do Nautilus

Para iniciar o Totem, clique em Computador > Mais Aplicativos > Audio e Video >
Totem.

22.1 Usando o Totem

Quando o Totem ¢€ iniciado, a janela a seguir € exibida.
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Figura 22.1 Janela Inicializacdo do Reprodutor de Filmes Totem

Filme Editar Wer Ir Som Ajuda

Lista de reprodugdo <

Tempo:
> Barra lateral g6

Farado 0:00 /0:00

22.1.1 Abrindo um arquivo de video ou
audio

1 Clique em Filme > Abrir.

2 Selecione os arquivos que deseja abrir e clique em Adicionar

Vocé pode arrastar um arquivo de outro aplicativo (como um gerenciador de arquivo)
para a janela do Totem. O Totem abre o arquivo e reproduz o filme ou a musica. O
Totem exibe o titulo do filme ou da musica abaixo da drea de exibicdo e na barra de
titulo da janela.

NOTA: formato de arquivo nao reconhecido

Se vocé tentar abrir um formato de arquivo néo reconhecido pelo
Reprodutor de Filmes Totem, o aplicativo mostrara uma mensagem de
erro e recomendara um codec adequado.

E possivel clicar duas vezes em um arquivo de video ou dudio no gerenciador de
arquivos do Nautilus para abri-lo por padrio na janela do Totem.
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22.1.2 Abrindo um arquivo de video ou
audio por localizacao do URI

1 Clique em Filme > Abrir Localizacdo.

2 Especifique a localizagdo do URI do arquivo que vocé deseja abrir e clique em
Abrir.

22.1.3 Reproduzindo DVD, VCD ou CD

Para reproduzir um DVD, VCD ou CD, insira o disco no dispositivo éptico do
computador e clique em Filme > Reproduzir Disco.

Para ejetar o DVD, VCD ou CD, clique em Filme > Ejetar.
) L . ~ . - m
Para pausar um filme ou uma miisica em reproducio, clique no botdo ou em

Filme > Reproduzir/pausar. Ao pausar um filme ou uma musica, aparece Pausado na
barra de status e o tempo decorrido do filme ou da musica atual.

. ~ . L. . L
Para continuar a reproducio de um filme ou uma musica, clique no botdo ou em
Filme > Reproduzir/pausar.

Para ver as propriedades de um filme ou miisica, clique em Ver > Barra Lateral
para que a barra lateral seja exibida e clique em Propriedades na lista suspensa. A
caixa de didlogo inclui o titulo, o artista, o ano e a duracio do filme ou da musica, as
dimensoes do video, o codec, a taxa de frame e a taxa de bits do audio.

22.1.4 Navegando por filmes e musicas

Para navegar por filmes ou miisicas, use um dos métodos a seguir:

Para pular para frente
Para passar adiante, clique em Ir > Pula para frente.

Para pular para tras
Para voltar, clique em Ir > Pula para trds.
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Para mover para o préximo filme ou musica
Para mover para o préximo, clique em Ir > Proximo capitulo/filme ou clique no

botio

Para mover para o filme ou mdsica anterior
Para mover para o filme ou a musica anterior, clique em Ir > Capitulo/filme

anterior ou clique no botéo

22.1.5 Mudando o fator de zoom

Para mudar o fator de zoom da drea de exibicdo, use um dos seguintes métodos:
Para aplicar zoom no modo de tela cheia
Clique em Ver > Tela Cheia. Para sair do modo de tela cheia, clique no botio

Sair da Tela Cheia ou pressione Esc.

Para aplicar zoom de 50% do tamanho original do filme ou visualizacdo
Clique em Ver > Ajustar a Janela ao Filme > Redimensionar 1:2.

Para aplicar zoom de 100% do tamanho original do filme ou visualizac¢do
Clique em Ver > Ajustar a Janela ao Filme > Redimensionar 1:1.

Para aplicar zoom de 200% do tamanho original do filme ou visualizagdo
Clique em Ver > Ajustar a Janela ao Filme > Redimensionar 2:1.

Para alternar entre proporcédo diferentes, clique em Ver > Taxa de Proporgdo. As
proporgdes suportadas sdo:

¢ Automatica

e Quadrada

4:3 (TV)

16:9 (Tela Ampla)

2.11:1 (DVB)
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A propor¢ao padrao é Automadtica.

22.1.6 Mostrando ou ocultando controles

Para ocultar os controles da janela do Totem, clique em Ver > Mostra os controles

e desmarque a op¢do Mostra os controles. Para mostrar os controles da janela
Reprodutor de Filmes Totem, clique o botdo direito do mouse na janela e selecione
Mostra os Controles.Se a op¢do Mostra os Controles estiver selecionada, o
Reprodutor de Filmes Totem mostra a barra de menu, controle deslizante de tempo
decorrido, botdes de controle de navegagdo, controle deslizante de volume e barra de
status na janela. Se a op¢do Mostra os controles ndo estiver selecionada, o aplicativo
ocultard esses controles e mostrard apenas a drea de exibicao.

22.1.7 Gerenciando listas de reproducao

Para mostrar a lista de reproducio, clique em Ver > Barra Deslizante, e clique em
Lista de Reprodugdo na parte superior da barra lateral. A caixa de didlogo Lista de
Reproducio ¢é exibida.

Vocé pode usar a caixa de didlogo Lista de Reprodugio para:

* Adicionar uma faixa ou filme: Clique no botio Adicionar. Selecione o arquivo
que deseja adicionar a lista de reproducio e clique em OK.

* Remover uma faixa ou filme: Selecione os nomes de arquivo da caixa de
listagem e clique em Remover.

* Gravar uma lista de reproducao no arquivo: Clique no botdo Gravar Lista de
Reproducdo e especifique um nome de arquivo

* Mover uma faixa ou filme para cima na lista de reproducao: Selecione o
nome de arquivo na respectiva caixa de listagem e clique no botdo Mover para
Cima.

* Mover uma faixa ou filme para baixo na lista de reproducao: Selecione o
nome de arquivo na respectiva caixa de listagem e clique no botdo Mover para
Baixo

Para ocultar a lista de reproducio, clique em Ver > Barra Lateral, ou clique no botio
Barra Lateral.
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Para habilitar ou desabilitar modo de repeti¢do, clique em Editar > Modo de
Repeticdo. Para habilitar ou desabilitar modo embaralhado, clique em Editar > Modo
Embaralhado.

22.1.8 Escolhendo legendas

Para escolher o idioma das legendas, clique em Ver > Legendas > Selecionar legenda
de texto, depois selecione o idioma das legendas (DVD) ou o arquivo de legenda
(AVI etc.) que deseja exibir.

Para desabilitar a exibi¢do de legendas, clique em Ver > Legendas > Nenhum.

Por padrdo, o Reprodutor de Filmes Totem escolhe o0 mesmo idioma para as legendas
que vocé usa no computador.

O Reprodutor de Filmes Totem carrega e exibe automaticamente as legendas quando

o0 arquivo onde elas estdo possui 0 mesmo nome do arquivo de video e uma extensao
de arquivo srt, asc, txt, sub, smi ou ssa.

22.2 Modificando as preferéncias
do Reprodutor de Filmes Totem

Para modificar as preferéncia do Reprodutor de Filmes Totem, clique em Editar >
Preferéncias. Vocé€ pode modificar:

22.2.1 Preferéncias Gerais

As Preferéncias Gerais do Totem permitem selecionar a velocidade de conexdo da
rede, especificar se os arquivos de midia devem ser reproduzidos a partir da dltima
posicéo usada e mudar a fonte e a codificacéo usada para exibir legendas.
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Figura 22.2 Preferéncias Gerais do Totem

f ] y .
(Geral:| wonitor | Audio

Rede

<

Velocidade da conexdo: | 14.4 Kbps Modem

Saida de TV
@ Sem saida de TV

Legendas de texto

[ Carregar automaticamente arquivos de legenda ao carregar o filme

Eonte: Sans Destacado 20
Codificagdo: | Unicode (UTF-8) 2
3 Fechar

As Preferéncias Gerais incluem:

Reproduzir
Permite especificar se € para iniciar a reproducdo do filme a partir da dltima
posicéo.

Projeto de Rede
Selecione a velocidade de conex@o da rede na caixa de listagem Velocidade da
Conexao.

Legendas de texto

Permite especificar se € para carregar as legendas automaticamente, e mudar a
fonte e a codificacdo usada para exibir as legendas.

22.2.2 Preferéncias de Video

As Preferéncias de Video do Totem permitem escolher o redimensionamento
automadtico da janela quando um novo video é carregado, mudar o balanco de cor e
configurar efeitos visuais quando um arquivo de 4dudio é reproduzido.
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Figura 22.3 Preferéncias de Video do Totem

Monitor

["] Redimensionar automaticamente a janela ao carregar um nove video

["] Permitir ativagdo da protegdo de tela. mesmo ao reproduzir dudio

Efeitos visuais

Mostrar efeitos visuais ao reproduzir um arguivo de audio

Tipo de visualizagdo: o}

<

Tamanhe da visualizagdo: | Normal

Balango de cor

Brilho: W
Contraste: =
Saturagio: E———

Matiz; ———— 0

Restaurar padries

x Fechar

As Preferéncias de Video incluem:

Redimensionamento automatico da janela quando um novo video € carregado
Selecione essa opcdo para que o Reprodutor de Filmes Totem redimensione
automaticamente a janela quando um novo video € carregado.

Desabilitar também a protecdo de tela ao reproduzir dudio (Also disable the
screensaver when playing audio)
Selecione essa op¢do se quiser que o Reprodutor de Filmes Totem desabilite
automaticamente a prote¢do de tela da area de trabalho durante a reproducio de
um arquivo de dudio.

Efeitos Visuais
Vocé pode optar por mostrar efeitos visuais quando um arquivo de dudio é
reproduzido, selecionar o tipo de visualiza¢do que deseja mostrar e o tamanho da
visualizacio.

Balanco de Cor
Especifique o nivel de brilho, contraste, saturacdo e matiz da cor.
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22.2.3 Preferéncias de Audio

A caixa de didlogo Preferéncias de Audio do Totem permite selecionar o tipo de
saida de dudio.

Figura 22.4 Preferéncias de Audio do Totem

L. Preferéncias X
Geral Monitor | Audio:
Saida de dudio
Tipo de saida de dudio: | Estéreo 2
| w Eechar |
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K3b: gravando CDs e DVDs

K3b € um programa abrangente do KDE para gravacdo de CDs e DVDs de dados e
dudios. Inicie o programa no menu principal ou digitando o comando k3b. As se¢des
a seguir apresentam um resumo sobre como iniciar um processo de gravacgao bésico.

23.1 Criando um CD ou DVD e
dados

Para criar um CD ou DVD de dados, faga o seguinte:

1 Selecione Arquivo > Novo projeto > Novo Projeto de Dados. A tela do projeto
aparece na parte inferior da janela.

2 Arraste e solte os arquivos e diretérios desejados da lista de arquivos para a pasta
do projeto.

3 Grave o projeto com um nome de sua preferéncia com Arquivo > Gravar como.

4 Selecione Projeto > Gravar no menu ou pressione Ctrl + B. Uma caixa de didlogo
¢é aberta com quatro guias que oferecem vérias op¢des para gravagdo de CD ou
DVD (consulte a Figura 23.1.)
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Figura 23.1 Personalizando o processo de gravagdo

‘.‘. Projeto de Dados tamanno: 8.0 ke

Queimar a Midi
[[M\'ma CD-Rvazia |~ velocidade: | Automatico |~

Gravando Ilmagem ‘S\stema de Arquivos | Diversas I

Modo de Gravagdo c 8
(Awamsico_[=] || 0 simum

[[] Criar imagem
] Somente criar imagem

» B

Cépias
( - [ ] werificar dados gravados

Fechar Cancelar

{Qualmurs

Selecione Gravar a midia. A midia e o gravador detectados sdo exibidos nesse
menu popup. Se vocé tem mais de um gravador instalado, escolha o que deseja
usar aqui.

Escolha a velocidade de gravagdo, em geral, Automdtica.

ATENCAO: Tenha cuidado ao selecionar a velocidade de gravacao

Normalmente, vocé deve selecionar Automatico, que opta pela
velocidade maxima de gravacao possivel. Entretanto, se vocé aumentar
esse valor, mas o seu sistema néo for capaz de enviar os dados rapido
o suficiente, provavelmente tera falha nos discos devido a buffer sem
execucgao. Se encontrar esses tipos de erros, escolha uma velocidade
de gravagao menor por questdo de seguranga.

Defina o nome da midia em Sistema de arquivos > Nome do volume. Se precisar
de informacdes mais detalhadas, defina os dados adicionais em Mais campos... Na
maioria dos casos, é possivel deixar as opgdes como estio.

Comece o processo com Queimar.

23.2 Criando um CD de audio

Basicamente ndo ha diferencas significativas entre a cria¢do de um CD de dudio e de

um CD de dados. Proceda da seguinte maneira:
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1 Selecione Arquivo > Novo projeto de CD de dudio no menu principal.

2 Arraste cada faixa de dudio e solte-a na pasta do projeto. Os dados de dudio
devem estar no formato WAV ou Ogg Vorbis. Determine a sequéncia das faixas
movendo-as para cima ou para baixo na pasta do projeto.

3 Se necessario, mude o deslocamento de inicio e término da fonte de dudio. Clique
o botdo direito do mouse e escolha Editar fonte... Corrija o deslocamento de inicio
e término e clique em OK para continuar.

4 Clique em Gravar para abrir a janela da caixa de didlogo.

5 Especifique os parAmetros para ajustar a velocidade de gravacgio e outras opgdes.
Ao gravar CDs de dudio, escolha uma velocidade de gravacdo menor para reduzir
o risco de erros de gravagdo e aumentar a vida ttil da midia.

Ao misturar CD de dudio com faixas de albuns diferentes, na maioria dos casos,
os niveis de gravacdo podem variar. E possivel ajustar o volume na guia Avancado
com a op¢do Normalizar niveis de volume.

6 Inicie o processo de gravacdo real usando Gravar.

O procedimento anterior € Util na maioria dos casos. No entanto, é possivel aprimorar
seu CD de 4udio com a ajuda do Texto do CD. Com a ajuda do Texto do CD, é
possivel adicionar determinadas informacdes de texto ao CD (como titulo do CD,
nome do artista e da faixa). Leitores de CD que suportam esse recurso podem ler e
exibir essas informagdes. Para adicionar informagdes de texto do CD a suas faixas

de dudio, selecione primeiro a faixa. Clique o botdo direito do mouse e selecione
Propriedades e digite as informag¢des na janela que aparece. Vocé também pode
fazer download das informagdes sobre a faixa pela Internet clicando em Consultar
CDDB.

23.3 Copiando um CD ou DVD

Para copiar um CD ou DVD, faca o seguinte:

1 Insira a midia que deseja copiar.

2 Clique em Ferramentas > Copiar midia... no menu principal. Aparece uma caixa
de didlogo conforme mostrado na Figura 23.2.
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Figura 23.2 Copiando uma midia
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3 Especifique a unidade de origem que deseja copiar.

4 Marque Criar imagem para armazenar os dados em cache no disco rigido antes de
grava-los na midia de destino.

5 Marque Somente criar imagem para criar uma imagem no caminho especificado
na guia Imagem na opcao Gravar arquivos de imagem em e grave a imagem
posteriormente.

6 Clique em Iniciar para comegar 0 processo.

23.4 Gravando imagens ISO

Se vocé ja tem uma imagem ISO, va para Ferramentas > Queimar Imagem de

ou Ferramentas > Queimar Imagem 1SO de DVD. Especifique o local da Imagem
para Queimar na janela aberta. O K3b calcula uma soma de verificacio e a exibe
em Soma MD5. Compare os arquivos ISO descarregados da Internet com a soma
MDS fornecida pela fonte da imagem. Se as somas forem diferentes, o download da
imagem ndo esta correto.
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Escolha a midia e o gravador para usar em Midia de Gravacdo. Selecione a
velocidade de gravacdo. Defina suas preferéncias, como nimero de cépias, em
Configuracdes. Use a dica de ferramenta para exibir uma nota curta. Para gravar o
disco, clique em Iniciar.

23.5 Criando um CD ou DVD
multissessao

E possivel usar os discos multissessdo para gravar dados em mais de uma sessdo de
gravacdo. Isso € til, por exemplo, no caso de gravac¢des de backups que sdo menores
do que a midia. Em cada sessdo, vocé€ pode adicionar outro arquivo de backup. O
interessante nisso € que vocé nio fica limitado somente a CDs ou DVDs de dados.
Vocé também pode adicionar sessdes de dudio a um disco multissessao.

NOTA: sobre o espaco de armazenamento em discos multissessao

Fique ciente de que os discos multissesséo precisam de espaco para
manter uma conta de todas as entradas das suas sessoes. Isso acarreta
menor quantidade de espaco disponivel no disco. A quantidade depende
do numero de sessoes.

Para iniciar um novo disco multissessdo, faga o seguinte:

1 Crie primeiro o disco de dados conforme descrito na Secéo 23.1, “Criando um CD
ou DVD e dados” (p 317) e adicione todos os arquivos. Vocé ndo pode iniciar
com uma sessdo de CD de dudio. Nao preencha todo o disco, pois, do contrdrio,
vocé ndo poderd anexar uma nova sessao.

2 Clique em Importar sessdo.
3 Inicie a sessdo de gravagédo com Queimar.

Ap6s um processo de gravacdo bem-sucedido, vocé terd criado um disco
multissessdo. Desde que a midia tenha espago suficiente, vocé poderd anexar

mais sessoes, se desejado. Termine os discos com Terminar multissessdo (na guia
Multissessdo) apenas se tiver certeza de que ndo precisa de nenhuma sessdo nova ou
se 0 espago estiver ocupado.
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23.6 Para obter mais informacoes

Além das funcdes descritas anteriormente, o K3b oferece outras fungdes, como
copiar musica de CDs de dudio, regravar CDs e muito mais. Encontre mais
informacdes sobre 0 K3bem http://k3b.org/.
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Brasero: gravando CDs e
DVDs

Brasero é um programa do GNOME para gravacdo de dados e CDs e DVDs de
dudio. Inicie o programa no menu principal ou pressione Ctrl + F2 e digite o
comando brasero. As se¢des a seguir oferecem a vocé€ um resumo de como iniciar
um processo de gravagdo basico para obter o seu primeiro CD ou DVD feito no
Linux.

24.1 Criando um CD ou DVD e
dados

Ap6s iniciar o Brasero pela primeira vez, a janela principal aparece conforme exibida
na Figura 24.1.
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Figura 24.1 Tela Principal do Brasero
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i:l Criar um DVD de video ou um SVCD

Copiar disco
Criar uma cépia exata de um CD/DVD

= Gravarimagem
£

) Grava uma imagem de CD/DVD existente

Para criar um CD ou DVD de dados, faga o seguinte:

1 Clique em Projeto de dados ou selecione Projeto > Novo Projeto > Novo Projeto
de Dados no menu principal. A tela do projeto € exibida.

2 Arraste e solte os diretdrios desejados ou os arquivos individuais do gerenciador
de arquivos ou clicando em Adicionar. Para mostrar sua estrutura de diretorio
diretamente no Brasero, selecione Ver > Exibir painel lateral ou pressione F7.

3 Se preferir, grave o projeto com um nome de sua escolha em Projeto > Gravar
como...

4 Dé um nome para a midia. O rétulo original € Disco de dados (data).

5 Escolha o meio de saida no menu suspenso ao lado do botdo Gravar... (CD/DVD
ou em arquivo de imagem ISO).

6 Clique em Queimar... Uma nova caixa de didlogo aparecerd, dependendo do meio
que vocé tiver selecionado na etapa anterior:

« CD/DVD E possivel definir alguns parimetros, como a velocidade de
gravagdo ou o local onde armazenar arquivos temporariamente. Em Opgaes,
vocé pode gravar a imagem diretamente, fechar a sessdo, verificar os dados
gravados e outras opgdes.

* Imagem ISO Especifique o nome do arquivo da imagem ISO.

7 Comece o processo com Queimar.
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24.2 Criando um CD de audio

Basicamente ndo hd diferencas significativas entre a criacdo de um CD de dudio e de
um CD de dados. Proceda da seguinte maneira:

1

2

Selecione Projeto > Novo Projeto > Novo Projeto de Audio.

Arraste cada faixa de dudio e solte-a na pasta do projeto. Os dados de dudio
devem estar no formato WAV ou Ogg Vorbis. Determine a sequéncia das faixas
movendo-as para cima ou para baixo na pasta do projeto.

Clique em Queimar para abrir a caixa de didlogo Configuracdo da Gravacido em
Disco.

Especifique uma unidade para gravacdo.

Clique em Propriedades para ajustar a velocidade de gravagdo e outras
preferéncias. Ao gravar CDs de dudio, escolha uma velocidade de gravagido menor
para reduzir o risco de erros de gravagdo.

Clique em Queimar.

24.3 Copiando um CD ou DVD

Para copiar um CD ou DVD, faga o seguinte:

1

2

Clique em Cdpia em Disco ou va para Projeto > Novo Projeto > Copiar Disco... E
aberta a caixa de didlogo com as opg¢des para copiar CD/DVD.

Especifique a unidade de origem que deseja copiar.
Especifique uma unidade ou um arquivo de imagem para gravacao.

Se necessdrio, mude a velocidade de gravacio, o diretério tempordrio e outras
opgdes em Propriedades.

Clique em Copiar.
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24.4 Gravando imagens ISO

Se vocé ja tem uma imagem ISO, clique em Queimar imagem ou vé para Projeto
> Novo Projeto > Queimar Imagem... Escolha o meio, o gravador e, se necessdrio,
mude os parametros clicando em Propriedades. Escolha o local do arquivo de
imagem no menu popup chamado Caminho. Inicie o processo de gravacdo e clique
em Queimar.

24.5 Criando um CD ou DVD
multissessao

Os discos multissess@o podem ser usados para a gravacdo de dados em mais de uma
sessdo. Isso € til, por exemplo, no caso de gravacdes de backups que sdo menores
do que a midia. Em cada sessdo, vocé pode adicionar outro arquivo de backup. Um
ponto interessante € que vocé ndo esté limitado apenas a CDs ou DVDs de dados.
Pode também adicionar sessdes de dudio em um disco multissessao.

Para iniciar um novo disco multissessdo, faca o seguinte:

1 Comece primeiro com um disco de dados, conforme descrito na Secdo 24.1,
“Criando um CD ou DVD e dados” (p 323). Vocé ndo pode iniciar com uma
sessdo de CD de dudio. Verifique se vocé ndo preencheu todo o disco, pois se tiver
preenchido, ndo podera acrescentar uma nova sessao.

2 Clique em Queimar. A caixa de didlogo Configuracdo da Gravagdo em Disco é
aberta.

3 Selecione Deixar o disco aberto para adicionar outros arquivos depois para
habilitar o disco como multissessdo. Configure outras opc¢des se for necessario.

4 Inicie a sessdo de gravacdo com Queimar.

24.6 Para obter mais informacoes

Encontre mais informagdes sobre o Brasero em http://www.gnome.org/
projects/brasero/.
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Ajuda e documentacao

O SUSE® Linux Enterprise Desktop € fornecido com vérias fontes de informagdes e
documentag¢do, muitas das quais ja integradas no sistema instalado:

Centros de ajuda da drea de trabalho
Os centros de Ajuda das dreas de trabalho KDE (KDE help center) e GNOME
(Yelp) proporcionam acesso central aos recursos de documentacéo mais
importantes do seu sistema, de forma pesquisavel. Esses recursos incluem ajuda
online para os aplicativos instalados, paginas de manual, paginas de informacgdes
e os manuais do Novell/SUSE fornecidos com o produto. Saiba mais sobre o
centro de ajuda da drea de trabalho na Sec¢éo 25.1, “Usando o Centro de Ajuda
do KDE” (p 330) e na Sec¢do 25.2, “Usando o Yelp do GNOME” (p 332).

Pacotes de Ajuda separados para alguns aplicativos
Ao instalar um novo software com o YaST, a documentagéo do software é
instalada automaticamente na maioria dos casos e, normalmente, aparece no
centro de ajuda da drea de trabalho. Contudo, alguns aplicativos, como o GIMP,
podem ter diversos pacotes de ajuda online a serem instalados separadamente
com o YaST e que nfo se integram aos centros de ajuda.

Documentacdo em /usr/share/doc
Este diretério de ajuda tradicional contém varios arquivos de documentacio e
as notas de versdo do seu sistema. Mais informagdes podem ser encontradas na
Secdo “Diretério da documentagio” (Capitulo 29, Ajuda e documentagdo, TGuia
de Administracdo).

Ajuda e documentacgao
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Péginas de manual e paginas de informagdes para comandos do shell
Ao trabalhar com o shell, vocé ndo precisa saber de cor as op¢oes de comandos.
Tradicionalmente, o shell oferece ajuda integrada por meio das paginas de
manual e de informag¢des. Leia mais na Secdo “Paginas de manual” (Capitulo 29,
Ajuda e documentacdo, TGuia de Administracdo) e na Segio “Paginas de
informacdes” (Capitulo 29, Ajuda e documentagdo, TGuia de Administracdo).

25.1 Usando o Centro de Ajuda do
KDE

Na drea de trabalho do KDE, vocé pode acessar o KDE help center de varias
maneiras: se precisar de informagdes em um aplicativo, basta clicar no botio Ajuda
do aplicativo ou pressionar F1 para abrir a documentac@o do aplicativo no centro de
ajuda. Se iniciar o centro de ajuda a partir do menu principal ou da linha de comando
com khelpcenter, vocé ird para a janela principal do centro de ajuda na qual
podera procurar os topicos de ajuda.

Figura 25.1 Janela principal do Centro de Ajuda do KDE
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O menu e a barra de ferramentas apresentam opc¢des para imprimir o conteido do
Centro de Ajuda, pesquisar a pagina exibida, além de navegar no Centro de Ajuda
e personalizd-lo. O campo de exibi¢do no lado direito da janela sempre mostra o
contetido atualmente selecionado, como manuais online, resultados de pesquisas ou
paginas da Web.
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A drea de navegacdo no lado esquerdo da janela contém vdrias guias:

Contetido
Apresenta uma visdo em arvore de todas as fontes de informacdo disponiveis.
O Centro de Ajuda abrange vérios grupos de destino, como usudrios,
administradores e desenvolvedores. Clique em uma entrada para abrir e
procurar cada categoria. Além disso, o Centro de Ajuda permite acesso a
alguns bancos de dados on-line que abordam questdes especiais de hardware e
software referentes ao seu produto. Todas essas fontes poderdo ser pesquisadas
adequadamente depois que um indice de pesquisa for gerado.

O conteddo do Centro de Ajuda dependerd dos pacotes de software instalados e
dos idiomas selecionados como idiomas do sistema.

Glossdrio
Fornece uma referéncia rapida em que vocé pode procurar as defini¢cdes de
palavras que ndo conheca.

Opgoes de pesquisa
Contém opg¢des para a pesquisa de texto completo do Centro de Ajuda. Vocé
pode combinar vdrios critérios de pesquisa.

Procedimento 25.1 Pesquisando o Centro de Ajuda

Para usar as ofertas de pesquisa de texto completo do KDE help center gere um
indice de pesquisa e defina os pardmetros da pesquisa. Se o indice de pesquisa ainda
ndo tiver sido gerado, o sistema automaticamente solicitard que isso seja feito quando
vocé clicar na guia Pesquisar.

1 Para procurar um termo, clique no campo de texto e digite a string de pesquisa.

2 Para combinar suas strings de pesquisa com operandos, clique em Mérodo e
selecione o operando a ser usado.

3 Escolha uma op¢do em Niimero mdximo de Resultados para limitar o nimero de
acertos a serem exibidos.

4 Para restringir a pesquisa a determinados tipos de documentagéo, escolha
uma opg¢éo em Selecdo do escopo. Com Padrdo, uma selecdo predefinida de
documentos € pesquisada. Todos abrange todos os tipos de documentos na
pesquisa. Personalizado permite definir quais documentos incluir na sua pesquisa.
Basta ativar os documentos desejados na lista.
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5 Depois que vocé definir as op¢des de acordo com sua preferéncia, clique em
Pesquisar. Os resultados da pesquisa sdo exibidos como uma lista de links no
campo de exibicdo e podem ser navegados com cliques do mouse.

Procedimento 25.2 Gerando um novo indice de pesquisa

1 Para criar um novo indice de pesquisa, selecione Configuracoes > Construir
Indice de Busca no menu. E aberta uma janela, mostrando uma lista da
documentacdo disponivel no centro de Ajuda. Se ndo houver nenhum indice
de pesquisa, vocé serd questionado automaticamente se deseja construir um, ao
digitar um termo no campo de pesquisa.

2 Selecione os documentos para integrar o indice de pesquisa e clique em Construir
Indice. Uma vez gerado o indice, vocé poderd usar a pesquisa de texto completo.

25.2 Usando o Yelp do GNOME

Na drea de trabalho do GNOME, para iniciar o Yelp diretamente de um aplicativo,
clique no botao Ajuda ou pressione F1. Ambas as op¢des o levam diretamente a
documentagdo do aplicativo no centro de ajuda. Porém, vocé pode também iniciar
o Yelp por meio do menu principal ou da linha de comando com yelp e procurar
entdo na janela principal do centro da ajuda.

Figura 25.2 Janela principal do Yelp
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O menu e a barra de ferramentas fornecem op¢des para navegar e personalizar o
centro de ajuda, pesquisar e imprimir o contetido do Yelp. Para ver uma tabela de
contetido, clique no icone Home ou pressione Alt + Home. Os tépicos de ajuda sdo
agrupados em categorias apresentadas como links. Clique em um dos links para abrir
uma lista de tépicos para essa categoria. Para pesquisar um item, basta digitar a string
de pesquisa no campo de pesquisa na parte superior da janela.

25.3 Navegando nas paginas de
manual e de informacoes a partir da
sua area de trabalho

Com a drea de trabalho do KDE ou do GNOME, € possivel também acessar (ou
imprimir) paginas de manual e de informacdes:

KDE
No Dolphin ou no Konqueror, para ver a pagina de manual do 1s, digite man: /
1s na barra de localizac@o. Se houver categorias diferentes para um comando, o
Konqueror as exibe como links. Para mostrar a pdgina de informagdes de grep,
por exemplo, digite info:/grep.

No KDE help center, clique em Pdginas de Manual UNIX ou em Navegar nas
Pdginas de Informagoes na tabela de conteido para navegar nas paginas de
manual e de informagdes. Vocé pode também usar a pesquisa e limitar o escopo
as Pdginas de Manual UNIX.

GNOME
Execute yelp man:1lsouyelp info:1ls para mostrar a pAgina de manual
ou de informagdes. Se preferir, digite man:1s ou info:1ls no campo de
pesquisa do Yelp.
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Figura 25.3 Exibindo uma pdgina de manual com o Konqueror
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25.4 Recursos de ajuda adicionais

Além das versdes online dos manuais do Novell instaladas em /usr/share/doc,
€ possivel também acessar os manuais e a documentagao especificos do produto na
Web. Para uma visdo geral de toda a documentacio disponivel para o SUSE Linux
Enterprise Desktop, consulte a padgina de documentacéo especifica do seu produto na
Webem http://www.suse.com/doc/.

Se vocé estiver pesquisando mais informagdes relativas ao produto, também podera
consultar os seguintes sites:

* Base de dados de suporte técnico da Novell [http://www.novell.com/
support/]

e Foruns da Novell [http://forums.novell.com/]
* Novell Cool Solutions [http://www.novell.com/coolsolutions/]

* Site de documenta¢do do KDE na Web [http://www.kde.org/
documentation]

* Site de documentagio de aplicativos KDE na Web [http://www.kde—
apps.org]

* Site da Documenta¢do do GNOME na Web [http://www.gnome.org/
learn/]
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Convém também experimentar mecanismos de pesquisa para fins gerais. Por
exemplo, vocé pode tentar os termos de pesquisa Ajuda CD-RW Linux ou
problema de conversdo de arquivos do LibreOffice se estiver
com problemas para gravar CDs ou converter arquivos do LibreOffice. O Google™
também tem um mecanismo de pesquisa especifico do Linux em http://
www.google.com/linux que lhe pode ser util.
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Sobre o software Linux

O Linux* vem com uma grande quantidade de aplicativos, que geralmente oferecem
mais de uma solugdo a necessidades especificas. O dificil € encontrar o aplicativo
que melhor atenda as suas necessidades. As proximas secdes apresentam alguns

dos mais poderosos softwares Linux correspondentes aos softwares Windows mais
comuns. Cada secdo € dedicada a um campo especifico do aplicativo e apresenta uma
visdo geral dos aplicativos do Windows e os equivalentes do Linux para diversas
tarefas. Abaixo de cada tabela ha informacdes adicionais sobre os aplicativos do
Linux, com links para mais informacdes ainda. Essa lista ndo é totalmente completa,
pois o desenvolvimento de software € um processo evoluciondrio, e novos aplicativos
estdo sendo criados constantemente.

DICA: aplicativos nao instalados por padrao

Nem todos os aplicativos citados a seguir s&o instalados no seu sistema
por padréo, e alguns podem néo estar incluidos no produto que vocé esta
recebendo. Se o aplicativo que vocé deseja usar ndo veio, pergunte ao
administrador do sistema. Se o aplicativo acompanha o seu produto, vocé
pode instala-lo com o YaST. Use a funcdo de pesquisa da ferramenta

de gerenciamento de software do YaST para localizar o nome do pacote
desejado.
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26.1 Aplicativos de escritorio

Esta secdo apresenta as solu¢des Linux mais conhecidas e eficientes de software
comercial e de escritdrio. Entre elas estdo suites para escritérios, bancos de dados,

softwares de contabilidade e de gerenciamento de projetos.

Tabela 26.1 Software de escritério para Windows e Linux

Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Suite para escritérios

Microsoft* Office

LibreOffice,
OpenOffice, KOffice

Processador de textos

Microsoft Word,
WordPerfect

LibreOffice,
OpenOffice Writer,
KWord

Planilha

Microsoft Excel

LibreOffice,
OpenOffice Calc,
Gnumeric, KSpread

Apresentagdo

Microsoft PowerPoint

LibreOffice,
OpenOffice Impress,
KPresenter

Plotagem de dados

Microsoft Excel

LibreOffice, Calc,
Kst, Gnuplot, Grace
(Xmgr), LabPlot

Banco de dados local

Microsoft Access

LibreOffice, Base,
Rekall, kexi, Mergeant,
PostgreSQL

Contabilidade
financeira

Microsoft Money,
Quicken

GnuCash, KMyMoney

Gerenciamento de
projetos

Microsoft Project

Planner, Taskjuggler
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Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Mind Mapping MindManager, Free VYM (View Your
Mind Mind - Veja Sua
Mente), Free Mind

26.1.1 Suites para escritorio

LibreOffice
O LibreOffice é o equivalente estdvel de cédigo-fonte aberto do Microsoft
Office, incluindo um processador de texto (Writer), uma planilha (Calc),
um gerenciador de banco de dados (Base), um gerenciador de apresentacdes
(Impress), um programa de desenho (Draw) e um editor de férmulas para
geragdo de equagdes e formulas matemdticas (Math). A interface do usudrio é
semelhante a da suite do Microsoft Office. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.libreoffice.org/ ouleia o Capitulo 1, LibreOffice: Office
Suite (p 3).

OpenOffice (antes chamado de StarOffice)
O OpenOffice, um software de suite de escritério desenvolvido pela Sun, agora
de propriedade da Oracle®, é semelhante ao LibreOffice. Ele esta disponivel
em vdrias plataformas, como Linux, Windows e Solaris. Contém os mesmos
moédulos da suite do LibreOffice. Também inclui alguns recursos avancados
ndo disponiveis com a versdo de cddigo-fonte aberto. Para obter mais detalhes,
consulte http://www.openoffice.org.

KOffice
O KOffice ¢ a suite para escritdrios totalmente integrada projetada para a drea de
trabalho do KDE. Ele vem com diversos mddulos, como processamento de texto
(KWord), planilhas (KSpread), apresentacdes (Kpresenter), vérios aplicativos de
processamento de imagens (Kivio, Karbon14, Krita), um front end para banco
de dados (Kexi) e muitos outros aplicativos. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.koffice.org/.
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26.1.2 Processamento de texto

Writer
Writer é o médulo estdvel de editoragio eletronica e processamento de
texto do LibreOffice e do OpenOffice. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.libreoffice.org/features/writer/ehttp://
www.openoffice.org/product/writer.html.

KWord
KWord é o médulo de processamento de texto estdvel com base em frames
da Suite do KOffice. O KWord € capaz de lidar com grandes volumes de
texto e seus recursos de facil utilizacdo ajudam vocé a criar documentos
de aparéncia profissional. Para obter mais detalhes, consulte http://
www.koffice.org/kword/.

26.1.3 Planilhas

Calc
Calc € o médulo de planilha e plotagem de dados das suites do LibreOffice e
do OpenOffice. E ficil de aprender e oferece uma ampla gama de recursos.
Para obter mais detalhes, consulte http://www.libreoffice.org/
features/calc/ehttp://www.openoffice.org/product/
calc.html.

KCells (antes chamado de KSpread)
KCells é o médulo de planilha da Suite do KOffice. E um programa de planilha
com base em scripts que dispde de planilhas orientadas a tabelas e suporte
a formulas e estatisticas matematicas complexas. Para obter mais detalhes,
consulte http://www.koffice.org/kcells/.

Gnumeric
Gnumeric é uma solucdo de planilha para o ambiente da drea de trabalho do
GNOME também capaz de ler arquivos criados com outras planilhas. Suas
fungdes e ferramentas incorporadas sdo extremamente precisas. Para obter mais
detalhes, consulte http://www.gnumeric.org.
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26.1.4 Apresentacoes

Impress
Impress é o médulo de apresentacdes das suites do LibreOffice e do OpenOffice.
O Impress lhe permite criar apresentacdes multimidia com ferramentas de clipart
2D e 3D, efeitos especiais, animacdo e desenho. O Impress pode criar arquivos
PDF de suas apresentacdes e é capaz de exibir, editar e gravar formatos de
arquivo como *.ppt, usado pelo Microsoft PowerPoint. Para obter mais detalhes,
consulte http://www.libreoffice.org/features/impress/.e
http://www.openoffice.org/product/impress.html.

KPresenter
KPresenter é o médulo de apresentacdo da Suite do KOffice. O KPresenter
prepara conjuntos completos de slides incluindo texto e graficos em
diversos formatos, além de embutir todos os tipos de objetos. Ele também
carrega apresentagdes do Microsoft PowerPoint, MagicPoint e documentos
do LibreOffice Impress. Para obter mais detalhes, consulte http://
www.koffice.org/kpresenter/.

26.1.5 Plotagem de dados

Calc
Consulte o “Calc” (p 340).

Gnuplot
O Gnuplot é um software de plotagem de dados controlado por linha de
comando muito eficiente e portatil. Ele também est4 disponivel para as
plataformas MacOS e Windows. Os plots criados pelo Gnuplot podem ser
exportados para vérios formatos como PostScript, PDF e SVG, permitindo
que voce processe esses plots facilmente. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.gnuplot.info/index.html.

Grace
Grace € uma ferramenta de plotagem 2D que atende a muitas plataformas,
inclusive o Linux. Ela pode criar e editar imagens com uma interface grafica
do usudrio. O Grace suporta um nimero ilimitado de gréficos por plot. Para
obter mais detalhes, consulte http://plasma-gate.weizmann.ac.il/
Grace/.
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Kst
Kst é o médulo de plotagem de dados da suite do KOffice. Ele permite a
exibi¢do de dados em tempo real e a plotagem com anélise bésica de dados. Para
obter mais detalhes, consulte http://kst.kde.org/.

LabPlot
LabPlot é uma ferramenta de plotagem para criacio e gerenciamento de imagens
de dados 2D ou 3D que foi elaborada para o KDE. E possivel produzir os
gréficos a partir de dados e fun¢des, e uma imagem pode incluir vérios graficos.
Ele também oferece varios métodos de andlise de dados. Para obter mais
detalhes, consulte http://labplot.sourceforge.net/.

26.1.6 Bancos de dados locais

Base
Base € o médulo de banco de dados das suites do LibreOffice e do OpenOffice.
Ele pode ser usado para criar documentos de banco de dados “integrados” com
todos os dados, as defini¢des de tabela, os relatérios e os formuldrios relevantes.
Para obter mais detalhes, consulte http://www.libreoffice.org/
features/base/ehttp://www.openoffice.org/product/
base.html.

Gnome-DB
O GNOME-DB oferece uma arquitetura de acesso a dados unificada para o
GNOME. E iitil para qualquer aplicativo que tenha acesso a dados persistentes.
Ele consiste em uma camada de abstracdo de dados (Libgda), uma biblioteca de
widgets de banco de dados e um front end para banco de dados (Mergeant). Para
obter mais detalhes, consulte http://www.gnome-db.org/.

Kexi
Kexi é um aplicativo de gerenciamento de dados integrado. E possivel usa-
lo para criar bancos de dados, inserir dados, realizar consultas e processar
dados. Os formularios podem ser criados para proporcionar uma interface
personalizada aos seus dados. Para obter mais detalhes, consulte http: //
www.koffice.org.

PostgreSQL
O PostgreSQL ¢ um sistema de gerenciamento de banco de dados relacionado
a objeto que suporta um subconjunto estendido do padrdo SQL, incluindo
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transagdes,chaves estrangeiras, subconsultas, acionadores e tipos e funcdes
definidos pelo usudrio. Para obter mais detalhes, consulte http://
www.postgresqgl.org/.

26.1.7 Contabilidade financeira

KmyMoney
KmyMoney é um gerenciador financeiro pessoal para a area de trabalho do
KDE. Ele permite que os usudrios de sistemas operacionais de cédigo-fonte
aberto controlem suas financas pessoais e oferece uma ampla gama de recursos
e ferramentas de finangas. Para obter mais detalhes, consulte http: //
kmymoney2.sourceforge.net.

GnuCash
GnuCash é uma ferramenta de software que controla financas pessoais e
corporativas. Com ele, os usudrios podem controlar a receita e as despesas, e
também pode ser usado para gerenciar contas bancdrias e portfélios de agdes.
Para obter mais detalhes, consulte http://www.gnucash.org/.

26.1.8 Gerenciamento de projetos

Planner
O Planner € uma ferramenta de gerenciamento de projetos para a drea de
trabalho do GNOME que busca fornecer funcionalidade semelhante as
ferramentas de gerenciamento de projetos utilizadas no Windows. Dentre
as suas funcionalidades estdo o grafico de Gantt e os diferentes tipos de
exibi¢do de tarefas e recursos. Para obter mais detalhes, consulte http://
live.gnome.org/Planner.

Taskjuggler
Taskjuggler € uma ferramenta de gerenciamento de projetos que permite ao
usudrio controlar projetos por meio dos recursos de grifico de Gantt. Ele
também pode ser usado para gerar relatorios em diferentes formatos (XML,
HTML ou CSV). E possivel controlar o Taskjuggler pela linha de comando, mas
ele também dispoe de um front end grafico. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.taskjuggler.org.
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26.1.9 Mind Mapping

FreeMind
FreeMind é uma ferramenta tipo mind mapping para estruturagdo de ideias,
pensamentos e conceitos. Ele é capaz de copiar nés (ou o estilo dos nds) e
colar textos de fontes como HTML, RTF e e-mails. Os mapas mentais podem
ser exportados em diversos formatos, como HTML e XML. Para obter mais
detalhes, consulte http://freemind.sourceforge.net/wiki/
index.php/Main_Page.

VYM
VYM (View Your Mind) € uma ferramenta tipo mind mapping para estruturacio
de ideias, pensamentos e conceitos. Os mind maps do VYM sdo criados em
XML, o que permite exportar para HTML. Para obter mais detalhes, consulte
http://insilmaril.de/vym.

Semantik
Semantik (antigo KDissert) ¢ uma ferramenta tipo mind mapping para
estruturagdo de ideias. Os usudrios podem gerar vérias saidas do mind map,
como arquivos PDF, documentos de texto e arquivos HTML. Para obter mais
detalhes, consulte http://freehackers.org/~tnagy/kdissert/.

26.2 Rede

As secdes a seguir apresentam varios aplicativos Linux para redes. Conheca os
browsers e clientes de e-mail e bate-papo Linux mais populares.

Tabela 26.2 Software de rede para Windows e Linux

Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Browser da Web

Internet Explorer,
Firefox*, Opera

Kongqueror, Firefox,
Opera, Chromium

Cliente de e-mail/
gerenciamento de
informagdes pessoais

Microsoft Outlook*,
Lotus Notes, Mozilla
Thunderbird*

Evolution, Kontact,
Mozilla Thunderbird
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Instant Messaging/ MSN, AIM*, Yahoo! Gaim, Empathy,

clientes IRC * Messenger, XChat, Kopete, Konversation,
Gaim XChat

Conferéncia (video e NetMeeting, Ekiga

dudio) LifeMeeting

Voz sobre [P X-Lite Ekiga, Skype

Clientes FTP

leechftp, wsftp

gftp, lukemftp

26.2.1 Browsers

Firefox

Firefox € um browser da Web que pode ser executado em diversas plataformas,
incluindo Linux, MacOS e Windows. Seus principais recursos incluem pesquisas
personalizaveis, bloqueio de popups, news feeds RSS, gerenciamento de senha,
navegacdo com guias e algumas opg¢des avancadas de seguranca e privacidade.
Para obter mais detalhes, consulte http://www.mozilla.org/
products/firefox/ ou leia o Capitulo 15, Firefox: navegando na

Web (p 173).

Konqueror

Konqueror € um aplicativo multiplo criado para a drea de trabalho do KDE.
Funciona como browser da Web, gerenciador de arquivos e viewer de
documentos. Suporta os padrdes da Web mais comuns, como CSS(2), applets
Java, plug-ins do JavaScript e Netscape, DOM e SSL. Para obter mais detalhes,
consulte http://www.konqueror.org/ ou leia o Capitulo 14, Konqueror:
navegando na Web (p 165).

Opera

Opera é um poderoso browser da Web com um cliente de e-mail opcional e um
moédulo de bate-papo. Ele oferece bloqueio de popups, fontes jornalisticas RSS,
pesquisas internas e personalizdveis, um gerenciador de senhas e navegacdo em
guias. Para obter mais detalhes, consulte http://www.opera.com/.

Sobre o software Linux

345


http://www.mozilla.org/products/firefox/
http://www.mozilla.org/products/firefox/
http://www.konqueror.org/
http://www.opera.com/

346

Chromium
Chromium € o browser da web de cédigo-fonte aberto que pertence ao projeto
Google Chrom [http://chromium.org]. Seus principais recursos sao
velocidade e aparéncia simples, navegacdo com guias, muitas extensoes, etc.
Para mais detalhes, visite o site na Web.

26.2.2 Cliente de e-mail/gerenciamento de
informacoes pessoais

Evolution
Evolution € um aplicativo de gerenciamento de informagdes pessoais
para a area de trabalho do GNOME. Inclui as funcionalidades de e-mail,
calenddrio e bloco de enderecos. Para obter mais detalhes, consulte http://
projects.gnome.org/evolution/ ou leia o Capitulo 6, Evolution: E-
mail e calenddrio (p 75).

Kontact
Kontact € a suite de gerenciamento de informagdes pessoais para a drea de
trabalho do KDE. Ele inclui as funcionalidades de e-mail, calendéario, bloco
de enderecos e sincronizagdo com Palm. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.kontact.org/ ou leia o Capitulo 5, Kontact: E-mail e
Calenddrio (p 55).

Mozilla Thunderbird
Mozilla Thunderbird é o cliente de e-mail da suite do Mozilla. Ele também
estd disponivel para o Microsoft Windows e MacOS. Para obter mais detalhes,
consulte http://www.mozilla.com/en-US/thunderbird/.

26.2.3 Instant Messaging/clientes IRC

Empathy
Empathy é uma ferramenta instant messenger para a drea de trabalho do
GNOME. Ele consiste em um completo conjunto de widgets de Instant

Messaging reutilizdveis e um cliente do GNOME. Para obter mais informagdes,

consulte a http://live.gnome.org/Empathy.
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Konversation
Konversation € o cliente IRC da 4drea de trabalho do KDE que tem
diversas funcionalidades. Para obter mais detalhes, consulte http://
konversation.kde.org.

Kopete
Kopete € uma ferramenta instant messenger facil de usar que suporta muitos
protocolos. Para obter mais detalhes, consulte http://kopete.kde.org/
ou leia o Capitulo 11, Kopete: Instant Messaging (p 141).

Pidgin
Pidgin (antigo Gaim) € um cliente Instant Messaging multiplataforma que
suporta muitos protocolos de Instant Messaging usados normalmente. Ele
permite ao usudrio efetuar login em varios servicos diferentes a partir de um
unico aplicativo. Para obter mais detalhes, consulte http://pidgin.im/ ou
leia o Capitulo 12, Pidgin: Instant Messaging (p 149).

26.2.4 VolP, video e audioconferéncia

Ekiga
Ekiga (antigo GNOMEMeeting) é um aplicativo VoIP e de audioconferéncia
gratuito de cédigo-fonte aberto. O Ekiga suporta os protocolos SIP e H.323,
e € totalmente interoperavel com o Microsoft NetMeeting e o LifeMeeting.
Para obter mais detalhes, consulte http://www.ekiga.org/ ouleiao
Capitulo 13, Ekiga: usando Voz por IP (p 155).

Skype
O Skype € um aplicativo para diversas plataformas (Linux, Windows, Mac
Os X) que pode ser usado para fazer chamadas telefonicas pela Internet com
boa qualidade de som e criptografia ponto a ponto. Para usar o Skype, ndo é
necessario configurar o firewall ou roteador. Para ver mais detalhes, consulte
http://www.skype.com/.

26.2.5 Clientes FTP

gftp
O gftp € um cliente FTP que utiliza o kit de ferramentas GTK. Seus recursos
incluem downloads simultaneos, continuagéo de transferéncias interrompidas
de arquivos, filas de transferéncia de arquivos, download de diretdrios inteiros,
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suporte a proxy FTP, cache de diretério remoto, transferéncias de arquivos
passivas e ndo passivas e suporte ao recurso de arrastar e soltar. Para obter mais
detalhes, consulte http://gftp.seul.org/ ou leia o Capitulo 16, gFTP:

transferindo dados da Internet (p 197).

26.3 Multimidia

A secdo a seguir apresenta os aplicativos de multimidia mais comuns para o Linux.
Conheca os leitores de midia, as solu¢des para edicdo de som e as ferramentas de

edi¢do de video.

Tabela 26.3 Software multimidia para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Leitor de CD de audio CD Player, Winamp, KsCD, Amarok, Grip,
Windows Media Player Banshee
Gravador de CD Nero, Roxio Easy CD K3b
Creator
Reprodutor de CD WMPlayer KAudioCreator, Sound

Juicer

Leitor de audio

Winamp, Windows
Media Player, iTunes

Amarok, XMMS,
Rhythmbox

Leitor de video

Winamp, Windows

Kaffeine, MPlayer,

Media Player Xine, XMMS, Totem,
RealPlayer
Editor de 4dudio SoundForge, Cooledit, Audacity

Audacity

Mixagem de som

sndvol32

alsamixer, Kmix

Notago de miusica

Finale, SmartScore,
Sibelius

LilyPond, MusE,
Noteedit, Rosegarden

Guia de Aplicativos


http://gftp.seul.org/

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Criador e editor de Windows Movie Kino
video Maker, Adobe
Premiere, Media
Studio Pro
Viewer de TV AVerTV, PowerVCR Xawtv, motv
3.0, CinePlayer DVR (anal6gico), tvtime,
kdetv, zapping,
Kaffeine

26.3.1 Players de midia

Amarok

Amarok é um player de midia avangado para a 4rea de trabalho do KDE.

Ele trabalha com vérios formatos de dudio e reproduz broadcasts de dudio
streaming de estagdes de rddio na Internet. Para obter mais detalhes, consulte
http://amarok.kde.org/ ouleia a Secdo 20.2.1, “Player de musica
Amarok” (p 269).

Banshee

O Banshee é um player de midia capaz de codificar e decodificar diversos
formatos de midia. O Banshee reproduz, importa e grava CDs de dudio. Para
obter mais detalhes, consulte http://banshee-project.org/ ouleiao
Capitulo 21, Banshee: reproduzindo e gerenciando suas miisicas (p 291).

Grip

Grip é um CD player e ripper para a drea de trabalho do GNOME. Ele tem
recursos de cdpia do cdparanoia embutido, mas também pode usar rippers
externos. Para obter mais detalhes, consulte http://www.nostatic.org/
grip/.

Kaffeine

Kaffeine € um aplicativo multimidia que suporta muitos formatos de dudio e
video. Para obter mais detalhes, consulte http://kaffeine.kde.org/.
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KsCD
KsCD € um aplicativo de CD player para a drea de trabalho do KDE. Sua
interface do usudrio é bastante parecida com a de um CD player de hardware
comum. Para obter mais detalhes, consulte http://docs.kde.org/
en/3.3/kdemultimedia/kscd/.

MPlayer
O MPlayer suporta muitos formatos de midia e também pode gravar em um
arquivo todo o conteido em streaming. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.mplayerhqg.hu/.

RealPlayer
RealPlayer ¢ um player de midia proprietdrio compativel com vdrias plataformas
da RealNetworks que reproduz uma variedade de formatos multimidia. Para
obter mais detalhes, consulte http://www.real.com/player/.

Totem
Totem € o player de multimidia padrdo para o ambiente de drea de trabalho do
GNOME. O Totem ¢é totalmente integrado ao GNOME Nautilus. Para obter
mais detalhes, consulte http://projects.gnome.org/totem/ ouleia o
Capitulo 22, Totem: reproduzindo videos (p 307).

Xine
Xine é um player de multimidia para Linux que suporta diferentes aplicativos
de player front end. Outro importante recurso € a capacidade de corrigir
manualmente a sincronizagdo dos fluxos de dudio e video. Para obter mais
detalhes, consulte http://www.xine-project.org/.

XMMS
O X Multimedia System 2 (XMMS2) € um player de dudio para sistemas Linux
que suporta formatos de dudio e video. Para obter mais detalhes, consulte
http://wiki.xmms2.xmms.se/.

26.3.2 Gravadores de CDs

Banshee
Para o “Banshee” (p 349), consulte acima.

Brasero
Brasero é um programa de gravagdo em disco para a Area de Trabalho
do GNOME que permite aos usudrios gravar CD/DVDs de dudio e
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dados simultaneamente. Para obter mais detalhes, consulte http://
projects.gnome.org/brasero/ ou leia o Capitulo 24, Brasero:
gravando CDs e DVDs (p 323).

K3b
K3b é um aplicativo de criacdo de CD e DVD para o ambiente de drea de
trabalho do KDE para sistemas operacionais de computador tipo Unix. Ele tem
uma interface grafica do usudrio que permite realizar a maioria das tarefas de
gravacio e inclui um DVD ripper embutido. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.k3b.org/ ou leia o Capitulo 23, K3b: gravando CDs e
DVDs (p 317).

26.3.3 CD rippers

Grip
Para o “Grip” (p 349), consulte acima.

KAudioCreator
KAudioCreator é uma ferramenta front end para cépia de CDs de dudio e
codificacdo de arquivos WAVE. Para obter mais detalhes, consulte http: //
www.icefox.net/programs/?program=KAudioCreator.

Sound Juicer
Sound Juicer € um aplicativo front end para a biblioteca de cépia de CD do
cdparanoia. Ele permite ao usudrio extrair a saida de dudio de CDs e converté-la
em arquivos de dudio que sdo reconhecidos e reproduzidos por um PC ou player
de dudio digital. Ele suporta a cépia para varios codecs de dudio. Para obter mais
detalhes, consulte http://www.burtonini.com/blog/computers/
sound-juicer.

26.3.4 Editores de audio

Audacity
Audacity € um aplicativo de editor de dudio digital. Sua compatibilidade com
varias plataformas permite aos usudrios mixarem faixas, aplicarem efeitos a elas
e exportarem os resultados para WAV ou Ogg Vorbis. Para obter mais detalhes,
consulte http://audacity.sourceforge.net/.
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26.3.5 Mixagens de som

Mixer ALSA
Mixer ALSA € o programa mixador para ALSA (Advanced Linux Sound
Architecture). Ele € usado para definir as configuracdes de som e ajustar o
volume. Ele tem uma interface do usudrio ncurses e nio requer o Sistema X
Window. Suporta vérias placas de som com diversos dispositivos. Para obter
mais detalhes, consulte http://www.alsa-project.org/main/
index.php/Main_Page.

26.3.6 Notacao de musica

LilyPond
LilyPond ¢ um editor de partituras. Devido ao formato de entrada com base em
texto, o usudrio pode trabalhar com qualquer editor de texto para criar partituras.
Os usudrios ndo precisam se preocupar com questdes de formatagdo ou notagio,
como espacamento, quebra de linhas ou conflitos polifonicos. Para obter mais
detalhes, consulte http://lilypond.org/web/.

MusE
MusE ¢é atualmente um sequenciador de MIDI/Audio com recursos de gravagio
e edicdo. O projeto trabalha em um estidio virtual multitrack completo
para o Linux. Para obter mais detalhes, consulte http: //www.muse—
sequencer.orqg/.

Noteedit
O Noteedit € um poderoso editor de pontuagdo para o Linux. Ele cria partituras,
exporta e importa pontuacdes de e para diversos formatos. Contém uma
interface grafica do usudrio. Para obter mais detalhes, consulte http://
noteedit.berlios.de/.

Rosegarden
O Rosegarden € um ambiente gratuito de composi¢do e edi¢do de musica. Ele
apresenta um sequenciador de dudio e MIDI e um editor de pontuacéo. Para
obter mais detalhes, consulte http://rosegardenmusic.com/.
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26.3.7 Criadores e editores de video

Kino
Kino é um editor de video digital facil e confidvel com capacidade de
exportacdo para varios formatos. O programa suporta muitas tarefas basicas de
edicdo e agrupamento de videos. Ele captura o video em disco nos formatos
Raw DIV, AVI e Quicktime. Para obter mais detalhes, consulte http://
www.kinodv.org.

26.3.8 Viewers e editores de TV

Xawtv
xawtv é um viewer de TV e uma suite de gravadores. Ele suporta broadcasts
de 4udio e video digital e anal6gico usando um sintonizador de TV ou uma
placa receptora de Satélite DB-S. Para obter mais detalhes, consulte http://
linux.bytesex.org/xawtv/.

kdetv
kdetv € um aplicativo de viewer de TV e gravador para a drea de trabalho do
KDE que suporta TV usando uma placa sintonizadora. Para obter mais detalhes,
consulte http://www.kdetv.org.

26.4 Graficos

A secdo a seguir apresenta algumas das solucdes de software Linux para trabalhos
gréficos. Entre elas estdo aplicativos simples de desenho, assim como ferramentas
de edi¢cdo de imagem com vérios recursos e eficientes programas de renderizagdo e
animacao.

Tabela 26.4 Software grdfico para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Edicdo gréfica simples Microsoft Paint KolourPaint
Edicdo grafica Adobe Photoshop, GIMP, Krita
profissional Paint Shop Pro, Corel

PhotoPaint, GIMP
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Criagdo de gréficos

vetoriais

Adobe Illustrator,
CorelDraw, Freehand

LibreOffice Draw,
Inkscape, Dia

Edi¢do SVG

WebDraw, Freehand,
Adobe Illustrator

Inkscape, Dia, Kivio

Criacdo de graficos 3D

3D Studio MAX,
Maya, POV-Ray,
Blender

POV-Ray, Blender,
KPovmodeler

Gerenciamento de
fotografias digitais

Software fornecido
pelo fabricante da
camera

DigiKam, f-spot

Digitalizagdo

Vuescan

Vuescan, GIMP

Visualizagdo de

imagens

ACDSee

gwenview, gThumb,
Eye of Gnome, f-spot

Blender

O Blender € uma poderosa ferramenta de renderizag@o e animagéo disponivel
em vérias plataformas, incluindo Windows, MacOS e Linux. Para obter mais

detalhes, consulte http://www.blender.org/.

Dia

Dia € o equivalente do Linux ao Visio. Ele suporta vérios tipos de diagramas
especiais, como gréficos de rede ou UML. Os formatos de exportagdo
incluem SVG, PNG e EPS. Para suportar os seus proprios tipos de diagramas
personalizados, forneca as novas formas em um formato XML especial. Para
obter mais detalhes, consulte http://projects.gnome.org/dia/.

digiKam

digiKam € uma ferramenta de gerenciamento inteligente de fotos digitais para
a drea de trabalho do KDE. Crie dlbuns e adicione marcadores para evitar

que vocé copie imagens para subdiretérios diferentes e, eventualmente, as
exporte para o seu site na Web. Para obter mais detalhes, consulte http: //
www.digikam.org/ ouleia o Capitulo 18, DigiKam: gerenciando sua
colecdo de imagens digitais (p 223).
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Eye of Gnome (eog)
O Eye of Gnome € um aplicativo visualizador de imagens para a drea
de trabalho do GNOME. Para obter mais detalhes, consulte http://
projects.gnome.org/eog/.

f-spot
O f-spot é uma ferramenta flexivel de gerenciamento de fotos digitais para a
drea de trabalho do GNOME. Ele permite criar e gerenciar dlbuns e suporta
varias opcdes de exportacdo como paginas HTML ou a gravagao de arquivos de
imagem em CD. Vocé também pode usd-lo como um visualizador de imagens na
linha de comando. Para obter mais detalhes, consulte http://f—-spot.org/
Main_Page ou leia o Capitulo 19, F-Spot: gerenciando sua cole¢do de
imagens digitais (p 247).

gThumb
O gThumb é um viewer de imagens, browser e organizador para a drea de
trabalho do GNOME. Ele suporta a importacdo de suas imagens digitais via
gphoto2, possibilitando que vocé realize transformagdes e modificacdes basicas
e permitindo que marque suas imagens para criar dlbuns correspondentes
a determinadas categorias. Para obter mais detalhes, consulte http: //
gthumb.sourceforge.net/.

Gwenview
O Gwenview € um viewer de imagens simples para o KDE. Dispde de uma
janela de arvore de pastas e outra de lista de arquivos que proporcionam facil
navegacdo pela hierarquia de arquivos. Para obter mais informagdes, consulte a
http://gwenview.sourceforge.net/home/.

Inkscape
O Inkscape € um editor SVG gratuito. Os usudrios do Adobe Illustrator, Corel
Draw e Visio podem encontrar uma variedade semelhante de recursos e uma
interface de usudrio familiar no Inkscape. Entre seus recursos estdo exportacio
SVG para PNG, layering, transformacdo, gradientes e agrupamento de objetos.
Para obter mais detalhes, consulte http://www.inkscape.org/.

Kivio
O Kivio é um aplicativo de criacdo de fluxogramas que integra a suite do
KOffice. Os antigos usudrios do Visio se sentirdo familiarizados com a aparéncia
e o funcionamento do Kivio. Para obter mais detalhes, consulte http://
www.koffice.org/kivio/.
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KolourPaint
O KolourPaint € um prético programa de pintura para a drea de trabalho do
KDE. Vocé pode usé-lo para tarefas como pintar ou desenhar diagramas e editar
capturas de tela, fotos e icones. Para obter mais detalhes, consulte http://
kolourpaint.sourceforge.net/.

KPovmodeler
O KPovmodeler € um aplicativo front end do POV-Ray que se integra a drea
de trabalho do KDE. O KPovmodeler ndo requer conhecimento detalhado
de scripts POV-Ray, pois ele converte a linguagem POV-Ray em uma visdo
em arvore ficil de entender. Scripts POV-Ray nativos também podem ser
importados para o KPovmodeler. Para obter mais detalhes, consulte http: //
www . kpovmodeler.org.

Krita
O Kirita € a resposta do KOffice para o Adobe Photoshop e GIMP. Ele pode
ser usado para criacdo e edi¢do de imagens com base em pixel. Suas solugdes
incluem varios recursos avangados de edi¢do de imagem que voc€ normalmente
esperaria do Adobe Photoshop ou GIMP. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.koffice.org.

LibreOffice Draw
Consulte a “LibreOffice” (p 339).

POV-Ray
O POV-Ray (Persistence of Vision Raytracer) cria imagens tridimensionais
fotorrealisticas usando uma técnica de renderizacido denominada rastreamento
de raio. Como existe uma versdo para Windows do POV-Ray, ndo vai demorar
muito até que os usudrios do Windows mudem para a versdo Linux desse
aplicativo. Para obter mais detalhes, consulte http://www.povray.org/.

GIMP
GIMP (GNU Image Manipulation Program) é o equivalente de cédigo-fonte
aberto do Adobe Photoshop. E um editor de graficos raster usado para processar
graficos e fotografias digitais. Para obter mais detalhes, consulte http://
www .gimp.org/ ouleia o Capitulo 17, GIMP: manipulando grdficos (p 203).

VueScan
O VueScan € um software de digitalizag¢do disponivel para diversas plataformas.
Voceé pode instald-lo paralelamente ao scanner do seu fornecedor. Ele suporta
o hardware especial do scanner, como a digitaliza¢do em lote, autofoco, canais
infravermelhos para a eliminacdo de poeira e arranhdes, e multidigitalizacdo para
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reduzir o ruido do scanner nas areas escuras dos slides. Ele inclui um recurso
de corregdo de cores simples e preciso. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.hamrick.com/vsm.html.

26.5 Gerenciamento de sistemas e

arquivos

A secdo a seguir fornece uma visdo geral das ferramentas do Linux para
gerenciamento de sistemas e arquivos. Conheca os editores de cddigo-fonte e texto,

as solucdes de backup e as ferramentas de arquivamento.

Tabela 26.5 Software de gerenciamento de sistemas e arquivos para Windows e

Linux

Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Gerenciador de

Windows Explorer

Dolphin, Nautilus,

Arquivos Konqueror

Editor de Texto NotePad, WordPad, kate, GEdit, (X)Emacs,
(X)Emacs vim

Criador de PDF Adobe Distiller Scribus

Viewer de PDF Adobe Reader Adobe Reader, Evince,

Okular, Xpdf

Reconhecimento de
texto

Recognita, FineReader

GOCR

Programas de pacotes
da linha de comando

zip, rar, arj, lha etc.

zip, tar, gzip, bzip?2 etc.

Programas de pacotes
baseados em GUI

WinZip

Ark, File Roller

Particionador de disco
rigido

PowerQuest, Acronis,
Partition Commander

YaST, GNU Parted
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Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Software de backup ntbackup, Veritas KDar, taper, dump

Adobe Reader

O Adobe Reader para Linux € o equivalente exato das versdes Windows e Mac
desse aplicativo. A aparéncia no Linux € a mesma das outras plataformas. As
outras partes da suite do Adobe Acrobat ndo foram adaptadas para o Linux.
Para obter mais detalhes, consulte http://www.adobe.com/products/
acrobat/readermain.html.

Ark € um programa de pacote com base em GUI para a drea de trabalho do
KDE que suporta os formatos comuns. Vocé pode ver, selecionar, compactar
e descompactar arquivos avulsos em um arquivo. Para obter mais detalhes,
leia a Secdo “Displaying, Decompressing, and Creating Archives” (Capitulo 2,
Working with Your Desktop, TGuia do Usudrio do KDE).

Dolphin

O Dolphin é o gerenciador de arquivos padrdo do KDE 4. O Dolphin oferece
varios modos de exibi¢do, visualizacdes de arquivos e visdes divididas. Para
obter mais detalhes, consulte http://dolphin.kde.org/ ouleiaa
Secdo “Using Dolphin File Manager” (Capitulo 2, Working with Your Desktop,
TGuia do Usudrio do KDE).

dump

O pacote dump contém os comandos dump e restore. O dump examina arquivos
em um sistema de arquivos, determina quais precisam de backup e copia esses
arquivos para um disco, fita ou outro meio de armazenamento especifico. O
comando restore realiza a fungo inversa do dump, ou seja, ele pode restaurar
um backup completo de um sistema de arquivos. Para obter mais detalhes,
consulte http://dump.sourceforge.net/.

Evince

O Evince € um viewer de documentos para formatos PDF e PostScript para
a area de trabalho do GNOME. Para obter mais detalhes, consulte http://
WWW.gnome.org/projects/evince/.

File Roller

O File Roller é um pacote de programas baseado em GUI para a drea de
trabalho do GNOME. Ele inclui recursos semelhantes aos do Ark. Para obter
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mais detalhes, consulte http://fileroller.sourceforge.net/
home.html.

GEdit
O GEdit € o editor de texto oficial da area de trabalho do GNOME. Ele inclui
recursos semelhantes aos do Kate. Para obter mais detalhes, consulte http://
WWw.gnome.org/projects/gedit/.

GNU Parted
GNU Parted € uma ferramenta de linha de comando para criacio, exclusio,
redimensionamento, verificagdo e copia de particdes e de seus sistemas de
arquivos. Se vocé precisa criar espago para 0S novos sistemas operacionais, use
essa ferramenta para reorganizar o uso de disco e copie dados entre os diferentes
discos rigidos. Para obter mais detalhes, consulte http://www.gnu.org/
software/parted/.

GOCR
O GOCR € uma ferramenta OCR (Reconhecimento ()ptico de Caracteres). Ele
converte imagens digitalizadas de texto em arquivos de texto. Para obter mais
detalhes, consulte http://jocr.sourceforge.net/.

gzip, tar, bzip2
Existem vdrios programas de empacotamento para reduzir o uso de disco.
Geralmente, eles diferem somente em seu algoritmo de pacote. O Linux também
pode lidar com os formatos de pacotes usados no Windows. bzip2 é mais
eficiente do que gz ip, mas precisa de mais tempo, dependendo do algoritmo do
pacote. .

Kate
Kate é um mddulo da suite do KDE. Ele é capaz de abrir vérios arquivos de uma
vez, de forma local ou remota. Com o realce de sintaxe, a criacdo de arquivos
de projeto e a execugdo de scripts externos, ele € a ferramenta perfeita para
um programador. Para obter mais detalhes, consulte http://www.kate—
editor.org/.

KDar
O KDar corresponde a KDE disk archiver (armazenador de disco do KDE) e
€ uma solugdo de backup independente de hardware. O KDar utiliza catdlogos
(diferentemente do tar); por isso, é possivel extrair um tnico arquivo sem
ler todo o arquivo. Também € possivel criar backups incrementais. O KDar
pode dividir um arquivo em vdrias partes e acionar a gravacdo de um CD ou
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DVD de dados para cada parte. Para obter mais detalhes, consulte http://
kdar.sourceforge.net/.

Konqueror

Konqueror é um gerenciador de arquivos que também pode ser usado como
browser da Web, viewer de documentos e imagens e CD ripper. Para obter mais
detalhes, consulte http://www.konqueror.org/ ou leia o Capitulo 14,
Kongueror: navegando na Web (p 165) para conhecer as funcdes de navegacgio
da Web do Konqueror.

Nautilus

O Nautilus € o gerenciador de arquivos padrio da drea de trabalho do

GNOME. Ele pode ser usado para criar pastas e documentos, exibir e gerenciar
arquivos e pastas, executar scripts, gravar dados em CD e abrir locais de

URI. Para obter mais detalhes, consulte http://www.gnome.org/
projects/nautilus/ ou leia a Secdo “Gerenciando pastas e arquivos com
o Nautilus” (Capitulo 2, Trabalhando com a drea de trabalho, TGuia do Usudrio
do GNOME).

Okular

Okular € o viewer de documentos para o KDE 4 que substitui o KPDF. Além
dos arquivos PDF, o Okular possibilita ver um grande nimero de formatos de
arquivo. Sua funcionalidade pode ser facilmente embutida em outros aplicativos.
Para obter mais detalhes, consulte http://okular.kde.orqg/ ouleia o
Capitulo 4, Viewing PDF Files and Other Documents with Okular (TGuia do
Usudrio do KDE).

taper

O Taper é um programa de backup e restauragdo que oferece uma interface
de usudrio amigavel para possibilitar o backup e a restauracio de arquivos
para uma unidade de fita e a partir deste. De outra forma, € possivel fazer
backup dos arquivos em arquivos de armazenamento. Diretdrios selecionados
recursivamente também sdo suportados. Para obter mais detalhes, consulte
http://taper.sourceforge.net/.

O vim (vi melhorado) é um programa semelhante ao editor de textos vi. Os
usudrios podem precisar de algum tempo para adaptar-se ao vim, porque ele

faz distin¢do entre o modo de comando e o modo de inser¢do. Os recursos
basicos sdo os mesmos de todos os editores de texto. O vim oferece algumas
opgoes exclusivas, como gravacdo de macros, deteccdo e conversdo de formatos
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de arquivo e vérios buffers em uma tela. Para obter mais detalhes, consulte
http://www.vim.org/.

GNU Emacs e XEmacs

GNU Emacs é um editor de tela em tempo real extensivel, personalizdvel

e de autodocumentagdo. O XEmacs € baseado no GNU Emacs. Ambos
oferecem quase as mesmas funcionalidades com pequenas diferencas. Utilizado
por desenvolvedores experientes, eles sdo altamente extensiveis através da
linguagem Emacs Lisp. Eles suportam muitos idiomas como russo, grego,
japonés, chinés e coreano. Para obter mais detalhes, consulte http: //
wWww.xemacs.org/ ehttp://www.gnu.org/software/emacs/

emacs.html.

Xpdf

Xpdf é uma suite compacta de exibi¢do de PDFs para as plataformas tipo Linux
e Unix. Ele inclui um aplicativo viewer e alguns plug-ins de exportacdo para
formatos PostScript ou de texto. Para obter mais detalhes, consulte http://
www.foolabs.com/xpdf/.

26.6 Desenvolvimento de software

Esta secdo apresenta IDEs do Linux, kits de ferramentas, ferramentas de
desenvolvimento e sistemas de controle de versdo para desenvolvimento de software

profissional.

Tabela 26.6 Desenvolvimento de software para Windows e Linux

Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Ambientes de

Borland C++, Delphi,

KDevelop, Eric,

desenvolvimento Visual Studio, .NET Eclipse, MonoDevelop,
integrados Anjuta

Kits de ferramenta MFC, Qt, GTK+ Qt, GTK+
Compiladores VisualStudio GCC

Ferramentas de
depuracido

Visual Studio
Debugger

GDB, Valgrind
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Designer de GUI

Visual Basic, Visual C
++

Glade, Qt Designer

Sistemas de controle de
versao

Clearcase, Perforce,
SourceSafe

CVS, Subversion

Anjuta

O Anjuta € um IDE usado para o desenvolvimento de aplicativos GNOME/GTK
+. Ele inclui um editor com formatacdo automadtica, complementacio e realce

de codigo. Tal como o GTK+, ele suporta o desenvolvimento em Perl, Pascal

e Java. Um depurador baseado em GDB também estd incluido. Para obter mais
detalhes, consulte http://sourceforge.net/projects/anjuta/.

CVS

CVS (Concurrent Versions System) é um dos mais importantes sistemas de
controle de versdo para codigo-fonte aberto. Ele é um front end para o RCS
(Revision Control System — Sistema de Controle de Revisa@o) incluido nas
distribui¢des padrdo do Linux. Para obter mais detalhes, consulte http://

ximbiot.com/cvs/.

Eclipse

A Plataforma Eclipse foi desenvolvida para construir ambientes de
desenvolvimento integrados que podem ser estendidos com plug-ins
personalizados. A distribui¢do base também contém um ambiente de
desenvolvimento Java completo. Para obter mais detalhes, consulte http: //

www.eclipse.org.

Eric

O Eric é um IDE otimizado para desenvolvimento Python e Python-Qt. Para
obter mais detalhes, consulte http://www.die-offenbachs.de/eric/

index.html.

GCC

O GCC € uma colecdo de compiladores com front ends para vdrias linguagens
de programacdo. Veja uma lista completa de recursos e uma documentacio
abrangente em http://gcc.gnu.org.
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GDB

O GDB € uma ferramenta de depuragdo para programas escritos em vdrias
linguagens de programacdo. Para obter mais detalhes, consulte http://
www.gnu.org/software/gdb/gdb.html.

Glade

O Glade é um construtor de interfaces de usudrio para o desenvolvimento de
ambientes GTK+ e GNOME. Além do suporte a GTK+, ele oferece suporte as
linguagens C, C++, C#, Perl, Python, Java e outras. Para obter mais detalhes,
consulte http://glade.gnome.org/.

GTK+

GTK+ € um kit de ferramentas multiplataforma para criacio de interfaces
gréficas do usudrio. Usado para todos os aplicativos do GNOME, o GIMP e
vérios outros. O GTK+ foi criado para suportar diversas linguagens, ndo somente
C/C++. Originalmente, ele foi escrito para o0 GIMP, por isso 0 nome “GIMP
Toolkit.” Para obter mais detalhes, consulte http://www.gtk.org. As
vinculagdes de linguagem do GTK+ estdo resumidas em http://gtk.org/
features.html#LanguageBindings.

KDevelop

O KDevelop permite que vocé grave programas para linguagens diferentes (C/
C++, Python, Perl etc.). Ele inclui um browser de documentac@o, um editor de
cddigo-fonte com realce de sintaxe, uma GUI para o compilador e muito mais.
Para obter mais detalhes, consulte http://www.kdevelop.org.

MonoDevelop

Qt

MonoDevelop é um ambiente de desenvolvimento integrado de c6digo-fonte
aberto para a plataforma Linux, voltado especialmente para o desenvolvimento
de software que usa o Mono e o Microsoft NET Framework. O MonoDevelop
integra recursos parecidos com os do Eclipse e do Visual Studio da Microsoft,
como Intellisense, integracdo de controle de origem e um designer da

Web e de GUI integrado. Para obter mais detalhes, consulte http://

www . monodevelop.com/.

O Qt é uma biblioteca de programa usada para o desenvolvimento

de aplicativos com interfaces gréaficas de usudrio. Ele possibilita que
vocé desenvolva programas profissionais rapidamente. Para obter
mais detalhes, consulte http://trolltech.com. Vinculagdes de
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linguagem para o desenvolvimento do Qt estdo resumidas em http://
developer.kde.org/language-bindings/.

Qt Designer
O Qt Designer € um construtor de interfaces de usudrio e formatos para o
desenvolvimento de ambientes Qt e KDE. Ele pode ser executado como parte
do IDE KDevelop ou no modo independente. O QtDesigner pode ser executado
no Windows e até mesmo ser integrado a suite de desenvolvimento do Visual
Studio. Para obter mais detalhes, consulte http://trolltech.com/
products/gt/designer.html.

Subversion
O Subversion funciona da mesma forma que o CVS, porém, com mais
aprimoramentos, como movimentagdo, renomeagao e anexagdo de meta-
informacgdes em arquivos e diretorios. Para obter mais detalhes, consulte
http://subversion.tigris.org/.

Valgrind
O Valgrind é uma suite de programas para depuragdo e criacio de
perfis de aplicativos x86. Para obter mais detalhes, consulte http: //
valgrind.org/.
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GNU Licenses

This appendix contains the GNU Free Documentation License version 1.2.

GNU Free Documentation License

Copyright (C) 2000, 2001, 2002 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA. Everyone is permitted to
copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other functional and useful document "free" in the sense of freedom: to assure
everyone the effective freedom to copy and redistribute it, with or without modifying it, either commercially or noncommercially. Secondarily, this
License preserves for the author and publisher a way to get credit for their work, while not being considered responsible for modifications made by
others.

This License is a kind of "copyleft", which means that derivative works of the document must themselves be free in the same sense. It complements
the GNU General Public License, which is a copyleft license designed for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because free software needs free documentation: a free program
should come with manuals providing the same freedoms that the software does. But this License is not limited to software manuals; it can be used for
any textual work, regardless of subject matter or whether it is published as a printed book. We recommend this License principally for works whose
purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This License applies to any manual or other work, in any medium, that contains a notice placed by the copyright holder saying it can be distributed
under the terms of this License. Such a notice grants a world-wide, royalty-free license, unlimited in duration, to use that work under the conditions
stated herein. The "Document”, below, refers to any such manual or work. Any member of the public is a licensee, and is addressed as "you". You
accept the license if you copy, modify or distribute the work in a way requiring permission under copyright law.

A "Modified Version" of the Document means any work containing the Document or a portion of it, either copied verbatim, or with modifications
and/or translated into another language.

A "Secondary Section" is a named appendix or a front-matter section of the Document that deals exclusively with the relationship of the publishers
or authors of the Document to the Document's overall subject (or to related matters) and contains nothing that could fall directly within that overall
subject. (Thus, if the Document is in part a textbook of mathematics, a Secondary Section may not explain any mathematics.) The relationship
could be a matter of historical connection with the subject or with related matters, or of legal, commercial, philosophical, ethical or political position
regarding them.

The "Invariant Sections” are certain Secondary Sections whose titles are designated, as being those of Invariant Sections, in the notice that says that
the Document is released under this License. If a section does not fit the above definition of Secondary then it is not allowed to be designated as
Invariant. The Document may contain zero Invariant Sections. If the Document does not identify any Invariant Sections then there are none.
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The "Cover Texts" are certain short passages of text that are listed, as Front-Cover Texts or Back-Cover Texts, in the notice that says that the
Document is released under this License. A Front-Cover Text may be at most 5 words, and a Back-Cover Text may be at most 25 words.

A "Transparent" copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a format whose specification is available to the general
public, that is suitable for revising the document straightforwardly with generic text editors or (for images composed of pixels) generic paint
programs or (for drawings) some widely available drawing editor, and that is suitable for input to text formatters or for automatic translation to a
variety of formats suitable for input to text formatters. A copy made in an otherwise Transparent file format whose markup, or absence of markup,
has been arranged to thwart or discourage subsequent modification by readers is not Transparent. An image format is not Transparent if used for any
substantial amount of text. A copy that is not "Transparent" is called "Opaque".

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without markup, Texinfo input format, LaTeX input format, SGML or
XML using a publicly available DTD, and standard-conforming simple HTML, PostScript or PDF designed for human modification. Examples of
transparent image formats include PNG, XCF and JPG. Opaque formats include proprietary formats that can be read and edited only by proprietary
word processors, SGML or XML for which the DTD and/or processing tools are not generally available, and the machine-generated HTML,
PostScript or PDF produced by some word processors for output purposes only.

The "Title Page" means, for a printed book, the title page itself, plus such following pages as are needed to hold, legibly, the material this License
requires to appear in the title page. For works in formats which do not have any title page as such, "Title Page" means the text near the most
prominent appearance of the work's title, preceding the beginning of the body of the text.

A section "Entitled XYZ" means a named subunit of the Document whose title either is precisely XYZ or contains XYZ in parentheses following
text that translates XYZ in another language. (Here XYZ stands for a specific section name mentioned below, such as "Acknowledgements",
"Dedications”, "Endorsements", or "History".) To "Preserve the Title" of such a section when you modify the Document means that it remains a
section "Entitled XYZ" according to this definition.

The Document may include Warranty Disclaimers next to the notice which states that this License applies to the Document. These Warranty
Disclaimers are considered to be included by reference in this License, but only as regards disclaiming warranties: any other implication that these
‘Warranty Disclaimers may have is void and has no effect on the meaning of this License.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or noncommercially, provided that this License, the copyright
notices, and the license notice saying this License applies to the Document are reproduced in all copies, and that you add no other conditions
whatsoever to those of this License. You may not use technical measures to obstruct or control the reading or further copying of the copies you make
or distribute. However, you may accept compensation in exchange for copies. If you distribute a large enough number of copies you must also follow
the conditions in section 3.

You may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly display copies.

3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies (or copies in media that commonly have printed covers) of the Document, numbering more than 100, and the
Document's license notice requires Cover Texts, you must enclose the copies in covers that carry, clearly and legibly, all these Cover Texts: Front-
Cover Texts on the front cover, and Back-Cover Texts on the back cover. Both covers must also clearly and legibly identify you as the publisher of
these copies. The front cover must present the full title with all words of the title equally prominent and visible. You may add other material on the
covers in addition. Copying with changes limited to the covers, as long as they preserve the title of the Document and satisfy these conditions, can be
treated as verbatim copying in other respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you should put the first ones listed (as many as fit reasonably) on the actual
cover, and continue the rest onto adjacent pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering more than 100, you must either include a machine-readable Transparent copy
along with each Opaque copy, or state in or with each Opaque copy a computer-network location from which the general network-using public has
access to download using public-standard network protocols a complete Transparent copy of the Document, free of added material. If you use the
latter option, you must take reasonably prudent steps, when you begin distribution of Opaque copies in quantity, to ensure that this Transparent copy
will remain thus accessible at the stated location until at least one year after the last time you distribute an Opaque copy (directly or through your
agents or retailers) of that edition to the public.

It is requested, but not required, that you contact the authors of the Document well before redistributing any large number of copies, to give them a
chance to provide you with an updated version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions of sections 2 and 3 above, provided that you release
the Modified Version under precisely this License, with the Modified Version filling the role of the Document, thus licensing distribution and
modification of the Modified Version to whoever possesses a copy of it. In addition, you must do these things in the Modified Version:
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A.Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct from that of the Document, and from those of previous versions (which should, if
there were any, be listed in the History section of the Document). You may use the same title as a previous version if the original publisher of that
version gives permission.

B.List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for authorship of the modifications in the Modified Version, together
with at least five of the principal authors of the Document (all of its principal authors, if it has fewer than five), unless they release you from this
requirement.

C.State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the publisher.

D.Preserve all the copyright notices of the Document.

E. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other copyright notices.

F. Include, immediately after the copyright notices, a license notice giving the public permission to use the Modified Version under the terms of this
License, in the form shown in the Addendum below.

G.Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and required Cover Texts given in the Document's license notice.

H.Include an unaltered copy of this License.

. Preserve the section Entitled "History", Preserve its Title, and add to it an item stating at least the title, year, new authors, and publisher of the
Modified Version as given on the Title Page. If there is no section Entitled "History" in the Document, create one stating the title, year, authors,
and publisher of the Document as given on its Title Page, then add an item describing the Modified Version as stated in the previous sentence.

bl

Preserve the network location, if any, given in the Document for public access to a Transparent copy of the Document, and likewise the network
locations given in the Document for previous versions it was based on. These may be placed in the "History" section. You may omit a network
location for a work that was published at least four years before the Document itself, or if the original publisher of the version it refers to gives
permission.

K.For any section Entitled "Acknowledgements" or "Dedications", Preserve the Title of the section, and preserve in the section all the substance and
tone of each of the contributor acknowledgements and/or dedications given therein.

L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in their titles. Section numbers or the equivalent are not considered
part of the section titles.

MDelete any section Entitled "Endorsements". Such a section may not be included in the Modified Version.
N.Do not retitle any existing section to be Entitled "Endorsements" or to conflict in title with any Invariant Section.
O.Preserve any Warranty Disclaimers.

If the Modified Version includes new front-matter sections or appendices that qualify as Secondary Sections and contain no material copied from the
Document, you may at your option designate some or all of these sections as invariant. To do this, add their titles to the list of Invariant Sections in
the Modified Version's license notice. These titles must be distinct from any other section titles.

You may add a section Entitled "Endorsements”, provided it contains nothing but endorsements of your Modified Version by various parties--for
example, statements of peer review or that the text has been approved by an organization as the authoritative definition of a standard.

You may add a passage of up to five words as a Front-Cover Text, and a passage of up to 25 words as a Back-Cover Text, to the end of the list of
Cover Texts in the Modified Version. Only one passage of Front-Cover Text and one of Back-Cover Text may be added by (or through arrangements
made by) any one entity. If the Document already includes a cover text for the same cover, previously added by you or by arrangement made by

the same entity you are acting on behalf of, you may not add another; but you may replace the old one, on explicit permission from the previous
publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to use their names for publicity for or to assert or imply
endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this License, under the terms defined in section 4 above for modified versions,
provided that you include in the combination all of the Invariant Sections of all of the original documents, unmodified, and list them all as Invariant
Sections of your combined work in its license notice, and that you preserve all their Warranty Disclaimers.

The combined work need only contain one copy of this License, and multiple identical Invariant Sections may be replaced with a single copy. If there
are multiple Invariant Sections with the same name but different contents, make the title of each such section unique by adding at the end of it, in
parentheses, the name of the original author or publisher of that section if known, or else a unique number. Make the same adjustment to the section
titles in the list of Invariant Sections in the license notice of the combined work.

In the combination, you must combine any sections Entitled "History" in the various original documents, forming one section Entitled "History";

likewise combine any sections Entitled "Acknowledgements", and any sections Entitled "Dedications”. You must delete all sections Entitled
"Endorsements".
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6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents released under this License, and replace the individual copies of this
License in the various documents with a single copy that is included in the collection, provided that you follow the rules of this License for verbatim
copying of each of the documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually under this License, provided you insert a copy of this
License into the extracted document, and follow this License in all other respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent documents or works, in or on a volume of a storage or
distribution medium, is called an "aggregate" if the copyright resulting from the compilation is not used to limit the legal rights of the compilation's
users beyond what the individual works permit. When the Document is included in an aggregate, this License does not apply to the other works in the
aggregate which are not themselves derivative works of the Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document, then if the Document is less than one half of the entire
aggregate, the Document's Cover Texts may be placed on covers that bracket the Document within the aggregate, or the electronic equivalent of
covers if the Document is in electronic form. Otherwise they must appear on printed covers that bracket the whole aggregate.

8. TRANSLATION

Translation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the Document under the terms of section 4. Replacing Invariant
Sections with translations requires special permission from their copyright holders, but you may include translations of some or all Invariant Sections
in addition to the original versions of these Invariant Sections. You may include a translation of this License, and all the license notices in the
Document, and any Warranty Disclaimers, provided that you also include the original English version of this License and the original versions of
those notices and disclaimers. In case of a disagreement between the translation and the original version of this License or a notice or disclaimer, the
original version will prevail.

If a section in the Document is Entitled "Acknowledgements", "Dedications", or "History", the requirement (section 4) to Preserve its Title (section
1) will typically require changing the actual title.

9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly provided for under this License. Any other attempt to copy,
modify, sublicense or distribute the Document is void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free Documentation License from time to time. Such new versions
will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns. See http://www.gnu.org/
copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document specifies that a particular numbered version of this License
"or any later version" applies to it, you have the option of following the terms and conditions either of that specified version or of any later version
that has been published (not as a draft) by the Free Software Foundation. If the Document does not specify a version number of this License, you may
choose any version ever published (not as a draft) by the Free Software Foundation.

ADDENDUM: How to use this License for your documents

Copyright (c) YEAR YOUR NAME.

Permission is granted to copy, distribute and/or modify this document
under the terms of the GNU Free Documentation License, Version 1.2

or any later version published by the Free Software Foundation;

with no Invariant Sections, no Front-Cover Texts, and no Back-Cover Texts.
A copy of the license is included in the section entitled “GNU

Free Documentation License”.

If you have Invariant Sections, Front-Cover Texts and Back-Cover Texts, replace the “with...Texts.” line with this:
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with the Invariant Sections being LIST THEIR TITLES, with the
Front-Cover Texts being LIST, and with the Back-Cover Texts being LIST.

If you have Invariant Sections without Cover Texts, or some other combination of the three, merge those two alternatives to suit the situation.

If your document contains nontrivial examples of program code, we recommend releasing these examples in parallel under your choice of free
software license, such as the GNU General Public License, to permit their use in free software.
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