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Sobre este guia

Este manual introduz a area de trabalho do KDE do seu SUSE Linux Enterprise® e
uma variedade de aplicativos que vocé encontrara quando estiver trabalhando na area
de trabalho do KDE. Ele o orientara na utilizacao desses aplicativos e o ajudara a
executar as tarefas principais. Este manual é destinado principalmente a usudrios finais
que desejam usar de forma eficiente o KDE no cotidiano.

Ele esta subdividido em duas partes:

Area de trabalho do KDE
Conhecga a area de trabalho do KDE e aprenda como lidar com tarefas basicas e
diarias utilizando os aplicativos principais do KDE e alguns pequenos utilitarios.
Conhega as diversas possibilidades que o KDE oferece para modificar e
individualizar sua area de trabalho de acordo com suas necessidades e desejos.

Escritorio e colaboragio
Use o software de escritdrio e colaboracdo que o SUSE Linux Enterprise oferece,
como a suite OpenOffice.org, varios programas de e-mail e calendario, e aplicativos
para conversas online. Também ha informacdes vitais com relacdo ao gerenciamento
e troca de dados no seu sistema: o modo como os arquivos sdo compartilhados na
rede, 0 modo como se procuram e criptografam os dados de maneira efetiva, o
modo como se gerenciam as impressoras.

Internet
Saiba mais sobre como usar o NetworkManager ou o Klnternet para se conectar a
Internet. Descubra como usar os aplicativos de Internet incluidos no SUSE Linux
Enterprise, como o Konqueror ou o browser da Web Firefox, um gerenciador de
download ou um leitor de fontes jornalisticas.

Multimidia
Encontre topicos como aplicativos de grafico, cameras digitais, aplicativos de som
e gravadores de CD e DVD.



X

1 Comentarios

Gostariamos de receber seus comentarios e suas sugestdes sobre este manual e sobre
as outras documentacdes incluidas no GroupWise. Use a fungdo Comentarios do Usuario,
situada na parte inferior de cada pagina da documentacdo online e digite seus
comentarios.

2 Documentacao adicional

Ha outros manuais disponiveis sobre este produto. Se vocé deseja consultar a outra
documentacdo de usudario final do SUSE Linux Enterprise, os seguintes manuais podem
ser interessantes:

Inicializagcdo Rdpida da Instalagdo
Relaciona os requisitos do sistema e orienta vocé passo a passo durante a instalagdo
do SUSE Linux Enterprise.

Guia do Usudrio do GNOME
Este manual introduz a area de trabalho do GNOME do seu SUSE Linux Enterprise
e uma variedade de aplicativos que vocé encontrara quando estiver trabalhando na
area de trabalho do GNOME. Ele o orientara na utilizagao desses aplicativos e o
ajudard a executar as tarefas principais. Este manual é destinado principalmente a
usuarios finais que desejam usar de forma eficiente aplicativos em execugio na
area de trabalho do GNOME.

Para obter uma visdo geral de todos os manuais do SUSE Linux Enterprise, consulte
http://www.novell.com/documentation/sled10/,deondevocétambém
podera fazer download dos manuais ou acessar as informacdes online do centro de
ajuda de sua area de trabalho.

3 Convencoes da documentacao

As seguintes convengOes tipograficas sdo usadas neste manual:

+ /etc/passwd: nomes de arquivos e de diretdrios

Guia do Usuario do KDE
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marcador: substitua marcador pelo valor real
PATH: a variavel do ambiente PATH

1s, ——help: comandos, opgdes e pardmetros
user: usuarios ou grupos

Alt, Alt + F1: uma tecla ou uma combinagdo de teclas a serem pressionadas; as
teclas s3o mostradas em letras maiusculas como aparecem no teclado

Arquivo, Arquivo > Salvar Como: itens de menu, botdes

Pinguins Dangando (Capitulo Pinguins, tOutro Manual): Esta é uma referéncia a
outro capitulo em outro manual.

Sobre este guia Xi
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Nocoes basicas sobre a area
de trabalho do KDE

Este capitulo ajuda-o a familiarizar-se com a area de trabalho do KDE do seu SUSE
Linux Enterprise®. Caso ainda nio tenha instalado o sistema, consulte o Inicializa¢do
Rapida da Instalagdo em http://www.novell.com/documentation/
sledl0/.

KDE corresponde a K Desktop Environment (Ambiente da Area de Trabalho K) e é

uma interface grafica de usudrio que tem muitos aplicativos desenvolvidos para ajuda-
lo em suas tarefas diarias. O KDE também oferece muitas opcdes para que vocé possa
modificar a area de trabalho de acordo com suas necessidades e preferéncias. Leia mais
sobre como configurar sua area de trabalho no Capitulo 2, Personalizando configuracoes

(p 49).

A descricdo a seguir baseia-se na configuracio padrdo da area de trabalho do KDE
fornecida com o seu produto. Se vocé ou o administrador do sistema tiver modificado
os padrdes, alguns aspectos poderdo estar diferentes, como a aparéncia ou os atalhos
de teclado.

1.1 Efetuando login e selecionando
uma area de trabalho

Se houver mais de uma conta de usuario configurada no seu computador, geralmente
todos os usudrios precisam se autenticar, a ndo ser que o Login Automdatico esteja
configurado para um usuario especifico. O login automatico autentica o usuario no
ambiente da area de trabalho automaticamente durante a inicializacdo. Habilite ou

Nocdes basicas sobre a area de trabalho do KDE


http://www.novell.com/documentation/sled10/
http://www.novell.com/documentation/sled10/

4

desabilite esse recurso durante a instalacdo a qualquer momento usando o médulo de
gerenciamento de usudrio YaST.

Se o computador estiver funcionando em um ambiente de rede e vocé ndo for a Gnica
pessoa que usa a maquina, geralmente vocé tera de fornecer seu nome de usudrio e
senha ao iniciar o sistema. Se nio foi vocé quem configurou o sistema e a conta de
usudrio, verifique com o administrador do sistema qual é seu nome de usario e senha.

O programa a gerenciar o processo de login depende do ambiente de area de trabalho
instalado no sistema. Para o KDE, é o KDM. Se a area de trabalho do GNOME também
estiver instalada em seu sistema, este programa podera ser o GDM.

Conforme mostrado em Figura 1.1, “Uma tela de login do KDM” (p 5), a tela de login
padrdao do KDM tem campos para entrada de nome de usudrio e senha e os itens de
menus a seguir:

Tipo de Sessdo
Especifica a area de trabalho a ser executada quando vocé efetuar login. Se houver
outras areas de trabalho instaladas além do KDE, elas serdo exibidas na lista. Efetue
mudancas somente se desejar usar um tipo de sessdo diferente da padrdao
(normalmente KDE). Sessdes futuras serdo automaticamente do mesmo tipo, a
menos que vocé mude o tipo de sessdo manualmente.

Sistema
Executa uma acdo do sistema, como desligar o computador ou iniciar diversas
acdes de login. Login Remoto permite efetuar login em uma maquina remota.

Para iniciar um login normal, basta digitar seu nome de usudrio e sua senha.

Guia do Usuario do KDE



Figura 1.1 Uma tela de login do KDM

Se o0 administrador do sistema tiver criado um diretdrio pessoal para vocé (o que € util
como protecdo contra roubo ou remoc¢ao nio autorizada do disco rigido), seu diretério
pessoal ¢ montado no login. Depois do login, é possivel acessar diretamente os dados
sem fornecer outra senha.

NOTA: Conectando-se a um servidor do Active Directory

Para acessar recursos de rede compartilhados, vocé também pode autenticar
uma maquina cliente KDE em um servidor do Active Directory. Para obter mais
detalhes, consulte o Capitulo 9, Acessando recursos de rede (p 167). Se a sua
maquina estiver configurada para esse tipo de autenticacdo, a tela de login
também fornecera um campo adicional. Nesse caso, proceda da seguinte forma
durante o login:

1. Selecione o dominio na lista.
2. Digite seu nome de usuario do Windows*.

3. Digite sua senha do Windows e pressione Enter.

Nocdes basicas sobre a area de trabalho do KDE
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1.1.1 Controlando uma sessao

O Gerenciador de Sessido ¢é iniciado depois que seu nome de usuario e sua senha sao
autenticados pelo processo de login. O Gerenciador de Sessdo permite que vocé grave
certas configuracdes para cada sessdo. Ele também permite gravar o estado da sessio
mais recente e retornar a esse status no proéximo login.

O Gerenciador de Sessdo pode gravar e restaurar as seguintes configuracdes:

 Configuracdes relacionadas a aparéncia e comportamento, como fontes, cores e
configuragdes do mouse.

+ Aplicativos que estavam em execucdo, como um gerenciador de arquivos ou o
OpenOffice.org.

NOTA: Gravando e restaurando aplicativos

Nao é possivel gravar e restaurar aplicativos que o Gerenciador de Sessao
nao gerencia. Por exemplo, se vocé iniciar o editor vi na linha de comando
de uma janela de terminal, o Gerenciador de Sessao ndao podera restaurar
a sessao de edicao.

Para obter informagdes sobre como configurar preferéncias de sessdo, consulte
Componentes do KDE (p 51).

1.1.2 Alternando areas de trabalho

Se vocé instalou as areas de trabalho do KDE e do GNOME, use as instrucdes a seguir
para alterna-las.

1 Se vocé estd conectado ao kde, selecione Sair > Finalizar Sessdo Atual no Menu
principal. Na tela de login, clique em 7ipo de Sessdo.

2 Selecione a area de trabalho do GNOME.
3 Digite seu nome de usuario.

4 Digite a senha. A area de trabalho do GNOME ¢ iniciada.

Guia do Usuario do KDE



Consulte o Guia do Usudrio do GNOME em http://www.novell.com/
documentation/sledl10/ para obter informacdes sobre como usar a area
de trabalho do GNOME

5 Para retornar ao KDE, clique em Desktop > Sair no painel da area de trabalho
do GNOME e, em seguida, clique em OK. A sessdo ¢ fechada e a tela de login
reaparece.

6 Antes de efetuar login novamente, clique em 7ipo de Sessdo e selecione KDE
na tela de login. Se vocé ndo selecionar um novo tipo de sessdo, sua proxima
sessdo sera do mesmo tipo (GNOME) da sessdo anterior.

1.1.3 Bloqueando a tela

Para bloquear a tela, proceda de uma das seguintes maneiras:
+ No menu principal, selecione Travar Sessdo.

+ Use o atalho de teclado definido no centro de controle do KDE. Em geral, é Ctrl +
Alt + L.

DICA: Pesquisando atalhos de teclado do KDE

Se tiver interesse em outros atalhos de teclado do KDE, procure-os no
centro de controle do KDE, descrito em Secdo 2.1, “Centro de Controle do
KDE” (p 49)

Para garantir um acesso rapido, vocé também pode adicionar os icones de Travar e Sair
a0 painel. Para isso, clique o botdo direito do mouse no painel e, em seguida, clique
em Adicionar Applet ao Painel. Na proxima janela, selecione Botdes de Travar/Sair e
clique em Adicionar ao Painel.

Quando vocé bloqueia a tela, o protetor de tela é iniciado. Para desbloquear a tela, mova
0 mouse para exibir a caixa de didlogo de tela bloqueada. Digite seu nome de usuario
e sua senha e pressione Enter.

Para obter informacdes sobre como configurar o protetor de tela, consulte Configurando
o protetor de tela (p 54).
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1.2 Efetuando logout

Depois de usar o computador, vocé podera efetuar logout e deixar o sistema em
execucdo, reiniciar ou desligar o computador. Se o seu sistema tiver gerenciamento de
energia, vocé também podera suspender o computador, e agilizar a proxima inicializagio
do sistema de forma que ela seja mais rapida do que uma inicializagdo completa.

Para efetuar logout e deixar o sistema em execucdo, proceda de uma das seguintes
maneiras:

» No menu principal, selecione Sair > Finalizar sessdo atual.

+ Use o atalho de teclado definido no centro de controle do KDE. Geralmente, para
efetuar logout com confirmagao, pressione Ctrl + Alt + Del. Na proxima caixa de
dialogo, vocé ainda podera cancelar o processo de logout. Para efetuar logout sem
qualquer confirmagdo, pressione Ctrl + Alt + Shift + Del.

+ Clique no icone de Sair no painel. Se o painel ndo incluir o icone de logout, vocé
podera adiciona-lo como descrito na Secao 1.1.3, “Bloqueando a tela” (p 7).

1.3 Componentes da area de trabalho

O ambiente grafico de area de trabalho ndo apresenta problemas para Usuarios do
Windows* ou Macintosh*. Os principais componentes da area de trabalho s3o os icones
e o painel na parte inferior da tela.
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Figura 1.2 Exemplo de drea de trabalho do KDE

CELEEEE SvSRETE

Os icones da area de trabalho representam arquivos, diretdrios, aplicativos, fungoes e
midia removivel, como CDs ou DVDs.

Por padrio, a area de trabalho possui estes icones:

Lixo
Contém arquivos e pastas que foram apagados. Para obter informacdes sobre como
usar a lixeira, consulte a Secdo 1.3.4, “Gerenciando a lixeira” (p 19).

Meu Computador
Exibe informagdes sobre hardware, status da rede, sistema operacional, discos
rigidos, pastas comuns e dispositivos removiveis. Para obter maiores informacdes,
consulte Se¢do 1.3.3, “Acessando uma midia removivel” (p 17).

Pesquisa na rede
Exibe os servigos de rede que vocé pode acessar. Alguns servicos podem exigir
autenticacdo. Para saber mais, consulte o Capitulo 9, Acessando recursos de rede
(p 167).
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Impressora
Abre o KjobViewer, que exibe os servigos de impressdo enviados para as
impressoras. Consulte Secao 12.4, “Iniciando servicos de impressao no KDE”
(p 202) para obter mais informacdes.

Firefox
Abre o browser da Web Firefox. Para obter maiores informacdes, consulte
Capitulo 15, Navegando com o Firefox (p 227).

Comercial
Abre 0 novo documento OpenOffice.org. Para obter uma introducio sobre essa
suite para escritorios, consulte o Capitulo 3, Suite para escritorios OpenOlffice.org
(P 73).

O painel (no KDE, também chamado de “Kicker” é uma barra, em geral localizada na
parte superior ou inferior da tela. Ele foi desenvolvido para fornecer informagdes sobre
a execugdo de aplicativos ou do sistema, além de permitir acesso facil a alguns
aplicativos ou funcdes importantes. Se vocé mantiver o ponteiro do sobre um icone,
sera exibida uma descri¢ido resumida.

Figura 1.3 Painel do KDE (Kicker)

A@ _E‘E[ ?‘ /ﬂ\} /‘;‘g\\ i:_:/ 1 |ESl tux - Kongueror @ 'QQ} :} & 10:33 am

\ 2 Start Page - KDE Help Center 031407

O painel normalmente consiste nas seguintes areas:

Icone do menu principal
Por padrdo, a extremidade esquerda do painel tem um icone que abre 0 menu
principal, (no KDE também chamado de menu K), semelhante ao botdo Iniciar da
area de trabalho do MS Windows. O menu principal tem uma estrutura bem
ordenada para o acesso aos principais aplicativos. Ele também contém itens de
menu para funcdes importantes, como sair ou procurar aplicativos. Para obter mais
informacdes, consulte o Secdo 1.3.1, “Acessando o menu principal” (p 11).

Disparador rapido
Ao lado do icone do menu principal, esta o disparador rapido. Ele mantém alguns
icones das fungdes ou dos aplicativos mais importantes para que vocé possa inicia-
los sem passar pelo menu principal. Ele também contém um icone para o Centro
de Ajuda, que oferece ajuda online para o sistema.
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Visualizador de areas de trabalho
Ao lado do disparador rapido, estd o visualizador que mostra as diversas areas de
trabalho. Essas areas de trabalho virtuais permitem que vocé organize seu trabalho.
Se vocé utiliza muitos programas simultaneamente, convém executar alguns em
uma area de trabalho, e outros na outra area de trabalho. Para alternar entre elas,
clique no simbolo da area de trabalho no painel.

Barra de tarefas
A barra de tarefas esté localizada ao lado do visualizador de areas de trabalho. Por
padrio, todos os aplicativos iniciados e janelas abertas sdo exibidos na barra de
tarefas. Assim, vocé podera acessar qualquer aplicativo, independentemente da
area de trabalho que estiver ativa no momento. Se vocé clicar em um titulo de janela
na barra de tarefas, o aplicativo passara para o primeiro plano. Se ja estiver em
primeiro plano, ele sera minimizado.

Bandeja do Sistema
A extremidade direita do painel em geral contém o relogio do sistema, o controle
de volume e varios outros aplicativos auxiliares.

Para saber como configurar a aparéncia e o comportamento de sua area de trabalho,
incluindo o menu principal, os icones da area de trabalho ou o painel, consulte Se¢do 2.2,
“Configurando objetos da area de trabalho” (p 53) e Secdo 2.4, “Configurando o painel”

(p 60).

1.3.1 Acessando o menu principal

Abra o menu principal clicando no icone a esquerda do painel. Alternativamente,
pressione Alt + F1. O menu principal é subdivido em trés se¢des: Aplicativos mais
usados, Todos os Aplicativos (um menu com todos os aplicativos classificados por
categorias) e A¢oes. Os aplicativos iniciados em geral sdo exibidos na se¢io Aplicativos
Mais Usados.

A estrutura de menu orientada a fun¢des facilita a localizagdo do aplicativo mais
adequado ao seu objetivo, mesmo que vocé ainda n3o saiba os nomes dos aplicativos.
Se vocé ja souber o nome de um aplicativo (ou, pelo menos, parte dele), mas nao tiver
certeza de como inicid-lo no menu principal, use a fungdo de pesquisa da secdo Todos
os Aplicativos.
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Figura 1.4 Funcgdo de pesquisa do menu principal

All Applications
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E’ Development b
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\9 Internet 3
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Basta digitar parte do nome do aplicativo no campo de pesquisa sem pressionar a tecla
Enter depois. Se o aplicativo estiver instalado no sistema, a estrutura de menus para
acessar o aplicativo aparecera realgada no menu principal.

A secio a seguir fornece informacdes sobre varias agdes que podem ser acionadas a
partir do menu principal.

Documentos recentes
Lista os arquivos ou as pastas abertas mais recentemente. Quando vocé seleciona
um documento, o aplicativo que o exibe ou edita é iniciado. Vocé também pode
limpar o histérico de documentos.

Meu Sistema
Permite acesso rapido a alguns locais geralmente necessarios, como seu diretorio
pessoal ou dispositivos de midia.

Executar Comando
Abre uma caixa de didlogo na qual vocé pode digitar um comando para iniciar o
aplicativo. Em geral, o nome do comando é o nome do aplicativo em letras
minusculas, mas nem sempre. Vocé pode usar a complementacdo automatica do
comando, digitando as primeiras letras e pressionando — | . Se o comando tiver
sido executado antes e puder ser identificado de forma exclusiva, ele sera concluido
até o final.

Alternar Usudrio
Para iniciar uma segunda sessdo com uma interface grafica de usuario em sua
maquina, selecione Iniciar Nova Sessdo. A sessdo atual permanece ativa durante
a sua transferéncia para a tela de login, na qual vocé podera efetuar login como
outro usuario. Para acessar a primeira sessdo, pressione Ctrl + Alt + F7. Para acessar
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uma nova sessio, pressione F8, em vez de F7. Para acessar sessdes adicionais,
pressione as teclas Ctrl + Alt + F9a F12.

Bloquear Sessdo
Ao sair do computador, vocé podera impedir o acesso ndo autorizado por outras
pessoas bloqueando a tela. Apds bloquear, o protetor de tela se inicia. O acesso a
sessdo s6 pode ser obtido novamente com uma senha. Para desbloquear, digite sua

senha de login normal.

Sair
Abre a caixa de dialogo com varias opgdes: é possivel encerrar a sessdo atual,
desligar o computador, reiniciar o computador ou cancelar o logout. A op¢édo
Encerrar Sessdo Atual mantém o sistema em execugdo e restaura os aplicativos
para o seu proximo login. Se o seu sistema permitir o gerenciamento de energia,
vocé também podera suspender o computador, fazendo com que a proxima
inicializagdo do sistema seja mais rapida do que uma reinicializacdo completa.

1.3.2 Inserindo ou conectando uma midia
removivel

Se vocé inserir ou conectar uma midia removivel ao computador (como CD-ROMs,
cameras digitais ou chaveiros USB), em geral, ela sera automaticamente detectada. No
KDE, uma caixa de dialogo é exibida, mostrando o tipo de meio detectado e oferecendo
varias opgOes de procedimento em relagdo ao novo meio. A lista de opcdes depende
do tipo de meio inserido.
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Figura 1.5 Deteccdo automdtica de um chaveiro USB no KDE

\i‘\; A new medium has been detected.
% What do you want to do?

Medium type: Mounted Removable Medium

Open in New Window

XDO Nothing

[ Always do this for this type of media

[ Configure... HV OK HX Cancel ]

Para exibir os dados com um gerenciador de arquivos, selecione Abrir em Nova Janela
e clique em OK. O gerenciador de arquivos Konqueror sera exibido, mostrando o
conteudo do dispositivo removivel.

Figura 1.6 Exibindo o conteiido de um chaveiro USB

Location Edit View Go Bookmarks Tools Setings Window Help
Q00006 ool l[iza-1]
E> Location: I',system imedia/sdal H =

@ Home Folder — —
[Ebin

SDesktop =t
[CDocuments encrypted. secretasc SuSEfirewa

[&public_html asc 12

% E»Home Folder ®

3]

1

»

@ 3 Items - 3 Files (53.0 KB Total) - No Folders

Se desejar que a mesma agao seja executada sempre que vocé inserir um meio removivel
desse tipo, ative Always do this for this type of media (Sempre executar este
procedimento para este tipo de midia) na caixa de dialogo de deteccdo automatica antes
de clicar em OK.

Se vocé inserir ou conectar um meio removivel no sistema que tenha sido criptografado
com LUKS (Linux Unified Key Setup), o KDE reconhece-o e solicita a senha conforme
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mostrado em Figura 1.7, “Deteccdo automatica de chaveiro USB criptografado” (p 15).
Digite a senha para acessar o meio criptografado.

Figura 1.7 Deteccdo automdtica de chaveiro USB criptografado

Genetic USB Fash Disk
2 ) (Idev/sdb1) is an encrypted storage
device.

Please enter the password to decrypt
the storage device.

Password: |m='=~='1 I

Para obter informagdes sobre a criptografia de midia removiveis, consulte
Sec¢do “Encrypting the Content of Removable Media” (Capitulo 42, Encrypting Partitions
and Files, tDeployment Guide).

Procedimento 1.1 Configurando o manuseio da midia removivel

Na caixa de didlogo de detecgdo automatica, vocé também pode configurar o modo
como o KDE devera lidar com varios tipos de midia removivel. Por exemplo, se
souber que um determinado tipo de meio usado normalmente contém fotos, vocé
podera configura-lo para abrir automaticamente um aplicativo de visualizacio de
imagens.

1 Na caixa de dialogo de deteccdo automatica, clique em Configurar.

2 Uma caixa de dialogo de configuracdo ¢é exibida e mostra uma lista de todas as
acdes disponiveis.

3 Clique na lista suspensa de tipos de midia e selecione o tipo de meio para o qual
deseja configurar uma determinada acdo. Agora, a lista de acGes disponiveis
mostra somente as acdes aplicaveis ao tipo de meio selecionado.

4 Selecione a agdo a ser aplicada e clique em Toggle as Auto Action (Alternar como
Acdo Automatica).
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Figura 1.8 Caixa de didlogo de configuracdo do KDE para midia removivel

Nofifications | Advanced

Medium types: |Camera -
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%Do Nothing Toggle as Auto Action

@ Help Defaults v Apply || ¥ Cancel

5 Clique na guia Avancado e verifique se a caixa de selecdo Enable medium
application autostart after mount (Habilitar o inicio automatico do aplicativo de
midia apds montagem) esta marcada.

6 Clique em OK para aplicar as mudancas e fechar a caixa de didlogo de
configuracdo. Agora, sempre que vocé inserir um meio desse tipo, a agdo
configurada serd executada automaticamente e a caixa de dialogo de detecgdo
automatica ndo aparecera mais.

Procedimento 1.2 Restaurando op¢bes padrdo de manuseio de midia

Para redefinir a agdo atribuida ao tipo de meio e restaurar as opcdes padrdo, proceda
da seguinte forma:

1 Inicie o Centro de Controle do KDE no menu principal, selecionando
Configuragdes Pessoais.

2 Na barra de navegacdo esquerda, clique em Periféricos > Midia de
Armazenamento. A caixa de didlogo de configuracio é exibida a direita.

3 Clique em Padrdo e em Aplicar. Na proxima vez que vocé inserir um meio, a

caixa de dialogo de deteccdo automatica sera reexibida para que vocé possa
decidir o que fazer com o meio.
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1.3.3 Acessando uma midia removivel

O KDE permite acessar uma midia removivel de varias maneiras a qualquer momento.
Se vocé clicar em Meu Computador nas areas de trabalho, uma tela como a da Figura 1.9,
“Meu Computador” (p 17) sera aberta.

Figura 1.9 Meu Computador

Location Edit View Go Bookmarks Tools Setings Window Help

.0 00

B Location: €9 sysinfos

-] col a2,

@ My Computer

Common Folders

O My Documents
\ My Home Folder
Root Folder

Metwerk Folders

Network Status

@ You are online

===

CPU Information

Memory Information

Total memory (RAM}
>
Free memory

Folders, Harddisks, Removab

m Processor (CPU) AMD Athlon(tm) XP 2200+
Speed 1,797 49 MHz

504.28 MB
801 MB (+ 32832 MB Caches)

Disk Information

Davice Filesystem Total space  Available space
> Eioppy Drive auto

321G Media reiserls  2000GE 1682 GB
3 5.4G Medin reiseris  5.00GE 487 GB

%% 1.0G Removable Media  vfat 97446 ME 90844 ME

0S Information

Linux 2.6.16.42-0.6-default 1686

tux@e218
SUSE Linux Enterprise Desktop 10 i586)

KDE 351 Level "a"

Display Info
Vendor  Matrox Graphics, Inc

b Model MGA GADD AGP.
Driver  mga (No 3D Supporty

€10

Page loaded

Se vocé iniciar o Konqueror como um gerenciador de arquivos (consulte a Secdo 1.4,
“Gerenciando pastas e arquivos com o Konqueror” (p 19)) e clicar em Midia de
Armazenamento na janela inicial ou digitar media: / na barra de localizacdo, o
Konqueror exibira os dispositivos de armazenamento, conforme mostra a Figura 1.10,
“Exibindo a midia no Konqueror” (p 18).
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Figura 1.10 Exibindo a midia no Konqueror
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Vocé também pode usar o Konqueror para nomear os dispositivos removiveis, como

os chaveiros USB. No Konqueror, clique o botio direito do mouse no chaveiro USB e
selecione Propriedades. Na guia Geral, digite um nome no campo de entrada e clique
em OK. Na proxima vez que voceé inserir o chaveiro, o Konqueror exibira o nome dele.

Uma pequena seta verde indica que um meio foi montado (integrado ao sistema de
arquivos, que é necessario para acessar os dados no meio). No SUSE Linux Enterprise,
vocé normalmente ndo precisa se preocupar com a montagem de dispositivos removiveis,
pois isso ¢ feito automaticamente por padrio.

NOTA: Removendo a midia com seguranca

Se desejar remover ou desconectar um meio do computador, verifique se os
dados contidos nele ndo estao sendo acessados no momento por nenhum
aplicativo ou usuario. Caso contrario, havera risco de perda de dados. Para
remover o meio com seguranga, proceda da seguinte forma:

1. Abra uma tela que exibe todos os tipos de midia removivel.

Guia do Usuario do KDE



2. Clique o botao direito do mouse no meio para remové-lo e selecione
Remover de Modo Seguro ou Ejetar. A opcao Remover de Modo Seguro
desmonta o meio para que vocé possa, em seguida, desconecta-lo do
computador. A op¢do Ejetar abre automaticamente a unidade de CD ou
DVD do computador.

1.3.4 Gerenciando a lixeira

A lixeira é um diret6rio para arquivos selecionados para serem apagados. Mantenha o
botdo esquerdo do mouse pressionado para arrastar icones do gerenciador de arquivos
ou da area de trabalho até o icone da lixeira. Em seguida, solte-0s. Outra opg¢do ¢ clicar
o0 botdo direito do mouse em um icone e selecionar Mover para o Lixo no menu. Clique
no icone da lixeira para ver seu conteudo. Se quiser, vocé podera recuperar um item da
lixeira.

Arquivos removidos com a opcdo Excluir ndo sdo transferidos para a lixeira, sdo
apagados completamente. Para apagar completamente os arquivos da lixeira, clique o
botdo direito do mouse no icone da lixeira e clique em Esvaziar Lixo.

1.4 Gerenciando pastas e arquivos
com o Konqueror

Konqueror é um visualizador de documentos e imagens, gerenciador de arquivos e
browser da Web unificado. As se¢des a seguir abordam o uso do Konqueror para o
gerenciamento de arquivos. Para obter informagdes sobre o Konqueror como um browser
da Web, consulte o Capitulo 14, Pesquisando com o Konqueror (p 219).

Para iniciar o Konqueror como um gerenciador de arquivos, clique no icone da pagina
inicial no painel. O Konqueror exibe o conteudo do seu diretorio pessoal.
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Figura 1.11 Gerenciador de arquivos Konqueror
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A janela do gerenciador de arquivos Konqueror consiste nos seguintes elementos:

Barra de menus

A barra de menus contém itens de menu para a¢des como copiar, mover ou apagar
arquivos, mudar telas, iniciar ferramentas adicionais, definir configuracdes e obter
ajuda.

Barra de ferramentas

A barra de ferramentas permite acesso rapido a funcdes usadas com freqiiéncia que
também podem ser acessadas pelo menu. Se vocé passar o ponteiro sobre um icone,
sera exibida uma descricdo resumida. A direita, a barra de ferramentas mostra o
icone do Konqueror, que ¢ animado enquanto um diretério ou pagina Web é
carregada.

Barra de localizacio

A barra de localizacdo mostra o caminho do diretorio ou do arquivo no sistema de
arquivos. Para especificar um caminho até um diretorio, vocé pode digita-lo
diretamente ou clicar em um dos diretorios no campo de exibicdo. Clique no simbolo
negro com um X branco, localizado a esquerda da barra de localizac3o, para apagar
o conteudo da linha. Apo6s digitar um endereco, pressione Enter ou clique em /r a
direita da linha de entrada.

Diferente de um sistema operacional do Windows, o Linux ndo usa letras de
unidades. No Windows, a unidade de disquete seria A : \, os dados de sistema do
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Windows estdo sob C : \ e assim por diante. No Linux, todos os arquivos e diretorios
estdo localizados em uma estrutura similar a uma arvore. O diretério no nivel
superior é conhecido como o sistema de arquivos root ou somente /. Todos os
outros diretdrios podem ser acessados deste local. Encontre abaixo uma visdo geral
resumida dos diretorios mais importantes em um sistema de arquivos Linux:

/home mantém os dados privados de todos os usudrios que tém uma conta no seu
sistema. Os arquivos localizados aqui s6 podem ser modificados por seu proprietario
ou o administrador do sistema. Por exemplo, o seu diretério de e-mail esté localizado
em /home.

NOTA: Diretério pessoal em um ambiente de rede

Se vocé trabalha em um ambiente de rede, seu diretério pessoal nao se
chamara /home, mas podera ser mapeado para qualquer diretério do
sistema de arquivos.

/media geralmente mantém qualquer tipo de unidade, exceto o disco rigido do
seu sistema. A sua unidade flash USB ¢é exibida sob /media apos ter sido
conectada, da mesma forma que a camera digital (se usar USB) e a unidade de CD
ou DVD.

Em /usr/share/doc, vocé encontrara qualquer tipo de documentacao sobre o
seu sistema Linux e os pacotes instalados. O subdiretorio manual mantém uma
copia digital deste manual, bem como de outros manuais e das notas da versao
instalada do sistema Linux. O diretorio packages mantém a documentacdo
incluida nos pacotes de software.

/windows aparece apenas se vocé tem o MS Windows e o Linux instalados no
sistema. Ele contém os dados do MS Windows.

Aprenda mais sobre o conceito de sistema de arquivos do Linux e encontre uma
lista mais abrangente de diretorios na Secdo “Linux Directory Structure”
(Capitulo 15, Working with the Shell, tDeployment Guide).

Painel de navegacdo

Vocé pode pressionar a tecla F9 para ocultar e mostrar o painel de navegacdo. O
painel de navegagdo exibe informacdes em uma tela em arvore. Clique em um dos
simbolos da guia a esquerda do painel de navegacao para determinar o conteudo
que deseja ver. Se vocé mantiver o ponteiro do mouse sobre um icone, sera exibida
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uma descricio resumida. Por exemplo, vocé pode mostrar o sistema de arquivos
COmo uma arvore que comega na pasta raiz ou na sua pasta pessoal.

Campo de exibigdo
O campo de exibi¢do mostra o conteudo do diretorio ou arquivo selecionado. No
menu Exibir, escolha um dos diversos modos de exibicdo do contetido, como Visd@o
em Icones, Visdo em Arvore ou Visdo de Lista Detalhada. Se vocé clicar em um
arquivo, o Konqueror abrird uma visualizacio do contetido ou carregara o arquivo
em um aplicativo para mais processamento. Se vocé mantiver o ponteiro do mouse
sobre o arquivo, o Konqueror mostrara uma dica de ferramenta com informacdes
detalhadas sobre o arquivo, como proprietario, permissdes ou data da tltima
modificagdo.

Por padrdo, o Konqueror ndo mostra arquivos ocultos, que geralmente s3o arquivos
de sistema que vocé ndo deseja acessar nem ver. No Linux, os arquivos ocultos
s3o indicados por um ponto na frente. Para alternar a tela para exibir ou ocultar
arquivos,selecione Exibir > Exibir Arquivos Ocultos.

1.4.1 Copiando, movendo ou apagando
arquivos

Para realizar acdes como copiar, mover ou apagar arquivos, é preciso ter as permissoes
apropriadas para as pastas e os arquivos envolvidos na acdo. Leia mais sobre como
mudar permissdes de acesso na Secdo 1.4.3, “Mudando permissdes de acesso” (p 23).

DICA: Selecionando objetos no Konqueror

Clicando em um arquivo ou em uma psta do Konqueror, vocé incia uma agao
diretamente: a visualizacdo de um arquivo aparece ou a pasta é aberta. Para
antigos usuarios do MS Windows, esse comportamento pode parecer incomum.
Se vocé quiser selecionar um ou varios arquivos sem qualquer outra acao,
pressione Ctrl e clique no objeto. Vocé também pode alterar as configuragdes
do mouse no Centro de Controle do KDE (consulte a Periféricos (p 52)).

Para copiar ou mover um arquivo ou pasta, proceda da seguinte maneira:

1 Clique o botdo direito do mouse no objeto e selecione Copiar ou Cortar no menu
de contexto. O objeto serd mantido na area de transferéncia.
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2 Navegue até a pasta de destino na qual deseja inserir o objeto. Clique o botdo
direito do mouse na pasta de destino e selecione Paste (Colar). O objeto sera
copiado ou movido desse local.

O meio mais rapido de executar acdes como copiar ou mover objetos no Konqueror é
o método arrastar-e-soltar. Por exemplo, vocé pode arrastar objetos para mové-los
facilmente de uma janela para outra. Ao soltar o objeto, vocé devera informar se os
objetos serdo movidos ou copiados.

Para apagar um arquivo ou pasta, proceda da seguinte maneira:

+ Selecione o objeto e pressione Del ou clique o botdo direito do mouse no arquivo
e selecione Mover para o Lixo no menu de contexto. O objeto sera transferido para
a lixeira. Se necessario, vocé pode restaurar o arquivo ou a pasta desse local e
apaga-lo completamente. Consulte também Secdo 1.3.4, “Gerenciando a lixeira”

(p 19).

+ Paraapagar o objeto definitivamente, clique em Editar > Apagar ou pressione Shift
+ Del. Se quiser adicionar Apagar ao menu de contexto, configure esse
comportamento no Konqueror. Basta clicar em Configuragdes > Configurar
Kongqueror > Comportamento e ativar a respectiva caixa de selegdo.

1.4.2 Criar uma nova pasta

Para criar um nova pasta no Konqueror, proceda da seguinte forma:

1 Clique o botdo direito do mouse na pasta a qual sera adicionada uma subpasta.
2 Selecione Criar Pasta.

3 Na caixa de didlogo Nova Pasta, digite um nome para a nova pasta e clique em
OK.

1.4.3 Mudando permissoes de acesso

Como o Linux é um sistema multiusuario, cada arquivo em um sistema de arquivos do
Linux pertence a um usuario e a um grupo. Todos os usuarios, incluindo o superusudrio,
possuem diretorios pessoais em que sdo armazenados dados particulares, como
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documentos, favoritos ou e-mails. Por padrdo, o acesso de gravacio a esses diretdrios
pessoais limita-se estritamente ao proprietario. Como proprietario de um arquivo ou
diretorio, vocé pode mudar as permissdes de acesso aos seus arquivos. Por exemplo,
vocé pode proteger os arquivos com dados confidenciais contra acesso de leitura por
outros usuarios e autorizar outros usuarios a gravar, ler ou executar varios de seus
arquivos onde for apropriado.

Tradicionalmente, trés conjuntos de permissdes sdo definidos para cada objeto de
arquivo em um sistema Linux. Esses conjuntos incluem as permissdes de leitura (r),
gravacao (w) e execugdo (x) para cada um dos trés tipos de usuarios - o proprietario do
arquivo, o grupo e os outros usuarios. Para obter informagdes detalhadas sobre o conceito
de usudrio do Linux, consulte a Secdo “Users and Access Permissions” (Capitulo 15,
Working with the Shell, tDeployment Guide). Em vez de usar a maneira “tradicional”
de mudar as permissdes de acesso em um shell, vocé também pode usar a interface
grafica de usuario oferecida pelo Konqueror.

Para definir permissdes para um arquivo, escolha uma das seguintes opgdes no
Konqueror:

Forbidden (Proibido)
Os usuarios podem ver o nome do arquivo no sistema de arquivos, mas nao podem
abrir nem ler o arquivo.

Can Read (Direito de Leitura)
Os usuarios podem abrir e ler o arquivo, mas nao podem muda-lo.

Can Read & Write (Direito de Leitura e Gravagdo)
Os usuarios podem abrir, ler e mudar o arquivo.

Para definir permissdes para uma pasta, escolha uma das seguintes opcdes disponiveis
no Konqueror:

Forbidden (Proibido)
Os usuarios podem ver o nome da pasta no sistema de arquivos, mas nio podem
abrir a pasta.

Can View Content (Direito de Exibicdo do Conteudo)
Os usuarios podem ver o conteudo da pasta.

Can View & Modify Content (Direito de Exibicdo e Modificacdo do Conteudo)
Os usuarios podem ver o conteudo da pasta e criar novos arquivos ou subpastas.
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Para mudar as permissdes de acesso:

1 Abra o Konqueror e selecione o arquivo ou a pasta para a qual deseja mudar as
permissdes de acesso.

2 Clique o botdo direito do mouse no arquivo e selecione Propriedades. Uma nova
caixa de dialogo ¢ aberta.

3 Clique na guia Permissoes. Ela mostra a propriedade do arquivo ou da pasta na
parte inferior. A parte superior mostra as permissdes atuais de acesso.

4 Nas listas de Dono, Grupo e Outros, selecione as permissdes a serem definidas
para o arquivo ou a pasta.

5 Clique em OK para aplicar as mudancas.

Além desse conceito de permissao tradicional para objetos do sistema de arquivos, vocé
também pode usar ACLs (access control lists - listas de controle de acesso) com o
Konqueror. Com as ACLs, as permissdes podem ser definidas com mais flexibilidade
do que permite o conceito de permissdo tradicional. Elas permitem a atribuicdo de
permissdes a usuarios ou a grupos individuais, mesmo que eles ndo correspondam ao
proprietario original ou ao grupo proprietario. Para obter informag¢des mais detalhadas
sobre ACLs, consulte o Capitulo 13, Access Control Lists in Linux (tDeployment
Guide).

Para conceder permissdo de acesso a determinados usudrios ou grupos para um arquivo
ou uma pasta, proceda da seguinte forma:

1 Abra o Konqueror e selecione o arquivo ou a pasta para a qual deseja mudar as
permissdes de acesso.

2 Abra a caixa de didlogo Propriedades do arquivo ou da pasta e clique na guia
Permissoes.

3 Clique em Advanced Permissions (Permissdes Avancadas). A caixa de dialogo
a seguir mostra as permissdes atuais para o objeto.
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Access

Special
SetuD
SetGID
Sticky

Type Name r w x Effecive || AddEntry
Owner vy ow
§Ovming Group vy o
Eoothers \d r- Delete Entry

4 4

4 Clique em Adicionar Entrada.

5 Para conceder permissdo de acesso a um determinado usuério para o arquivo ou
a pasta, selecione Named User (Usuario Nomeado) e escolha um usuario na lista.

Para conceder permissdo de acesso a um determinado grupo para o arquivo ou
a pasta, selecione Named Group (Grupo Nomeado) e escolha um grupo na lista.

6 Na caixa de didlogo Advanced Permissions, o usuario ou o grupo adicionado
aparece na lista que mostra as permissdes atuais. As marcas de selecio verdes
nas colunas 7, w e x indicam que o usudrio tem acesso de leitura, gravagdo e
execucdo ao arquivo ou a pasta.

Access F

Special
SetuD
Set GID
Sticky

Type Name r w x Effective Add Entry

Owner v w-
#Owning Group VY o ow Edit Eniry
Roter v i Delete Entry
dMazk Vv v

8 Named User (VAP

7 Vocé pode modificar os direitos de acesso do usuario, clicando nas marcas de
selecdo correspondentes desse usudrio na coluna r, w ou x.
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8 Quando todas as permissdes de acesso estiverem definidas de acordo com as suas
preferéncias, clique em OK para fechar a caixa de didlogo.

9 Clique em OK para aplicar suas mudangas e fechar a caixa de didlogo
Propriedades.

1.4.4 Mudando associacoes de arquivos

Com o Konqueror, vocé pode escolher qual aplicativo serd usado para abrir um arquivo.

Figura 1.12 Configurando associacdes de arquivos no Konqueror

»
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Find filename pattemn:

General | Embedding

@ Filename Patterns
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=Mz
7
Previews & Meta-Data
. o Description
[[PNG Image ] \
File Associations
:'SL —Application Preference Order
Web Behavior Add...
™
Java & JavaScript
-
AdBlocK Filters
ﬁ @ Add... Remove
Yo

1 No Konqueror, clique em Configuracdes > Configurar Konqueror > Associagdes
de Arquivos.

2 Para procurar uma extensao, especifique a extensao em Procurar Padrdo do
Nome de Arquivo. Somente tipos de arquivo com um padrdo de arquivo
correspondente sdo exibidos na lista. Por exemplo, para modificar o aplicativo
para arquivos *.png, digite png em Procurar Padréo do Nome de Arquivo.
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3 Nalista Tipos Conhecidos, clique no tipo de arquivo para abrir a caixa de didlogo
de configuracdo desse tipo de arquivo. Vocé pode mudar o icone, os padrdes de
nome de arquivo, a descri¢do e a ordem dos aplicativos.

Se a sua ferramenta ndo estiver na lista, clique em Adicionar, em Ordem de
Preferéncia de Aplicativos e digite o comando.

Para mudar a ordem das entradas da lista, clique no programa a ser movido e,
em seguida, clique em Mover para Cima ou Mover para Baixo para conferir uma
prioridade mais alta ou mais baixa. O aplicativo que estiver no topo da lista sera
usado por padrdao quando vocé clicar em um arquivo deste tipo.

4 Se vocé precisar de um tipo de arquivo que ndo consta da lista 7ipos Conhecidos,
clique em Adicionar para abrir uma caixa de dialogo na qual sera possivel
selecionar um grupo e digitar um nome de tipo. O grupo determina o tipo
principal, por exemplo, dudio, imagem, texto ou video. Em geral, o tipo de arquivo
pode ser atribuido a um destes.

4a Clique em OK e determine as extensdes do nome de arquivo.

4b Especifique uma descri¢do no campo de texto e selecione qual aplicativo
usar.

5 Clique em OK.

1.4.5 Gravando Perfis de Visao

Vocé pode mudar temporariamente a visdo de determinadas pastas, selecionando um
Modo de Visdo diferente no menu Exibir. Para aplicar essas mudangas a todas as pastas,
vocé podera gravar suas opg¢Oes em um perfil de visdo. Para isso, mude a visdo de acordo
com suas preferéncias e clique em Configuracoes > Configurar Perfis de Visdo. Digite
um nome para gravar o perfil e clique em Gravar. A visdo mudara em todas as pastas
e sera gravada nesse perfil. Agora, vocé podera carregar esse perfil a qualquer momento,
clicando em Configuracdes > Carregar Perfil de Visdo. Por padrdo, o Konqueror contém
varios perfis de visdo criados para diversas tarefas. Vocé também pode usar um desses
perfis como rascunho e modifica-lo de acordo com as suas necessidades.
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1.4.6 Acessando cameras digitais com o
Konqueror

Com o Konqueror, vocé também pode acessar sua camera digital. Conecte sua camera
a porta USB. Um icone de camera deve aparecer na area de trabalho. Clique nele para
abrir a camera no Konqueror. A camera também podera ser acessada digitando-se o
URL camera: / no Konqueror. Navegue pela estrutura de diretérios da camera até
que os arquivos sejam exibidos. Use os recursos normais de gerenciamento de arquivos
do Konqueror para copiar os arquivos conforme desejado.

1.4.7 Visualizando imagens com o
Konqueror

Vocé também pode usar o Konqueror como visualizador de imagens com toda a
facilidade. Para uma visdo geral de todas as imagens de um diretorio com rapidez e
comodidade, selecione o diretério desejado e clique no icone de visualizacdo de imagens,
situado na barra de ferramentas. O Konqueror gera miniaturas e as exibe no lado
esquerdo da janela. Clique em uma miniatura para vé-la em seu tamanho real no lado
direito da janela. Varios icones adicionais sdo exibidos na barra de ferramentas para
navegar para diante e para tras, efetuar zoom ou girar as imagens, ou criar uma
apresentacdo de slides. Para alternar novamente para a visualizacdo “normal”, clique
em Visdo em Icones ou Visdo em Arvore na barra de ferramentas.

Além dessa funcionalidade, é possivel também criar galerias de imagens para que estas
sejam exibidas como se estivessem em um album. Abra seu diretério de imagens no
Kongqueror e clique em Ferramentas > Criar Galeria de Imagens. Uma caixa de didlogo
se abre para que sejam especificadas as cores do segundo e do primeiro plano, o titulo
da pagina, o local onde a galeria sera gravada e outras configuracdes. Clique em OK
para iniciar a agdo. Por padrdo, um arquivo index.html ¢ criado. Quando vocé clica
nesse arquivo no Konqueror, suas imagens sdo exibidas em miniaturas em uma tela
organizada. Clique em uma imagem para vé-la no tamanho original.

Nocodes basicas sobre a area de trabalho do KDE

29


camera:/

30

Figura 1.13 Criando uma Galeria de Imagens com o Konqueror
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Para ver as imagens, também se pode usar o Gwenview. Para iniciar o Gwenview,
pressione Alt + F2 e digite gwenview. Para obter mais informacdes sobre o Gwenview,
consulte sua respectiva ajuda online.

Para fazer o download e edicio de fotografias de cameras digitais, vocé pode usar o
Digikam conforme descrito no Capitulo 19, Gerenciando sua colecdo de imagens
digitais (p 267).

1.5 Acessando recursos de rede

Na sua area de trabalho, é possivel acessar arquivos e diretério ou determinados servigos
em hosts remotos ou disponibilizar seus proprios arquivos e diretérios para outros
usuarios na rede. O SUSE Linux Enterprise oferece varios modos diferentes para se
acessar e criar recursos compartilhados de rede. Desde que a estrutura da rede e a
configuracdo do seu computador permitam, com o gerenciador de arquivos Konqueror
vocé pode facilmente pesquisar na rede os recursos e servicos compartilhados.

Para isso, clique no icone Navegacdo em Rede Local na area de trabalho ou abra o
Konqueror e digite remote : / na barra de localizagdo. A janela exibe os tipos de
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compartilhamento de rede que vocé pode acessar. Clique em um tipo de recurso de rede
e, em seguida, clique no compartilhamento de rede a ser acessado. Vocé talvez seja
solicitado a autenticar-se no recurso com um nome de usuario e uma senha.

Figura 1.14 Grupos de trabalho em uma Rede do Windows
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Para obter maiores informagdes, consulte Capitulo 9, Acessando recursos de rede
(p 167).

1.6 Localizando dados no computador
ou no sistema de arquivos

O KDE fornece mais de um aplicativo para a localiza¢do de dados no computador ou
no sistema de arquivos. Com o Kerry, vocé podera pesquisar facilmente seu espaco de
informacdes pessoais (geralmente, sua pasta pessoal) para localizar documentos, e-
mails, historicos da Web, conversas do IM/ITC, codigos-fonte, imagens, arquivos de
musica, aplicativos e muito mais. Para obter maiores informacdes, consulte Capitulo 11,
Pesquisando com o Kerry (p 195).

Com o KFind, vocé podera localizar arquivos no computador ou no sistema de arquivos
usando uma variedade de critérios de pesquisa, como contetdo, datas, proprietario ou
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tamanho do arquivo. Inicie-o no menu principal com Aplicativos > Procurar
Arquivos/Pastas. Uma alternativa é pressionar Alt + F2 e digitar k£ ind.

Figura 1.15 Localizando arquivos com o KFind
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1.6.1 Localizando arquivos

Para procurar certos nomes de arquivo, proceda da seguinte maneira;:

1 Inicie o KFind no menu principal ou na linha de comando.
2 Clique na guia Nome/Localizagdo para realizar uma pesquisa basica.

3 Especifique o nome do arquivo a ser procurado em Nome. Vocé pode usar estes
curingas:

Asterisco
O asterisco (*) representa qualquer nimero de caracteres ausentes (até mesmo

zero). Por exemplo, a procura por marc* pode localizar os arquivos marc,
marc.png e marc_must_not_read_this.kwd. A procura por mar*.kwd pode
localizar marketplace.kwd e marc_must_not_read_this.kwd.

Ponto de interrogacio
O ponto de interrogacao (?) representa exatamente um caractere. Por exemplo,
a procura por mar ? pode encontrar marc, mas marc? nao pode encontrar
nada se o nome dos arquivos for marc e marc.png. Vocé pode colocar quantos
pontos de interrogacdo quiser no termo de pesquisa. Ele encontra o nimero
exato de caracteres.
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Vocé pode combinar esses dois simbolos de curinga em qualquer termo de
pesquisa.

4 FEspecifique a pasta a ser pesquisada em Procurar em ou clique em Navegar para
localizar a pasta desejada. Selecione Incluir Subpastas para pesquisar também
todas as subpastas da pasta especificada.

5 Pressione Enter ou clique em Procurar.

1.6.2 Realizando uma pesquisa de arquivos
avancada

Para realizar uma pesquisa mais detalhada, vocé também pode especificar outras opgdes,
como um texto no arquivo a ser pesquisado que contenha:

1 Inicie o KFind no menu principal ou na linha de comando.
2 Clique na guia Nome/Localizagdo.
3 Especifique o nome do arquivo a ser procurado em Nome.

4 Especifique a pasta a ser pesquisada em Procurar em ou clique em Pesquisar
para localizar a pasta.

5 Clique na guia Conteiido.
6 Em Tipo de Arquivo, especifique o tipo de arquivo a ser localizado.

7 Em Contendo Texto, digite a palavra ou o texto que o arquivo procurado deve
conter.

8 Se quiser especificar mais opcdes, clique na guia Propriedades e escolha as
opcdes desejadas. Se vocé mantiver o ponteiro do mouse sobre as opcdes ou 0s
campos, sera exibida uma descricio resumida.

9 Clique em Procurar para realizar a pesquisa.

Para obter informacdes detalhadas sobre as opgdes de pesquisa disponiveis, consulte a
ajuda online do KFind.
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No caso de pesquisas avancadas, convém usar padrdes de pesquisa ou expressdes
regulares. O KRegExpEditor oferece opgdes de pesquisa que utilizam expressdes
regulares. Vocé pode instalar o KRegExpEditor com o YaST como o pacote
kdeutils3-extra. Para obter mais informacdes sobre padrdes de pesquisa e o uso
de curingas ou expressdes regulares, consulte Secdo “Getting Started with the Bash
Shell” (Capitulo 15, Working with the Shell, t Deployment Guide).

1.7 Movendo texto entre aplicativos

Para copiar texto para a area de transferéncia e inseri-lo novamente, antigos usuérios
do MS Windows tentam automaticamente as teclas de atalho Ctrl + C Ctrl +V, que em
geral funcionam também no Linux. A copia e inser¢do de textos é ainda mais facil no
Linux: para copiar um texto para a area de transferéncia, basta selecionar o texto com
0 mouse e, em seguida, mover o cursor do mouse até a posi¢do em que se vai inserir o
texto. Clique no botdo central do mouse para inserir o texto (em um mouse de dois
botdes, pressione os dois botdes simultaneamente).

Com alguns aplicativos, se o texto ja estiver selecionado no aplicativo no qual ele sera
inserido, esse método nio funcionara porque o texto da area de transferéncia sera
substituido pelo outro texto selecionado. Nesses casos, o aplicativo Klipper do KDE ¢é
muito util. O Klipper “memoriza” as tltimas entradas movidas para a area de
transferéncia. Por padrdo, o Klipper se inicia quando o KDE é carregado, e aparece
como um icone de area de transferéncia no painel. Para ver o contetido da area de
transferéncia, clique no icone do Klipper. A entrada mais recente ativa é listada na parte
superior com uma marca de selegio preta. Se um texto extenso foi copiado para o
Klipper, apenas a primeira linha do texto é exibida.

Para copiar um fragmento de texto mais antigo do Klipper para um aplicativo, clique
no fragmento para seleciona-lo, mova o ponteiro do mouse até o aplicativo de destino
e clique o botdo central do mouse. Para obter mais informacdes sobre o Klipper, consulte
a ajuda online do Klipper.

1.8 Explorando a Internet

No KDE, o browser da Web padrdo é o Konqueror. Para iniciar o Konqueror, clique
no icone do Konqueror no painel ou pressione Alt + F2 e digite konqueror. Saiba
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mais sobre o Konqueror como um browser da Web no Capitulo 14, Pesquisando com
o Kongqueror (p 219).

Além do Konqueror, vocé pode usar um browser com base no Mozilla, o Firefox. Inicie
o Firefox no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite £ i re f ox. Vocé pode digitar
um endereco na barra de localiza¢do na parte superior ou clicar nos links de uma pagina
para mover-se para outras paginas, exatamente como em qualquer outro browser da
Web. Para obter mais informagdes sobre o Firefox, consulte o Capitulo 15, Navegando
com o Firefox (p 227).

1.9 E-mail e agendamento

O KMail é um cliente de e-mail que suporta protocolos de e-mail como POP3 e IMAP.
Ele também oferece suporte a varias contas de e-mail, filtros avangados, privacidade
PGP/GnuPG e anexos online. Inicie o KMail no menu principal ou pressione Alt + F2
e digite kmail.

O Kontact é uma ferramenta de gerenciamento de informacdes pessoais (PIM) que
combina aplicativos conhecidos, como KMail, Korganizer e KAddressBook, em uma
unica interface. Dessa forma, vocé tem acesso facil a e-mail, calendario, bloco de
enderecos e outras funcdes PIM. Para iniciar o Kontact, pressione Alt + F2 e digite
kontact. Para obter informagdes sobre como usar o Kontact, consulte o Capitulo 4,
Kontact: E-mail e Calenddrio (p 109).

1.10 Abrindo ou criando documentos
com o OpenOffice.org

A suite para escritorios OpenOffice.org oferece um conjunto completo de ferramentas
que incluem processador de texto, planilha, apresentacdes, desenhos vetoriais e
componente de banco de dados. Como o OpenOffice.org estd disponivel para inumeros
sistemas operacionais, é possivel usar os mesmos dados em diversas plataformas.
Também é possivel abrir e editar arquivos em formatos Microsoft Office e grava-los
novamente nesse formato, se necessario.

Para iniciar o OpenOffice.org, pressione Alt + F2 e digite OOoou clique no icone do
Office na area de trabalho.
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Para obter uma introduc@o sobre o OpenOffice.org, consulte o Capitulo 3, Suite para
escritorios OpenOlffice.org (p 73) ou leia a ajuda de um programa do OpenOffice.org.

1.11 Gerenciando senhas com o
KWallet Manager

Lembrar de todas as senhas dos recursos protegidos por login as vezes é problematico.
O KWallet memoriza todas essas senhas para vocé. Ele as coleta e armazena em um
arquivo criptografado. Com uma unica senha master, abra sua carteira para ver,
pesquisar, apagar ou criar entradas. Normalmente ndo é preciso inserir as entradas
manualmente. O KDE identifica os recursos que precisam de autenticagdo e o KWallet
se inicia automaticamente.

IMPORTANTE: Proteja sua senha do KWallet

Se vocé esquecer a senha do KWallet, ela ndao podera ser recuperada. Além
disso, qualquer pessoa que conheca sua senha podera obter todas as
informacdes contidas na carteira.

1.11.1 Iniciando o KWallet

Quando o KWallet ¢ iniciado pela primeira vez (por exemplo, quando vocé acessa um
site da Web que exige uma senha de login), é exibida uma caixa de dialogo com a tela
de boas-vindas. Escolha entre Basic setup (Configuracio basica), que é a recomendavel,
e Advanced setup (Configuracdo avangada). Se vocé escolher Basic setup, podera optar,
na tela seguinte, por armazenar informacdes pessoais. Alguns aplicativos do KDE,
como Konqueror ou KMail, podem usar o sistema da carteira para armazenar cookies
e dados de formularios da Web. Selecione Yes, I wish to use the KDE wallet to store
my personal information (Sim, desejo usar a carteira KDE para armazenar minhas
informacdes pessoais) para ativar o KWallet e saia dele com Finish (Concluir).

Se vocé escolher Advanced setup (Configuragdo avangada), terd uma tela de nivel de
seguranca adicional. As configuracdes padrdo sdo geralmente aceitdveis para a maioria
dos usuarios. Ha outros, porém, que talvez prefiram muda-las. Automatically close idle
wallets (Fechar automaticamente carteiras ociosas) fecha carteiras apds um periodo de
inatividade. Para separar as senhas de rede das senhas locais, ative Store network
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passwords and local passwords in separate wallet files (Armazenar senhas de rede e
locais em arquivos de carteiras separados). Feche com Finish (Concluir).

Quando quiser mudar as configuracdes, clique o botdo direito do mouse no icone do
KWallet no painel e selecione Configurar Carteira. Seré exibida uma caixa de didlogo
que permite a selegdo de varias opcdes. Por padrio, todas as senhas sdo armazenadas

em uma carteira (kdewallet), mas vocé pode adicionar novas carteiras. Depois de
configurado, o KWallet é exibido no painel.

1.11.2 O Gerenciador do KWallet

Para armazenar dados em uma carteira ou ver seu conteudo, clique no icone do KWallet
no painel. Uma caixa de didlogo é aberta, com as carteiras que podem ser acessadas no
sistema. Clique na carteira para abri-la. Uma janela solicita sua senha.

Apo6s um login bem-sucedido, a janela do Gerenciador do KWallet é aberta. E dividido
em quatro partes diferentes: a parte superior esquerda exibe um resumo, a parte superior
direita exibe subpastas, a parte inferior esquerda mostra uma lista de entradas de pasta
e a parte inferior direita mostra o conteudo de uma entrada selecionada.

No Gerenciador do KWallet, vocé pode mudar a senha master do KWallet quando
quiser com Arquivo > Mudar Senha.

Figura 1.16 A janela do KWallet Manager
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E possivel adicionar ou apagar pastas. A selecio de uma pasta atualiza a lista de entradas
de pasta e a exibigdo de resumos. A selecdo de uma entrada de pasta atualiza o painel
de contetdo de entradas e permite a edi¢do da entrada. As entradas também podem ser
criadas ou apagadas no menu de contexto do conteido da pasta.

Nocodes basicas sobre a area de trabalho do KDE

37



38

Para inserir uma nova entrada, proceda da seguinte maneira:
Procedimento 1.3 Inserindo novas entradas na sua carteira

1 Na parte superior direita da janela, selecione a subpasta a qual sera adicionada
a entrada.

A parte inferior esquerda mostra a lista das entradas que pertencem a subpasta.
Vocé pode adicionar uma nova entrada a Mapas ou Senhas. Use Mapas se vocé
tiver pares chave/valor. As senhas podem conter entradas de varias linhas.

2 Para adicionar uma nova senha, clique o botdo direito do mouse em Senhas e
selecione Nova no menu contextual.

3 Digite um nome para a nova entrada e clique em OK. Sua nova entrada é
classificada sob a entrada da pasta.

4 Clique na nova entrada para exibi-la no lado direito (a pasta inicialmente estara
vazia).

5 Clique em Mostrar Contendo para abrir o campo em que a nova senha podera
ser digitada.

6 Digite a senha e clique em Gravar. O KWallet gravara sua senha na subpasta
selecionada.

1.11.3 Copiando a carteira para outro
computador

O KWallet permanece, em grade parte, silenciosamente no painel e é ativado
automaticamente se necessario. Entretanto, vocé pode copiar seus arquivos de carteira
para outro computador (por exemplo, seu laptop). Para simplificar esta tarefa, as carteiras
podem ser arrastadas da janela do gerenciador para uma janela do navegador de arquivos.
Dessa forma, vocé podera compactar facilmente uma nova carteira e transferi-la para
outro ambiente. Por exemplo, uma nova carteira pode ser criada e copiada para um
dispositivo de memoria flash removivel. Senhas importantes podem ser transferidas e
disponibilizadas em outros locais.
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1.12 Exibindo, descompactando e
criando pacotes

Para economizar espaco no disco rigido, use um compactador para reduzir arquivos e
diretdrios a uma fragdo do seu tamanho original. O aplicativo Ark pode ser usado para
gerenciar esses pacotes. Ele suporta formatos comuns, como zip, tar.gz,tar.bz2,
lhaerar.

Inicie o Ark a partir do menu principal ou da linha de comando com o comando ark.
Se ja existirem alguns arquivos compactados, mova-os de uma janela aberta do
Konqueror para a janela do Ark para exibir o conteudo do arquivo. Para ter acesso a
uma visualizacdo integrada do arquivo no Konqueror, clique o botio direito do mouse
em Konqueror e selecione Pré-visualizar em Arquivador. Outra alternativa é selecionar
Arquivo > Abrirno Atk para abrir o arquivo diretamente.

Figura 1.17 Ark: Visualizacdo do pacote de arquivos

File Edit Action Settings Help

% & & (0

E» Search:
Filename | Permissions | Owner | Group | Size | Timestamp Link
mytest. html -rw-r--r-- tux users 148 2005-02-24 10:36
Etest -rw-r--r-- tux users 2 2005-02-24 10:35
0 files selected 2 files 150 B

Vocé pode executar varias acdes depois de abrir um pacote. A¢do oferece opgdes como
Adicionar Arquivo, Adicionar Pasta, Excluir, Extrair, Exibir, Editar com e Abrir com.

Para criar um novo arquivo, selecione Arquivo > Novo. Insira o nome do novo arquivo
na caixa de didlogo aberta e especifique o formato usando Filtro. Ap6s confirmar com
Salvar ou pressionar Enter, o Ark abre uma janela vazia. Vocé pode arrastar e soltar
arquivos e diretorios do gerenciador de arquivos para esta janela. Como etapa final, o
Ark compacta tudo no formato de arquivo selecionado previamente. Para obter mais
informacdes sobre o Ark, selecione Ajuda > Manual do Ark.
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1.13 Fazendo capturas de tela

Com o KSnapshot, vocé pode criar capturas de tela ou janelas de aplicativos individuais.
Inicie o programa no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite ksnapshot. A
caixa de didlogo do KSnapshot consiste em duas partes. A area superior (Snapshot
Atual) contém uma visualizagdo da tela atual e trés botdes para a criacdo e gravacdo de
capturas de tela. A area inferior contém mais opg0es para a verdadeira criacdo da captura
de tela.

Figura 1.18 KSnapshot
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Capture mode: |Full Screen R
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Para obter uma captura de tela, use a op¢ao Atraso do Snapshot para determinar o tempo
de espera (em segundos) entre 0 momento que vocé clica em Novo Snapshot e a criagdo
propriamente dita da captura de tela. Se a opcao Capturar Somente a Janela Contendo
o Ponteiro estiver selecionada, apenas a janela que contém o ponteiro sera gravada.
Para gravar a captura de tela, clique em Salvar Snapshot e designe o diretorio e o nome
de arquivo da imagem na caixa de dialogo subseqiiente. Clique em Imprimir Snapshot
para imprimir a captura de tela.

Vocé também pode usar o GIMP para obter capturas de tela. Para abrir o GIMP,
pressione Alt + F2 e digite gimp. Quando vocé executa o GIMP pela primeira vez, ele
instala alguns arquivos em seu diretorio pessoal e exibe caixas de didlogo que lhe
permitem adapta-lo ao seu ambiente. Para obter informacdes sobre como usar o GIMP,
consulte o Capitulo 18, Manipulando grdficos com o GIMP (p 249) ou a respectiva
ajuda. Talvez seja necessario instalar a ajuda com o YaST (kdeutils3-extra).
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1.14 Vendo arquivos PDF com o KPDF

O PDF é provavelmente um dos formatos mais importantes. KPDF é um programa do
KDE que pode exibi-los e imprimi-los.

Para iniciar o KPDF, pressione Alt + F2 e digite kpdf. Carregue um arquivo PDF com
Arquivo > Abrir. O KPDF o exibe na janela principal. No lado esquerdo, ha uma barra
lateral com miniaturas e uma tela de contetido. Miniaturas fornecem uma visao geral
da pagina. A tela de contetido contém favoritos para navegar no seu documento. Algumas
vezes ele esta vazio, significando que favoritos ndo sdo suportados por este PDF.

Para ver duas paginas na janela principal, selecione Exibir > Duas Pdginas. A tela
depende das ultimas duas opc¢des que vocé ativa no menu View (Exibir).

Outra boa opc¢ao é selecionar a area na qual vocé esta interessado com a ferramenta de
selecdo da barra de ferramentas. Desenhe um retangulo e escolha no menu pop-up se
vocé precisa da area selecionada como texto ou grafico. Ela é copiada para a area de
transferéncia. Vocé pode gravar a drea em um arquivo.

1.15 Controlando o som com o KMix

O YaST identifica e configura automaticamente as placas de som do seu computador.
Caso contrario, inicie o modulo Hardware do YaST e configure manualmente a placa
de som. Uma vez configurada a placa de som, vocé podera controlar o volume o
equilibrio do som com um mixer.

DICA: Iniciando o mixer

Se o icone do mixer (um simbolo de alto-falante) nao estiver visivel no painel
da area de trabalho, pressione Alt + F2 e digite kmix ou inicie o mixer no menu
principal. Vocé o encontra normalmente em Controle de Volume.

Por padrio, se vocé clicar no icone do KMix na bandeja do sistema, sera exibida a
controladora master em que sera possivel aumentar ou diminuir o volume geral. Para
desligar o som, clique no LED verde, que escurece com a auséncia de som. Para reativar
essa opcao, clique no LED novamente. Para ajustar as configuragdes de som de varios
canais, clique o botao direito no icone do KMix e selecione Mostrar Janela do Mixer.
Na janela principal, vocé pode configurar Saida, Entrada e Op¢oes. Cada um dos
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dispositivos apresentados aqui tem seu proprio menu de contexto que vocé pode abrir
clicando o botio direito no icone do dispositivo. Vocé pode desativar ou ocultar cada
um deles separadamente. Para obter mais informagdes sobre o0 KMix, consulte a ajuda
online.

Figura 1.19 O mixer KMix
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1.16 Gerenciando pacotes com o ZEN
Tools

O ZEN Tools atua como interface grafica para 0 ZENworks Management Daemon
(zmd), permitindo que vocé instale ou remova facilmente qualquer software, aplique
atualizacOes de seguranca e gerencie servicos e catalogos com apenas alguns cliques.

1.16.1 Obtendo permissoes

O gerenciamento de pacotes em um sistema Linux exige privilégios de root. O ZEN
Tools e 0 rug tém seus proprios sistemas de gerenciamento de usudrio, que permitem
aos usuarios instalar atualizacdes de software. Quando um usuario invoca pela primeira
vez uma acdo que exige privilégios especiais no ZEN Tools, a senha de root é

solicitada. Quando a senha é verificada, o ZEN Tools adiciona automaticamente a conta
de usuario ao sistema de gerenciamento de usuario com as permissoes de atualizagdo.
Para verificar ou mudar essas configuragdes, use os comando de gerenciamento do rug
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(consulte Secgao “rug User Management” (Capitulo 8, System Configuration with YaST,
tDeployment Guide) para obter informacdes).

1.16.2 Obtendo e instalando atualizacOes
de software

O Software Updater reside na area de notificagdo (GNOME) o na bandeja do sistema
(KDE) do seu painel como um icone na forma de um globo. Muda de cor e aparéncia
dependendo da disponibilidade de um link de rede e de novas atualizacdes. Uma vez
por dia, o Software Updater verifica automaticamente a disponibilidade de atualizacdes
para o seu sistema (clique com o botdo direito do mouse sobre o icone do aplicativo e
escolha Atualizar para forgar uma verificagdo imediata). O applet Software Updater do
painel se transforma de um globo em um ponto de exclamag¢do em um fundo laranja
quando ha novas atualiza¢des disponiveis.

NOTA: Erro ao acessar o catalogo de atualizacao

Se vocé ndo conseguir acessar o catalogo de atualizacao, pode ser que a
assinatura tenha expirado. Normalmente, o SUSE Linux Enterprise é fornecido
com uma assinatura de um ou trés anos, durante a qual vocé tera acesso ao
catalogo de atualizagdo. Esse acesso sera negado quando a assinatura terminar.

No caso de uma negac¢do de acesso ao catalogo de atualizagao, vocé vera uma
mensagem de aviso com uma recomendacao para visitar o Novell Customer
Center e verificar sua assinatura. O Novell Customer Center esta disponivel em
http://www.novell.com/center/.

Clique com o botao esquerdo do mouse sobre o icone para abrir a janela de atualizagdes.
Aparece uma lista de patches e novas versdes de pacotes disponiveis. Cada entrada tem
uma descricio e, se for o caso, um icone de categoria: os patches de seguranca sao
marcados com um escudo amarelo. Os patches opcionais sdo marcados com um circulo
azul claro. Os patches recomendados ndo sdo marcados com icone. Os patches de
seguranca aparecem primeiro, seguidos de patches recomendados, patches opcionais
e, finalmente, de versdes de pacotes novos. Use os links Todos, Pacotes e Patches para
filtrar a lista de pacotes exibidos.
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NOTA: Pacotes versus patches

Oficialmente, as atualizagdes lancadas pela Novell aparecem em Patches. As
novas versdes de pacote de outros recursos aparecem comoPacotes.

Para obter detalhes sobre uma determinada entrada, marque-a com o mouse e clique

no link Detalhes embaixo da janela da lista. Para selecionar uma entrada de instalagéo,
marque a caixa de selecdo da entrada. Use os links Todos e Nenhum para selecionar ou
desmarcar todos os pacotes. Clique em Atualizar para instalar os programas selecionados.

Figura 1.20 Selecionando as atualizacdes de software
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Debuginfo packages can come in handy when experiencing =1
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1.16.3 Instalando softwares

Para instalar pacotes de software, inicie Instalar Software do menu ou execute o
zen-installer A interface é quase idéntica ao Software Updater
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(consulteSecdo 1.16.2, “Obtendo e instalando atualizagdes de software” (p 43)). A
unica diferenca é um painel de busca que pode ser usado para localizar pacotes ou filtrar
a lista. Marque a caixa de selecdo dos pacotes que devem ser instalados e, em seguida,
pressione Instalar para iniciar a instalagdo do pacote. As possiveis dependéncias de
outros pacotes sao resolvidas automaticamente pelo programa de instalagao.

1.16.4 Remover software

Inicie Remover Software no menu ou execute o zen—-remover para desinstalar os
pacotes de software. A lista de pacotes pode ser reduzida com os links Produtos
(desinstala os produtos por completo), Padrdes (consulte“Installing and Removing
Patterns” (Capitulo 8, System Configuration with YaST, 1 Deployment Guide) para obter
mais detalhes sobre os padrdes), Pacotes e Patches. Marque a caixa de selecdo de uma
entrada de lista que deva ser removida e pressione Remover para desinstalar o pacote.
Se outros pacotes dependem dos que foram marcados por vocé, eles também serdo
removidos. E preciso confirmar a remocio de pacotes extras. Se vocé clicar em Cancelar
na caixa de dialogo, nenhum pacote sera desinstalado.

1.16.5 Configurando o Software Updater

Para configurar o ZEN Tools, clique em Configurar na janela do aplicativo. Uma janela
com trés guias sera exibida: Servicos, Catdlogos e Preferéncias.

Servicos e Catalogos

Os servicos sdo basicamente fontes que fornecem pacotes de software e informacdes
sobre esses pacotes. Cada servigo pode oferecer um ou mais catalogos.

A guia Servicos exibe todos os servicos disponiveis junto com o tipo e informacdes de
status (se ndo for possivel exibir os dois ultimos, ajuste o tamanho da janela). Use
Remover Servico ou Adicionar Servigo para adicionar ou remover servicos. Os seguintes
tipos de servicos estdo disponiveis:

YUM
Um servidor HTTP, HTTPS ou FTP que execute o formato RPM MD para os dados
do pacote.

Nocodes basicas sobre a area de trabalho do KDE

45



46

ZYPP
Servigos ZYPP sdo fontes de instalagdo YaST adicionadas através de Software >
Fonte de Instalagdo em YaST. Use o Software Updaterou o YaST para adicionar
fontes de instalacdo. A fonte da qual se instala inicialmente (DVD ou CD-ROM
na maior parte dos casos) é pré-configurada. Se vocé alterar ou excluir essa fonte,
substitua-a com outra fonte de instalagdo valida (servico ZYPP), caso contrario
vocé nao podera instalar novos softwares.

NOTA: Terminologia

Os termos YaST fonte de instalagao, YaST repositério de pacotes e servico
ZYPP tém o mesmo nome que uma fonte da qual se pode instalar o
software.

Montado
Com Montar, é possivel embutir um diretorio montado no seu computador. YUM
Para adicionar o diretorio, fornega o caminho integral para o diretorio em URI do
Servico.

NU
NU A Novell fornece atualizagdes para o SUSE Linux Enterprise exclusivamente
como servico NU. NU

Se a configuracdo de atualizaco foi ignorada durante a instalacdo, execute
suse_register nalinha de comando ou no modulo YaST Software > Registro
de Produtocomo root de usudrio. O servidor Novell Update ¢é adicionado
automaticamente ao Software Updater.

RCE e ZENworks
Os servicos Opencarpet, Red Carpet Enterprise ou ZENworks so estdo disponiveis
se a sua empresa ou companhia tiver configurado esses servicos na rede interna.
Isso pode ser o caso, por exemplo, se a sua empresa estiver usando software de
terceiros para os quais as atualizagdes sdo distribuidas a um tnico servidor.

ZYPP Normalmente, ndo é necessario mudar essas configuracdes. Se um servigo nao
aparecer, abra uma shell de root e execute o comando suse_register. Umservigo
¢ adicionado automaticamente.
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Catalogos

Os servigos podem fornecer pacotes para programas de software ou versdes de software
diferentes (geralmente fornecidos pelos servicos RCE e ZENworks). Sdo organizados
em categorias diferentes chamadas de catdlogos Para assinar ou cancelar a assinatura
de um catalogo, marque ou desmarque a caixa de selecdo correspondente.

YUM ZYPP Cada servico tem apenas um catalogo. YUM ZYPP Se um servigo for

adicionado manualmente, é preciso fazer a assinatura de seus catalogos.

Preferéncias

Na guia Preferéncias, especifique se o Software Updater deve ser ou ndo iniciado na
inicializagdo. Como root de usuario, é possivel modificar as configuragdes do Software
Updater. Como usudrio sem privilégios, so é possivel exibir as configuragdes. Consulte
a pagina principal do rug para obter uma explicagdo das configuracdes.

1.17 Para Obter Mais Informacoes

Como os aplicativos descritos aqui, 0 KDE pode executar muitos outros aplicativos.
Para obter informagdes detalhadas sobre varios aplicativos importantes, consulte as
demais secdes deste manual.

+ Para saber mais sobre o KDE e seus aplicativos, consulte também http: //www
.kde.org/ ehttp://www.kde—-apps.org/.

 Para relatar falhas ou adicionar solicitacdes de recursos, va até http://bugs
.kde.org/.
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Personalizando configuracoes

Vocé pode mudar a aparéncia e o comportamento da area de trabalho do KDE para
adequa-la as suas preferéncias e necessidades. Dependendo do escopo de mudancas a
serem feitas, ha diversas maneiras de influenciar a aparéncia e a funcionalidade da area
de trabalho do KDE. No caso de usuarios, as seguintes opcdes estdo disponiveis:

+ Para mudar a aparéncia ou o comportamento apenas de objetos individuais da area
de trabalho, geralmente é possivel acessar a caixa de didlogo de configuracdo
clicando sobre o objeto com o botZo direito do mouse.

+ Para alterar a aparéncia e o comportamento geral da area de trabalho do KDE, use
o centro de controle do KDE. Ele oferece varios médulos de configuracdo e caixas
de didlogo, alguns dos quais podem ser acessados no menu de contexto de objetos
individuais da area de trabalho.

2.1 Centro de Controle do KDE

O centro de controle do KDE é uma lugar central para os usuarios alterarem a aparéncia
e o comportamento geral de praticamente todos os componentes da area de trabalho do
KDE. Para iniciar o Centro de Controle no menu principal, selecione Favoritos >
Configuracdes Pessoais ou pressione Alt + F2 e digite kcontrol.
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Figura 2.1 Centro de Controle do KDE
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DICA: Iniciando os médulos individuais

Também é possivel iniciar os moédulos individuais do centro de controle do
KDE de um terminal ou com a inclusao do applet especial ao painel.

Para iniciar os modulos de um shell, digite kcmshell —-1ist para obter
uma lista de todos os médulos disponiveis. Em seguida, digite kcmshell
nome do mddulo para iniciar o modulo desejado.

Outra alternativa é adicionar o applet Configuracdes ao seu painel de acordo
com a descricao em Adicionando e removendo elementos de painel (p 60).

A barra lateral oferece varias categorias com um subconjunto de configuragdes em cada
uma. Clique no icone de uma categoria e explore as possibilidades existentes. Vocé
sempre pode retornar a categoria de nivel mais alto. Para isso, clique em Voltar. Para
obter uma visdo geral de todas as categorias, alterne para uma tela em arvore. Para
mudar a exibicio, selecione Exibir > Modo > Visdo em Arvore.

Quando vocé clica em um item, as configuracdes correspondentes aparecem a direita.
Mude as configuracdes da forma que desejar. Nenhuma mudanga funcionard até vocé
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clicar em Aplicar. Se vocé alterou uma opcio e depois mudou de idéia, clique em
Reinicializar para descartar as mudangas. Clique em Padrdo para redefinir todos os
itens da pagina com seus valores padrao. A mudanca de algumas configuragdes pode
exigir permissdes de usudrio root. Efetue login como root se for solicitado.

A lista a seguir apresenta as principais categorias e realca as configuracdes mais
importantes que podem ser mudadas aqui. H4 informacdes detalhadas sobre as
configuragdes de cada categoria no botdo Ajuda de cada pagina de configurag¢des ou
no centro de ajuda.

Aparéncia e Temas
Abrange as configuracdes do segundo plano da area de trabalho, o protetor de tela
e as fontes que aparecem na area de trabalho. E possivel modificar temas, decoragdes
de janela e estilos de elementos da area de trabalho, como botdes, menus e barras
de rolagem. O comportamento do cursor e a splash screen que aparece na
inicializa¢do do KDE também podem ser ajustados aqui.

Area de trabalho
Abrange as configuracdes que permitem aumentar ou diminuir o numero de areas
de trabalho virtuais e op¢des do painel de controle como tamanho, posicio,
comprimento e aparéncia do painel. Também ¢é possivel alterar o menu principal
aqui. Na secdo da barra de tarefas, configure as opcdes da barra de tarefas para
mostrar ou ndo as janelas de todas as areas de trabalha na barra de tarefas. Outras
duas secdes permitem controlar o comportamente das janelas.

Internet & Rede
Permite definir as opc¢des de Bluetooth e preferéncias como valores de tempo limite
para algumas conexdes. Também ¢é possivel compartilhar sua area de trabalho,
ativar ou desativar o compartilhamento de arquivos e definir as opgdes de navegacdo
na rede local e servidores de proxy. O comportamento do Konqueror como
navegador da Web pode ser modificado aqui.

Componentes do KDE
Com o Seletor de Componentes, mude o cliente de email, editor de texto, programa
de mensagens, terminal e navegador padrdo. Sempre que um aplicativo do KDE
precisar iniciar um aplicativo desse tipo, ele chamara o conjunto de componentes
padrio. Configure as opgdes da sua busca na area de trabalho com o Kerry Beagle®
aqui, como quais diretorios devem ser indexados. Se for necessario, mude as
associacdes de arquivo padrdo para identificar um tipo de arquivo e iniciar um
aplicativo apropriado. Defina as opcdes de gerenciador de arquivos do Konqueror.
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Defina 0 modo como o KDE lida com as sessdes nos logins ou desativacdes e
modifique as opcdes de verificacdo ortografica aqui.

Periféricos
Abrange as opgoes de dispositivos como cameras digitais, monitores, joysticks,
teclados, mouses, dispositivos OBEX, impressoras, controles remotos e midia
removivel como CD-ROMs ou chaveiros USB. E possivel adicionar um modelo
de camera e definir o tipo de porta através da qual ela estd conectada ao seu
computador, por exemplo, ou modificar as configuracdes de teclado e mouse, como
o0 atraso de repeticdo, op¢des de clique simples ou duplo e intervalo de clique duplo.
Vocé pode atribuir as agdes padrdo de certos tipos de midia removivel (como sempre
inicializar KsCD ao detectar um CD de audio) e configurar impressoras.

Regional e Acessibilidade
Defina as opcdes especificas de pais e idioma aqui, como moeda, formato de ntimero
e data, layouts de teclado para idiomas diferentes entre os quais se pode alternar.
Também é possivel exibir e modificar os atalhos predefinidos do KDE (como Alt
+ Ctrl + L para bloquear a tela). Essa categoria também oferece opcdes de
acessibilidade para usuarios com deficiéncias, como op¢des de som e teclado e
movimentos de mouse.

Seguranga e Privacidade
Aqui é possivel alterar a sua senha, definir as opgdes do KWallet (a ferramenta de
gerenciamento de senha do KDE), configurar a criptografia do KDE ou gerenciar
dados privados, como documentos abertos e sites visitados recentemente, cookies
e o contetdo da area de transferéncia.

Som & Multimidia
Abrange as opcOes para configurar a campainha e as notificagdes do sistema, além
de configuragdes de codificagio e dispositivo para CDs de audio.

Administracdo do Sistema
Use essa categoria para configurar a aparéncia e o comportamento do gerenciador
de login do KDE (KDM) ou para mudar os caminhos padrdo para alguns diretérios
de dados importantes: Area de Trabalho, Autostart e Documentos.
Também ¢é possivel instalar fontes pessoais e de todo o sistema aqui.

As secdes a seguir descrevem alguns exemplos de como configurar alguns aspectos da
area de trabalho do KDE que talvez vocé queira personalizar.
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2.2 Configurando objetos da area de
trabalho

A area de trabalho do KDE vem com um conjunto predefinido de icones de area de
trabalho. Ao adicionar varios objetos como pastas, arquivos ou links, vocé pode criar
icones extras na sua area de trabalho e organiza-los conforme a sua preferéncia.

Procedimento 2.1 Criando e organizando icones da drea de trabalho

1 Para adicionar um novo objeto de area de trabalho, por exemplo, a partir do menu
principal ou do gerenciador de arquivo do Konqueror, selecione uma entrada e
arraste-a até a area de trabalho. Um menu de contexto aparece e com ele é possivel
copiar, mover ou criar um link para o objeto.

L\ Find Files/Folders

‘-? Home (Personal Files)

ﬁ Personal Settings
@ SUSE Help Center

Actions
D Recent Documents 4

| ") Copy Here Cirl

" My System ' T Ctri+Shift
Q Run Command.. @ Cancel Escape
i

E Switch User 4
E Lock Session
@ Log Out...

2 Paraadicionar um novo objeto da area de trabalho, vocé também pode clicar com
0 botdo direito sobre um espago vazio da area de trabalho e selecionar Criar
Novo. No submenu, escolha o tipo de objeto a ser criado na area de trabalho:
uma pasta, um entre diversos tipos de arquivos ou um link para um aplicativo,
arquivo, site ou dispositivo, como uma unidade de CD-ROM.

3 Para organizar os icones na sua area de trabalho, clique com o botao direito do
mouse em um espaco vazio da area de trabalho e selecione uma das opc¢des em
Icones.

O SUSE Linux Enterprise® vem com uma protegdo de tela predefinida que pode ser
ajustada.
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Procedimento 2.2 Configurando o protetor de tela

1 Clique com o botdo direito do mouse em um espaco vazio da area de trabalho e
selecione Configurar Area de Trabalho.

2 Na caixa de didlogo que é aberta, clique emProtecdo de Tela.

3 Na lista de protecdes de tela, clique em uma protecdo para visualiza-la no lado
direito da caixa de dialogo.

Screen Saver Settings

~Screen Saver

A
Behavior

y

Multiple Desktops

Display

Phosphor

Slide Show

StarWars

XdJack
E|Deskiop Distortions
E|Flying Things
ElFractals
El|Gadgets & Simulations

Setup... Test

Adys d Options

~Settings

% Start automatically

Alter: |4 min

Bequire password to stop

@ Help

Defaults

# Cancel

v Apply

4 Clique em Configurar para ajustar op¢des como velocidade e formas.

5 Também ¢é possivel exibir uma tela em branco em vez disso ou deixar que 0 KDE
inicie uma protecio de tela aleatoria. Essas op¢Oes estio localizadas no final da
lista de protecdes de tela.

6 Em Configuragdes, determine se ap6s um longo tempo de inatividade a prote¢do
de tela deve ser iniciada e se vai ser preciso uma senha para desbloquear a tela
apos o inicio da protegdo de tela.

7 Clique em OK para aplicar as mudangas e fechar a caixa de didlogo de
configuragdo.
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Vocé pode mudar as cores de segundo plano da area de trabalho ou selecionar uma
imagem para ser usada como segundo plano. Como o KDE oferece areas de trabalho
virtuais, pode-se aplicar essas mudancas a uma ou s todas as areas de trabalho virtuais.

Procedimento 2.3 Alterando o segundo plano da drea de trabalho

1 Clique o botdo direito do mouse em um patch vazio da area de trabalho e selecione
Configurar Area de Trabalho. Uma caixa de didlogo de configuracio ¢ exibida.

Change the background settings
Background Setting for deskiop: | All Deskiops |~

4 ~Background All Deskiops
3 Nopcare [05KP )
Behavior csKlop
® Picture default-1280x1024 MIZE]
slide show:
Multiple Desktops
~Options
Screen Saver Position: | Scale & Crop -
N Colors: | Single Color =
Display
i Advanced Options
Get New Wallpapers
Blending: | No Blending -
@ Help Defaults v oK ® cancel

2 Em Settings for Desktop (Configuracdes para Area de Trabalho), selecione as
areas de trabalho virtuais as quais deseja aplicar as mudangas.

3 Para mudar a imagem em segundo plano, clique em /magem e selecione uma das
imagens fornecidas na lista. Para usar uma imagem personalizada, clique no
botdo de pasta abaixo da lista e selecione um arquivo de imagem no sistema de
arquivos.

4 Clique em Apresentagdo de Slides para exibir vérias imagens em um modo de
apresentagdo de slides.

5 Se ndo desejar exibir imagens no segundo plano, clique em Sem figura.

6 No grupo Opgdes, clique no botdo esquerdo abaixo de Cores para selecionar a
cor do seu segundo plano. Se desejar um segundo plano multicolorido, defina
Cores para uma opgio diferente de Cor Unica e clique no botdo direito abaixo
para selecionar uma segunda cor.
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7 Clique em Aplicar e, em seguida, clique em OK para fechar a caixa de didlogo
de configuracdo.

Alguns usuarios podem precisar de mais areas de trabalho do que as fornecidas por
padrdo.

Procedimento 2.4 Adicionando outras dreas de trabalho virtuais

1 Clique o botdo direito do mouse no pré-visualizador de area de trabalho no painel
e selecione Configure Desktops (Configurar Areas de Trabalho). Uma caixa de
didlogo de configuragdo ¢é exibida e permite aumentar ou reduzir o numero de
areas de trabalho virtuais. Vocé também pode mudar os nomes padrdo da area
de trabalho.

1|r

Number of desktops: | . v ' 9 9 0 9 ' o 5

— Desktop Names

Desktop 1. |Mail Desktop 11
Desktop 2 ] Desktop 12
Desktop 3:  |Desktop 3 Desktop 13:
Desktop 4. |Desktop 4 Desktop 14:

Desktop 51 |Desktop 5 Desktop 15
Desktop 6: Desktop 16:
Desktop 7 Desktop 17
Desktop 8: Desktop 18
Desktop 9: Desktop 19

Desktop 10 Desktop 20

Mouse wheel over desktop background switches desktop

@ Help Defaulis ¥ Apply A cancel

2 Clique em OK para aplicar as mudancas e fechar a caixa de didlogo de
configuragao.

3 Para que os nomes das areas de trabalho aparecam no visualizador da area de
trabalho em vez do niimero, clique o botdo direito no visualizador da area de
trabalho e selecione Opcdes de Pager > Nome da Area de Trabalho.
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2.3 Configurando efeitos 3D da area
de trabalho

Configurar os efeitos (Xgl) da area de trabalho do KDE é tdo simples quanto clicar no
YaST e no centro de controle do KDE (Configuragdes Pessoais).

Figura 2.2 Efeitos 3D da drea de trabalho no KDE

Novell

::::::

o}
&)

(A S T 3 NS s osem

Para descobrir se o seu hardware suporta efeitos da area de trabalho e para preparar a
configuracdo, prossiga da seguinte maneira:

1 Instale os seguintes pacotes com o YaST: compiz-kde, xgl,
xgl-hardware-list e compiz.

2 Verifique se o hardware suporta algum efeito da area de trabalho, analisando o
arquivo /etc/X11/xgl-hardware-1list.

3 Se for necessario, faca o download e instale os drivers ausentes seguindo as
instrucdes do fornecedor.

Para habilitar os efeitos 3D da area de trabalho em sua area de trabalho, proceda da
seguinte maneira:

1 Inicie o YaST no menu principal ou pressionando Alt + F2 e digitando yast.
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2 No YaST, selecione Sistema > Editor /etc/sysconfig.

3 Na lista a esquerda, expanda as entradas da Area de trabalho > Gerenciador de

video.

4 Selecione a entrada DISPLAYMANAGER_XSERVER e defina seu valor como

Xgl.

5 Clique em Concluir para aplicar as mudangas.

6 Reinicialize sua maquina.

Agora, os efeitos da area de trabalho devem estar disponiveis para vocé.

Estes sdo os recursos disponiveis que mais se destacam quando vocé usa os efeitos da
area de trabalho e seus atalhos de teclado padrio:

Agrupe suas areas de trabalho virtuais em torno de um cubo e gire o cube para obter
outra area de trabalho virtual. Gire o cubo com as combinacdes de teclas Ctrl + Alt
+ — ou Ctrl + Alt + «.

Passe pela faixa de areas de trabalho virtuais sem ter que usar o pager e selecione
aquela que deseja usar. Para mudar para essa tela semelhante a um painel, use a
combinacdo de teclas Ctrl + Alt + |. Para mover a barra de rolagem para uma area
de trabalho a esquerda ou a direita da atual, mantenha pressionadas as teclas Ctrl
+ Alt e use as teclas — e «—.

Amplie determinadas partes da area de trabalho. Selecione a area a ser ampliada e
clique o botdo direito do mouse nela enquanto mantém pressionada a tecla Windows.

Ajuste todas as janelas abertas em uma tnica area de trabalho virtual a ser exibida
completamente para que vocé possa alternar facilmente o foco entre elas. Organize
as janelas usando a combinagdo de teclas Ctrl + Alt + 1. Enquanto mantém
pressionadas as teclas Ctrl + Alt, use as teclas de seta para determinar o foco.

Crie pingos de chuva virtuais na area de trabalho e use um limpador de para-brisa
virtual para remové-los. Alterne os pingos de chuva com Shift + F9 e alterne o
limpador de para-brisa com Shift + F8.
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DICA: Configurando efeitos da area de trabalho

Use o utilitario gnome-xgl-settings para selecionar o tipo de efeito da area de
trabalho a ser executado, configurar atalhos de teclado e fazer outros ajustes
relacionados com os efeitos da area de trabalho. Execute o comando
gnome-xgl-settings em uma janela de terminal ou o prompt Executar
Comando.

Para desabilitar os efeitos da area de trabalho em uma sessdo em execugao, proceda da
seguinte maneira:

1 Abra o centro de controle do KDE e selecione Componentes do KDE >
Gerenciador de Sessdo.

2 No grupo Avancado, defina Gerenciador de Janelas Preferencial como kwin.
3 Clique em Aplicar para que suas configuracoes entrem em vigor e saia do modulo.

Para desabilitar os efeitos da area de trabalho de modo permanente, proceda da seguinte
maneira:

1 Inicie o YaST.
2 Selecione Sistema > Editor /etc/sysconfig.

3 Na lista a esquerda, expanda as entradas da Area de trabalho > Gerenciador de
video.

4 Selecione a entrada DISPLAYMANAGER_XSERVER e defina o seu valor como
Xorg.

5 Clique em Concluir para aplicar as mudangas.

6 Reinicialize sua maquina.
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2.4 Configurando o painel

E possivel adicionar os seguintes objetos ao painel: aplicativos, applets (miniprogramas)
e outros painéis. Os aplicativos e applets podem ser adicionados a area de inicializacdo
rapida na bandeja do sistema do painel principal ou em painéis adicionais. Elementos
de painel e painéis adicionais podem ser movidos para lugares diferentes ou podem ser
completamente removidos a qualquer instante.

Procedimento 2.5 Adicionando e removendo elementos de painel

1 Clique o botdo direito do mouse em um espaco vazio do painel.

2 Para adicionar um novo aplicativo ao painel:

2a No menu de contexto, selecione Adicionar Aplicativo ao Painel.

2b Selecione o aplicativo a ser adicionado em uma das categorias do submenu.
O icone do aplicativo é inserido no painel.

2c¢ Para mudar o icone do aplicativo, clique o botdo direito do mouse no botao
e selecione Configurar Botdo do Aplicativo. Quando vocé clica no icone do
aplicativo na caixa de didlogo exibida, é aberta uma nova janela na qual é
possivel selecionar outro icone.

2d Para remover o icone do painel, clique o botdo direito do mouse no icone e
selecione Remover Botdo.

3 Para adicionar um novo applet ao painel:

3a No menu de contexto, selecione Adicionar Applet ao Painel.

3b Na caixa de dialogo exibida, selecione o applet a ser adicionado e clique em
Adicionar ao Painel. O applet é inserido no painel.
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Add Application to Panel 4
Remove From Panel 3
Add New Panel 3

[-f Add to Panel ”Q Close ]

E.; 2] Lock Panels

i 4, Configure Panel..
@ Help 4

Q6 Ha @

3c Pararemover o applet do painel, clique o botdo direito do mouse no icone e
selecione Sair. Se o menu de contexto do applet ndo fornecer o item de menu
Sair, mantenha o ponteiro do mouse sobre a divisa esquerda da area e clique
com o botdo direito do mouse na pequena seta preta exibida nesse local.
Selecione Remover.

4 Também é possivel adicionar painéis extras de varios tipos. Para isso, clique com
0 botdo direito em um patch vazio do painel e selecione Adicionar Painel. Escolha
o tipo de painel a ser adicionado ao submenu.

5 Para remover o painel extra, clique com o botdo direito do mouse em um patch
vazio de um painel, selecione Remover Painel e escolha o painel a ser removido
da area de trabalho.

Procedimento 2.6 Movendo elementos dentro dos painéis

1 Para mover um icone de aplicativo para outra posi¢ao no painel, clique o botdo
direito do mouse no icone e selecione Mover. O ponteiro do mouse se transforma
em uma cruz. Arraste o ponteiro para o local no painel em que deseja inserir o
icone e pressione o botdo esquerdo do mouse. O icone sera inserido na nova
posicao.

2 Damesma forma, também é possivel mover areas do painel, como o visualizador
da area de trabalho, a barra de tarefas e a bandeja do sistema: mantenha o ponteiro
do mouse no limite da area e clique sobre a pequena seta preta que sera exibida.
Selecione Mover no menu de contexto. Clique novamente para inserir a area na
nova posicao.
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E possivel configurar muitos aspectos do painel principal e dos painéis adicionais. Por
exemplo, é possivel mudar o tamanho, o comprimento e a posi¢ao de um painel ou
ativar os efeitos de transparéncia. Também é possivel influenciar o comportamento da
barra de tarefas.

Procedimento 2.7 Mudando a aparéncia e o comportamento do painel

1 Clique o botdo direito do mouse em um patch vazio da area de trabalho e
selecione Configurar Painel. Uma caixa de didlogo, na qual é possivel
configurar diversos aspectos do painel, serd exibida. Para acessar diversas
categorias, clique nos icones na area da esquerda da janela. Por padrdo, a caixa
de dialogo mostra as opcdes da categoria Localizagdo.

You can configure the arrangement of the panel here
~Position —Screen
Arrangement

= (-] -

" U 0
Menus (| e !
E el ~ Length
fppearance 0

6‘_ )ﬂ @ Expand as required to fit contents
Taskbar

~ Size

|Gustom [~

:
ol o x o

2 Se vocé adicionou painéis extras, sera exibida uma lista na parte de cima da
janela, que mostra os painéis disponiveis. Selecione o painel a ser configurado.

3 Se desejar, escolha uma posicao diferente na area de trabalho, ajuste o

comprimento do painel, aumente ou diminua o tamanho do painel e use Aplicar
em suas configuracdes.

4 Para ativar ou desativar a opgao de ocultar o painel automaticamente ou mudar

as op¢des padrio de ocultar, clique em Ocultar na area da esquerda da janela.
Defina as opcdes como preferir e clique em Aplicar.
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5 Para alterar a cor do painel ou para ativar a transparéncia ou as imagens de
segundo plano do painel, clique em Aparéncia.

6 Abaixo de Segundo plano dos botdes, pode-se escolher um segundo plano
para diferentes partes do painel. Para colorir parte do painel, escolha Cor
Personalizada na lista do botdo em questdo e clique no botdo a direita para
escolher a cor.

7 Para deixar o painel transparente, ative Habilitar transparéncia. Para aumentar
a visibilidade do painel transparente para segundo planos muito escuros ou
muito claros, clique em Opgdes Avangadas e defina uma cor e a quantidade
de tinta do painel. Use Aplicar nas suas mudangas.

8 Para mudar o comportamento padrdo da barra de tarefas, clique em Barra de
tarefas no painel da janela esquerda.

9 Para fazer com que a barra de tarefas exiba somente os aplicativos da area de
trabalho ativa em vez de todos os aplicativos, desative Mostrar janelas de
todas as dreas de trabalho.

10 Mude as outras op¢des de barra de tarefas, se quiser, e clique em Aplicar.

11 Quando todos as opcdes do painel estiverem de acordo com as suas
preferéncias, clique em OK para sair da caixa de didlogo.

Procedimento 2.8 Configurando o menu principal
Para configurar o menu principal, faca o seguinte:

1 Inicie o Centro de Controle do KDE no menu principal ou pressione Alt + F2 e
digite kcontrol.

2 Clique em Area de Trabalho > Painéis.
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Figura 2.3 Editando o menu principal

Appearance

K Menu
Menu item format
Name only
® Name (Description)
Description only

Description (Name)

%/ Show side image

Edit K Menu

Optional Menus

O +rBookmarks

O c)Find

[ ¥ Konguerer Profiles
B =My System

[ & Network Folders

O &iPrint System

O *=: Quick Browser

O [~rRecent Documents
R “L Settinas

~QuickBrowser Menu:

Show hidden files

Maximum number of entries

30

) Help || Defaults

Clique na guia Menus.

E possivel definir a exibicio dos nomes dos aplicativos ou a sua descricdo (ou
ambos) no menu principal. Selecione Nome apenas, Nome (Descri¢do), Descricdo

apenas ou Descri¢do (nome).

Para alterar um item do menu, clique em Editar Menu K. O Editor do Menu K
mostrard a esquerda a lista dos itens do menu.

v apply

4 Reset

5a Clique no item da lista e mude suas opcdes a direita.

5b Vocé pode adicionar novos itens de menu, submenus ou separadores com o

menu Arquivo ou a barra de ferramentas.

5c Para cortar, copiar, colar ou apagar objetos no menu principal, use o menu

Editar ou os icones da barra de ferramentas.

5d Para aplicar as mudancas feitas com o Editor do Menu K, clique em Arquivo

> Sair.

Para aplicar todas as mudancas feitas na guia Menus e fechar o Centro de Controle

do KDE, clique em Aplicar.
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2.5 Configurando aspectos do sistema
e de seguranca

Por padrdo, o SUSE Linux Enterprise fornece varias fontes normalmente disponiveis
em diferentes formatos de arquivo (Bitmap, TrueType etc.). Eles sdo conhecidos como
Jfontes do sistema. Os usudrios também podem instalar suas proprias fontes a partir de
varias colecdes. No entanto, essas fontes s6 ficam visiveis e disponiveis ao usuario
correspondente.

Procedimento 2.9 Instalando fontes novas

Para verificar quais fontes estdo atualmente disponiveis, digite o URL fonts:/ no
campo de endereco de uma sessdo do Konqueror. Duas janelas sdo exibidas: Pessoal
e Sistema. As fontes instaladas pelo usuario sdo instaladas em Pessoal Sistema.

Para instalar fontes novas, faga o seguinte:

1 Inicie o centro de controle do kde no menu principal OU pressione Alt + f2 e
digite kcontrol.

2 Clique em Administracdo do Sistema > Instalador de Fontes.

3 Para atualizar as fontes do sistema, clique em Modo Administrador e digite a
senha root. Depois, faga o procedimento a seguir.

4 Para instalar as fontes como usuario, clique em Adicionar Fontes.

5 Na caixa de didlogo aberta, selecione uma ou mais fontes para instalacio. As
fontes marcadas sdo, em seguida, instaladas na sua pasta de fontes pessoais. A
fonte selecionada aparece em uma visualizac3o.

Por padrio, vocé define as configuragdes para o gerenciador de senhas do KWallet com
a ajuda de um assistente ao usar o KWallet pela primeira vez. Vocé pode ajustar as
configuragdes iniciais a qualquer momento para aumentar a seguranca.
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Procedimento 2.10 Ajustando as configuracdes do KWallet

1 Se o KWallet ja tiver sido iniciado, clique no seu simbolo no painel e selecione
Configurar Carteira. Caso contrario, abra o centro de controle do KDE e clique
em Seguranca e Privacidade > Carteira do KDE.

2 Se o Gerenciador do KWallet ainda nao estiver habilitado, ative a respectiva
caixa de selecdo na parte superior.

3 Por padrdo, uma carteira é fechada quando o ultimo aplicativo termina de usa-
la. Para aumentar a seguranca, vocé pode definir uma politica mais restritiva:
para fechar uma carteira automaticamente apés um periodo de inatividade ou
apos a inicializacdo do protetor de tela, ative as respectivas caixas de selecio.

File View Settings Help
i3 KDE Wallet

E»| Search: ©
(& ¥ Appoarance & Themes | | Wallet Preferences | Access Gontrol
Deskiol
o> P % Enable the KDE wallet subsystem
& Internet & Network
KDE Components [~Glose Wallet
< Peripherals X Close when unused for Tmin |5
%3 Regional & Accessibility
N Close when screensaver starts
o f. Securty & Privacy
{3 Crypto ] Close when las! application stops using it
% KDE Wallet
11 Password & User A ~Automatic Wallet Selection
& Privacy Select wallet to use as default ~|| new
< Sound & Multimedia
@ System Administration Different wallet for local passwords: -
Wallet Manager
%] Show manager in system tray
% Hide system fray icon when last wallet closes
Launch Wallet Manager
\) Help || Defautts v Apply ||4 Beset

4 Para remover o icone do KWallet do painel, desative Mostrar o gerenciador na
bandeja do sistema. Depois disso, vocé somente podera acessar o KWallet a
partir do menu principal.

5 Por padrdo, o KWallet armazena todas as senhas em uma carteira denominada
kdewallet. Para armazenar senhas locais e relacionadas a rede em carteiras
diferentes, ative Carteira diferente para as senhas locais. Clique em Novo para
criar uma carteira adicional, se necessario.

Em vez de usar o KWallet para gerenciar suas senhas, vocé também pode usar Single
Sign-on com o Novell CASA, se ele estiver configurado para o seu sistema. O Single
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Sign-on é um método de controle de acesso que permite aos usuarios se autenticarem
uma vez e obterem acesso aos recursos de varios sistemas de software. O CASA
(Common Authentication Service Adapter) permite que vocé gerencie credenciais de
autenticagdo em varias plataformas, como SUSE Linux Enterprise, Microsoft* Windows*
e-Macintosh* OS 10. Vocé pode acessar e armazenar as senhas dos programas e servigos
instalados em qualquer uma dessas plataformas. O CASA também faz interface com o
GNOME Keyring, o KWallet KDE e o Gerenciador de Senhas do Firefox, permitindo
que vocé gerencie todos eles de uma unica interface, se desejar.

Antes de usar o CASA para gerenciar suas senhas, é necessario habilitad-lo no YaST.
Para isso, inicie o YaST e clique em Seguranca > CASA. Na caixa de dialogo
Configuracdo do CASA, clique em Habilitar CASA e, ap6s a mensagem de confirmagio,
clique em Concluir para fechar o YaST.

Procedimento 2.11 Gerenciando senhas com o Novell CASA

1 Inicie o Novell CASA Manager no menu principal, selecionando Sistema >
Configuracdo > Novell CASA Manager.

2 Se os servicos do CASA ainda ndo estiverem disponiveis, uma caixa de mensagem
permitira que vocé inicie o médulo apropriado do YaST para habilitar o CASA
primeiro.

3 Se iniciar o CASA pela primeira vez, vocé sera solicitado a digitar uma senha
master para criptografar e proteger suas credenciais. Digite sua senha master
duas vezes e clique em OK. O Novell CASA Manager é aberto.
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Novell CASA Manager

File Edit Options Help

Novell: CASA

Commeon Authentication Services Adapter

=l miCASA |
Secret ID

S5_CredSet:Desktop

:: Native Information ::

Keychain Name = Default
Syncronization Status = Persistent Secret

Last Modified Time = 2/23/2008 10:56 AM

IMPORTANTE: O armazenamento persistente no CASA esta vinculado
a senha de login

Verifique se a sua senha de login foi gravada e se uma entrada
SS_CredSet:Desktop é mostrada na guia miCASA. Se a entrada nao for
exibida, efetue logout do seu desktop e login novamente para que sua
senha seja gravada no CASA. Se sua senha de login ndo for conhecida
do CASA, vocé nao podera usar o Single Sign-on.

4 Para configurar o CASA, selecione Opg¢des > Preferéncias.

5 Na caixa de didlogo Preferéncias, selecione os armazenamentos que deverdo ser
suportados pelo CASA e clique em OK. Uma guia é adicionada para cada
armazenamento selecionado; portanto, agora vocé pode acessar e gerenciar as
senhas armazenadas nesse local usando o Novell CASA Manager.

6 Para apagar uma senha de um dos armazenamentos, selecione a entrada, clique
0 botdo direito do mouse e escolha Apagar.
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7 Se precisar mudar a senha master do CASA, selecione Op¢des > Mudar Senha
Master.

Vocé também pode editar as senhas existentes, importar ou exportar senhas ou vincular
senhas ao Novell CASA. Para obter mais informagdes, clique em Ajuda > Contetido
para acessar a ajuda online do CASA. Para obter a documentacido completa do CASA,
vadpara http://developer.novell.com/wiki/index.php/Special:
Downloads/casa.
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Suite para escritorios
OpenOffice.org

O OpenOffice.org é uma suite avangada de codigo-fonte aberto que fornece ferramentas
para todos os tipos de tarefas de escritério, como elaboracdo de textos, trabalho com
planilhas ou criagdo de graficos e apresentacdes. Com o OpenOffice.org, vocé pode
usar os mesmos dados em todas as diferentes plataformas de computagio. Também é
possivel abrir e editar arquivos em outros formatos, inclusive Microsoft Office, e grava-
los novamente nesse formato, se necessario. Este capitulo aborda informacdes sobre a
edicdo da Novell® do OpenOffice.org e alguns dos recursos-chave que vocé deve
conhecer ao comegar a usar a suite.

3.1 Entendendo o OpenOffice.org

O OpenOffice.org compreende varios modulos de aplicativos (subprogramas) que foram
desenvolvidos para interagir entre si. Esses modulos estdo relacionados na Tabela 3.1
. Existe uma descri¢do completa de cada modulo na ajuda online, explicada na Secao 3.8,
“Localizando ajuda e informagdes sobre o OpenOffice.org” (p 108).

Tabela 3.1 Modulos de aplicativos do OpenOffice.org

Moédulo Finalidade

Writer Modulo de aplicativo de processamento de texto
Calc Modulo de aplicativo de planilhas

Impress Modulo de aplicativo de apresentacdes
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Moédulo Finalidade

Base Modulo de aplicativo de banco de dados
Draw Modulo de aplicativo de desenho de graficos vetoriais
Math Modulo de aplicativo para elaboragdo de férmulas matematicas

O aspecto do aplicativo varia de acordo com o gerenciador de area de trabalho ou janela
usado. Independentemente do aspecto, as funcgdes e o layout basicos sdo os mesmos.

Esta secdo contém informagdes que se aplicam a todos os modulos de aplicativos de
OpenOffice.org. Informacdes especificas de moédulos podem ser encontradas nas
subsecdes a seguir.

3.1.1 Vantagens da Edicao da Novell do
OpenOffice.org

SUSE Linux Enterprise Desktop inclui a edicdo da Novell do OpenOffice.org. A edi¢io
da Novell contém varios aprimoramentos que ainda ndo foram incluidos na edicdo
padrio.

Aprimoramentos do Calc

A edicdo da Novell do OpenOffice.org Calc contém os seguintes aprimoramentos que
ndo sdo encontrados na edi¢cao padrdo:

» Maior compatibilidade do Excel para determinadas fungdes (por exemplo,
ADDRESS/OFFSE).

+ Ergonomia melhorada, como corregdes para edi¢des padrdo sem atalhos de teclado
e o problema de “fundir e centralizar”.

+ Suporte para enderecos no estilo R1C1.

+ Interoperacio entre o Data Pilots do OpenOffice.org e as Tabelas Dinamicas* da
Microsoft*.
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A capacidade de editar Data Pilots ap0s sua criagao.

Adigdo da funcdo GETPIVOTDATA para ajudar a manipular informacdes de
Tabelas Dinamicas.

Inclusido de um subconjunto de macros VBA do Excel que podem ser carregadas
e executadas no OpenOffice.org como se fossem macros nativas, permitindo que
varias ferramentas pequenas de contabilidade e gerenciamento sejam migradas para
0 OpenOffice.org sem a necessidade de recrid-las no StarBasic de destino.

Um resolvedor linear simples que permite analise numérica simples.

Aprimoramentos do Writer

A edicdo da Novell do Openoffice.org Writer contém o0s seguintes aprimoramentos que
ndo existem na edicdo padrao:

O Navegador fornece uma visao em arvore da estrutura de documentos, permitindo
melhor navegacio pelos documentos.

Melhor interoperabilidade de controle de mudancas.
Melhor exportagdao de HTML.

Melhor impressdo de fontes.

“Gerenciamento de Campos de Formulario” aprimorado.

Os “Campos de Formulario” s3o um conceito do Microsoft Office que permite que
os usudrios adicionem campos de texto, caixas de selecdo e listas suspensas a
documentos para criar formularios faceis de preencher.

Para desabilitar o suporte para campos aprimorados e usar os campos de formulario
limitados, defina o seguinte item de configuracio:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<oor:component-data
xmlns:oor="http://openoffice.org/2001/registry"
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
oor :name="Common"
oor:package="org.openoffice.O0ffice">
<node oor:name="Filter">
<node oor:name="Microsoft">
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<node oor:name="Import">
<prop oor:name="ImportWWFieldsAsEnhancedFields" oor:type="xs:boolean">

<value>false</value>
</prop>
</node>
</node>
</node>
</oor:component-data>

Aprimoramentos de fontes

A Edicao da Novell do OpenOffice.org contém varios aprimoramentos de fontes,
incluindo:

+ Fontes com alias (bitmap) ndo sdo permitidas, evitando a ma exibi¢ao de fontes
quando um documento é projetado.

+ Inclusdo de um conjunto de fontes licenciadas pela AGFA, metricamente
compativeis com algumas importantes fontes padrdao da Microsoft e que sido
mapeadas de forma transparente para as fontes correspondentes da Microsoft quando
documentos sdo exportados ou importados.

+ Uma fonte OpenSymbol aprimorada com marcadores atraentes em vez de um
simbolo que é mostrado quando um glifo esta ausente.

OpenClipart
A versdo linux da Edicdo da Novell do OpenOffice.org contém uma grande selecdo de

cliparts gratuitos do projeto OpenCliparthttp: //openclipart.org Paraacessar
esse clipart, clique em Ferramentas > Galeria.

Multimidia

A Edicao da Novell contém suporte multimidia para plataforma nativa com o gstreamer
no Linux.
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Aprimoramentos de desempenho

A Edicdo da Novell do OpenOffice.org no Linux é iniciada mais rapidamente que a
edi¢do padrdo em virtude de diversos aprimoramentos. Isso é valido mesmo em sistemas
com menos memoria.

Integracao do GroupWise

A Edicao da Novell do OpenOffice.org proporciona integracdo basica com o GroupWise,
permitindo que documentos sejam inseridos no Sistema de Gerenciamento de
Documentos do GroupWise e carregados a partir deste.

3.1.2 Usando a Edicao Padrao do
OpenOffice.org

Vocé pode usar a edi¢do padrdo do OpenOffice.org no lugar da Edi¢do da Novell. Se
vocé instalar a versdo mais recente do OpenOffice.org, todos os seus arquivos da Edicdao
da Novell permanecerdo compativeis. Contudo, a edicdo padrdo nao contém os
aprimoramentos feitos na edi¢do da Novell.

3.1.3 Compatibilidade com outros
aplicativos de escritorio

O OpenOffice.org pode lidar com documentos, planilhas, apresentagdes e bancos de
dados em muitos outros formatos, inclusive Microsoft Office. Eles podem ser abertos
sem problemas, como outros arquivos, e gravados de volta no formato original. Como
os formatos da Microsoft sdo proprietarios e as especificacdes ndo estdo disponiveis
para outros aplicativos, eventualmente ha problemas de formatacdo. Se vocé tiver
problemas com seus documentos, considere a opgao de abri-los no aplicativo original
e grava-los novamente em um formato aberto, como RTF para documentos de texto ou
CSV para planilhas.
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DICA

Para obter boas informagGes sobre como migrar de outras suites de escritério
para o OpenOffice.org, consulte o Guia de Migracao do OpenOffice.org em
http://documentation.openoffice.org/manuals/ooocauthors2/
0600MG-MigrationGuide.pdf.

Convertendo documentos para o formato
OpenOffice.org

O OpenOffice.org pode ler, editar e gravar documentos em varios formatos. Ndo é
necessario converter arquivos desses formatos para o formato do OpenOffice.org para
poder usa-los. No entanto, se desejar converter os arquivos, vocé podera fazé-lo. Para
converter diversos documentos, por exemplo, ao mudar para o OpenOffice.org pela
primeira vez, faca o seguinte:

1 Selecione Arquivo > Assistente > Conversor de Documentos.
2 Escolha o formato do arquivo que sera convertido.

Ha varios formatos do StarOffice e do Microsoft Office disponiveis.
3 Clique em Avancgar.

4 Especifique onde o OpenOffice.org deve procurar modelos e documentos para
converter e em que diretorio os arquivos convertidos devem ser colocados.

IMPORTANTE

Os documentos da particao do Windows geralmente estao em um
subdiretério de /windows.

5 Verifique se todas as outras configuracdes sdo adequadas e clique em Proximo.

6 Verifique o resumo das acdes a serem executadas e inicie a conversdo clicando
em Converter.

O tempo necessario para a conversao depende do nimero de arquivos e de sua
complexidade. Para a maioria dos documentos, a conversao ndo demora muito.
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Compartilhando arquivos com usuarios de outras
suites para escritério

O OpenOffice.org esta disponivel para uma série de sistemas operacionais. Isso faz
dele uma excelente ferramenta quando um grupo de usuarios precisa compartilhar
arquivos com freqiiéncia e ndo utiliza 0 mesmo sistema operacional.

Ao compartilhar documentos, vocé tem varias opgoes.

Se o destinatario precisar editar o arquivo
Grave o documento no formato de que o outro usuario necessita. Por exemplo, para
gravar como um arquivo do Microsoft Word, clique em Arquivo > Salvar como e
selecione o tipo de arquivo do Microsoft Word para a versiao do Word de que o
outro usudrio necessita.

Se o destinatario sé precisar ler o documento
Exporte o documento para um arquivo PDF comFile (Arquivo) > Export as PDF
(Exportar como PDF). Os PDFs podem ser lidos em qualquer plataforma com um
visualizador como o Adobe Acrobat Reader.

Se vocé desejar compartilhar um documento para edicio
Use um dos formatos de documento padrido. Os formatos padrdo obedecem ao
formato XML do padrdao OASIS, por isso sdo compativeis com uma série de
aplicativos. Os formatos TXT e RTF, embora limitados em termos de formatac3o,
podem ser uma boa opg¢do para documentos de texto. CSV (Comma Separated
Value, Valor Separado por Virgulas) é util para planilhas. O OpenOffice.org também
pode oferecer o formato da preferéncia do seu destinatario, principalmente formatos
da Microsoft.

Se desejar enviar um documento por e-mail como um PDF
Clique em Arquivo > Enviar > E-mail como PDF. Seu programa de e-mail padrio
sera aberto com o arquivo anexado.

Se desejar enviar um documento por e-mail a um usudrio do Microsoft Word
Clique em Arquivo > Enviar > E-mail como Microsoft Word. Seu programa de
email padrdo serd aberto com o arquivo anexado.

Envie um documento como o corpo de um e-mail
Clique em Arquivo > Enviar > Documento como E-mail. Seu programa de e-mail
padrio é aberto com o contetido do documento como o corpo do e-mail.
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3.1.4 Iniciando o OpenOffice.org

Inicie o aplicativo de uma das seguintes maneiras:
» Clique em Computador > OpenOlffice.org Writer.

Isso abrirda o Writer. Para abrir um modulo diferente, clique em Arquivo > Novo
no documento recém-aberto do Writer e escolha o modulo que vocé quer abrir.

+ Clique em Computador > Mais Aplicativos > Olffice e clique no nome do moédulo
do OpenOffice.org que vocé quer iniciar.

+ Em uma janela de terminal, digite oof fice. A janela do OpenOffice.org sera
aberta. Clique em Arquivo Novo e escolha o mddulo que vocé deseja abrir.

Se algum aplicativo do OpenOffice.org estiver aberto, vocé podera abrir qualquer um
dos outros aplicativos clicando em Arquivo > Novo > Nome do Aplicativo.

3.1.5 Agilizando o tempo de carregamento
do OpenOffice.org

Para agilizar o tempo de carregamento do OpenOffice.org pré-carregando o aplicativo
na inicializag¢do do sistema:

1 Clique em Ferramentas > Opgoes > Memoria.
2 Selecione Habilitar quickstarter da bandeja do sistema.
Na préxima vez em que vocé reiniciar o sistema, o OpenOffice.org sera pré-carregado.

Quando vocé abrir um modulo de aplicativo do OpenOffice.org, ele sera aberto mais
rapidamente.

3.1.6 Personalizando o OpenOffice.org

Vocé pode personalizar o OpenOffice.org para adequa-lo as suas necessidades e ao seu
estilo de trabalho. Barras de ferramentas, menus e atalhos de teclado podem ser
reconfigurados para ajuda-lo a acessar mais rapidamente os recursos que vocé usa com
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mais freqiiéncia. Também ¢é possivel designar macros para eventos de aplicativos, se
vocé desejar que acdes especificas ocorram quando esses eventos forem realizados. Por
exemplo, se vocé sempre trabalha com uma planilha especifica, pode criar uma macro
para abrir a planilha e designé-la para o evento Iniciar aplicativo.

Esta secdo contém instrucdes simples e genéricas para personalizar seu ambiente. As
mudancas que vocé faz entram em vigor imediatamente; assim, vocé pode ver se as
mudancas correspondem ao que vocé desejava e modifica-las, caso contrario. Consulte
os arquivos de ajuda de OpenOffice.org para obter instru¢des detalhadas.

Personalizando barras de ferramentas

Use a caixa de dialogo Personalizar para modificar barras de ferramentas do
OpenOffice.org.

1 Clique no icone de seta ao final de qualquer barra de ferramentas.
2 Clique em Personalizar barras de ferramentas.

3 Selecione a barra de ferramentas que vocé deseja personalizar.

A barra de ferramentas em que vocé clicou ja deve estar selecionada. Vocé pode
mudar a barra de ferramentas que deseja personalizar, selecionando-a no menu
Barra de Ferramentas.

4 Marque as caixas de selecdo ao lado dos comandos que vocé deseja que sejam
exibidos na barra de ferramentas e desmarque as caixas de selecio ao lado dos
comandos que vocé ndo deseja que sejam exibidos.

5 Selecione se deseja gravar sua barra de ferramentas personalizada no moédulo do
OpenOffice.org que vocé esta usando ou no documento.

* Modulo do OpenOffice.org

A barra de ferramentas personalizada sera usada sempre que vocé abrir o
modulo.

+ Nome de arquivo de documento
A barra de ferramentas personalizada sera usada sempre que vocé abrir o

documento.
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6 Repita o procedimento para personalizar outras barras de ferramentas.
7 Clique em OK.

Vocé pode escolher rapidamente os botdes que serdo exibidos em uma barra de
ferramentas especifica.

1 Clique no icone de seta ao final da barra de ferramentas que vocé quer mudar.
2 Clique em Botoes visiveis para exibir uma lista de botdes.

3 Selecione os botdes na lista exibida para habilita-los (marca-los) ou desabilita-
los (desmarca-los).

Personalizando menus

Vocé pode adicionar ou apagar itens dos menus atuais, reorganizar menus e até criar
menus novos.

1 Clique em Ferramentas > Personalizar > Menu.
2 Selecione o menu que vocé deseja mudar ou clique em Novo para criar um novo.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as op¢des na caixa de didlogo
Personalizar.

3 Modifique, adicione ou apague itens de menu conforme desejado.

4 Clique em OK.

Personalizando atalhos de teclado

Vocé pode redesignar os atalhos de teclado designados no momento e designar novos
atalhos para as funcdes usadas com freqiiéncia.

1 Clique em Ferramentas > Personalizar > Teclado.

2 Selecione as teclas que deseja designar para uma funcdo ou selecione a funcédo
e designe as teclas ou combinacgdes de teclas.
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Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as opgdes na caixa de didlogo
Personalizar.

3 Modifique, adicione ou apague atalhos do teclado conforme desejado.

4 Clique em OK.

Personalizando eventos

O OpenOffice.org também fornece maneiras de designar macros para eventos, como a
inicializagdo de um aplicativo ou a gravagao de um documento. A macro designada
sera executada automaticamente sempre que o evento selecionado ocorrer.

1 Clique em Ferramentas > Personalizar > Eventos.

2 Selecione o evento que deseja mudar.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as opc¢des da caixa de didlogo
Personalizar.

3 Designe ou remova macros para o evento selecionado.

4 Clique em OK.

Mudando as configuracdes globais

Para mudar as configuragdes globais em qualquer aplicativo do OpenOffice.org, clique
em Ferramentas > Opg¢oes na barra de menus. Serd aberta a janela mostrada na figura
abaixo. Uma estrutura em arvore é usada para exibir as categorias das configuragdes.
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Figura 3.1 Janela Op¢oes
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A tabela a seguir fornece as categorias de configuracdes, juntamente com uma breve
descrigdo de cada categoria:

NOTA

As categorias de configuracdes que aparecem dependem do médulo em que
vocé esta trabalhando. Por exemplo, se vocé estiver no Writer, a categoria
OpenOffice.org Writer aparecera na lista, mas a categoria OpenOffice.org Calc
nao sera incluida. A categoria OpenOffice.org Base aparece no Calc e no Writer.
A coluna Aplicativo na tabela mostra onde cada categoria de configuragdo esta
disponivel.

Tabela 3.2 Categorias de configuracdes globais

Categoria  Descricao Aplicativo
de

configuragdes

OpenQfficeorg  Varias configuragdes basicas, inclusive dados do Todas as
usuario (como endereco e e-mail), caminhos
importantes e configuragdes de impressoras e
programas externos.

CarregarSabar - Inclui as configuracdes relacionadas aos recursos Todas as
para abrir e gravar varios tipos de arquivos. Existe
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Categoria  Descricao Aplicativo
de
configuracdes

uma caixa de dialogo para as configuracdes gerais e

varias caixas de didlogo especiais para definir como

tratar os formatos externos.
Configuragdes  Abrange as varias configuracdes relacionadas aajuda  Todas as
de Idioma  paraidiomas e escrita, como as configuracdes de

locale e corretor ortografico. O suporte a idiomas

asiaticos também ¢ habilitado aqui.
OpenOfficearg Configura as opgdes globais de processamento de  Writer
Writer texto, como as fontes basicas e o layout que o Writer

deve usar.
OpenOfficeorg Muda as configuragdes relacionadas aos recursos de ~ Writer
Writer/Web  criacdo de codigo HTML do OpenOffice.org.
OpenOfficeorg Muda as configuracdes do Calc, como as relacionadas  Calc
Calc a grades e listas de classificagao.
OpenOfficeorg Muda as configuragdes que devem ser aplicadasa  Impress
Impress todas as apresentacdes. Por exemplo, vocé pode

especificar a unidade de medida da grade usada para

organizar elementos.
OpenOfficearg  Inclui as configuragdes relacionadas ao modulo de  Draw
Draw desenho vetorial, como a escala de desenho, as

propriedades da grade e algumas opg¢des de

impressdo.
OpenQficeorg  Oferece uma tnica caixa de didlogo para definir Math
Math op¢Oes de impressdo especiais relacionadas a

foérmulas.
OpenQOfficearg  Fornece caixas de didlogo para definir e editar Base
Base conexdes e bancos de dados registrados.
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Categoria  Descricao Aplicativo

de

configuracdes

Grdficos Define as cores padrdo usadas nos graficos recém-  Todas as
criados.

Internet Inclui caixas de didlogo para configurar proxies e Todas as
mudar as configuracdes relacionadas aos mecanismos
de pesquisa.

IMPORTANTE

Todas as configuragdes listadas na tabela sdao aplicadas globalmente para os
aplicativos especificados. Elas sdo usadas como padrées para todos os novos
documentos criados.

3.1.7 Localizando modelos

Os modelos aprimoram bastante o uso do OpenOffice.org, simplificando tarefas de
formatacdo para varios tipos diferentes de documentos. O OpenOffice.org é fornecido
com alguns modelos e vocé pode localizar modelos adicionais na Internet. Também ¢é
possivel criar seus proprios modelos. A criagdo de modelos esta fora do escopo deste
guia, mas instrucdes detalhas estdo disponiveis no sistema de ajuda do OpenOffice.org
e em outros documentos e tutoriais disponiveis online.

Além de modelos, vocé pode encontrar outros itens adicionais e add-ins online. A tabela
a seguir relaciona alguns dos locais principais em que vocé pode encontrar modelos e
outros itens adicionais. Observe que as informaces na tabela a seguir talvez ndo estejam
atualizadas, porque os sites na Web freqiientemente sdo fechados ou mudam seu
conteudo.
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Tabela 3.3 Onde localizar modelos e itens adicionais do OpenOffice.org

Local O que vocé pode encontrar

Site na Web da documentagio do Modelos para planilhas do Calc, capas de
OpenOffice.org, consulte http:// CD, pacotes de sementes, folhas de rosto
documentation.openoffice de fax e muito mais

.org/Samples_Templates/User/
template_2_x/index.html

Worldlabel.com, consulte http: //www Modelos para muitos tipos de etiquetas
.worldlabel.com/Pages/
openoffice-template.htm

Para obter mais informagdes sobre modelos, consulte a Secdo 3.2.4, “Usando modelos
para formatar documentos” (p 93) e a Se¢do 3.3.2, “Usando modelos no Calc” (p 99).

3.2 Processamento de texto com o
Writer

O OpenOffice.org Writer ¢ um processador de texto com recursos completos de
formatagao de pagina e texto. Sua interface é semelhante as interfaces de alguns dos
outros principais processadores de texto, incluindo alguns recursos que geralmente sao
encontrados apenas em aplicativos caros de editoracdo de texto.

Esta secdo destaca alguns dos principais recursos do Writer. Para obter mais informagdes
sobre esses recursos e instrugdes completas para usar o Writer, consulte a ajuda do
OpenOffice.org ou qualquer uma das fontes relacionadas na Secdo 3.8, “Localizando
ajuda e informacdes sobre o OpenOffice.org” (p 108).

NOTA

Muitas das informagdes fornecidas nesta secao também podem ser aplicadas
a outros modulos do OpenOffice.org. Por exemplo, outros médulos usam estilos
de maneira semelhante ao Writer.

Suite para escritérios OpenOffice.org

87


http://documentation.openoffice.org/Samples_Templates/User/template_2_x/index.html
http://documentation.openoffice.org/Samples_Templates/User/template_2_x/index.html
http://documentation.openoffice.org/Samples_Templates/User/template_2_x/index.html
http://documentation.openoffice.org/Samples_Templates/User/template_2_x/index.html
http://www.worldlabel.com/Pages/openoffice-template.htm
http://www.worldlabel.com/Pages/openoffice-template.htm
http://www.worldlabel.com/Pages/openoffice-template.htm

3.2.1 Criando um novo documento

Ha duas maneiras de criar um novo documento:
Para criar um documento do zero, clique em Arquivo > Novo > Documento de Texto.

Para utilizar um formato padrdo e elementos predefinidos em seus documentos, use um
assistente. Os assistentes sdo pequenos utilitarios que permitem tomar algumas decisdes
basicas e produzir um documento pronto por meio de um gabarito. Por exemplo, para
criar uma carta comercial, clique em Arquivo > Assistentes > Carta. Usando as caixas
de didlogo do assistente, crie um documento basico com facilidade usando um formato
padrdo. Um exemplo de caixa de didlogo de assistente é mostrado na Figura 3.2 .

Figura 3.2 Um assistente do OpenOffice.org

= Lette rWizard x
Steps Please choose the type of letter and page design
1. Page design 3y Business letter
Page design Elegant =
3. Printed tems [ Use letterhead paper with pre-printed elemeants.
4. Recipient and sender ™ Formal personal letter
5. Footer Elegant
6. Mame and location ™ Personal letter

This wizard helps you to create a letter template. You can then use the
template as the basis for writing letters as often as desired.

) ) o)

Digite texto na janela do documento de acordo com sua preferéncia. Use a barra de
ferramentas Formatagdo ou o menu Formato para ajustar a aparéncia do documento.
Use o menu Arquivo ou os botdes pertinentes da barra de ferramentas para imprimir e
gravar o documento. Com as opcdes de [nserir, adicione itens extras ao documento,
como uma tabela, uma imagem ou um grafico.
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3.2.2 Compartilhando documentos com
outros processadores de texto

Vocé pode usar o Writer para editar documentos criados em varios outros processadores
de texto. Por exemplo, é possivel importar um documento do Microsoft Word, edita-lo
e grava-lo novamente como um documento do Word. A maioria dos documentos do
Word pode ser importada para o OpenOffice.org sem problemas. A formatagao, as
fontes e todos os outros aspectos do documento permanecem intactos. Contudo, alguns
documentos muito complexos—como aqueles que contém tabelas complicadas, macros
do Word ou formatacdo ou fontes incomuns—podem requerer edicdo depois de serem
importados. O OpenOffice.org também pode gravar em muitos formatos populares de
processamento de texto. Da mesma forma, documentos criados no OpenOffice.org e
gravados como arquivos do Word podem ser abertos no Microsoft Word sem problemas.

Isso significa que, se usar o OpenOffice.org em um ambiente em que vocé compartilha
freqiientemente documentos com usuarios do Word, vocé tera pouca ou nenhuma
dificuldade para o intercambio de arquivos de documentos. Basta abrir os arquivos,
edita-los e grava-los como arquivos do Word.

3.2.3 Formatando com estilos

O OpenOffice.org usa estilos para aplicar formatagdo consistente a varios elementos
de um documento. Os seguintes tipos de estilos estdo disponiveis:

Tabela 3.4 Sobre os tipos de estilos

Tipo de estilo O que ela faz

Paragrafo Aplica formatagao padronizada aos varios tipos de paragrafos
no documento. Por exemplo, aplica um estilo de paragrafo
ao cabegalho de primeiro nivel para definir a fonte e o
tamanho de fonte, o espacamento acima e abaixo do
cabecalho, a localizacio do cabegalho e outras especificagdes
de formatacdo.

Caractere Aplica formatagdo padronizada aos tipos de texto. Por
exemplo, se vocé desejar que o texto enfatizado seja mostrado
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Tipo de estilo

O que ela faz

Frame

Péagina

Lista

em italico, podera criar um estilo de énfase que coloque em
italico o texto selecionado quando vocé aplicar o estilo a ele.

Aplica formatacdo padronizada a frames. Por exemplo, se o
documento usar barras laterais, vocé podera criar frames com
graficos, bordas, localizacdo e outros tipos de formatagdo
especificados para que todas as barras laterais tenham uma
aparéncia coerente.

Aplica formatagdo padronizada a um tipo de pagina
especificado. Por exemplo, se todas as paginas do documento
contiverem um cabecalho e um rodapé, exceto a primeira
pagina, vocé podera usar um estilo de primeira pagina que
desabilite cabecalhos e rodapés. Também é possivel usar
diferentes estilos de pagina para as paginas esquerdas e
direitas, de modo a ter margens maiores na parte interior das
paginas e colocar os nimeros de pagina em um canto externo.

Aplica formatacdo padronizada a tipos de lista especificados.
Por exemplo, vocé pode definir uma lista de verificacdo com
caixas de selegdo quadradas e uma lista de marcadores com
marcadores redondos e, depois, aplicar o estilo correto ao
criar as listas.

Abrindo a janela Estilos e formatacao

A janela Estilos e formatacdo (chamada Stylist em versdes anteriores do OpenOffice.org)
€ uma ferramenta de formatagdo versatil para aplicar estilos a texto, paragrafos, paginas,
frames e listas. Para abrir essa janela, clique em Formatar > Estilos e Formatagdo. O
OpenOffice.org é fornecido com varios estilos predefinidos. Vocé pode usa-los da
maneira como estdo, modifica-los ou criar novos estilos.

DICA

Por padrao, a janela Estilos e formatagdo é flutuante, ou seja, é aberta em sua
propria janela, podendo ser posicionada em qualquer lugar na tela. Se vocé
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usa estilos amplamente, pode ser Gtil ancorar a janela, para que ela esteja
sempre na mesma parte da interface do Writer. Para ancorar a janela Estilos e
formatacdo, pressione Control enquanto clica duas vezes em uma area cinza
na janela. Essa dica se aplica também a algumas outras janelas no
OpenOffice.org, inclusive o Navegador.

Aplicando um estilo

Para aplicar um estilo, selecione o elemento ao qual deseja aplicar o estilo e clique duas
vezes no estilo na janela Estilos e formatagdo. Por exemplo, para aplicar um estilo a
um paragrafo, coloque o cursor em qualquer lugar no paragrafo e clique duas vezes no
estilo desejado.

Usando estilos versus botdes de formatacao e opcoes
de menu

O uso de estilos em vez das op¢des e botdes do menu Formato ajuda a criar uma
aparéncia mais consistente para as paginas, paragrafos, textos e listas, além de facilitar
mudancas de formatacdo. Por exemplo, se vocé enfatizar o texto selecionando-o e
clicando no botao Negrito, e mais tarde decidir enfatizar o texto com italico, precisara
localizar todo o texto em negrito e muda-lo manualmente para italico. Se vocé usar um
estilo de caractere, bastara mudar o estilo de negrito para italico, e todo o texto formatado
com esse estilo mudara automaticamente de negrito para italico.

O texto formatado com uma opg¢ao de menu ou um botao anula qualquer estilo que vocé
tiver aplicado. Se vocé usar o botdo Negrito para formatar parte do texto e um estilo
de énfase para formatar outro texto, a mudanca de estilo ndo mudara o texto que vocé
formatou com o botdo, mesmo que mais tarde vocé aplique o estilo ao texto ao qual
aplicou negrito com o botdo. Vocé deve remover manualmente o negrito do texto e
aplicar o estilo.

Do mesmo modo, se vocé formata manualmente seus paragrafos usando Formatar >
Pardgrafo, é facil acabar tendo uma formatacdo de paragrafos inconsistente. Isso ocorre
principalmente se vocé copiar e colar paragrafos de outros documentos com formatagao
diferente.
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Mudando um estilo

Com os estilos, é possivel mudar a formatagdo em todo o documento mudando um
estilo, em vez de aplicar a mudanga separadamente em todos os locais em que vocé
deseja aplicar a nova formatacio.

1 Najanela Estilos e formatagdo, clique o botdo direito do mouse no estilo que
deseja mudar.

2 Clique em Modificar.

3 Mude as configuracdes para o estilo selecionado.

Para obter informacdes sobre as configuracdes disponiveis, consulte a ajuda
online do OpenOffice.org.

4 Clique em OK.

Criando um estilo

O OpenOffice.org ¢é fornecido com uma colecdo de estilos para atender as necessidades
de muitos usuarios. No entanto, em algum momento a maioria dos usudarios precisa de
um estilo que ainda nao existe. Para criar um novo estilo:

1 Clique o botdo direito do mouse em qualquer espaco vazio na janela Estilos e
formatagdo.

Verifique se vocé estd na lista de estilos para o tipo de estilo que deseja criar.
Por exemplo, se estiver criando um estilo de caractere, verifique se esta na lista
de estilos de caractere.

2 Clique em Novo.
3 Clique em OK.
4 Dé nome ao estilo e escolha as configuracdes que deseja aplicar a ele.

Para obter detalhes sobre as opgdes de estilo disponiveis em qualquer guia, clique
na guia e clique em Ajuda.

92 Guia do Usuario do KDE



3.2.4 Usando modelos para formatar
documentos

A maioria dos usuarios de processadores de texto cria mais de um tipo de documento.
Por exemplo, vocé pode escrever cartas, memorandos e relatdrios; todos tém aparéncias
diferentes e exigem estilos diferentes. Se vocé criar um modelo para cada tipo de
documento, os estilos necessarios para cada documento sempre estardo prontamente
disponiveis.

A criacio de um modelo exige algum planejamento. E preciso determinar a aparéncia
que vocé deseja dar ao documento, para poder criar os estilos necessarios no modelo.
Vocé sempre pode mudar o modelo, mas o planejamento pode poupar muito tempo
mais tarde.

NOTA

Vocé pode converter modelos do Microsoft Word como faria em qualquer
outro documento desse programa. Consulte “Convertendo documentos para
o formato OpenOffice.org” (p 78) para obter informacdes.

Uma explicacdo detalhada sobre modelos esta fora do escopo desta secdo. Porém, ha
mais informagdes no sistema de ajuda, e ha descricdes detalhadas na pagina da
Documentacdo do OpenOffice.org; consulte http://documentation
.openoffice.org/HOW_TO/index.html.

Criando um modelo

Um modelo é um documento de texto que contém apenas os estilos e o contetido a
serem exibidos em todos os documentos, como suas informacdes de endereco e seu
timbre em uma carta. Quando um documento ¢ criado ou aberto com o modelo, os
estilos sdo automaticamente aplicados ao documento.

Para criar um modelo

1 Clique em Arquivo > Novo > Documento de Texto.

2 Crie os estilos e o contetido que vocé deseja usar em qualquer documento que
usar esse modelo.
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3 Clique em Arquivo > Gabaritos > Gravar.
4 Especifique um nome para o modelo.

5 Na caixa Categorias, clique na categoria em que vocé deseja colocar o modelo.
A categoria é a pasta em que o modelo é armazenado.

6 Clique em OK.

3.2.5 Trabalhando com documentos grandes

Vocé pode usar o Writer para trabalhar em documentos grandes. Os documentos grandes
podem ser um unico arquivo ou uma colecdo de arquivos reunidos em um unico
documento.

Navegando em documentos grandes

A ferramenta Navegador exibe informacdes sobre o conteudo de um documento. Ele
também permite ir rapidamente para elementos diferentes. Por exemplo, vocé pode usar
o Navegador para obter uma rapida visdo geral de todas as imagens incluidas no
documento.

Para abrir o Navigator, clique em Editar > Navigator. Os elementos relacionados no
Navegador variam de acordo com o documento carregado no Writer.

Figura 3.3 Ferramenta Navegador no Writer

[ Tates

[ | ] Text frame
@‘ Graphics
¢§" OLE abjects
=] Bookmarks
[Z] Sections

[untitied? (active) + ]
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Clique em um item no Navegador para ir para esse item no documento.

Usando um documento mestre para criar um dnico
documento usando varios arquivos

Se vocé estiver trabalhando com um documento muito grande, como um livro, podera
ser mais facil gerenciar o livro com um documento mestre, em vez de manter o livro
em um Unico arquivo. Um documento mestre permite que vocé aplique rapidamente
mudancas de formatacdo a um documento grande ou va para cada subdocumento para
edicdo.

Um documento mestre € um documento do Writer que funciona como container para
varios arquivos do Writer. Vocé pode manter capitulos ou outros subdocumentos como
arquivos individuais no documento mestre. Os documentos mestre também sio tuteis
quando ha vérias pessoas trabalhando em um documento. Vocé pode separar a parte
do documento de cada pessoa em subdocumentos reunidos em um documento mestre,
permitindo que varios autores trabalhem em seus subdocumentos a0 mesmo tempo,
sem o risco de sobregravar o trabalho de outras pessoas.

NOTA

Se vocé era usuario do Microsoft Word e agora comegou a usar o
OpenOffice.org, talvez esteja preocupado quanto ao uso de documentos mestre,
pois o recurso de documentos mestre do Word tem a reputagdo de danificar
documentos. Esse problema nao existe no OpenOffice.org Writer; portanto,
vocé pode usar com seguranca os documentos mestre para gerenciar seus
projetos.

Para criar um documento mestre:
1 Clique em Novo > Documento Mestre.
ou

Abra um documento existente e clique em Arquivo > Enviar > Criar Documento
Mestre.

2 Insira os subdocumentos.
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3 Clique em Arquivo Gravar.

Os arquivos da ajuda do OpenOffice.org contém informacdes mais completas sobre
como trabalhar com documentos mestre. Procure o topico intitulado Using Master
Documents and Subdocuments (Usando documentos-mestre e subdocumentos).

DICA

Os estilos de todos os subdocumentos sdao importados para o documento
mestre. Para garantir que a formatacao seja consistente em todo o documento
mestre, vocé devera usar o mesmo modelo para cada subdocumento. Isso nao
é obrigatorio; no entanto, se os subdocumentos forem formatados de maneira
diferente, vocé talvez precise reformata-los para incluir os subdocumentos no
documento mestre sem criar inconsisténcias. Por exemplo, se dois documentos
importados para o documento mestre tiverem estilos diferentes com o mesmo
nome, o documento mestre usara a formatacao especificada para o estilo no
primeiro documento que vocé importar.

3.2.6 Usando o Writer como um editor de
HTML

Além de ser um processador de texto com recursos completos, o Writer também funciona
como um editor de HTML. O Writer inclui tags HTML que podem ser aplicadas da
mesma forma como vocé faria com qualquer outro estilo em um documento do Writer.
Vocé pode exibir o documento da maneira como ele sera mostrado online ou pode editar
diretamente o codigo HTML.

Criando um documento HTML
1 Clique em Arquivo > Novo > Documento HTML.
2 Clique na seta na parte inferior da janela Formatacgdo e Estilos.
3 Selecione Estilos HTML.

4 Crie seu documento HTML, usando os estilos para as tags no texto.
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5 Clique em Arquivo > Salvar como.

6 Selecione o local em que deseja gravar o arquivo, dé um nome a ele e selecione
Documento HTML (.html) na lista Filtro.

7 Clique em OK.

Se vocé preferir editar diretamente o cédigo HTML ou se desejar ver o codigo HTML
criado quando vocé editou o arquivo HTML como um documento do Writer, clique
em Exibir > Codigo-fonte HTML. No modo Codigo-fonte HTML, a lista Estilos e
Jformatacdo ndo estd mais disponivel.

NOTA

Na primeira vez em que vocé alternar para o0 modo Cédigo-fonte HTML, sera
solicitado a gravar o arquivo como HTML, se ainda nao tiver feito isso.

3.3 Usando planilhas com o Calc

O Calc é o aplicativo de planilhas do OpenOffice. Crie uma nova planilha com Arquivo
> Novo > Planilha ou abra uma comArquivo > Abrir. O Calc pode ler e gravar no
formato do Microsoft Excel; portanto, é facil trocar planilhas com usudrios do Excel.

NOTA

O Calc pode processar muitas macros VBA em documentos do Excel; no entanto,
o suporte para macros VBA ainda nao é completo. Ao abrir uma planilha do
Excel que usa muitas macros, talvez vocé descubra que algumas delas ndao
funcionam.

Nas células da planilha, digite dados fixos ou férmulas. Uma féormula pode manipular
dados de outras células para gerar um valor para a célula em que estd inserida. Também
é possivel criar graficos a partir de valores de células.
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3.3.1 Usando formatacao e estilos no Calc

O Calc ¢ fornecido com alguns estilos internos de célula e pagina para aprimorar a
aparéncia de suas planilhas e relatorios. Embora esses estilos internos sejam adequados
para muitos usos, provavelmente sera util criar estilos para suas proprias preferéncias
de formatacdo usadas com freqiiéncia.

Criando um estilo
1 Clique em Formatar > Estilos e Formatagdo.

2 Na janela Estilos e formatagdo, clique em Estilos de células ou no icone Estilos
da pagina.

3 Clique o botdo direito do mouse na janela Estilos e formatacdo e clique em Novo.

4 Especifique um nome para o estilo e use as varias guias para definir as opg¢des
de formatagdo desejadas.

5 Clique em OK.

Modificando um estilo
1 Clique em Formatar > Estilos e Formatagdo.

2 Na janela Estilos e formatagdo, clique em Estilos de células ou no icone Estilos
da pagina.

3 Clique o botdo direito do mouse no nome do estilo que vocé deseja mudar e
clique em Modificar.

4 Mude as opgdes de formatacdo desejadas.

5 Clique em OK.
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3.3.2 Usando modelos no Calc

Se vocé usa estilos diferentes para tipos diferentes de planilhas, pode usar modelos para
gravar seus estilos para cada tipo de planilha. Em seguida, ao criar um tipo especifico
de planilha, abra o modelo aplicavel e os estilos de que vocé precisa para o modelo
estardo disponiveis na janela Estilos e formatagdo.

Uma explicacio detalhada sobre modelos esta fora do escopo desta secdo. Porém, ha
mais informagdes no sistema de ajuda, e ha descri¢des detalhadas na pagina da
Documentacdo do OpenOffice.org; consulte http://documentation
.openoffice.org/HOW_TO/index.html.

Criando um modelo

Um modelo do Calc é uma planilha que contém estilos e contetido que vocé deseja
incluir em todas as planilhas criadas com o modelo, como cabecalhos ou outros estilos
de célula. Quando uma planilha é criada ou aberta com o modelo, os estilos sdo
automaticamente aplicados a planilha.

Para criar um modelo

1 Clique em Arquivo > Novo > Planilha.

2 Crie os estilos e o contetido que vocé deseja usar em qualquer documento que
usar esse modelo.

3 Clique em Arquivo > Gabaritos > Salvar.
4 Especifique um nome para o modelo.

5 Na caixa Categorias, clique na categoria em que vocé deseja colocar o modelo.
A categoria € a pasta em que o modelo é armazenado.

6 Clique em OK.
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3.4 Usando apresentacoes com o
Impress

Use o OpenOffice.org Impress para criar apresentacdes para exibi¢do na tela ou
impressdo, como apresentagdes de slides ou transparéncias. Se vocé tiver usado outro
software de apresentacdo, podera mudar para o Impress com facilidade, pois ele funciona
de maneira muito semelhante a outros tipos de software de apresentacio.

O Impress pode abrir e gravar apresentacdes do Microsoft PowerPoint, o que significa
vocé pode trocar apresentagdes com usuarios do PowerPoint, desde que grave suas
apresentacdes em formato PowerPoint.

3.4.1 Criando uma apresentacao

1 Clique em Arguivo > Novo > Apresentagdo.

2 Selecione a op¢do a ser usada para criar a apresentacao.
Ha dois meios de se criar uma apresentacao:
+ Criar uma apresentacdo vazia

Abre o Impress com um slide em branco. Use essa opgao para criar uma
nova apresentagao do zero, sem slides pré-formatados.

+ Criar uma apresentagdo por meio de um modelo

Abre o Impress com o modelo escolhido. Use essa opcdo para criar uma
nova apresentacdo com um modelo predefinido do OpenOffice.org ou um
modelo que vocé criou ou instalou, por exemplo, o modelo de apresentacio
de sua empresa. O Impress usa estilos e modelos da mesmo forma como
outros modulos do OpenOffice.org. Consulte a Secao 3.2.4, “Usando modelos
para formatar documentos” (p 93) para obter mais informagdes sobre
modelos.
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3.4.2 Usando paginas mestre

As paginas mestre ddo a apresentagdo uma aparéncia consistente, definindo a aparéncia
de cada slide, as fontes que sdo usadas e outros elementos graficos. O Impress usa dois
tipos de paginas mestre:

« Slide mestre

Contém elementos que aparecem em todos os slides. Por exemplo, vocé pode desejar
que o logotipo de sua empresa apareca no mesmo local em todos os slides. O slide
mestre também determina o estilo de formatagdo de texto para o cabecalho e a
estrutura de topicos de todos os slides que usam a pagina mestre, assim como as
informacdes que vocé desejar que aparecam no cabegalho ou rodapé.

» Nota mestre

Determina a formataco e a aparéncia das notas na apresentacgao.

Criando um slide mestre

O Impress é fornecido com uma cole¢do de paginas mestre pré-formatadas. Em algum
momento, a maioria dos usuarios deseja personalizar suas apresentacdes criando seus
proprios slides mestre.

1 Inicie o Impress e crie uma nova apresentagao vazia.
2 Clique em Exibir > Mestre > Slide Mestre.
Isso abre o slide mestre atual na Exibicdo Mestre.
3 Clique o botdo direito do mouse no painel esquerdo e clique em Novo mestre.
4 Edite o slide mestre até obter a aparéncia desejada.

5 Clique em Fechar Exibicdo Mestre ou Exibir > Normal para retornar a Exibicdo
Normal.
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Ap0s criar todos os slides mestre que vocé deseja usar nas apresentacdes, vocé
podera grava-los em um modelo do Impress. Assim, sempre que vocé desejar
criar apresentagdes que usem esses slides mestre, abra uma nova apresentagao
com o modelo.

Aplicando um slide mestre

Os slides mestre podem ser aplicados a slides selecionados ou a todos os slides da
apresentacao.

1 Abra sua apresentacdo e clique em Exibir > Mestre > Slide Mestre.

2 (Opcional) Se vocé desejar aplicar o slide mestre a varios slides, mas nio a todos,
selecione os slides em que deseja usar o slide mestre.

Para selecionar varios slides, pressione Ctrl no Painel de Slides enquanto clica
nos slides que vocé deseja usar.

3 No painel Tarefas, clique o botdo direito do mouse na pagina mestre que vocé
deseja aplicar.

Se ndo for exibido o Painel de Tarefas, clique em Exibir > Painel de Tarefas.
4 Aplique o slide mestre clicando em uma das seguintes opgoes:
 Aplicar a todos os slides
Aplica o slide mestre selecionado a todos os slides da apresentagdo.
 Aplicar aos slides selecionados

Aplica o slide mestre selecionado ao slide atual ou a qualquer slide que vocé
selecionar antes de aplicar o slide mestre. Por exemplo, se desejar aplicar
um slide mestre diferente ao primeiro slide em uma apresentacio, selecione
esse slide, mude para a Exibicdo Mestre e aplique um slide mestre a esse
slide.
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3.5 Usando bancos de dados com o
Base

O OpenOffice.org inclui um modulo de banco de dados: Base. Use o Base para projetar
um banco de dados para armazenar varios tipos diferentes de informacgdes, desde um
bloco de enderecos ou livro de receitas simples até um sofisticado sistema de
gerenciamento de documentos.

Tabelas, formularios, consultas e relatérios podem ser criados manualmente ou por
meio de praticos assistentes. Por exemplo, o Assistente de Tabelas contém varios campos
comuns para uso comercial e pessoal. Os bancos de dados criados no Base podem ser
usados como fontes de dados, como por exemplo durante a criagdo de cartas.

Uma explicagio detalhada do design de bancos de dados com o Base esta fora do escopo
deste documento. Mais informacdes podem ser encontradas nas fontes relacionadas na
Secdo 3.8, “Localizando ajuda e informacdes sobre o OpenOffice.org” (p 108).

3.5.1 Criando um banco de dados usando
opcoes predefinidas

O Base ¢ fornecido com varios campos de bancos de dados predefinidos para ajuda-lo
a criar um banco de dados. As etapas desta se¢do s3o especificas para a criacdo de um
bloco de enderegos usando campos predefinidos, mas ndo ¢é dificil segui-las para usar
os campos predefinidos para qualquer uma das opcdes de bancos de dados internas.

O processo para criar um banco de dados pode ser dividido em varios subprocessos:

Criando o banco de dados

Primeiro, crie o banco de dados.

1 Clique em Arquivo > Novo > Banco de Dados.

2 Selecione Criar um novo banco de dados > Proximo.
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3 Clique em Sim, registre o banco de dados para mim para tornar as informagdes
do banco de dados disponiveis para outros modulos do OpenOffice.org, marque
as duas caixas de selecdo na parte inferior da caixa de dialogo e clique em
Concluir.

4 Vapara o diretério em que vocé deseja gravar o banco de dados, especifique um
nome para o banco de dados e clique em OK.

Configurando a tabela do banco de dados

Em seguida, defina os campos que vocé deseja usar na tabela do banco de dados.

1

No Assistente de Tabelas, clique em Pessoal.

A lista Exemplos de tabelas muda para mostrar as tabelas predefinidas para
uso pessoal. Se vocé tivesse clicado em Negdcios, a lista conteria tabelas
comerciais predefinidas.

Na lista Exemplos de tabelas, clique em Enderecos.

Os campos disponiveis para o bloco de enderegos predefinido sdo mostrados
no menu Campos disponiveis.

No menu Campos disponiveis, clique nos campos que vocé deseja usar no
bloco de enderecos.

Vocé pode selecionar um item de cada vez ou pressionar Shift e clicar em
varios itens para seleciona-los.

Clique no tnico — para mover os itens selecionados para o menu Campos
selecionados.

Para mover todos os campos disponiveis para o menu Campos selecionados,
clique na seta dupla para a direita.

Use as teclas 1 e | para ajustar a ordem dos campos selecionados.
Os campos aparecem na tabela e nos formularios na ordem em que s3o listados.

Clique em Avangar.
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7 Verifique se todos os campos estdo definidos corretamente.

Vocé pode mudar o nome e o tipo do campo, se a entrada é necessaria e o
tamanho maximo do campo (o nimero de caracteres que podem ser inseridos
nesse campo). Para este exemplo, mantenha as configuragdes inalteradas.

8 Clique em Avancar.

9 Clique em Definir chave primdria, em Adicionar automaticamente uma chave
primdria, em Valor automdtico e em Avangar.

10 Aceite o nome padrdo da tabela, selecione Criar um formuldrio baseado nessa
tabela e clique em Concluir.

Criando um formulario
Em seguida, crie o formulario para usar ao digitar dados no bloco de enderecos.

1 No Assistente de Formularios, clique no icone de seta dupla para a direita para
mover todos os campos disponiveis para a lista Campos no formuldrio e clique
em Proximo duas vezes.

2 Selecione como vocé deseja organizar o formulario e clique em Avancar.

3 Selecione a opcdo para usar o formulario para exibir todos dados e mantenha
todas as caixas de sele¢io vazias; em seguida, clique em Avancar.

4 Aplique um estilo e uma borda de campo e clique em Avangar.
Para este exemplo, aceite as sele¢cdes padrio.

5 Dé um nome ao formulério, selecione a op¢ao Modificar o formuldrio e clique
em Concluir.

Modificando o formulario

Depois que o formulario for definido, vocé podera modificar sua aparéncia conforme
preferir.

1 Feche o formulario que foi aberto quando vocé concluiu a etapa anterior.
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2 Na janela principal do banco de dados, clique o botdo direito do mouse no
formulario que vocé deseja modificar (deve haver apenas uma op¢ao) e clique
em Editar.

3 Organize os campos no formulario arrastando-os para os novos locais.

Por exemplo, mova o campo Nome para que ele seja mostrado a direita do campo
Sobrenome e ajuste os locais dos outros campos conforme sua preferéncia.

4 Ao concluir a modificagdo do formulario, grave-o e feche-o.

O que acontece em seguida?

Apo6s criar as tabelas e formularios do banco de dados, vocé estara pronto para digitar
os dados. Vocé também pode elaborar consultas e relatérios para ajudar a classificar e
exibir os dados.

Consulte a ajuda online do OpenOffice.org e as outras fontes relacionadas na Secio 3.8,
“Localizando ajuda e informacdes sobre o OpenOffice.org” (p 108) para obter
informacdes adicionais sobre o Base.

3.6 Criando graficos usando o Draw

Use o OpenOffice.org Draw para criar graficos e diagramas. Vocé pode gravar seus
desenhos nos formatos atuais mais comuns e importa-los para qualquer aplicativo que
permita importar graficos, inclusive os outros modulos do OpenOffice.org. Também é
possivel criar versdes Flash de seus desenhos.

A documentagio do OpenOffice.org contém instrugdes completas sobre o uso do Draw.
Consulte Secao 3.8, “Localizando ajuda e informacdes sobre o OpenOffice.org” (p 108)
para obter mais informacdes.

Para usar um grafico do Draw em um documento:

1 Abra o Draw e crie o grafico.

2 Grave o grafico.
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3 Copie o grafico e cole-o no documento ou insira o grafico diretamente do
documento.

Um recurso particularmente util do Draw é a capacidade de abri-lo de outros modulos
do OpenOffice.org, para que vocé possa criar um desenho que sera importado
automaticamente para seu documento.

1 Em um mddulo do OpenOffice.org (por exemplo, no Writer), clique em Inserir
> Objeto > Objeto OLE > Desenho do OpenOffice.org 2.x > OK.

O Draw sera aberto.

2 Crie seu desenho.

3 Clique no documento, fora do frame do Draw.

O desenho sera inserido automaticamente no documento.

3.7 Criando formulas matematicas
com o Math

Geralmente é dificil incluir formulas matematicas complexas nos documentos. O editor
de equagdes Math do OpenOffice.org permite criar formulas usando operadores, fungdes
e assistentes de formatacdo. Vocé pode entdo gravar as formulas como objetos que
podem ser importados para outros documentos. As funcdes matematicas podem ser
inseridas em outros documentos do OpenOffice.org da mesma forma como qualquer
outro objeto grafico.

NOTA

O Math ndo é uma calculadora. As funcdes que ele cria sao objetos graficos.
Mesmo que elas sejam importadas para o Calc, essas fungdes ndao poderao ser
avaliadas.
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3.8 Localizando ajuda e informacoes
sobre o OpenOffice.org

O OpenOffice.org contém uma ampla ajuda online. Além disso, ha uma grande
comunidade de usudrios e desenvolvedores que ddo suporte para ele. Assim, raramente
¢ dificil localizar ajuda ou informagdes sobre como usar o OpenOffice.org. A tabela a
seguir mostra alguns dos locais que vocé pode visitar para obter informacdes adicionais.
(Como os sites da Web freqiientemente sdo fechados ou tém seu conteudo mudado, as
informacdes na tabela a seguir poderdo ndo ser atuais quando vocé a ler.)

Menu de ajuda online do OpenOffice.org
Ajuda ampla sobre a execucdo de qualquer tarefa no OpenOffice.org

Pégina oficial de suporte do OpenOffice.org (http://support.openoffice
.org/index.html)
Manuais, tutoriais, foruns de usuarios e desenvolvedores, lista de discussdo
users@openoffice.org, FAQs e muito mais

Guia de migracdo do OpenOffice.org (http://documentation.openoffice

.org/manuals/oococauthors2/0600MG-MigrationGuide.pdf)
Informacdes sobre a migracao para o OpenOffice.org de outras suites para escritorio,
inclusive o Microsoft Office

Dominando o OpenOffice.org (http://www.taming—openoffice-org.com/)
Livros, noticias, dicas e truques

Macros do OpenOffice.org (http://www.pitonyak.org/oo.php)
Informacdes abrangentes sobre como criar € usar macros
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Kontact: E-mail e Calendario

O Kontact combina a funcionalidade de varios aplicativos do KDE em uma tnica
interface conveniente para o gerenciamento de informagdes pessoais. Esses aplicativos
incluem KMail para e-mail, KOrganizer para calendério, KAddressbook para contatos
e KNotes para notas. Também é possivel sincronizar dados com dispositivos externos
como um PalmPilot ou outro dispositivo portatil. O Kontact é facilmente integrado com
o restante da area de trabalho do KDE e se conecta a diversos servidores de groupware.
Ele inclui recursos extras, como filtragem de spam e de virus e um leitor RSS.

Inicie o Kontact a partir do menu principal. Vocé também pode digitar kontact em
uma linha de comando ou na caixa de didlogo Executar Comando. Vocé também pode
abrir os componentes individuais em vez do aplicativo combinado se precisar somente
de funcionalidade parcial.

4.1 Visao geral do Kontact

A tela da janela padrdo, que mostra o Resumo, ¢é exibida na Figura 4.1, “Janela do
Kontact com o Resumo” (p 110). Use os botdes na se¢do a esquerda para acessar 0s
diferentes componentes.

O Resumo fornece informacdes basicas, que incluem pendéncias e aniversarios futuros
e o numero de novas mensagens de e-mail. A secdo de noticias pode acessar fontes
jornalisticas RSS para fornecer noticias atualizadas que sejam do seu interesse. Use
Configuracoes > Configurar Tela de Resumo para configurar a informacio exibida.
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Figura 4.1 Janela do Kontact com o Resumo
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4.1.1 Correio

A area de pastas, localizada a esquerda na tela, contém uma relagdo de todas as pastas
de mensagens (caixas postais), indicando o nimero total de mensagens e quantas delas
ainda ndo foram lidas. Clique em uma pasta para seleciond-la. As mensagens dessa
pasta aparecerao no quadro superior direito. O nimero de mensagens dessa pasta também
¢ exibido na barra de status localizada na parte inferior da janela do aplicativo.

Itens como assunto, remetente e hora de recebimento de cada mensagem sdo relacionados
na area de cabegalho, a direita na tela. Clique na mensagem para seleciona-la e exibi-
la na janela de mensagem. Classifique as mensagens clicando em um dos cabegalhos
das colunas (assunto, remetente, data etc.). O contetido da mensagem selecionada no
momento ¢ exibido no quadro de mensagens da janela. Os anexos sdo representados
em forma de icones no fim da mensagem, de acordo com o seu tipo MIME, ou podem
ser exibidos em linha.
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As mensagens podem ser marcadas com diferentes flags de status. Mude o status com
Mensagem > Marcar Mensagem. Vocé pode usar esse recurso para atribuir um status
a uma mensagem, como importante ou ignorada. Por exemplo, vocé pode realcar
mensagens importantes das quais vocé precisa se lembrar. Exiba somente mensagens
com um determinado status usando Status na barra de pesquisa.

4.1.2 Contatos

O quadro superior esquerdo deste componente mostra todos os enderecos dos blocos
de enderecos ativados no momento. O quadro inferior esquerdo relaciona os blocos de
enderecos e mostra se cada um deles esta ativo no momento. O quadro direito mostra
o contato selecionado no momento. Use a barra de pesquisa na parte superior para
encontrar um determinado contato.

4.1.3 Calendario

A tela do calendario é dividida em diversos quadros. Por padrio, é exibido um pequeno
calendario do més atual e uma tela da semana atual. Também podem ser encontradas
uma lista de pendéncias, uma tela detalhada da pendéncia ou do evento atual e uma
lista de calendarios com o status de cada um. Selecione uma outra tela na barra de
ferramentas ou no menu Ver.

4.1.4 Lista de pendéncias

A Lista de Pendéncias mostra a sua lista de tarefas. Clique no campo localizado na parte
superior para adicionar um novo item a lista. Clique o botdo direito do mouse na coluna
de um item existente para fazer mudangas no valor dessa coluna. Um item pode ser
dividido em varios subitens. Clique o botdo direito do mouse e selecione Nova Sub-
pendéncia para criar um subitem. Vocé também pode atribuir pendéncias a outras
pessoas.

4.1.5 Registro cronolégico

O Didrio fornece um local para suas reflexdes, acontecimentos ou experiéncias. Escolha
uma data no quadro de calendario e clique em Adicionar Entrada de Didrio para
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adicionar uma nova entrada. Se uma entrada de diario ja existir para a data escolhida,
edite-a no quadro direito.

4.1.6 Observacoes

Use o componente Notas para manter as notas com vocé. Se vocé estiver usando o
KDE, torne as suas notas visiveis na area de trabalho por meio do icone do KNote,
localizado na bandeja do sistema.

4.1.7 Fontes

A janela Fontes esta dividida em trés quadros: uma visdo em arvore com fontes RSS
na esquerda, uma lista de artigos no lado direito superior e a tela do artigo no lado
inferior direito. Clique em uma fonte na tela de arvore para exibi-la. Clique o botdo
direito em uma fonte para que ela seja atualizada, editada ou apagada. Clique o botdo
direito do mouse em uma pasta na visdo em arvore para abrir um menu no qual vocé
poderé adicionar uma nova fonte ou manipular as fontes existentes nessa pasta.

4.2 Correio

O Kontact usa 0 KMail como seu componente de e-mail. Para configura-lo, abra o
componente de e-mail e selecione Configuragdes > Configurar KMail. O KMail é um
cliente de e-mail com uma variedade de recursos que suporta diversos protocolos.
Ferramentas contém varias ferramentas Uteis para gerenciar e-mails indesejados. Use
Localizar para realizar uma pesquisa detalhada nas mensagens. O Assistente para
Antispam pode ajuda-lo a gerenciar ferramentas para filtrar e-mails comerciais
indesejados. O Assistente para Antivirus ajuda a gerenciar scanners de virus de e-mail.
Esses dois assistentes funcionam com software externo de spam e virus. Se as opgoes
estiverem desabilitadas, instale pacotes adicionais para a protegao contra spam e virus.
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Figura 4.2 O componente de e-mail do Kontact
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4.2.1 Configurando identidades e contas

O Kontact pode gerenciar varias contas de e-mail, como seus enderecos de e-mail
particular e comercial. Ao redigir um e-mail, selecione uma das identidades definidas
previamente, clicando em Ver > Identidade. Para criar o perfil de uma nova identidade,
selecione Configuracoes > Configurar KMail e, em seguida, Identidades > Adicionar.
Na caixa de didlogo que é aberta, atribua um nome a nova identidade como “particular”
ou “escritorio.” Clique em OK para abrir uma caixa de didlogo na qual vocé digitara
informacdes adicionais. Vocé também pode atribuir uma identidade a uma pasta de
forma que, ao responder a uma mensagem dessa pasta, a identidade atribuida seja
selecionada.

Em Geral, digite seu nome, organizacdo e enderego de e-mail. Em Criptografia,
selecione as teclas para enviar mensagens assinadas digitalmente ou criptografadas.
Para que os recursos de criptografia funcionem, crie primeiro uma chave com KGpg,
como descrito no Capitulo 10, Criptografia com KGpg (p 185).

Em Avangado, vocé pode digitar uma resposta padrdo e um enderego de copia oculta
padrio, escolher um dicionario, selecionar as pastas para os rascunhos e as mensagens
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enviadas, e definir como as mensagens devem ser enviadas. Em Assinatura, decida se
cada uma das suas mensagens deve ser assinada e a forma como devem ser assinadas
com um bloco de texto extra no final. Por exemplo, vocé pode assinar cada e-mail com
suas informagdes de contato. Para ativar essa opcao, selecione Habilitar Assinatura e
decida se quer obter a assinatura a partir de um arquivo, de um campo de entrada ou
da saida de um comando. Com Figura, vocé pode especificar o caminho para um
pequeno icone monocromatico (48x48 pixel) para ser exibido em todas as suas
mensagens se o software do destinatario suportar esse recurso. Apos concluir todas as
suas configuracdes de identidade, confirme com OK.

As configuracdes em Contas decidem como o Kontact recebe e envia e-mail. Existem
duas guias: uma para o envio e outra para o recebimento de mensagens. Muitas
configuragdes variam de acordo com o sistema e a rede em que seu servidor de
mensagens esta localizado. Se vocé nio tiver certeza sobre as configuragdes ou os itens
a serem selecionados, consulte seu Provedor de Servicos de Internet ou o administrador
do sistema.

Para criar caixas de saida de mensagens na guia Envio, clique em Adicionar. Escolha
entre os tipos de transporte SMTP e sendmail. SMTP é a opgao correta na maioria dos
casos. Ap0s essa selecdo, sera exibida uma janela na qual vocé pode digitar os dados
do servidor SMTP. Forneca um nome e digite o endereco do servidor (como fornecido
por seu Provedor de Servigos de Internet). Se o servidor requer que vocé se autentique,
habilite Servidor requer autenticacdo. As configuracdes de seguranca estdo na guia
Seguranca, que é o local no qual vocé especifica o método de criptografia de sua
preferéncia.

Selecione as configura¢des para o recebimento de e-mail na guia Recebendo. Use
Adicionar para criar uma conta nova. Escolha um dos diferentes métodos de recuperacdo
de e-mail, como local (armazenado em formato Mbox ou Maildir), POP3 ou IMAP.
Torne as configuracdes adequadas para o seu servidor.

4.2.2 Importando e-mail de outros
programas de mensagens

Para importar um e-mail de outros aplicativos, selecione Ferramentas > Importar
Mensagens na tela de mensagens do Kontact. Ele contém filtros de importagao para
Outlook Express, formato mbox, formato de texto de e-mail, Pegasus Mail, Opera,
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Evolution, além de outros. O utilitario de importacdo também pode ser iniciado
separadamente com o comando kmailcvt.

Selecione o aplicativo correspondente e confirme com Continuar. Um arquivo ou pasta
deve ser especificado, dependendo do tipo selecionado. Em seguida, o Kontact conclui
0 processo.

4.2.3 Criando mensagens

Para criar novas mensagens, selecione Mensagem > Nova Mensagem ou clique no icone
correspondente na barra de ferramentas. Para enviar mensagens de diferentes contas
de e-mail, selecione uma das identidades conforme descrito na Se¢do 4.2.1,
“Configurando identidades e contas” (p 113). Em Para, digite um endereco de e-mail
ou parte de um nome ou endereco no bloco de enderecos. Se o Kontact puder fazer a
correspondéncia entre aquilo que vocé digita e algo que esteja no bloco de enderecos,
sera aberta uma lista de selegdo. Clique no contato desejado ou complete a sua entrada
se nenhuma delas corresponder. Para selecionar diretamente do bloco de enderecos,
clique no botdo ..., ao lado do campo Endereco.

Para anexar arquivos a sua mensagem, clique no icone em forma de clipe de papel e
selecione o arquivo a ser anexado. Vocé também pode arrastar o arquivo da area de
trabalho ou de outra pasta e solta-lo na janela Nova Mensagem ou selecionar uma das
op¢Oes do menu Anexar. Normalmente, o formato de um arquivo é reconhecido
corretamente. Se o formato ndo for reconhecido, clique o botdo direito do mouse no
icone. No menu que aparece, selecione Propriedades. Defina o formato e o nome do
arquivo na préxima caixa de didlogo e adicione uma descricdo. Além disso, decida se
o0 arquivo anexado deve ser assinado ou criptografado.

Ao terminar de redigir sua mensagem, envie-a imediatamente com Mensagem > Enviar
ou mova a mensagem para a caixa de saida com Mensagem > Fila. Se vocé enviar o e-
mail, a mensagem serd copiada para sent-mail depois de ser enviada com sucesso.
As mensagens movidas para outbox podem ser editadas ou apagadas.

4.2.4 E-mail criptografado e assinaturas

Para criptografar seus e-mails, primeiro gere um par de chaves como descrito no
Capitulo 10, Criptografia com KGpg (p 185). Para configurar os detalhes do
procedimento de criptografia, selecione Configuracées > Configurar KMail >
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Identidades para especificar a identidade sob a qual enviara mensagens criptografadas
e assinadas. Em seguida, pressione Modificar. Ap6s confirmar com OK, a chave devera
ser exibida no campo correspondente. Feche a caixa de didlogo de configuragdo com
OK.

4.2.5 Pastas

As pastas de mensagens ajudam a organizar as mensagens. Por padrdo, elas estdo
localizadas no diret6rio ~/ . kde/share/apps/kmail/mail. Quando o KMail é
iniciado pela primeira vez, o programa cria diversas pastas. Caixa de entrada é
apasta onde as mensagens recolhidas de um servidor sio inicialmente colocadas Caixa
de saida ¢ utilizada para o armazenamento temporario das mensagens na fila de
envio. Itens enviados éparaas copias das mensagens enviadas. Lixeira contém
copias de todos os emails apagados com Del ou Editar > Mover para lixiera
Rascunhos é onde s3o salvas as mensagens nio concluidas. Se vocé estiver usando
IMAP, as pastas do IMAP serdo relacionadas abaixo das pastas locais. Cada servidor
de mensagens recebidas armazena suas pastas na Lista de pastas.

Se vocé deseja organizar suas mensagens em pastas adicionais, crie novas pastas
selecionando Pasta > Nova Pasta. Esse procedimento abre uma janela na qual vocé
especifica o nome e o formato da nova pasta.

Clique o botdo direito do mouse na pasta para acessar um menu de contexto que oferece
varias operagdes da pasta. Clique em Expirar para especificar a data de vencimento de
mensagens lidas ou nao lidas, o que deve acontecer com elas ap6és o vencimento e se
as mensagens expiradas devem ser apagadas ou movidas para uma pasta. Se vocé
pretende usar a pasta para armazenar mensagens de uma lista de discussio, defina as
opgOes necessarias em Pasta > Gerenciamento de Lista de Discussdo.

Para mover uma ou varias mensagens de uma pasta para outra, arraste-as da janela
superior e solte-as na pasta apropriada na janela esquerda. Mensagens também podem
ser movidas realgando-as e em seguida, pressionando M ou selecionando Mensagem >
Mover para. Na lista de pastas exibida, selecione a pasta na qual vocé quer incluir as
mensagens.
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4.2.6 Filtros

Os filtros sdao um método conveniente de processar mensagens recebidas
automaticamente. Eles usam aspectos da mensagem, como o remetente ou o tamanho,
para mover a mensagem para determinadas pastas, para apagar mensagens indesejadas,
retornar mensagens para o remetente ou realizar diversas outras acdes.

Configurando um filtro

Para criar um filtro a partir do zero, selecione Configuracées > Configurar Filtros. Para
criar um filtro baseado em uma mensagem existente, clique o botdo direito na mensagem
e selecione Criar Filtro e os critérios de filtragem desejados.

Selecione o método de correspondéncia para os critérios do filtro (todo ou qualquer).
Em seguida, selecione os critérios que se aplicam somente as mensagens desejadas.
Em Acdes de Filtro, defina o que o filtro deve fazer com as mensagens que coincidirem
com os critérios. Op¢des Avancadas oferece um controle de quando o filtro é aplicado
e se filtros adicionais devem ser considerados para essas mensagens.

Aplicando filtros

Os filtros s3o aplicados na ordem relacionada na caixa de didlogo acessada com
Configuragoes > Configurar Filtros. Mude a ordem, selecionando um filtro e clicando
nos botdes de seta. Os filtros sdo aplicados somente em novas mensagens recebidas ou
enviadas, como especificado nas opcdes avancgadas do filtro. Para aplicar filtros a
mensagens existentes, clique o botdo direito nas mensagens desejadas e escolha Aplicar
Filtro e o filtro desejado.

Caso os seus filtros ndo atuem conforme o esperado, monitore-os com Ferramentas >
Visualizador de Registro do Filtro. Quando o registro estiver habilitado nessa caixa de
dialogo, ela mostrara como as mensagens sao processadas por seus filtros e podem
ajudar a localizar o problema.

4.3 Contatos

O componente de contatos usa 0 KAddressBook. Configure-o com Configuracoes >
Configurar KAddressBook. Para pesquisar um determinado contato, use a barra de
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pesquisa. Com Filtro, faca uma selecdo para exibir somente os contatos de uma
determinada categoria. Clique o botdo direito do mouse para abrir um menu no qual
vocé seleciona uma variedade de opcdes, como o envio de informagdes de contato em
um e-mail.

Figura 4.3 O bloco de enderecos do Kontact
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4.3.1 Adicionando contatos

Para que vocé, a partir de um e-mail, possa adicionar um contato com o nome e enderego
de e-mail, clique o botdo direito do mouse no enderego no componente de e-mail e
selecione Abrir no Bloco de Enderecos. Para adicionar um novo contato sem usar um
e-mail, selecione Arquivo > Novo Contato no componente de endereco. Os dois métodos
abrem uma caixa de diadlogo na qual vocé digita as informagdes sobre o contato.

Na guia Geral, digite as informagdes basicas do contato, como nome, enderego de e-
mail e numeros de telefone. As categorias podem ser usadas para classificar os enderecos.
Detalhes contém mais informagdes especificas, como aniversario e nome do esposo.

Se o seu contato usar um programa de mensagem instantanea, vocé podera adicionar
essas identidades em Endereco IM. Se vocé fizer isso e o Kopete ou outro programa
de bate-papo do KDE estiver sendo executado simultaneamente com o Kontact, exiba

Guia do Usuario do KDE



informacdes de status sobre essas identidades no Kontact. Em Configuracdes de
Criptografia, digite os dados de criptografia do contato, como a chave publica.

Misc possui informagdes adicionais, como uma fotografia e o local das informacdes do
tipo Livre/Ocupado do usuario. Use Campos Personalizados para adicionar suas proprias
informacdes ao contato ou ao bloco de enderecos.

Os contatos também podem ser importados em uma variedade de formatos. Use Arquivo
> Importar e selecione o formato desejado. Em seguida, selecione o arquivo a ser
importado.

4.3.2 Criando uma lista de distribuicao

Se vocé enviar mensagens de e-mail com freqiiéncia para o mesmo grupo de pessoas,
uma lista de distribui¢do permitird o armazenamento de varios enderecos de e-mail
como um Unico item de contato, para que vocé ndo precise digitar os nomes
individualmente em cada e-mail enviado a esse grupo. Primeiro, clique em Configuracdes
> Mostrar Barra de Extensdo > Editor de Lista de Distribuicdo. Na nova secio que
aparece, clique em Nova Lista. Digite um nome para a lista e clique em OK. Adicione
contatos a lista arrastando-os da lista de enderegos e soltando-os na janela da lista de
distribuicdo. Use essa lista como faria com um contato individual ao criar um e-mail.

4.3.3 Adicionando blocos de enderecos

IMPORTANTE: Blocos de enderecos de groupware

A melhor maneira de adicionar recursos de groupware é através do Assistente
Groupware, uma ferramenta separada. Para usa-lo, feche o Kontact e, em
seguida, execute groupwarewizard na linha de comando ou no grupo Office
do menu do KDE. Selecione o tipo de servidor, como SLOX, GroupWise ou
Exchange, na lista oferecida e, em seguida, digite os dados do endereco e da
autenticagdao. Em seguida, o assistente adiciona os recursos disponiveis ao
Kontact.

O Kontact pode acessar varios blocos de enderecos, como alguns que estejam
compartilhados e sejam oferecidos pelo Novell GroupWise ou por um servidor LDAP.
Selecione Configuracdes > Mostrar Barra de Extensdo > Blocos de Enderegos para
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exibir os blocos de enderegos atuais. Pressione Adicionar para adicionar um endereco
e, em seguida, selecione o tipo e digite as informacdes necessarias.

As caixas de selecdo em frente aos blocos mostram o status de ativag¢do de cada bloco
de endereco. Para impedir a exibicdo de um bloco sem apaga-lo, anule sua selecao.
Remover apaga o bloco selecionado da lista.

4.4 Calendario

O Kontact usa o KOrganizer como seu componente de calendario. Para configura-lo,
use Configuragoes > Configurar KOrganizer. Com o calendario, digite compromissos
e programe reunides com outras pessoas. Se desejar, vocé pode ser lembrado de futuros
eventos. Também pode importar, exportar e arquivar calendarios com as opgdes em
Arquivo.

Figura 4.4 O calenddrio do Kontact
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4.4.1 Programando um evento

Adicione um novo evento ou reunido com A¢édes > Novo Evento. Digite os detalhes
desejados. Em Lembrete, especifique o horario exato (minutos, horas ou dias de
antecedéncia) no qual os participantes devem ser lembrados do evento. Se um evento
for recorrente, especifique o intervalo adequado. Outra forma de criar um evento em
um ponto especifico no calendario é clicar duas vezes no campo correspondente em
uma das telas do calendario do programa. Esse procedimento abre a janela da mesma
caixa de didlogo disponivel pelo menu. Outra op¢ao é selecionar o intervalo de tempo
na tela Calendario e clicar o botdo direito do mouse.

Especifique os participantes de um evento, digitando seus dados manualmente na caixa
de dialogo ou inserindo os dados a partir do bloco de enderegos. Para digitar os dados
manualmente, selecione Novo. Para importar os dados do bloco de enderecos, clique
em Selecionar destinatdrio e, em seguida, selecione as entradas correspondentes na
caixa de dialogo. Para programar o evento com base na disponibilidade dos participantes,
va para Livre/Ocupado e clique em Escolher Data.

Use a guia Recorréncia para configurar um evento que acontece regularmente. Os
Anexos podem ser convenientes para vincular outras informagdes ao evento, como uma
agenda para uma reunido.

4.4.2 Adicionando calendarios

IMPORTANTE: Calendarios de groupware

A melhor maneira de adicionar recursos de groupware é com o Assistente
Groupware, uma ferramenta separada. Para usa-lo, feche o Kontact e, em
seguida, execute groupwarewizard na linha de comando ou no grupo Office
do menu do KDE. Selecione o tipo de servidor, como SLOX, GroupWise ou
Exchange, na lista oferecida e, em seguida, digite os dados do endereco e da
autenticacdo. Em seguida, o assistente adiciona os recursos disponiveis ao
Kontact.

O modulo do calendario pode se conectar a varios calendarios simultaneamente. Isso
é util, por exemplo, para combinar um calendario pessoal com um organizacional. Para
adicionar um novo calendario, clique em Adicionar e selecione o tipo de calendario.
Complete os campos necessarios.
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As caixas de selecdo em frente aos calendarios mostram o status de ativacio de cada
um deles. Para impedir a exibicdo de um calendario sem apaga-lo, anule sua selecio.
Remover apaga o calendario selecionado da lista.

4.5 Sincronizando dados com um
dispositivo portatil

O Kontact foi desenvolvido de forma que os seus dados possam ser sincronizados com
dispositivos portateis, como um Palm. Veja informagdes sobre o status do KPilot no
resumo. Consulte o Capitulo 6, Sincronizando um computador portatil com o KPilot
(p 143) para obter informacdes sobre como configurar e usar o KPilot.

4.6 Kontact para usuarios do
GroupWise

Se vocé estiver habituado a trabalhar com o GroupWise, devera ter poucos problemas
para se adaptar ao Kontact. Os dois programas compartilham muitos conceitos e
fornecem varios servicos iguais. Esta se¢do discute diferencas de terminologia
consideraveis e fornece algumas dicas para ajudar os usuarios do GroupWise a tirar o
maximo de proveito do Kontact.

4.6.1 Diferencas de terminologia

A tabela a seguir relaciona algumas das diferencas principais de terminologia entre o
Kontact e o GroupWise.

Tabela 4.1 Diferencas de terminologia entre o Kontact e o GroupWise

GroupWise Kontact
Compromissos Eventos
Ocupado Disponibilidade
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GroupWise Kontact

Observacoes Entradas do Diario
Itens publicados ou ndo publicados Um evento sem participantes é publicado. Se
houver participantes em um evento, este serd

um item enviado.

Tarefas Pendéncias

4.6.2 Dicas para usuarios do GroupWise

Esta secdo contém dicas para ajudar os usuarios do GroupWise a lidar com algumas
diferencas entre o GroupWise e o Kontact.

Informacodes dos contatos

Vocé pode adicionar o GroupWise Messenger e contatos de e-mail as informagdes dos
seus contatos do Kontact. Em seguida, vocé pode criar um e-mail ou abrir uma sessio
de mensagens instantaneas com esse contato clicando o botao direito do mouse na tela
Contatos.

Codificacao de cores
E util atribuir um cédigo de cor a itens do GroupWise, bem como a itens de outras

fontes. A codificagdo de cores facilita a exploracdo de e-mails, contatos e outras
informacdes de itens de uma determinada fonte.

Convidando participantes para eventos
Diferentemente do GroupWise, o Kontact nio o insere automaticamente como um

participante dos eventos que vocé programa. Nao se esqueca de enviar um convite para
voce.
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4.7 Para obter mais informacoes

O Kontact contém uma ajuda dele proprio e de seus varios componentes. Acesse esse
recurso com Ajuda > Manual do Kontact. A pagina Web do projeto, http: //www
.kontact.org, também €é informativa.
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Cliente do GroupWise Linux:
e-mail e calendario

O GroupWise® ¢é um sistema de colaboragio e de troca de mensagens robusto e confiavel
que conecta vocé a sua caixa de correio universal, a qualquer momento e em qualquer
lugar. Esta secdo fornece uma visdo geral introdutéria do cliente do GroupWise para
ajuda-lo a comecar a usar o cliente do GroupWise entre plataformas com rapidez e
facilidade.

5.1 Familiarizando-se com a Janela
Principal do GroupWise

Sua 4rea de trabalho principal no GroupWise é chamada de janela principal. Na janela
principal do GroupWise, vocé pode ler mensagens, programar COmpromissos, ver o
calendario, gerenciar contatos, mudar o modo do GroupWise em que vocé esta
trabalhando, abrir pastas, abrir documentos e muito mais.
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Figura 5.1 Janela Principal do GroupWise
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Vocé pode abrir mais de uma janela principal no GroupWise clicando em Janela e em
Nova Janela Principal. Esse recurso ¢ 1til quando vocé atua como proxy para outro
usuario. Vocé pode verificar sua propria janela principal e a janela principal pertencente
a pessoa para a qual vocé quer agir como proxy. Talvez vocé também queira abrir uma
determinada pasta em uma janela e consultar seu calendario em outra. Vocé pode abrir
tantas janelas principais quantas a memoria do computador permitir.

Os componentes basicos da janela principal sdo explicados a seguir.

5.1.1 Barra de ferramentas

A barra de ferramentas permite realizar rapidamente tarefas comuns do GroupWise,
como abrir o bloco de enderegos, enviar mensagens de e-mail e encontrar um item.
Para obter informacdes sobre a barra de ferramentas, consulte Secdo 5.4, “Utilizando
a barra de ferramentas” (p 137).
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5.1.2 Cabecalho das listas de pastas e de
itens

O cabecalho da lista de pastas e itens fornece uma lista suspensa em que vocé pode
selecionar o modo do GroupWise em que deseja trabalhar (On-line ou Cache), selecionar
a abertura de sua caixa de correio arquivada ou de backup e selecionar uma caixa de
correio de proxy.

5.1.3 Lista de pastas

A lista de pastas a esquerda da janela principal permite organizar seus itens do
GroupWise. Vocé pode criar novas pastas nas quais os itens serdo armazenados. O
nimero de itens ndo-lidos € mostrado entre colchetes ao lado de todas as pastas (com
excecdo das pastas compartilhadas). Ao lado da pasta de itens enviados, o nimero entre
colchetes mostra quantos itens estao pendentes para serem enviados do modo de Cache.

Isto € o que se encontra em cada pasta padrio:
+ “Pasta Usuario” (p 128)
+ “Pasta Caixa de Correio” (p 128)
- “Pasta Itens Enviados” (p 128)
+ “Pasta Calendario” (p 129)
+ “Pasta Contatos” (p 129)
+ “Pasta Lista de Verificacio” (p 129)
+ “Pasta Documentos” (p 130)
+ “Pasta Lixo” (p 131)

+ “Pastas compartilhadas” (p 132)
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Pasta Usuario

A pasta do usuario (indicada pelo seu nome) representa o seu banco de dados no
GroupWise. Todas as pastas da Janela Principal sdo subpastas da pasta Usuario.

Pasta Caixa de Correio

A Caixa de Correio mostra todos os itens recebidos, com exce¢do dos itens programados
(compromissos, tarefas e lembretes) aceitos ou recusados por vocé. Os itens programados
aceitos s3o movidos para o Calendario.

Pasta Itens Enviados

A pasta ltens Enviados exibe todos os itens enviados da Caixa de Correio e do
Calendario. A pasta Ifens Enviados nas versdes anteriores do GroupWise 6.5 era uma
pasta de consulta, que tinha algumas diferengas em relagio a pasta ltens Enviados atual.

A seguir ha uma comparagdo entre a pasta Consulta de Itens Enviados e a pasta Itens
Enviados atual.

Tabela 5.1 Comparacdo entre a pasta de consulta Itens Enviados e a pasta Itens

Enviados
Pasta Itens Enviados (atual) Pasta de consulta Itens Enviados (anterior)
Todos os itens enviados residem Na verdade, nenhum item reside nessa pasta.
nessa pasta, a menos que sejam Essa é uma pasta Resultados da Pesquisa, o
movidos para uma pasta que ndo seja que significa que uma pesquisa é executada
a pasta Caixa de Correio ou quando vocé clica na pasta e os resultados

Calendario. Se um item enviado for  dessa pesquisa (todos os itens enviados) sdo

movido para outra pasta, ele ndo sera  exibidos na pasta. Se vocé apagar um item

mais exibido na pasta Itens Enviados. dessa pasta, o item original permanecera na
pasta original e sera exibido novamente na
proxima vez que a pasta for aberta.

E possivel reenviar, reprogramare  E possivel reenviar, reprogramar e recolher
recolher itens enviados dessa pasta.  itens enviados dessa pasta.

Guia do Usuario do KDE



Pasta Calendario

A pasta Calendario 3 exibe varias opcoes de telas de calendario.

Pasta Contatos

Por padrio, a pasta Contatos representa o bloco de enderecos Contatos Freqiientes do
Bloco de Enderecos. Qualquer modificacio feita na pasta Contatos também é efetuada
no bloco de enderecos Contatos Freqiientes.

Nessa pasta, vocé pode exibir, criar e modificar contatos, recursos, organizacgdes e
grupos.

Seus proxies nunca verdo sua pasta Contatos.

Pasta Lista de Verificacao

Utilize a pasta Lista de Verificagdo para criar uma lista de tarefas. Vocé pode mover
todos os itens (mensagens de correio, recados, lembretes, tarefas ou compromissos)
para essa pasta e organiza-los na ordem desejada. Cada item possui uma caixa de selecdo
que vocé pode desmarcar a medida que concluir os itens.

Veja a seguir uma comparagdo entre a pasta Lista de Verificagio e a pasta de consulta
Lista de Tarefas (encontrada nas versdes anteriores do GroupWise).

Tabela 5.2 Comparacdo entre a pasta Lista de Verificacdo e a pasta Lista de Tarefas

Pasta Lista de Verificacido Pasta Lista de Tarefas

Essa pasta contém os seguintes  Na verdade, nenhum item reside nessa pasta. Essa
itens: € uma pasta Resultados da Pesquisa, o que
significa que uma pesquisa é executada quando
* Itens que vocé moveu para  yocé clica na pasta e os resultados dessa pesquisa
essa pasta (todas as tarefas programadas) sdo exibidos na
pasta. Se vocé apagar um item dessa pasta, o item
original permanecera na pasta original e sera
exibido novamente na préxima vez que a pasta for
aberta.

+ Itens que vocé publicou
nessa pasta
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Pasta Lista de Verificacao

Pasta Lista de Tarefas

+ Itens que fazem parte de
uma lista de verificacdo
criada em outra pasta

Qualquer tipo de item pode
residir nessa pasta.

Para marcar um item como
concluido, clique na caixa de
selecdo ao lado do item na Lista
de Itens.

Os itens da lista de verificacdo
ndo sdo exibidos na Lista de
Tarefas do Calendario.

Apenas tarefas sio mostradas nessa pasta. Tarefas
sdo itens programados associados a uma data de
término.

Para marcar um item como concluido, abra o item
e clique em Concluido.

As datas de término sdo definidas pela pessoa que
enviou a tarefa. Se vocé enviar uma tarefa para si
mesmo, podera definir uma data de término.

Para definir a prioridade de um item, abra o item
e digite uma prioridade no campo Prioridade.

As tarefas sdo exibidas na Lista de Tarefas do
Calendario e podem ser marcadas como Concluido
no Calendario.

As tarefas vencidas sdo exibidas em vermelho no
Calendario.

Pasta Documentos

Suas referéncias de documentos sdo organizadas na pasta Documentos de forma que

vocé possa localiza-las facilmente.

A pasta Documentos pode conter apenas documentos. Se qualquer outro tipo de item
for movido para essa pasta por um cliente do GroupWise de uma versio anterior a 5.5,

o0 item sera apagado.
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Pasta Gabinete

O Gabinete contém todas as suas pastas pessoais. > Pastas. Para mudar o modo de
classificacdo das pastas, clique o botdo direito do mouse na pasta Gabinete, clique em
Propriedades e selecione o item pelo qual deseja efetuar a classificacao.

Pasta Mensagens Indesejadas

Todos os itens de e-mail de enderecos e dominios da Internet que se tornam indesejados
através do recurso Gerenciamento de Mensagens Indesejadas sdo colocados na pasta
Mensagens Indesejadas. Essa pasta s6 sera criada na lista de pastas se a op¢ao Mensagens
Indesejadas estiver habilitada.

Enquanto as opcOes de Mensagens Indesejadas estiverem habilitadas, essa pasta ndo
podera ser apagada. No entanto, a pasta podera ser renomeada ou movida para um local
diferente na lista de pastas. Se todas as opcdes Mensagens Indesejadas estiverem
desabilitadas, a pasta podera ser apagada. A pasta também podera ser apagada se o
recurso Gerenciamento de Mensagens Indesejadas for desabilitado pelo administrador
do sistema.

Para apagar itens da pasta Mensagens Indesejadas, clique o botio direito do mouse na
pasta, clique em Esvaziar Pasta Mensagens Indesejadas e, em seguida, clique em Sim.

Pasta Lixo

Todas as mensagens de correio, recados, compromissos, tarefas, documentos e lembretes
apagados sdo armazenados na pasta Lixo. Os itens do Lixo podem ser vistos, abertos
ou devolvidos a sua Caixa de Correio até que o Lixo seja esvaziado. (Ao esvaziar o
Lixo, vocé remove do sistema os itens contidos nele.)

Vocé pode esvaziar o Lixo inteiro ou apenas os itens selecionados. O Lixo é esvaziado
automaticamente de acordo com o numero de dias digitado na guia Limpeza, em Opgdes
de Ambiente. O Lixo também pode ser esvaziado manualmente. O administrador do

sistema pode especificar que o Lixo seja esvaziado automaticamente e com regularidade.
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Pastas compartilhadas

Uma pasta compartilhada é como qualquer outra pasta do seu Gabinete, exceto pelo
fato de que outras pessoas tém acesso a ela. Vocé pode criar pastas compartilhadas ou
compartilhar pastas pessoais existentes no Gabinete. Escolha com quem deseja
compartilhar a pasta e quais direitos serdo concedidos a cada usuério. Os usuarios
poderdo, entdo, publicar mensagens na pasta compartilhada, arrastar itens existentes
para a pasta e criar processos de discussdo. Vocé ndo pode compartilhar pastas do
sistema. As pastas Gabinete, Lixo e Trabalho em Andamento s3o pastas do sistema.

5.1.4 Lista de Itens

A Lista de Itens no lado direito da Janela Principal exibe recados, mensagens de correio,
compromissos, lembretes, tarefas e referéncias de documentos. Vocé pode classificar
a Lista de Itens clicando em um cabecgalho de coluna. Para reverter a ordem, clique no
cabecalho da coluna outra vez. Para obter informacdes sobre os icones utilizados com
diferentes itens, consulte Secdo 5.3.2, “Icones que aparecem ao lado de itens na Caixa
de Correio e no Calendario” (p 134).

5.1.5 QuickViewer

O QuickViewer é aberto abaixo da Lista de Pastas e de Itens. Vocé pode examinar
rapidamente os itens e seus anexos no QuickViewer em vez de abrir cada item em outra
janela.

5.2 Utilizando modos diferentes do
GroupWise

O GroupWise fornece dois modos diferentes de se executar um cliente do GroupWise:
modo online e modo de cache.

Vocé pode executar o GroupWise em qualquer um desses modos, ou o administrador
do sistema pode exigir que vocé utilize apenas um determinado modo.

Guia do Usuario do KDE



A maioria dos recursos do GroupWise esta disponivel em ambos os modos, com algumas
excecdes. A associagdo as notificacdes de outros usudrios ndo estd disponivel no modo
de Cache.

5.2.1 Modo Online

Ao utilizar o modo Online, vocé é conectado a sua agéncia postal na rede. Sua caixa
de correio mostra as mensagens e as informacdes armazenadas em sua caixa de correio
da rede (também chamada de Caixa de Correio Online). O modo Online fica
continuamente conectado a sua caixa de correio da rede. No modo Online, se o Agente
Postal for encerrado ou se a sua conexdo de rede falhar, vocé perdera temporariamente
a conexao com sua caixa de correio.

Utilize esse modo caso ndo haja muito trafego na rede ou caso vocé use varias estagdes
de trabalho diferentes e ndo queira fazer o download de uma caixa de correio local para
cada uma delas.

5.2.2 Modo de Cache

O modo de Cache armazena uma cépia da sua caixa de correio da rede, incluindo
mensagens e outras informacdes, na unidade local. Isso permite que vocé utilize o
GroupWise, independentemente da disponibilidade da rede ou do Agente Postal. Como
vocé ndo esta conectado com a rede o tempo todo, esse modo reduz o trafego na rede
e apresenta o melhor desempenho. Uma conexdo é estabelecida automaticamente para
recuperar e enviar novas mensagens. Todas as atualiza¢des sdo realizadas em segundo
plano para que seu trabalho ndo seja interrompido.

Para utilizar o modo de Cache, a instalacdo do cliente deve ser a padrdo e ndo uma
instalacdo de estacdo de trabalho.

Utilize esse modo se houver espago em disco suficiente na unidade local para armazenar
a caixa de correio.

Diversos usuarios podem configurar suas Caixas de Correio em Cache em um unico
computador compartilhado.
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5.3 Noc¢oes basicas sobre a Caixa de
Correio

Todos os itens, enviados ou recebidos, sio armazenados na Caixa de Correio do
GroupWise. Para exibir rapidamente apenas os itens recebidos, enviados, publicados
ou de rascunho, clique em uma definicio na lista suspensa Tela. Vocé pode limitar
ainda mais os itens a serem exibidos na Caixa de Correio, utilizando filtros.

Vocé pode organizar as mensagens movendo-as para pastas no Gabinete e, além disso,
pode criar novas pastas, conforme necessario.

5.3.1 Iltens em negrito na Caixa de Correio

Todos os itens ndo abertos da sua Caixa de Correio ficam em negrito para ajudar vocé
a identificar facilmente quais itens e documentos ainda ndo foram lidos. O icone que
aparece a0 lado de um item também indica se ele ja foi aberto.

Os itens enviados também aparecerdo em negrito para indicar que estdo na fila, mas
que o upload ainda ndo foi feito, quando informagdes de status sobre o item que esta
sendo entregue ndo tiverem sido recebidas ou quando os itens ainda nao tiverem sido
transferidos para a Internet.

5.3.2 Icones que aparecem ao lado de itens
na Caixa de Correio e no Calendario

Os icones que aparecem ao lado dos itens na Caixa de Correio e no Calendario mostram
informacdes sobre esses itens. A tabela a seguir explica o significado de cada icone.

Tabela 5.3 Descricoes dos icones

Icone Descricao

3 Quando esta ao lado de um item enviado no modo de Cache, o icone
@ indica que o item foi colocado na fila, mas que o upload da fila
n3o foi feito. Depois que o upload do item tiver sido feito, esse icone
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Icone

Descricéao

indicara que as informacdes de status ndo foram recebidas sobre o
item que esta sendo entregue a agéncia postal de destino ou que nao
foram transferidas para a Internet.

Quando estd ao lado da pasta Itens Enviados, o icone 1 indica que
existe pelo menos um item na fila, mas que o upload ainda ndo foi
feito.

E exibido ao lado de um item enviado. Se o item tiver sido aberto
por pelo menos uma pessoa, esse icone sera exibido até que todos
os destinatarios tenham 1) aberto a mensagem, o recado ou o

lembrete; 2) aceitado o compromisso ou 3) concluido a tarefa.

E exibido ao lado de um item enviado. Nio foi possivel entregar o
item a agéncia postal de destino ou transferi-lo para a Internet.

E exibido ao lado de um item enviado. Ao lado de um compromisso
ou de uma tarefa, este icone indica que pelo menos uma pessoa
recusou/apagou o item. Ao lado de uma mensagem de correio, de
um recado ou de um lembrete, esse icone indica que pelo menos
uma pessoa apagou o item sem abri-lo.

Um ou mais anexos estdo incluidos no item.

Um ou mais efeitos sonoros estdo incluidos no item ou o item € uma
mensagem de correio de voz.

Item de rascunho.

E exibido ao lado de um item enviado.

E exibido ao lado de um item ao qual vocé respondeu.
E exibido ao lado de um item que vocé encaminhou.

E exibido ao lado de um item que vocé delegou.
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Icone

Descricéao
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E exibido ao lado de um item ao qual vocé respondeu e que
encaminhou.

E exibido ao lado de um item ao qual vocé respondeu e que delegou.
E exibido ao lado de um item que vocé encaminhou e delegou.

E exibido ao lado de um item ao qual vocé respondeu, que
encaminhou e que delegou.

Item publicado.
Versao especifica de um documento.
Versao oficial de um documento.

Mensagem de correio ndo aberta com prioridade baixa, normal ou
alta.

Mensagem de correio aberta com prioridade baixa, normal ou alta.

Compromisso ndo aberto com prioridade baixa, normal ou alta.
Compromisso aberto com prioridade baixa, normal ou alta.
Tarefa ndo aberta com prioridade baixa, normal ou alta.

Tarefa aberta com prioridade baixa, normal ou alta.

Lembrete ndo aberto com prioridade baixa, normal ou alta.
Lembrete aberto com prioridade baixa, normal ou alta.

Recado ndo aberto com prioridade baixa, normal ou alta.

Recado aberto com prioridade baixa, normal ou alta.
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Icone

Descricéao

555

O remetente solicitou resposta a este item. O item pode ter uma
prioridade baixa, normal ou alta.

E exibido em uma Pesquisa por Horario Disponivel. Se ele for
exibido a esquerda de um nome de usuario ou de um recurso, clique
em um horério programado ao lado do nome do usuério ou do
recurso na guia Horarios Individuais para mostrar mais informacdes
sobre o compromisso na caixa abaixo. Entretanto, o usudrio ou o
proprietario do recurso deve conceder a vocé, na Lista de Acesso,
direitos Ler para o compromisso antes que o icone seja exibido.

E exibido no Calendario; indica que um alarme foi definido para o
item.

E exibido no Calendario; indica que o item é um lembrete, uma
tarefa ou um compromisso de grupo.

E exibido no Calendario; indica que o item esta marcado como
particular.

Aparece no Calendario e indica que o item foi recusado mas ndo
apagado.

5.4 Utilizando a barra de ferramentas

Utilize a barra de ferramentas para acessar os inumeros recursos e op¢oes do GroupWise.
A barra de ferramentas localizada na parte superior de uma pasta ou de um item é
sensivel ao contexto; ela muda para fornecer as opcdes mais necessarias ao local.

5.5 Utilizando teclas de atalho

Vocé pode usar varias teclas de atalho no GroupWise por motivos de acessibilidade ou
para poupar tempo durante a execucdo de diversas operagdes. A tabela a seguir relaciona
algumas dessas teclas, o que elas fazem e o contexto no qual funcionam.
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Tabela 5.4 Teclas de Atalho

Tecla Acao Onde funciona
F1 Abrir a ajuda online Janela principal,
calendario, item, caixa de
dialogo
F2 Pesquisar texto Em um item
F5 Atualizar a tela Janela principal, calendario
F7 Abrir o Corretor Ortografico Em um item
F8 Marcar o item selecionado como  Lista de Itens
particular
F9 Abrir a caixa de dialogo Fonte Em um item
Ctrl+A Selecionar todos os itens; Lista de Itens, texto
selecionar todo o texto
Ctrl+B Colocar um texto em negrito Em textos
Ctrl+C Copiar um texto selecionado Em textos
Ctrl+F Abrir a caixa de didlogo Encontrar Janela principal,
calendario, item, caixa de
dialogo
Cul+G Ir para a data de hoje Calendario
Ctrl+I Colocar um texto em italico Em textos
Ctrl+L Anexar um arquivo a uma Em um item
mensagem
Ctrl+M Abrir uma nova mensagem de Janela principal,
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Tecla

Acdo

Onde funciona

Ctrl+O
Ctrl+P
Ctrl+Q

Ctrl+R

Ctrl+S

Ctrl+U
Cul+Vv
Ctrl+X
Ctrl+Z

Ctrl+seta para
cima

ou

Ctrl+seta para
baixo

Ctrl+Shift+seta
para a esquerda

ou

Ctrl+Shift-+seta
para a direita

Abrir a mensagem selecionada
Abrir a caixa de dialogo Imprimir
Ativar e desativar o QuickViewer

Marcar o item selecionado como
nao-lido

Gravar um rascunho na pasta
Trabalho em Andamento

Sublinhar um texto

Colar um texto selecionado
Cortar um texto selecionado
Desfazer a ultima aco

Abrir o item anterior ou o0 préximo
item

Selecionar um texto ou uma
palavra por vez

Lista de Itens
Janela principal, item
Janela principal, calendério

Lista de Itens

Em um item

Em textos
Em textos
Em textos
Em textos

Em um item

Em textos
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Tecla

Acdo

Onde funciona

Ctrl+Shift+A

Ctrl+Shift+T

Ctrl+Shift+R

Ctrl+Shift+P

Alt+F4

Alt + [letra]

Alt+D
Alt+S

Alt+Enter

Alt+Del

Guia do Usuario do KDE

Abrir um novo compromisso

Abrir uma nova tarefa

Abrir um novo lembrete

Abrir um novo recado

Na Janela Principal ou no
Calendario, sair do GroupWise

Em um item, sair do item

Em uma caixa de didlogo, sair da
caixa de dialogo

Ativar a barra de menus (use as
letras sublinhadas nos nomes dos
menus)

Enviar item

Enviar item

Mostrar as propriedades do item
selecionado

Apagar um item

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,
calendario, item

Em um novo item
Em um novo item

Lista de Itens

Em um item



Tecla

Acdo

Onde funciona

Shift+seta para a

esquerda

ou

Shift+seta para a

direita
Shift+End
ou

Shift+Home

Shift + [letra]

Tab

Shift+Tab

Ctrl+Tab

Alt+Seta para
cima

Alt+Seta para
baixo

Selecionar um caractere de texto
por vez

Selecionar um texto até o final ou
até o inicio de uma linha

Na lista de pastas, Shift +a
primeira letra do nome da subpasta
vai para a subpasta

Percorrer campos, botdes e areas

Inverter a ordem usada para
percorrer campos, botdes e areas

Em um texto, recuar o texto

Em uma caixa de didlogo com
guias, abrir a préxima guia

Aplicar mais zoom no corpo da
mensagem de um item

Aplicar menos zoom no corpo da
mensagem de um item

Em textos

Em textos

Lista de pastas

Janela principal,
calendario, item, caixa de
dialogo

Janela principal,
calendario, item, caixa de

dialogo

Em textos, caixa de
dialogo

Em um item

Em um item
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5.6 Para Obter Mais Informacoes

Vocé podera aprender mais sobre o GroupWise consultando os seguintes recursos.

5.6.1 Ajuda online

A documentacdo completa do usudrio esta disponivel na Ajuda. Na Janela Principal,
clique em Ajuda > Tépicos da Ajuda e, em seguida, use a guia Contetdo, Indice ou
Pesquisar para localizar os topicos de ajuda desejados.

5.6.2 Pagina de documentacao do
GroupWise 7 na Web

Para obter a versdo mais recente do guia do usudrio e a documentagdo de administragao
do GroupWise, va até a area GroupWise 7 no site da documentacio da Novell na Web
(http://www.novell.com/documentation/gw7).

Esse guia de usuario também esta disponivel no cliente do GroupWise. Basta clicar em
Ajuda > Guia do Usudrio.

5.6.3 Comunidade GroupWise Cool Solutions
na Web

Em GroupWise Cool Solutions, vocé encontrara dicas, artigos sobre recursos e respostas
a perguntas freqiientes. Na Janela Principal, clique em Ajuda > Comunidade da Web
do Cool Solutions ou va para http://www.novell.com/coolsolutions/
gwmag.
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Sincronizando um
computador portatil com o
KPilot

O uso dos computadores portateis esta generalizado entre os usuarios que precisam
sempre carregar consigo programagcoes, listas de afazeres e anotacdes. Muitas vezes,
0s usuarios querem os mesmos dados disponiveis no desktop e no dispositivo portatil.
E ai que entra o KPilot: trata-se de uma ferramenta destinada a sincronizar dados em
um dispositivo portatil com o dispositivo usado pelos aplicativos do KDE
KAddressBook, KOrganizer e KNotes, que fazem parte do Kontact.

O principal objetivo do KPilot é permitir o compartilhamento de dados entre os
aplicativos de um computador portatil e seus correspondentes do KDE. O KPilot vem
com seu proprio visualizador de memorandos embutido, visualizador de enderecos e
instalador de arquivos, que ndo podem, entretanto, ser usados fora do ambiente do
KPilot. Aplicativos independentes do KDE estdo disponiveis para todas as funcdes,
exceto o instalador de arquivos.

Para a comunicacdo entre o dispositivo portatil e os diferentes programas do desktop,
o KPilot conta com conduites. O préprio KPilot é o programa que monitora todos os
intercambios de dados entre os dois computadores. O uso de uma determinada funcio
do dispositivo manual em seu desktop exige que o conduite correspondente esteja
habilitado e configurado. No geral, como esses conduites sdo projetados para interagir
com programas do KDE especificos, eles normalmente ndo podem ser usados com
outros aplicativos de desktop.

O conduite de sincronizacdo de horario é especial porque ndo tem um programa visivel
ao usuario. Ele ¢ ativado em segundo plano com cada operacao de sincronizacdo, porém
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somente deve ser habilitado em computadores que usam um servidor de horario de rede
para corrigir seu proprio registro de tempo.

Quando uma sincronizacio é iniciada, os conduites sio ativados em seqiiéncia para a
realizacdo da transferéncia de dados. Ha dois métodos de sincronizagdo diferentes: uma
operacdo de HotSync somente sincroniza os dados para os quais conduites tenham sido
habilitados, ao passo que uma operagao de backup realiza um backup completo de todos
os dados armazenados no dispositivo portatil.

Alguns conduites abrem um arquivo durante uma operagao de sincronizagdo, o que
significa que o programa correspondente nao deve estar em execuc¢do naquele momento.
Em termos especificos, 0 KOrganizer ndo deve estar em execucdo durante uma operacao
de sincronizacdo.

6.1 Conduites usados pelo KPilot

Os conduites usados pelo KPilot podem ser habilitados e configurados apds a selegdo
de Configuracoes > Configurar KPilot. A seguir hd uma lista de alguns conduites
importantes:

Livro de enderecos
Esse conduite trata o intercambio de dados com o bloco de enderegos do dispositivo
portatil. O correspondente do KDE para o gerenciamento desses contatos € o
KAddressBook. Inicie-o no menu principal ou com o comando kaddressbook.

KNotes/Memorandos
Esse conduite permite transferir anotagdes criadas com o KNotes para o aplicativo
de memorandos do dispositivo portatil. Inicie o aplicativo do KDE no menu principal
ou com o comando knotes.

Calendario (KOrganizer)
Esse conduite é responsavel pela sincronizagdo dos compromissos (eventos) do
dispositivo portatil. O equivalente no desktop é o KOrganizer.

Pendéncias (KOrganizer)
Esse conduite é responsavel pela sincronizagao dos itens pendentes. O equivalente
no desktop é o KOrganizer.
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Sincronizacdo de horario
A habilitacdo desse conduite ajusta o reldgio do dispositivo portatil ao reloégio do
desktop durante cada operacdo de sincronizagdo. Essa somente é uma boa idéia se
o proprio relégio do desktop for corrigido por um servidor de horario em intervalos
razoavelmente freqiientes.

Figura 6.1 Caixa de didlogo de configuracdo com os conduites disponiveis

EGeneral Setup
Device
HetSync
Backup
Viewers
Startup and Exit
E KNotes / Memos
[ NotePad
D Time Synchronization
E Calendar (KOrganizer)
O memoFile
O pam coc
E Addressbook
E ToDos (KOrganizer)
E System Information
B MAL (AvantGeo) Conduit
D Mail
F instail Files

About

Conduils

Conduits are external (possibly third-party) programs that perform synchronization
actions. They may have individual configurations. Select a conduit to configure it,
and enable it by clicking on its checkbox.

v COK A Ccancel

6.2 Configurando a conexao do
dispositivo portatil

Para poder usar o KPilot, primeiro configure a conexdo com o computador portatil. A
configuracdo depende do tipo de encaixe (unidade de acoplagem) usado com o
dispositivo portatil. Ha dois tipos deles: bases ou cabos USB e bases ou cabos seriais.
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6.2.1 Configurando a conexao de dentro do
KPilot

A maneira mais facil de configurar a conexdo é usando o assistente de configuracio.
Faca o seguinte:

1 Selecione Configuragoes > Assistente de Configurag¢do para iniciar o assistente.

2 Digite seu nome de usuario e o nome do dispositivo ao qual o dispositivo portatil
esta conectado.

3 Selecione uma das seguintes opcdes:

+ Selecione Detectar automaticamente o handheld & nome do usudrio para
que o assistente detecte o dispositivo portatil. Se a deteccdo automatica falhar,
consulte a Secdo 6.2.2, “Criando um link /dev/pilot” (p 146).

+ Clique em Proximo para configura-lo manualmente.

4 Especifique os aplicativos que devem ser usados para sincronizacdo. Vocé pode
escolher entre a suite de aplicativos do KDE (padrdo), Evolution e nenhum. Apds
selecionar, clique em Concluir para fechar a janela.

6.2.2 Criando um link /dev/pilot

A configuracdo da conexdo com um encaixe portatil serial é diferente da conexdo USB.
Dependendo do encaixe usado, vocé pode ou ndo precisar criar um link simbolico
chamado /dev/pilot.

USB
Normalmente, um encaixe USB é detectado automaticamente, de modo que ndo
deve haver a necessidade de criacdo do link simbolico mencionado.

Serial
Com um encaixe serial, é necessario saber a qual porta serial ele é efetivamente
conectado. Os dispositivos seriais recebem o nome de /dev/ttyS?, comegando
a partir de /dev/ttySO0 para a primeira porta. Para configurar um encaixe
conectado a primeira porta serial, digite o comando:
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In -s /dev/ttyS0 /dev/pilot

6.3 Configurando o conduite do
KAddressBook

Inicialmente, deve ser suficiente habilitar o conduite do KAddressBook sem mudar
nenhum valor predeterminado. Apds os dados terem sido sincronizados pela primeira
vez, configure os detalhes: o que fazer em caso de conflitos, 0 modo no qual os bancos
de dados de backup foram gravados e como determinados campos armazenados no
dispositivo portail devem ser atribuidos aos campos esperados pelo KAddressBook.

6.4 Gerenciando itens de afazeres e
eventos

Na area de trabalho do KDE, pendéncias (tarefas) e eventos (compromissos) sao
gerenciados com o KOrganizer. Inicie o aplicativo no menu principal, com o comando
korganizer ou como parte do Kontact. Apos habilitar o calendario e o conduite de
afazeres do KPilot, defina algumas opg¢des de configuragdo antes de usa-las.

Figura 6.2 Configuracgdo do KPilot
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Calendar file: | Browse..
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O KOrganizer armazena seus arquivos no diretério ~/ . kde/share/apps/
korganizer. Entretanto, tendo em vista que o diretorio . kde comeg¢a com um ponto,
ele pode ndo ser exibido pela caixa de didlogo de selecdo de arquivos. Nesse caso, digite
o caminho completo ou alterne explicitamente a exibic3o de arquivos ocultos (arquivos
com ponto) na caixa de didlogo de selecdo. O atalho padrdo para isso é F8.

Ap6s abrir o diretorio ~/ . kde/share/apps/korganizer, selecione um arquivo
que possa ser usado como arquivo de calendario pelo KOrganizer. Nesse exemplo,
trata-se do arquivo palm. ics. No caso de um usuario chamado tux, o caminho e
nome de arquivo completos seriam /home/tux/.kde/share/apps/
korganizer/palm. ics, conforme mostra a Figura 6.3, “Caixa de didlogo mostrando
o caminho para um arquivo de calendario do KOrganizer” (p 148).

Figura 6.3 Caixa de didlogo mostrando o caminho para um arquivo de calenddrio
do KOrganizer

SGeneral Setup Conduits - ToDos (KOrganizer)

Device
HotSync General Conflicts About

Backup
Viewsrs
Startup and Exit ®) Standard calendar

oConduits
E] KNotes/ Memos

O NotePad
[ Time Synehronization | Store archived records in the KDE calendar

To-do Destin

Calendar file:

B calendar (KOrganizer)
O Meme File
O Paim DoC
B addressbook
2
E] system Information
E MAL (AvantGe) Conduit
O mail
B install Files

About

¥ oK # cancsl

O KOrganizer ndo deve estar em execucao durante a troca de dados com o dispositivo
portatil. Do contrario, o KPilot ndo consegue realizar a operacdo de sincronizagao.

6.5 Trabalhando com o KPilot

E facil sincronizar os dados dos aplicativos do KDE com os dados do computador
portatil. Basta iniciar o KPilot e, em seguida, pressionar o botdo HotSync no encaixe
ou cabo para iniciar a operagdo de sincronizagao.
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Figura 6.4 Janela principal do KPilot
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6.5.1 Fazendo backup de dados do
dispositivo portatil

Para fazer um backup completo, selecione Arquivo > Backup. O backup é realizado
durante a proxima operagdo de sincronizacio. Depois disso, alterne de volta selecionando
Arquivo > HotSync no menu. Do contrario, o demorado backup completo sera realizado
novamente durante a proxima operacdo de sincronizacao.

Apo6s um backup completo, todas as copias dos programas e bancos de dados do
computador portatil serdo encontradas em ~/ .kde/share/apps/kpilot/
DBBackup/USERNAME, em que USERNAME ¢ o0 nome do usudrio registrado no
dispositivo da mapa.

Os dois visualizadores do KPilot embutidos podem ser usados para uma rapida consulta
a enderecos e memorandos, porém nio foram projetados para fazer o gerenciamento
de fato desses dados. Os aplicativos do KDE citados acima sdo bem mais adequados a
essas tarefas.
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6.5.2 Instalando programas no dispositivo
portatil

O médulo Instalador de Arquivos é uma ferramenta interessante e util para a instalacio
de programas portateis. Esses programas normalmente possuem a extensio .prc e
estdo prontos para iniciar imediatamente apds seu upload no dispositivo. Antes de usar
esses programas de expansao, leia as respectivas licencas e também as instrucdes.
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Mensagens instantaneas com
o Kopete

O Kopete é um aplicativo de mensagem instantanea online que possibilita o bate-papo
entre varios parceiros conectados a Internet. O Kopete oferece suporte a todos os
protocolos comuns de mensagem, como 0 AOL* Instant Messenger (AIM), GroupWise®
Messenger, ICQ, IRC, Jabber*, Lotus* Sametime, MSN, SMS e Yahoo!*.

7.1 Configurando o Kopete

Antes de bater papo com seus amigos, vocé precisa configurar uma conta:

1 Para abrir o Kopete, pressione Alt + F2 e digite kopete. Se o Kopete ndo for
iniciado, verifique se o pacote kdenetwork3-InstantMessenger esta
instalado.

2 Quando vocé iniciar o Kopete pela primeira vez, um assistente de configuracio
sera exibido e o ajudara a criar seu perfil de usudrio. Caso contrario, selecione
Configuracdes > Configurar.

3 Escolha Contas e selecione uma conta na lista para Modificar a conta ou clique
em Novo para criar uma nova conta.

4 Selecione o seu servico de colaboracio. Na maioria das vezes, isso é determinado
pelo tipo de servico usado pelos seus amigos.

5 Se o servico de colaboracio exigir registro, mas vocé ainda ndo tiver uma conta
para esse servico, clique em Registrar Nova Conta. Na janela do browser aberta,
digite seus dados de usuario para se registrar.
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6 Retorne ao Kopete e digite os dados recebidos no registro com o servico de
colaboracdo. Em geral é o apelido ou enderego de e-mail e uma senha. Termine
a configuracdo de sua conta, clicando em Concluir.

Apos configurar sua conta, vocé precisara adicionar contatos para bater papo com eles.
Se vocé ja tiver criado uma conta em outro PC, esses dados serdo importados e
adicionados automaticamente a sua lista de contatos. Para criar uma entrada de contato
manualmente, clique em Arquivo > Adicionar Contato. Um novo assistente sera exibido
para ajudar com a criacdo. Porém, vocé deve estar online e conectar-se com o Kopete
ao servico de mensagem selecionado para adicionar um contato a sua lista.

7.2 Bate-papo com amigos

E necessario estar conectado a Internet para poder bater papo com outros participantes.
Quando isso tiver sido feito, para definir o status, clique em Arquivo > Definir Status
> On-line. Isso estabelece uma conexdo entre o Kopete e o servico de mensagem
selecionado. Apds o login bem-sucedido, vocé estara visivel para os outros.

A janela de aplicativo principal apresenta uma lista de contatos. E necessario ter contatos
para bater papo com eles. Quando vocé clica o botdo direito em um contato marcado
como online, um menu se abre com varias op¢des. Envie a essa pessoa uma mensagem
ou inicie uma sessio de bate-papo. Um bate-papo permite convites de participantes
adicionais para discussdo em tempo real. A conexdo com todos os participantes é fechada
quando o criador da sessdo de bate-papo a fecha.
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Figura 7.1 Janela de Bate-papo
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Se vocé desejar ver sua sessao de bate-papo anterior, selecione um contato e va para
Editar > Ver Historico. Este item de menu abre uma caixa de dialogo na qual vocé pode
pesquisar e ver suas sessoes de bate-papo com essa pessoa.

E possivel ver outras opcdes clicando o botio direito do mouse em um nome de usuério.
Um menu pop-up é aberto. Uma opcao importante é Iniciar Bate-Papo para iniciar uma
sessdo de bate-papo. Com Renomear Contato e Remover Contato, é possivel executar
a acdo respectiva. O menu pop-up também contém um item de submenu com o nome
de usuario, com o qual vocé pode bloquear o usuario ou obter informagdes dele.

DICA: Percorrendo as sessdes de bate-papo antigas

Se desejar saber o que escreveu durante uma das Gltimas sessdes de bate-papo
com uma pessoa, cligue em um contato para abrir novamente a janela de bate-
papo e pressione Alt + «— ou Alt + — para percorrer suas sessoes. Se preferir,
use os icones de seta na barra de ferramentas para voltar e avangar.

7.3 Personalizando o Kopete

O Kopete oferece numerosas opgdes para sua personalizacio de acordo com as suas
necessidades. Alguns exemplos sdo apresentados nas segdes a seguir.
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7.3.1 Adicionando grupos

O agrupamento dos contatos em sua lista pode proporcionar uma melhor visdo geral.
Clique em Arquivo > Criar Novo Grupo. Nomeie o grupo e confirme isso com OK.
Uma nova pasta sera exibida na lista de contatos que pode ser usada para armazenar os
contatos desejados. Arraste e solte contatos na pasta desejada.

Figura 7.2 Janela principal do Kopete
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Para desabilitar grupos vazios, ative Configura¢oes > Esconder Grupos Vazios.

7.3.2 Usando uma identidade global

O Kopete pode gerenciar varias contas, o que é ttil quando vocé tem amigos que usam
diferentes protocolos de mensageiro. Em vez de criar varias identidades para diversos
protocolos, vocé também pode configurar uma “identidade global”:

1 No Kopete, selecione Configuracoes > Configurar.

2 Na janela de configuracdo, selecione Identidade e ative Habilitar identidade
global.
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3 Clique em Nova Identidade e digite um nome para a sua identidade global.

4 Especifique alguns detalhes para a sua identidade, como apelido ou foto.

4a Na guia Apelido, decida se deseja usar um apelido Personalizado ou um
apelido ja especificado em outra conta do Kopete.

4b Se desejar adicionar uma foto, selecione uma das opg¢des na guia Foto.

4c¢ Para usar os dados ja especificados no KAddressbook, va primeiro para a
guia Link do Bloco de Enderecos. Clique em Mudar..., selecione sua entrada
na lista e clique em OK. Agora, vocé pode retornar a guia Apelido ou Foto
e ativar as opcdes do bloco de enderecos nela.

7.3.3 Mudando a aparéncia

O Kopete permite que vocé instale novos temas, mude o estilo da janela de bate-papo
ou modifique cores e fontes. Para mudar a aparéncia, selecione Configuracoes >
Configurar e clique em Aparéncia. Dois exemplos s3o apresentados abaixo:

Instalando um novo icone de tema
Na guia Emoticons, clique em Obter Novos Temas... para obter uma lista de temas
disponiveis na Internet. Para fazer download de um ou varios temas, selecione uma
entrada na lista e clique em /nstalar. O novo tema é adicionado a sua lista na guia
Emoticons. Escolha o tema desejado na lista e clique em Aplicar.

Mudando o estilo da janela de bate-papo
Escolha um dos varios estilos de Kopete disponiveis na Janela de Bate-papo ou
faca download dos novos estilos com Obter Novos....

7.3.4 Configurando notificacoes

O Kopete permite que vocé configure notificagdes de eventos, como os contatos que
ficam online ou offline ou uma mensagem recebida.

Se desejar ser notificado quando um determinado contato ficar online, proceda da
seguinte maneira:
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1 Verifique se todos os seus contatos sdo mostrados na janela do Kopete (caso
contrario, selecione Configura¢des > Mostrar usudrios off-line).

2 Clique o botdo direito do mouse em seu contato preferido e selecione
Propriedades.

3 Vapara a guia Personalizar Notificacdo e selecione Um contato ficou online.

4 Decida qual acdo deve ser executada para este evento: Reproduzir um Som,
Mostrar uma Mensagem, Iniciar um Bate-papo ou Suprimir Notifica¢bes Padrdo.

5 Clique em OK para confirmar suas configuragdes.

Para modificar as opgdes de notificagio padrio, selecione Configuracdes > Configurar
Notificacoes. Selecione o evento considerado importante para vocé e mude as
configuragdes de notificacdo. Por exemplo, se desejar ser informado com som quando
qualquer um de seus contatos ficar online, selecione Um contato ficou online e ative
Reproduzir um som. Selecione o som e clique em OK para fechar a caixa de didlogo
de configuracdo.

7.3.5 Configurando plug-ins do Kopete

O Kopete oferece excelentes extensdes para suas sessdes de bate-papo que podem ser
acessadas em Configuracoes > Configurar Plug-ins. Por exemplo, vocé pode substituir
um texto automaticamente, criptografar as mensagens enviadas, realcar um texto se a
mensagem contiver algumas palavras interessantes, renderizar formulas LaTeX ou
traduzir mensagens.

7.4 Para Obter Mais Informacoes

Para obter mais informacdes sobre o Kopete, consulte os seguintes sites:

Home page do Kopete
http://kopete.kde.org/

AbreviacOes comuns usadas nas sessdes de bate-papo
http://www.webopedia.com/quick_ref/
textmessageabbreviations.asp
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Forum “Internet & Network” do KDE
http://www.kde-forum.org/board.php?boardid=34
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Uso do VolP com o Ekiga

A telecomunicacdo moderna abrange bem mais do que apenas chamadas telefonicas.
Ela inclui também a troca de mensagens de texto e, algumas vezes, até mesmo
videoconferéncia. O recurso Roaming permite que vocé esteja acessivel em um ntimero
de telefone em qualquer parte do mundo. O Ekiga inclui esses recursos em seu desktop
Linux, para que vocé possa se comunicar pela Internet de banda larga.

Antes de iniciar, verifique se os requisitos a seguir foram atendidos:
+ Sua placa de som deve estar configurada de forma adequada.

« Um fone de ouvido ou um microfone e alto-falantes devem estar conectados ao seu
computador.

+ Para discar para redes telefonicas habituais, é necessaria uma conta SIP. O SIP
(Signaling protocol for Internet Telephony) é o protocolo usado para estabelecer
sessdes de audioconferéncia e videoconferéncia ou encaminhamento de chamadas.
Para obter uma lista de provedores, consulte http: //www
.voipproviderslist.com/. Para obter avaliacOes gratuitas, va para
http://www.voipbuster.com.

+ Para videoconferéncia, é necessario conectar uma webcam ao seu computador.
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8.1 Configurando o Ekiga

Na primeira vez que for iniciado, o Ekiga abrira um assistente de configuragdo que
solicitara todos os dados necessarios a configuracao de sua instancia do programa. Para
configurar o Ekiga, faga o seguinte:

1 Digite seu nome completo (nome e sobrenome).

2 Digite seus dados de conta no ekiga.net ou, se preferir, ndo se inscreva
como ekiga.net.

Para adicionar outras contas posteriormente, configure-as usando Edit (Editar)
> Accounts (Contas).

3 Determine seu tipo de conexdo.

4 Determine o tipo de firewall a ser usado para permitir que vocé faca chamadas
com o Ekiga.

5 Escolha o gerenciador de 4dudio a ser usado. Aceite a configuragio padrdo
ALSA, pois ela garante a melhor qualidade de som. Outros sistemas de som,
como o OSS, ndo estdo disponiveis no SUSE Linux Enterprise

6 Escolha os dispositivos de entrada e saida de audio e teste suas configuracdes.

7 Aceite a selegdo de gerenciador de video, V4L.

8 Escolha o dispositivo de entrada de video e teste suas configuracdes.

9 Verifique o resumo de suas configuragdes e aplique-as.

10 Se o registro falhar depois que vocé fizer alteracdes em sua configuracio,
reinicie o Ekiga.

O Ekiga permite que voc€ mantenha varias contas. Para configurar uma conta adicional,
faca o seguinte:

1 Abra Edit (Editar) > Accounts (Contas) e selecione Add (Adicionar).

2 Escolha um Nome de Conta.
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ekiga.net

3 Selecione um Protocolo apropriado, dependendo do tipo de conta usado.
Normalmente, vocé selecionaria o protocolo SIP exibido aqui.

4 Digite o Registrador no qual deseja se registrar. Normalmente, ele ¢ um endereco
IP ou um nome de host que sera fornecido a vocé pelo Provedor de Servicos de
Telefonia para Internet. Digite o Usudrio e a Senha de acordo com os dados
fornecidos pelo seu provedor.

5 Deixe a caixa de didlogo de configuragdo com OK e ative a conta. O status da
sua conta exibida na janela principal do Ekiga muda para Registered (Registrado).

8.2 A interface do usuario do Ekiga

Todas as funcdes do Ekiga estdo disponiveis através da barra de menus. Os atalhos para
as fungdes mais importantes estdo disponiveis em uma barra de ferramentas a esquerda
e por meio de combinagdes de teclas especiais.
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Figura 8.1 Interface do usudrio do Ekiga
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A interface do usuario tem modos diferentes. Para alternar entre as telas, View (Ver) >
View Mode (Modo de Exibi¢cdo) e View (Ver) > Control Panel (Painel de Controle) ou
selecione o icone de modo de exibicao a esquerda da GUI e as diferentes guias
localizadas na parte inferior. A 7ela Inteira é exibida na Figura 8.1, “Interface do usuario
do Ekiga” (p 162). Todos os icones da barra de ferramentas fornecem uma dica de
ferramenta que é ativada quando o ponteiro do mouse passa sobre o icone.

Na parte inferior da interface do usuario, varias guias fornecem a funcionalidade do
Teclado, do Audio, do Video e das Estatisticas. Algumas configuracdes, como as de
Audio somente podem ser mudadas durante uma chamada telefonica.

Varias fungdes do Ekiga estdo disponiveis por meio de atalhos do teclado. A Tabela 8.1,
“Atalhos de teclado para o Ekiga” (p 163) resume as mais importantes.
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Tabela 8.1 Atalhos de teclado para o Ekiga

Seqiiéncia de teclas Ctrl

Descrigdo

Ctrl+0
Ctrl+D
Ctrl+ G
Ctrl+T
Ctrl+5S
Ctrl+W
Ctrl+Q
Ctrl+E

Ctrl +P

Ctrl++
Ctrl + -
Ctrl + =
Ctrl+F

Ctrl+H

Inicia uma chamada com o numero atual.

Desliga.

Coloca a chamada atual em espera.

Transfere a chamada atual para a outra parte.

Grava a imagem atual no disco rigido.

Fecha a interface do usuario do Ekiga.

Encerra o Ekiga.

Inicia o gerenciador de contas.

Abre a visdo geral de Ekiga Preferences (Preferéncias
do Ekiga). Essa caixa de didlogo permite que vocé faca
alguns ajustes nas configuracdes do Ekiga.

Amplia a imagem da webcam.

Reduz a imagem da webcam.

Retorna ao tamanho normal de exibicdo da webcam.

Usa a tela inteira para a webcam.

Exibe o historico das suas chamadas.

8.3 Realizacao de chamada

Depois que o Ekiga estiver configurado corretamente, serd muito facil fazer uma

chamada.
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1 Inicie o Ekiga usando o menu ou uma linha de comando.

2 Digite o endereco SIP da parte a ser chamada no prompt SIP address (Endereco
SIP). O endereco deve ser semelhante a este:

+ para chamadas locais diretas:
sip:nome_do_usuario@nome_do_dominio ou
nome_do_usuario@nome_do_host

* sip:nome_do_usuario@nome_do_dominio ou
id_do_usuario@servidor_sip

Se vocé tiver um provedor SIP que aceite chamadas telefonicas reais, digite
apenas 0 nUmero, COMo sip:<numero da chamada>

3 Clique em Call (Ligar) ou digite Ctrl + O e espere a outra parte atender o telefone.
4 Para encerrar a chamada, clique em Hang up (Desligar) ou digite Ctrl + D.

Se precisar ajustar os parametros de som durante uma chamada, clique em View (Ver)
> View Mode (Modo de Exibicdo) > Full View (Tela Inteira) para exibir quatro guias
com mais opg¢des. A segunda contém as opcdes de Audio (Audio) para o Playback level
(Nivel de reproducdo) e o Recording level (Nivel de gravacdo). Use os controles
deslizantes para ajustar os niveis de acordo com a sua necessidade.

8.4 Para atender uma chamada

O Ekiga pode receber chamadas de duas maneiras diferentes. Primeiro, o usuério pode
ser chamado diretamente por meio de sip:usuario@host. Ou, entdo, ele pode
fazer as chamadas usando um provedor SIP. A maioria dos provedores SIP permite que
vocé transfira as chamadas de uma linha telefonica fixa normal para sua conta VoIP.
Dependendo do modo de execugio do Ekiga, varias maneiras permitirdo que vocé
perceba uma chamada recebida:

Aplicativo normal
As chamadas s6 poderdo ser recebidas e atendidas se o Ekiga ja estiver sendo
executado. Vocé ouvird um som de campainha no fone de ouvido ou nos alto-
falantes. Se o Ekiga ndo estiver sendo executado, a chamada ndo podera ser recebida.
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Applet do painel
Normalmente, o applet do painel do Ekiga seria executado silenciosamente, sem
dar nenhum sinal de sua existéncia. Isso muda assim que uma chamada é recebida.
A janela principal do Ekiga é aberta e vocé escuta um som de campainha em seu
fone de ouvido ou nos alto-falantes.

Assim que perceber uma chamada recebida, clique em Accept (Aceitar) para atender a
chamada e comecar a falar. Se ndo quiser aceitar a chamada, clique em Reject (Rejeitar).
Também é possivel transferir a chamada para outro endereco SIP.

8.5 Utilizando o Bloco de Enderecos

Com o Ekiga, vocé pode gerenciar seus contatos SIP. Inicie o bloco de enderecos em
Tools (Ferramentas) > Address book (Bloco de enderegos). Uma janela de lista vazia
¢ exibida. Para adicionar um contato, selecione primeiro Personal (Pessoal) com o
mouse. Em seguida, clique o botdo direito do mouse na janela de enderecos e selecione
New Contact (Novo Contato). Se preferir, pressione Ctrl > N.

As entradas a seguir sdo necessarias para um contato valido:

Nome
Digite o nome do contato. Pode ser o nome completo ou um apelido.

SIP Address (Endereco SIP)
Digite um endereco SIP valido para o contato.

E-mail
Digite o endereco de e-mail de seu contato para sua propria referéncia.

Discagem Rapida
Comuma Discagem Rapida, vocé podera acessar mais facilmente os numeros
usados com freqiiéncia. Isso é opcional.

Categorias
Se desejar, adicione suas proprias categorias se tiver varios contatos diferentes.

Bloco de enderecos local
Por padrdo, um bloco de enderegos local denominado Personal (Pessoal) esta
disponivel. Se precisar de mais blocos de enderecos, crie-os usando File (Arquivo)
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> New Address Book (Novo Bloco de Enderecos) ou use o atalho de teclado Ctrl +
B.

Para chamar qualquer contato do bloco de enderecos, clique nele duas vezes. A chamada
sera iniciada imediatamente.

8.6 Para Obter Mais Informacoes

A home page oficial do Ekigaé http://www.ekiga.org/. O site oferece respostas
as perguntas freqiientes, além de uma documentacao mais detalhada.

Para obter informagdes sobre o suporte do protocolo de teleconferéncia H323 no Linux,
consulte http://www.voip-info.org/wiki/view/H.323. Esse também é
um bom ponto de partida quando vocé precisar procurar projetos que suportem VoIP.

Para configurar uma rede telefonica privada, vocé talvez se interesse pelo software
Asterisk PBX http://www.asterisk.org/. Para obter informagdes, consulte
http://www.voip—-info.org/wiki-Asterisk.
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Acessando recursos de rede

Na area de trabalho, vocé pode acessar arquivos e diretorios ou determinados servicos
em hosts remotos, ou tornar seus proprios arquivos e diretérios disponiveis a outras
pessoas da rede. O SUSE Linux Enterprise® oferece diversas maneiras de acessar e
criar recursos compartilhados de rede:

Pesquisa na rede
Seu gerenciador de arquivos, o Konqueror, permite que vocé pesquise servicos e
recursos compartilhados na rede. Saiba mais sobre isso na Secao 9.2, “Acessando
compartilhamentos da rede” (p 169).

Compartilhando pastas em ambientes mistos
Use o Konqueror para configurar arquivos e pastas e compartilhd-los com outros
membros da rede. Torne seus dados legiveis ou gravaveis para os usuarios de
qualquer estagdo de trabalho Windows ou Linux. Saiba mais sobre isso na Se¢ao 9.3,
“Compartilhando pastas em ambientes mistos” (p 170).

Gerenciando arquivos do Windows
E possivel configurar o SUSE Linux Enterprise para que se integre a uma rede
Windows existente. Depois disso, sua maquina Linux se comportara como um
cliente Windows. Ela obtera todas as informacdes sobre a conta do controlador de
dominio do Active Directory, da mesma forma que os clientes Windows. Saiba
mais sobre isso na Secdo 9.4, “Gerenciando arquivos do Windows” (p 173).

Configurando e acessando uma impressora de rede do Windows
Vocé pode configurar uma impressora de rede do Windows por meio do Centro
de Controle do KDE. Consulte a Secao 9.5, “Configurando e acessando uma
impressora de rede do Windows” (p 177) para saber como fazer essa configuracao.
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Configurando atalhos para pastas de rede
A criacdo de atalhos para pastas remotas de rede (FTP, WebDAV, unidades de
rede do Windows e SSH) simplifica bastante a intera¢do do usuario com essas
pastas. Consulte a Secdo 9.6, “Configurando atalhos para pastas de rede” (p 179)
para saber como fazer essa configuracao.

Configurando um pequeno servidor Web
Se precisar compartilhar informacdes com outros usuarios de uma maneira facil,
configure um servidor Web simples. Consulte a Secdo 9.7, “Configurando e usando
um pequeno servidor Web” (p 181) para saber como fazer isso.

9.1 Visao geral sobre
compartilhamento de arquivos e
pesquisa na rede

A estrutura da rede e a configuracdo de sua maquina determinam principalmente se, e
até que ponto, vocé podera usar os recursos de compartilhamento de arquivos e pesquisa
de rede em sua maquina e em sua rede. Antes de configurar qualquer um deles, contate
o administrador do sistema para verificar se sua estrutura de rede suporta o recurso e
se as politicas de seguranca de sua empresa o permitem.

A pesquisa de rede, seja ela a pesquisa SMB para compartilhamentos Windows ou a
pesquisa SLP para servicos remotos, baseia-se principalmente na capacidade da maquina
para enviar mensagens de broadcast a todos os clientes da rede. Essas mensagens e as
respostas dos clientes permitem que sua maquina detecte quaisquer compartilhamentos
ou servicos disponiveis. Para o funcionamento efetivo de broadcasts, sua maquina deve
fazer parte da mesma sub-rede de todas as outras maquinas consultadas. Se a pesquisa
de rede n3o funcionar na sua maquina ou os servicos e os compartilhamentos detectados
ndo corresponderem ao esperado, contate o administrador do sistema para verificar se
esta conectado a sub-rede apropriada.

Para permitir a pesquisa de rede, é necessario que sua maquina mantenha varias portas
de rede abertas para envio e recebimento de mensagens de rede contendo detalhes da
rede e da disponibilidade de compartilhamentos e servicos. O SUSE Linux Enterprise
padrdo é configurado para seguranca rigida e tem um firewall em execucao que protege
sua maquina contra as ameacas da Internet. Para ajustar a configuracao do firewall,
solicite ao administrador do sistema para abrir um determinado conjunto de portas para
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arede ou desativar o firewall completamente de acordo com a politica de seguranga da
empresa. Se vocé tentar pesquisar uma rede com um firewall restritivo em execucdo
na maquina, o Konqueror o avisara de que suas restri¢cdes de seguranga o impedem de
consultar a rede.

9.2 Acessando compartilhamentos da
rede

As estagdes de trabalho de rede podem ser configuradas para compartilhar pastas.
Normalmente, arquivos e pastas s3o marcados para que 0s usuarios remotos possam
acessa-los. Eles se chamam compartilhamentos de rede. Se o seu sistema estiver
configurado para acessar compartilhamentos de rede, vocé podera usar o gerenciador
de arquivos para acessar esses compartilhamentos e pesquisa-los facilmente como se
estivessem em sua maquina local. As permissdes concedidas a vocé pelo proprietario
dos compartilhamentos determinardo o seu acesso somente de leitura ou também de
gravacao as pastas compartilhadas.

Para acessar compartilhamentos de rede, clique no icone Navegacdo em Rede Local na
area de trabalho ou abra o Konqueror e digite remote : / na barra de localizacdo. Em
seguida, o Konqueror abre uma pasta virtual que exibe os tipos de compartilhamentos
de rede que podem ser acessados. Clique em um tipo de recurso de rede e, em seguida,
clique no compartilhamento de rede a ser acessado. Vocé talvez seja solicitado a
autenticar-se no recurso com um nome de usuario e uma senha.
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Figura 9.1 Pesquisa na rede
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9.3 Compartilhando pastas em
ambientes mistos

O compartilhamento e a troca de documentos sdo imprescindiveis em ambientes
corporativos. O Konqueror permite o compartilhamento de arquivos com o Samba,
disponibilizando arquivos e pastas para os usuarios do Linux e do Windows. Para
configurar o compartilhamento de arquivos Samba com o Konqueror, proceda da
seguinte forma:

1 Pressione ALT > F2 e digite ~ no campo de texto para abrir o Konqueror.

2 Clique o botdo direito do mouse no segundo plano da janela e selecione
Propriedades no menu de contexto.

3 Na caixa de diadlogo Propriedades, clique na guia Compartilhar. A guia o
informara caso o compartilhamento de arquivos ainda nao esteja genericamente
habilitado. Para habilitar o compartilhamento de arquivos ou selecionar os
arquivos a serem compartilhados, clique em Configurar o Compartilhamento de
Arquivos e digite a senha do root.
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4 Para habilitar ou desabilitar o compartilhamento de arquivos, selecione ou anule
a selecdo de Enable Local Network File Sharing (Habilitar Compartilhamento
de Arquivos de Rede Local).

Figura 9.2 Habilitando o compartilhamento de arquivos

~ %] Enable Local Network File Sharing

Simple sharing
Enable simple sharing to allow users to share folders from their HOME folder, without knowing the root
password.

® Advanced sharing

Enable advanced sharing to aliow users to share any foiders, as long as they have wnte access io the
needed configuration files, or they know the root passward.

%/ Use Samba (MicroscftiR) Windows(R))

X/ Use NFS (Linux/UNIX)

Allowed Users

~Shared Folders
Path Samba | NFS Add
[EZ/home/groups/ [%4 ®

[ES/home/SBS-TEST/jana/ v b4 Chanoes
[2%/home/SBS-TEST/jana/Fun/ [=d b 4 Remove
[%l!varf\lblsambaidnversi v b 4

[Esvartmp! v X

@ Help v OK #K Cancel

5 Selecione a opcdo de compartilhamento adequada: Compartilhamento simples
ou Compartilhamento avancado.

6 Para limitar a determinados grupos o nimero de usuarios com permissao para
compartilhar pastas, clique em Usudrios com Acesso, selecione Apenas 0s usudrios
de um certo grupo podem compartilhar pastas, clique em Escolher o Grupo e
selecione o grupo apropriado na lista exibida na janela aberta.

7 Adicione a pasta a ser compartilhada a lista de itens compartilhados localizada
na parte inferior da caixa de didlogo, clicando em Adicionar e especificando o
caminho exato da pasta.
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Figura 9.3 Opcoes detalhadas de compartilhamento

Folder. |thome/SBS-TEST/jana/Fun/ [}

Share with NFS (Linux/UNIX)

*®| Share with Samba (Microsoft(R) Windows(R))
—Samba Options

Name: |profiles
%| Public [%| Writable

More Samba Options

& Cancel

8 Ative a opgdo Share with Samba (Compartilhar com o Samba) para habilitar o
compartilhamento de arquivos Samba. Se necessario, faca alguns ajustes nas
opcdes do Samba:

Nome
Especifique um nome diferente do padrdo predefinido.

Public/Writable (Publico/Gravavel)
Determine o tipo de acesso a ser concedido aos outros usudrios para o seu
compartilhamento. Vocé pode conceder acesso completo de leitura e gravacado
aos usudrios ou limitar seu acesso apenas a leitura de seus compartilhamentos.

More Samba Options (Mais Opcdes do Samba)
Contém configuragdes basicas, como nome, um comentario opcional e direitos
basicos de acesso, bem como configuragdes de usudrio e seguranca e uma
opcao para ocultar arquivos e subpastas especificos na pasta compartilhada.

9 Aplique suas configuracdes e saia da caixa de didlogo de compartilhamento de
arquivos com OK.

O icone de pasta agora aparecera no Konqueror com um plugue.
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Figura 9.4 Pasta compartilhada
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Para revogar o compartilhamento, entre novamente na caixa de dialogo de
compartilhamento de arquivos e remova a pasta da lista de itens compartilhados.
Em seguida, o icone da pasta aparecera sem plugue.

Outros membros de sua rede poderdo ter acesso ao seu compartilhamento digitando
smb: / na barra de localizacdo do Konqueror e clicando no icone de grupo de trabalho
apropriado e no nome de host.

IMPORTANTE: Pesquisa no dominio do Samba

A pesquisa no dominio do Samba somente funcionara se o firewall do seu
sistema estiver configurado de forma apropriada. Desabilite completamente o
firewall ou atribua a interface de pesquisa a zona interna de firewall. Pergunte
ao administrador do sistema sobre como proceder. Esse procedimento é descrito
com mais detalhes em Secdo “Configuring a Linux Client for Active Directory”
(Capitulo 12, Active Directory Support, 1Deployment Guide).

9.4 Gerenciando arquivos do Windows

Se sua maquina do SUSE Linux Enterprise for um cliente do Active Directory, conforme
descrito em Capitulo 12, Active Directory Support (1 Deployment Guide), serd possivel
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procurar, ver e manipular os dados localizados nos servidores Windows. Os exemplos
a seguir sdo apenas 0s mais proeminentes:

Pesquisando arquivos do Windows com o Konqueror
Use a opcdo de pesquisa smb : / do Konqueror para pesquisar dados do Windows.

Exibindo dados do Windows com o Konqueror
Use o Konqueror para exibir o contetdo de sua pasta de usuario do Windows, da
mesma forma que faria para exibir um diretério do Linux. Crie novos arquivos e
pastas no servidor Windows.

Manipulando dados do Windows com aplicativos do KDE
Os aplicativos do KDE, como o editor de texto Kate, permitem abrir arquivos no
servidor Windows, manipulé-los e salva-los no servidor Windows.

Single-Sign-On
Os aplicativos do KDE, inclusive o Konqueror, suportam o recurso Single-Sign-
On, que permite acessar outros recursos do Windows, como servidores Web,
servidores proxy ou servidores de groupware, como o MS Exchange, sem que vocé
precise se autenticar novamente. A autenticacdo em todos esses recursos ¢é feita
silenciosamente no segundo plano depois que vocé fornece seu nome de usuario e
sua senha no login.

Para acessar seus dados do Windows com o Konqueror, proceda da seguinte forma:
1 Pressione Alt + F2 e digite smb:///

Essa acdo abrira uma janela do Konqueror com todos os grupos de trabalho e
dominios do Samba que podem ser encontrados em sua rede.

2 Clique no icone do grupo de trabalho ou do dominio de seu servidor do AD.

Guia do Usuario do KDE



Figura 9.5 Pesquisando dados no servidor do AD
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3 Clique na pasta Usudrios e selecione o icone de sua pasta de usuario pessoal. O
conteudo de sua pasta Meus Documentos é exibido.

Para criar pastas em sua pasta de usudrio do Windows com o Konqueror, execute o
mesmo procedimento usado para a criagdo de uma pasta do Linux:

1 Clique o botdo direito do mouse no segundo plano da tela de pastas do Konqueror
para abrir o menu.

2 Selecione Criar Novo > Pasta.
3 Digite o nome da nova pasta quando solicitado.

Para criar um arquivo no servidor do AD, proceda conforme descrito no exemplo a
seguir para o editor de texto Kate.

1 Pressione Alt + F2 e digite kate.

2 Digite o texto.
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Figura 9.6 Editando um arquivo de texto com o Kate
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3 Para gravar o texto recém-criado, selecione Salvar como.

4 Clique no icone Pastas de Rede a esquerda e selecione Compartilhamentos SMB.

Figura 9.7 Gravando um arquivo em uma pasta remota do Windows
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5 Navegue até a pasta do Windows.
6 Digite o nome de arquivo e clique em Salvar.
O arquivo ¢é gravado no servidor Windows.

Utilize o suporte a Single-Sign-On do Konqueror, conforme o exemplo a seguir—Acesso
a Web para sua caixa de correio do MS Exchange:
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1 Verifique se vocé possui uma conta valida do MS Exchange em sua identidade
de usudrio atual do Windows.

2 Solicite o endereco do servidor do Exchange ao administrador do sistema.

3 Pressione Alt + F2 e digite konqueror

http://servidor_de_enderecos do_exchange.

Vocé sera conectado a sua conta do Exchange sem precisar se autenticar
novamente.

Figura 9.8 Acessando o MS Exchange através do Konqueror
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4 Grave ou leia seus e-mails e efetue logout normalmente.

9.5 Configurando e acessando uma
impressora de rede do Windows

Ao fazer parte de uma rede corporativa e apds se autenticar em um servidor do Active
Directory no Windows, vocé podera acessar os recursos da empresa, COmo impressoras.
O KDE permite configurar a impressdo de seu cliente Linux para uma impressora de
rede do Windows.

Para configurar uma impressora de rede do Windows e utiliza-la em uma estacdo de
trabalho Linux, proceda da seguinte forma:
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1 Inicie o Centro de Controle do KDE no menu principal.
2 Selecione Periféricos > Impressoras.

Figura 9.9 Adicionando uma impressora
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3 Selecione Adicionar > Adicionar Impressora Especial (pseudo).

Figura 9.10 Adicionando detalhes da impressora
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4 Digite o nome da impressora, uma descricdo resumida e sua localizacio.

5 Digite uma linha de comando semelhante ao exemplo a seguir em Command
Settings (Configuragdes de Comando):

smbclient //domain/printer -k -d 0 -c 'put %in' > /dev/null 2>&l

Substitua domain e printer pelos valores exatos que correspondem a sua
configuragao.

6 Marque Enable output file (Habilitar arquivo de saida) e selecione
application/postscript para direcionar todos os servigos de impressio para um
arquivo postscript.

7 Saia da configuracdo da impressora com OK.

8 Saia do Centro de Controle do KDE com Arquivo > Sair.
A impressora esta pronta para uso.

Para usar a impressora de rede do Windows configurada acima, selecione-a na lista de
impressoras disponiveis no KPrinter.

9.6 Configurando atalhos para pastas
de rede

Com o KNetAttach, vocé também pode adicionar novas pastas de rede a esta tela
clicando em Add a Network Folder (Adicionar uma Pasta de Rede) em uma tela
remote:/ do Konqueror. Um assistente serd aberto para vocé selecionar o tipo de
pasta de rede que deseja acessar e digitar os detalhes, como nome da pasta de rede,
endereco do servidor (o enderego IP ou o nome de dominio), nome de login, porta e
caminho da pasta a ser acessada.
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Figura 9.11 Adicionando uma pasta de rede

Network Folder Information

Enter a name for this Secure shell connection as well as a server address, port and felder
path to use and press the Save & Connect button.

Name: [SharchoIdcr ]

User. [tux ]

Server: [12345.678.910 |
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Folder: [fhomeftux ]

[ Create an icon for this remote folder

[ < Back ] [ Save & Connect l [ Cancel ]

Apos terminar, vocé podera acessar o compartilhamento de rede no Konqueror clicando
no link recém-criado, em vez de digitar um URL muito extenso para esse
compartilhamento na barra de localizacio.

Figura 9.12 Nova pasta de rede
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Se vocé adicionar uma pasta de rede dessa maneira, também podera acessar a pasta
facilmente ao abrir ou gravar um arquivo de um aplicativo KDE. Se vocé clicar em
Pastas de Rede na barra esquerda de uma caixa de dialogo Abrir Arquivo ou Salvar
Arquivo, a pasta de rede adicionada sera exibida.
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Figura 9.13 Abrindo um arquivo de um compartilhamento de rede
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DICA: Vinculando a compartilhamentos de rede na area de trabalho

Para um acesso rapido aos compartilhamentos de rede de que necessita com
mais frequliéncia, vocé também podera criar links para esses recursos na area

de trabalho. Para isso, selecione o recurso desejado no Konqueror, mantenha
pressionado o botdo esquerdo do mouse e arraste-o para sua area de trabalho.
No menu de contexto, selecione Criar Ligagdo Aqui. Um novo icone sera exibido
na area de trabalho. Se vocé clicar nele, o Konqueror sera aberto e exibira o

conteudo desse diretério.

9.7 Configurando e usando um
pequeno servidor Web

O utilitario kpf permite um simples compartilhamento de arquivos através de HTTP
(Hyper Text Transfer Protocol), o mesmo protocolo usado pelos sites na Web para
fornecer dados ao browser da Web. O kpf é estritamente um servidor publico de arquivos,
ou seja, ele ndo restringe o acesso a pastas compartilhadas. Qualquer contetido
selecionado para compartilhamento estara disponivel a qualquer usuario.
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IMPORTANTE: Consideracdes Sobre Seguranca

Antes de configurar um servidor de arquivos com o kpf, consulte o
administrador do sistema para verificar se as politicas de seguranca de sua
empresa permitem esse procedimento. Nunca configure um servidor de arquivos
em um ambiente privado ou corporativo se nao tiver certeza se sua rede esta
protegida por um firewall externo. Caso contrario, vocé correra o risco de
perder acidentalmente informagdes confidenciais para a Web. Além disso,
qualquer servidor Web podera ser um possivel alvo de exploracao por hackers.
A configuracao de um servidor Web de uma maneira segura é uma tarefa muito
dificil; além disso, o kpf ndo foi desenvolvido para funcionar como servidor
Web.

O kpf foi criado para permitir o compartilhamento de arquivos com amigos, e ndo para
funcionar como um servidor Web completo, como o Apache. Ele foi concebido
principalmente para facilitar o compartilhamento de arquivos com outras pessoas em
um bate-papo no IRC (Internet Relay Chat ou em salas de bate-papo).

Geralmente, o kpf é configurado para disponibilizar arquivos de uma pasta public
_html localizada em seu diretorio pessoal. Por exemplo, se desejar disponibilizar um
arquivo para algumas pessoas com as quais esteja batendo papo online, vocé podera
usar o kpf para copiar o arquivo para a sua pasta public_html e anunciar a quem o
estiver ouvindo que seu arquivo esta disponivel em http:///NOME_DO_HOST:
8001/arquivo (em vez de enviar um e-mail a cada pessoa com o arquivo anexado).

1 Clique o botdo direito do mouse no painel inferior do KDE e, em seguida, clique
em Add Applet to Panel (Adicionar Applet ao Painel) e selecione Servidor de
Arquivos Publico.

Um novo icone com um pequeno globo é exibido no painel inferior.

2 Clique o botio direito do mouse no icone e, em seguida, clique em Novo Servidor.

3 Especifique o diretério que contém os arquivos a serem compartilhados e clique
em Avancar.
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Figura 9.14 Selecionando o diretorio raiz do servidor de arquivos
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Todos os arquivos da pasta e das subpastas, incluindo arquivos ocultos (iniciados
com ponto) e links simbolicos, sdo disponibilizados publicamente; portanto, tome
cuidado para ndo compartilhar informagdes confidenciais, como senhas, chaves
criptograficas, bloco de enderegos ou documentos particulares, com a sua
organizacao. Verifique se algum link simbolico incluido esta apontando para
fora de sua pasta publicada, pois isso permitira o acesso de outras pessoas as
areas de seu sistema que vocé nao deseja disponibilizar para exibicdo publica.

4 Execute os demais procedimentos do assistente de Novo Servidor para

compartilhar a pasta especificada no Passo 3 (p 182).

O icone de diretorio agora é exibido no Konqueror como um icone de mundo
localizado na parte inferior direita.

As outras partes que desejarem se conectar a esse servidor deverdo digitar um URL,
como http:///NOME_DO_HOST:8001, em seus browsers. Uma visdo geral do
conteudo publicado é exibida.
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Figura 9.15 Conteido publicado

Location Edit View Go Bookmarks Tools Settings Window Help

QOO0 =KANEE
E» Location |‘_! http.//server.8001/ |'] i” L |v]
© ¥ FTP Archives
| ® @ IKDE Official FTP Name |Size |
g browse.png 490KB
browse_adserver.png 53.0KB
9 browse_winuser.png 402 KB
[ kate_remote png 317 KB
N, kpf_seldir.png 359KB
kpf_seldir1.png 15.2KB
‘é kpf_seldir2.png 152 KB
2 kpf_seldir3 png 152 KB
¥ kpf_seldir4 png 152 KB
=] saveZ_network png 328KB
¢ save2_network2.png 282 KB
LE
=]

Na maquina host, vocé podera monitorar o trafego de rede no servidor de arquivos,
clicando o botdo direito do mouse no icone de globo e selecionando Monitor. Um
conjunto resumido de estatisticas semelhante ao exibido a seguir é apresentado.

Figura 9.16 Estatisticas do servidor de arquivos

Status |Progress [File Size IBytes Sent IResponse ]Resource
D ) 2947 ok /
204 Not found ffavicon.ico
102 Net implemented /
190} B 52847 45844 OK fkpf_connect.pi
(1 G
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Criptografia com KGpg

O KGpg é um componente importante da infra-estrutura de criptografia do sistema.
Este programa ajuda a gerar e gerenciar todas as chaves necessarias. Use a fungio de
editor para a criagdo e criptografia rapida de arquivos ou use o applet no painel para
criptografar ou descriptografar através do recurso de arrastar e soltar. Outros programas,
como os de e-mail (Kontact ou Evolution), acessam os dados de chaves para processar
conteudos assinados ou criptografados. Este capitulo abrange as fung¢des basicas
necessarias para o trabalho diario com arquivos criptografados.

10.1 Por que assinar e criptografar?

Assinar
Assinar significa anexar assinaturas eletronicas a e-mails ou até mesmo a softwares
para provar sua origem correta. Para evitar que alguém escreva e-mails usando o
seu nome e para proteger tanto vocé quanto os destinatarios do seu e-mail, vocé
deve assinar seus e-mails. As assinaturas ajudam a verificar facilmente o remetente
dos e-mails recebidos e distinguir os e-mails bem intencionados dos mal
intencionados.

Os desenvolvedores de software assinam o proprio software para que vocé possa
verificar sua integridade. Mesmo que tenha o software de um servidor nio oficial,
vocé podera verificar o pacote com a assinatura.

Criptografico

Vocé talvez tenha informagdes confidenciais que queira proteger contra o acesso
de outras pessoas. A criptografia ajuda a transformar os dados e torna-los ilegiveis
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para outras pessoas. Isso é principalmente importante no caso de empresas, pois
protege as informacdes internas, e também a privacidade dos funcionarios.

10.2 Gerando um novo par de chaves

Para poder trocar mensagens criptografadas com outros usuarios, primeiro gere seu
proprio par de chaves. Uma das chaves — a chave publica — sera distribuida a seus
parceiros de comunicacao, que poderdo usa-la para criptografar os arquivos ou
mensagens de e-mail que enviarem. A outra parte do par de chaves — a chave privada
- sera usada para decodificar o conteudo criptografado.

IMPORTANTE: Comparacao entre chave privada e chave publica

A chave publica se destina ao publico em geral e deve ser distribuida a todos
0s seus parceiros de comunicagao. No entanto, s6 vocé deve ter acesso a chave
privada. Nao permita que outros usuarios tenham acesso a esses dados.

Inicie o0 KGpg no menu principal ou pressione Alt + F2e digite kgpg. Quando vocé
iniciar o programa pela primeira vez, um assistente sera exibido para orientd-lo na
configuracido. Siga as instrucdes até o ponto em que estiver pronto para criar uma chave.
Insira um nome, um endereco de e-mail e, opcionalmente, um comentario. Se vocé nao
estiver satisfeito com as configuracdes padrio fornecidas, defina também o horario de
vencimento da chave, seu tamanho e o algoritmo de criptografia usado. Consulte
Figura 10.1, “KGpg: Criando uma chave” (p 187).

Quando vocé iniciar o KGpg em sessdes posteriores, somente um icone pequeno com
um cadeado sera exibido na bandeja do sistema. Clique nesse icone para exibir a janela
principal do KGpg na area de trabalho.
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Figura 10.1 KGpg

: Criando uma chave

~Generate Key Pair

Name:

[John Doe

Email:

|jdoe@example.c0m

Comment (optional):

l

Expiration:

I

Key size:

[1024

Algorithm:

[DSA & ElGamal
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Confirme as configuragdes com OK. A proxima caixa de didlogo solicita que vocé
digite a senha duas vezes. A forca de seguranga relativa da senha escolhida é medida
e exibida pelo Medidor de dificuldade da senha. O programa entdo gera um par de
chaves e exibe um resumo. E recomendavel gravar ou imprimir um certificado de
revogacao de imediato. Tal certificado sera necessario caso vocé esqueca a senha de
sua chave privada e tenha que revoga-la. Depois de confirmar com OK, o KGpg exibira
a janela principal. Consulte Figura 10.2, “Gerenciador de chaves” (p 187).

Figura 10.2 Gerenciador de chaves
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10.3 Exportando a chave publica

Ap6s gerar o novo par de chaves, disponibilize a chave publica para todos os usuarios.
Esse procedimento permitira que eles usem o par para criptografar ou assinar as
mensagens ou arquivos que enviarem a vocé. Para disponibilizar a chave publica para
outras pessoas, selecione Chaves > Exportar Chave(s) Publica(s). A caixa de didlogo
aberta oferece quatro opgoes:

E-mail
Sua chave publica sera enviada por e-mail ao destinatario que vocé escolher. Se
vocé ativar essa opcado e confirmar com OK, sera exibida a caixa de didlogo para
criagdo de nova mensagem de e-mail com KMail. Especifique o destinatario e
clique em Enviar. O destinatario recebera sua chave e podera enviar-lhe contetido
criptografado.

Area de transferéncia
Vocé poderd usar essa opcdo para informar sua chave publica antes de continuar
a processa-la.

Servidor de chave padrdo
Para disponibilizar sua chave ptblica para um nimero maior de pessoas, exporte-
a para um dos servidores de chaves da Internet. Para obter maiores informacdes,
consulte Secdo 10.5, “Caixa de didlogo do servidor de chaves” (p 190).

Arquivo
Se vocé preferir distribuir sua chave na forma de arquivo em um meio de dados
em vez de envia-la por e-mail, clique nessa opgao, confirme ou mude o caminho
e o nome do arquivo e clique em OK.

10.4 Importando chaves

Se vocé receber uma chave em um arquivo (como anexo de e-mail, por exemplo),
integre-a ao seu chaveiro usando o recurso /mportar Chave e use-a nas comunicagdes
criptografadas com o remetente. O procedimento é semelhante ao da exportagao de
chaves, ja descrito.
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10.4.1 Assinando chaves

As chaves podem ser assinadas como qualquer outro arquivo para garantir sua
autenticidade e integridade. Se vocé tiver certeza absoluta de que uma chave importada
pertence a pessoa especificada como proprietario, expresse sua confianga na
autenticidade da chave assinando-a.

IMPORTANTE: Estabelecendo uma rede de confianca

A comunicacao criptografada sé é segura enquanto vocé consegue associar as
chaves publicas em circulacdo ao usuario especifico. A verificacdo cruzada
dessas chaves e sua assinatura contribuem para o estabelecimento de uma
Rede de confianca. Por essas razdes, é importante que vocé realmente assine
apenas as chaves verificadas pessoalmente.

Na lista de chaves, selecione a chave a ser assinada. Selecione Chaves > Assinar Chaves.
Na caixa de didlogo seguinte, designe a chave privada a ser usada com a assinatura.
Um alerta o lembrara de verificar a autenticidade da chave antes de assina-la. Se essa
verificagdo ja tiver sido feita, clique em Continuar e digite a senha da chave privada
selecionada na préxima etapa. Agora, outros usuarios podem verificar a assinatura
usando sua chave publica.

10.4.2 Confiando em chaves

Normalmente, o programa correspondente pergunta se vocé confia na chave ou se
acredita que ela seja realmente usada por seu proprietario autorizado. Isso ocorre sempre
que for necessario descriptografar uma mensagem ou verificar uma assinatura. Para
evitar essa situacdo, edite o nivel de confianca da chave recém-importada. Por padrdo,
a chave recém-importada é listada com uma caixa branca, que significa que nenhum
valor concreto foi atribuido ao nivel de confianca. Para confiar em uma chave, faca o
seguinte:

1 Clique o botdo direito do mouse na nova chave importada para acessar um
pequeno menu de contexto do gerenciamento de chaves.

2 Selecione Assinar Chaves. O KGpg abre uma caixa de didlogo que solicita ao
usudrio para verificar novamente a impressao digital da chave.
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3 Use Continuar para acessar a caixa de diadlogo de assinatura da chave.

4 Selecione o nivel de confianca, por exemplo, selecione Eu Verifico Muito
Cuidadosamente. Feche esta caixa de dialogo.

5 Digite sua frase secreta para concluir o processo de assinatura de chave. A chave
importada agora aparece em verde na coluna de chave confiavel.

Quanto mais baixo for o nivel de confianga, menos vocé confia que o assinante da chave
tenha verificado a identidade das chaves assinadas. Vocé pode estar totalmente seguro
em relagdo a identidade do signatario, mas € possivel que ele ndo verifique as identidades
das outras pessoas devidamente antes de elas assinarem suas chaves. Portanto, vocé
pode continuar confiando nele e em sua respectiva chave, mas atribua niveis de confianca
mais baixos as chaves assinadas por ele. Observe que o nivel de confian¢a ndo aciona
nenhuma acio automatica pelo KGpg.

10.5 Caixa de dialogo do servidor de
chaves

Varios servidores de chaves baseados em Internet oferecem chaves publicas de varios
usuarios. Para estabelecer comunicagdo criptografada com um grande nimero de
usuarios, use esses servidores para distribuir sua chave publica. Para isso, exporte a
chave publica para um desses servidores. De maneira semelhante, 0 KGpg permite que
vocé procure as chaves de determinadas pessoas em algum desses servidores e as
importe. Abra a caixa de didlogo do servidor de chaves em Arguivo > Didlogo do
Servidor de Chave.

10.5.1 Importando uma chave de um
servidor de chaves

Usando a guia Importar da caixa de didlogo do servidor de chaves, importe chaves
publicas de um dos servidores de chaves baseados na Internet. Selecione um dos
servidores de chaves pré-configurados e digite uma string de pesquisa (endereco de e-
mail do parceiro de comunicagio) ou o ID da chave a ser procurada. Quando vocé clica
em Pesquisar, o sistema se conecta a Internet e procura no servidor de chaves
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especificado uma chave que corresponda as especificacdes. Consulte Figura 10.3, “Tela
de pesquisa para importacdo de chave” (p 191).

Figura 10.3 Tela de pesquisa para importacdo de chave

Import | Export

Key server:

[hkp:ﬂsubkeys‘pgp.net |v]

Text to search or 1D of the key to import:

Se a pesquisa no servidor de chaves for bem-sucedida, em uma nova janela, sera exibida
uma lista de todas as entradas recuperadas do servidor. Selecione a chave a ser incluida
no seu chaveiro e clique em Importar. Consulte Figura 10.4, “Resultados e importacdo”
(p 191). Confirme a mensagem seguinte com OK e saia da caixa de dialogo do servidor
de chaves com Fechar. A chave importada aparecera na visdo geral principal do
gerenciador de chaves e estard pronta para uso.

Figura 10.4 Resultados e importacdo

Found 42 matching keys

| Keys « Fﬂ

test <test@example.com>
Test two (no pp) <two@e...
ThelLugash <none@exam...
Thomas TankEngine <tho...
Tux Pinguin <tux@exampl...
Usenet Poster (Usenet Se...
vhs m testuser 10 pgp <t... @

Key to import: |46E1E549

[V Import HO Close ]
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10.5.2 Exportando suas chaves para um
servidor de chaves

Para exportar sua chave para um dos servidores acessiveis gratuitamente na Internet,
selecione Exportar na caixa de didlogo do servidor de chaves. Designe o servidor de
destino e a chave a ser exportada em dois menus suspensos. Em seguida, inicie a
exportacdo clicando em Exportar.

Figura 10.5 Exportando uma chave para um servidor de chaves

Key server:

hkp:fi/subkeys.pgp.net -
Key to be exported:
0x59847CF5: John Doe <jdoe@example.com> -

¥| Export attributes (photo id)

€ Close

10.6 Criptografia de texto e arquivo

O KGpg também oferece a possibilidade de criptografar texto ou conteudo da area de
transferéncia. Clique o botdo direito no icone de cadeado para encontrar as opgoes
Criptografar Area de Transferéncia e Descriptografar Area de Transferéncia, bem
como a op¢ao para abrir o editor integrado.

10.6.1 Criptografando e descriptografando
a area de transferéncia

Os arquivos copiados para a area de transferéncia podem ser facilmente criptografados.
Abra a visdo geral da fungdo clicando o botdo direito no icone de cadeado do KGpg.
Selecione Criptografar Area de Transferéncia e designe a chave a ser usada. Uma
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mensagem de status sobre o procedimento de criptografia sera exibida na area de
trabalho. Nesse momento, o contetido criptografado pode ser acessado na area de
transferéncia conforme necessario. Descriptografar o conteudo da area de transferéncia
também ¢ uma tarefa facil. Basta abrir o menu no painel, selecionar Descriptografar
Area de Transferéncia e digitar a senha associada a chave privada. A versio
descriptografada estara disponivel para processamento na area de transferéncia e no
editor do KGpg.

10.6.2 Arrastando e soltando para
criptografar e descriptografar

Para criptografar ou descriptografar arquivos, clique nos icones da area de trabalho ou
no gerenciador de arquivos, arraste-os até o cadeado no painel e solte-os sobre ele. Se
0 arquivo ndo estiver criptografado, o KGpg solicitara a chave a ser usada. Assim que
vocé selecionar uma chave, o arquivo sera criptografado e nio serdo exibidas outras
mensagens. No gerenciador de arquivos, os arquivos criptografados sdo designados
com o sufixo .asc e com o icone de cadeado. Para descriptografar esses arquivos,
clique em um de seus icones, arraste-os até o simbolo KGpg no painel e solte-os. Se o
nome de arquivo original ja existir, uma caixa de didlogo sera aberta perguntando o
nome do arquivo ou se ele deve ser sobregravado.

10.6.3 O editor do KGpg

Em vez de criar conteudo para criptografia em um editor externo e, depois, criptografar
0 arquivo usando um dos métodos descritos acima, vocé pode usar o editor integrado
do KGpg para criar o arquivo. Abra o editor selecionando Abrir Editor no menu de
contexto, digite o texto desejado e clique em Criptografar. Em seguida, selecione a
chave a ser usada e conclua o procedimento de criptografia. Para descriptografar
arquivos, use opcdo Descriptografar e digite a senha associada a chave.

Gerar e verificar assinaturas em documentos € tao facil quanto criptografar diretamente
no editor. Selecione um arquivo no gerenciador de arquivos e copie-o para a area de
transferéncia. Clique o botdo direito no icone de cadeado no painel e selecione
Assinar/Verificar a Area de Transferéncia. Em seguida, escolha a chave privada a ser
usada e digite a senha associada. O KGpg informara sobre a geracdo bem-sucedida da
assinatura. Os arquivos também podem ser assinados no editor com um simples clique
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em Assinar/Verificar. Para verificar um arquivo assinado, va para Arquivo > Abrir
Editor, carregue o arquivo para verificar no editor e clique em Assinar/Verificar.

10.7 Para Obter Mais Informacoes

Para obter informacdes tedricas sobre o método de criptografia, consulte a breve e clara
apresentacdo nas paginas do projeto GnuPG em http://www.gnupg.org/
documentation/howtos.html.en. Este documento também fornece uma lista
com outras fontes de informacio.

194 Guia do Usuario do KDE


http://www.gnupg.org/documentation/howtos.html.en
http://www.gnupg.org/documentation/howtos.html.en

Pesquisando com o Kerry

O Kerry é um front end KDE para a ferramenta de pesquisa Beagle, que indexa o espaco
de suas informacdes pessoais para ajuda-lo a encontrar qualquer informacao necessaria.
Vocé pode usar o Kerry para encontrar documentos, e-mails, historicos da Web,
conversacdes do IM/ITC, codigos-fonte, imagens, arquivos de musica, aplicativos e
muito mais.

Como o Kerry é um front end para o Beagle, é necessario que o daemon do beagle seja
funcional. Agora, o Kerry e o Beagle podem indexar varias fontes de informacdes
especificas do KDE, como conversacdes do Kopete, historicos do Konqueror ou
mensagens do KMail. O resultado é uma integragio uniforme no ambiente KDE com
a interface do Kerry. Encontre mais informacdes sobre o Beagle em Guia do Usudrio
do GNOME.

11.1 Pesquisando com o Kerry

Para encontrar dados com a ferramenta Kerry, siga estas etapas:

1 Pressione Alt + Space para abrir a janela de Pesquisa do Kerry Beagle. Como
alternativa, abra a janela de pesquisa clicando no icone do applet Kerry (uma
cabeca de cachorro) na bandeja do sistema.

2 Digite o termo que deseja encontrar em Pesquisar. Para limpar rapidamente o
texto digitado anteriormente, pressione a seta preta a esquerda.
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A pesquisa ndo diferencia maitusculas de minasculas. Vocé pode usar tanto letras
maitsculas como mindsculas. Para procurar termos opcionais, use a palavra-
chave OR (em letras maitsculas). Por exemplo, Marte OR Vénus encontra todos
os dados contendo qualquer ocorréncia de Marte, Vénus ou ambos. Para excluir
termos de pesquisa, use um sinal de subtragio (-) na frente deles. Por exemplo,
Marte -Vénus encontra todos os dados contendo qualquer ocorréncia de
Marte, mas sem qualquer ocorréncia de Vénus. Para procurar uma frase exata,
coloque-a entre aspas. Se vocé deseja incluir apenas certo tipo de arquivo nos
resultados, especifique a extensdo do nome do arquivo com ext:. Por exemplo,
Marte ext:xml encontra arquivos xml contendo Marte.

3 Selecione o escopo da pesquisa na se¢do Mostrar do painel direito. Para pesquisar
todo o contetido indexado, escolha 7Tudo. Contudo, vocé pode limitar a pesquisa
somente a arquivos de Aplicativos, Contatos, documentos do Olffice, mensageiro
instantaneo Conversagoes, Imagens, Midia indexados, pdginas da Web ou nomes
de Arquivo/Caminho clicando no item adequado no painel. Vocé pode mudar o
escopo antes ou apos a execucdo da pesquisa.

Mude a ordem de classificacdo dos resultados na segdo Classificar por do painel
direito. Para classificar os resultados por tipo, clique em 7ipo. Também é possivel
classificar por Data, Nome e Relevdncia. Vocé pode mudar a ordem de
classificagdo antes ou apos a conclusdo da pesquisa.

Vocé pode limitar os resultados pela data da ultima modifica¢do. Para mostrar
todos os resultados independentemente da data da ultima modificac3o, clique em
Qualquer Data no painel direito. Vocé pode mostrar os itens modificados hoje,
desde ontem, esta semana, este més ou este ano, clicando no item adequado no
painel direito. Vocé pode mudar isso antes ou apds a execugdo da pesquisa.

4 Pressione Enter ou clique no icone a direita do campo de pesquisa para iniciar a
pesquisa. Os resultados sdo exibidos na area principal da janela.

Os resultados s3o exibidos em uma janela e classificados de acordo com as suas
configuracdes. Clique em qualquer item para ativa-lo. Para abrir uma pasta que contenha
um arquivo encontrado em vez do proprio arquivo, clique no nome da pasta a direita
do nome do arquivo. Para exibir mais informagdes sobre um item, clique no icone com
0 i a esquerda.

Vocé pode mudar o escopo da pesquisa, a ordem de classificagio ou a limitacdo por
data a qualquer momento, clicando no item adequado no painel a direita.
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Use Resultados anteriores e Proximos resultados para mover entre as paginas da lista
de resultados. O numero de itens encontrados ¢ exibido na parte inferior da janela.

11.2 Configurando o Kerry

Vocé pode configurar o Kerry clicando o botdo direito do mouse no icone dele e
escolhendo Configurar Kerry ou clicando em Configurar na janela principal do Kerry.
A caixa de didlogo de configuracio tem quatro guias.

Na guia Pesquisar, vocé pode mudar a Regra padrdo para ordenagdo dos resultados,
Numero mdximo de resultados apresentados em uma pagina ou atalhos para ativar a
Pesquisa do Kerry Beagle.

Na guia Indexagdo, defina se o servico de indexagdo do Beagle deve ser iniciado e se
os dados devem ser indexados enquanto o computador estiver funcionando com energia
de bateria. Vocé também pode determinar as pastas que devem ser indexadas pela
Pesquisa do Kerry Beagle e as que ndo devem ser indexadas. Consulte Secdo 11.2.1,
“Indexando mais diretorios” (p 197) e Secao 11.2.2, “Impedindo a indexacdo de arquivos
e diretérios” (p 198) para obter instrugdes detalhadas.

Na guia Infra-estruturas, escolha quais infra-estruturas disponiveis do Beagle devem
ser habilitadas. Para desabilitar uma infra-estrutura, desmarque-a. Por exemplo, se vocé
ndo quiser que conversacdes do Kopete sejam indexadas pelo Kerry Beagle, desmarque
a infra-estrutura do Kopete.

Na guia Estado do Servidor Geral, marque o status do servidor geral do Beagle. Vocé
pode parar ou iniciar o servidor geral manualmente nesse momento. Para usar a
funcionalidade de Pesquisa do Kerry Beagle, o servidor geral deve estar em execugao.

11.2.1 Indexando mais diretorios

Por padrdo, o Kerry indexa apenas sua pasta pessoal. Se vocé ndo quiser que sua pasta
pessoal seja indexada, desmarque a opcdo Indexar a minha pasta pessoal na guia
Indexagdo da configuragdo do Kerry. Para indexar mais pastas, siga estas etapas:

1 Se a caixa de dialogo de configuragdo do Kerry Beagle ainda nio estiver aberta,
clique o botdo direito do mouse no icone do Kerry na bandeja e escolha
Configurar Kerry.
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2 Clique na guia Indexacdo.
3 Clique no botdo Adicionar na parte do meio da guia (Indexagdo).
4 Na caixa de dialogo que é aberta, escolha a pasta a ser indexada e clique em OK.

5 Pressione OK.

11.2.2 Impedindo a indexacao de arquivos
e diretoérios

Para excluir algumas pastas ou arquivos da indexacao pelo Kerry, siga estas etapas:

1 Se a caixa de didlogo de configuragdo do Kerry Beagle ainda nio estiver aberta,
clique o botdo direito do mouse no icone do Kerry na bandeja e escolha
Configurar Kerry.

2 Clique na guia Indexacdo.
3 Clique em Adicionar na parte inferior da guia (Privacidade).

4 Na caixa de diadlogo aberta, escolha uma pasta que ndo deseja indexar,
selecionando a opcdo Pasta. Especifique o caminho da pasta no campo de texto
ou pressione o botdo de pasta e escolha a pasta em uma caixa de dialogo de
arquivo.

Vocé também pode especificar arquivos a serem indexados selecionando Padrdo
do nome de arquivo e especificando o padrdo do arquivo.

5 Pressione OK.
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Gerenciando impressoras

As impressoras podem ser conectadas ao seu sistema localmente ou acessadas através
de uma rede. Ha diversas formas de se configurar uma impressora no SUSE Linux
Enterprise®: com o YaST, com o Gerenciador de impressdo do KDE ou na linha de
comando. Este capitulo descreve como configurar impressoras com o Gerenciador de
Impressdao do KDE. Apos configurar a impressora corretamente, é possivel acessa-la
de qualquer aplicativo.

Para obter informagdes sobre como gerenciar impressoras com o iPrint®, consulte o
iPrint User Guide (Guia do Usuario do iPrint) em http://www.novell.com/
documentation/sledl0/.

NOTA: Troubleshooting Guides (inglés somente)

Se tiver problemas para configurar a impressora, peca ajuda ao administrador
do sistema. Ha uma explicagao detalhada sobre configuracdao de impressora
para administradores no Capitulo 20, Printer Operation (1Deployment Guide).

12.1 Instalando uma impressora

Antes de instalar uma impressora, vocé precisa ter a senha do root e as informagdes
sobre a impressora em maos. Dependendo de sua conex3do com a impressora, talvez
seja necessario o URI, o endereco TCP/IP ou host e o driver da impressora. Alguns
drivers de impressora comuns sao fornecidos com o SLED. Se n3o conseguir encontrar
um driver para a impressora, verifique o site do fabricante na Web.

Gerenciando impressoras

199


http://www.novell.com/documentation/sled10/
http://www.novell.com/documentation/sled10/

Para configurar uma impressora no KDE, inicie o Gerenciador de Impressdao no menu
principal (Ferramentas > Impressdo > Gerenciador de Impressdo). Uma alternativa E
pressionar Alt + f2 e digitar k£ ind. Na barra de navegacio esquerda do Centro de
Controle do KDE, clique em Periféricos > Impressoras.

Figura 12.1 Gerenciador de Impressdo

Print management as nommal user

Some print management operations may need administrator privileges. Use the
"Administrator Mode" button below to start this print management tool with
administrator privileges.

\Add [ Printer bPr’intSeNer #7] Print Manager :Vicw @Documemation

& Advanced Faxing Tool (ksendfax) & Print to File (PDF) J Send to Fax
& Mail PDF File 3 Printto File (PostScript)

&9 Information l [E5 Jobs -, Properties (= Instances

Mail PDF File -]

Type: Special (pseude) printer
State: Idle (accepting jobs)
Location: Attachment for KMail Composer
Description: Creates PDF/Acrobat file as attachment for KMail
URI

Device
Model

Print system currently used: | CUPS (Common UNIX Print System) -

v OK #K Cancel

E possivel configurar uma impressora como root com a ajuda de um assistente,
conforme descrito abaixo. Se ndo tiver certeza de qual opcao escolher e de quais
informacdes digitar, pergunte ao administrador do sistema.

Para obter informacdes detalhadas sobre como acessar e configurar uma impressora de
rede do Windows, consulte a Secdo 9.5, “Configurando e acessando uma impressora
de rede do Windows” (p 177).

1 Clique em Modo Administrador e digite a senha do root.

2 Clique em Adicionar e selecione Adicionar Impressora/Classe. O Assistente para
Adicionar Impressora é aberto.

3 Clique em Avancar.
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4 Selecione o tipo de conexdo da impressora. As seguintes opg¢des estdo disponiveis:

* A impressora local (paralela, serial ou USB): uma impressora que esteja
conectada a sua estagdo de trabalho através de uma conexao paralela, serial
ou USB.

* Fila Remota LPD: uma impressora conectada a outro sistema UNIX ou Linux
que pode ser acessada através de uma rede TCP/IP (por exemplo, uma
impressora conectada a outro sistema Linux na rede).

» Impressora compartilhada SMB (Windows): uma impressora conectada a
outro sistema que compartilha a impressora em uma rede SMB (por exemplo,
uma impressora conectada a uma maquina Microsoft Windows).

* Impressora de rede (TCP): uma impressora conectada a rede com o protocolo
TCP.

» Servidor CUPS Remoto (IPP/HTTP): uma impressora conectada a outro
sistema Linux na mesma rede que executa o CUPS ou uma impressora
configurada em outro sistema operacional que usa IPP.

+ Impressora de rede com IPP (IPP/HTTP): uma impressora conectada a rede
que usa o protocolo IPP/HTTP.

* QOutros
* Classe de Impressoras: para encontrar impressoras de uma classe especifica,
escolha esta opgao.
5 Clique em Avancar e digite as informagdes necessarias para a sua escolha. Na

ultima caixa de didlogo do assistente, clique em Concluir. O assistente é fechado.

6 Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Gerenciador de Impressdo.

Quando for imprimir de um aplicativo no KDE, vocé pode selecionar a impressora na
caixa de didlogo KPrinter e iniciar a trabalho de impressdo. Para obter mais informagdes
sobre com enviar e monitorar os servicos de impressdao no KDE, consulte a Secdo 12.4,
“Iniciando servicos de impressao no KDE” (p 202).
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12.2 Modificando configuracoes da
impressora

1 Inicie o Gerenciador de Impressdo no menu principal (Utilitdrios > Impressdo
> Gerenciador de Impressao).

2 Clique Em Modo administrador e digite a senha do root.

3 No campo de exibicdo que mostra a lista de impressoras disponiveis, selecione
a impressora a ser modificada.

4 Clique o botdo direito do mouse e selecione Configurar.

5 Modifique as propriedades na caixa de dialogo configuracio e clique em OK.

12.3 Apagando uma impressora

1 Inicie o Gerenciador de Impressdo no menu principal (Utilitdrios > Impressdo
> Gerenciador de Impressdo).

2 Clique Em Modo administrador e digite a senha do root.

3 No campo de exibicdo que mostra a lista de impressoras disponiveis, selecione
a impressora a ser apagada.

4 Clique o botdo direito do mouse e selecione Remover.

5 Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Gerenciador de Impressdo.

12.4 Iniciando servicos de impressao
no KDE

No KDE, geralmente vocé inicia os servicos de impressao com o KPrinter. Esse
aplicativo é iniciado automaticamente toda vez que vocé imprime de um aplicativo
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KDE. Na caixa de dialogo KPrinter, escolha uma impressora e edite as Propriedades
do seu servigo de impressdo, como orientacdo de pagina, paginas por folha e impressao
duplex.

DICA: Enviando arquivos para uma impressora sem abrir o aplicativo

Para iniciar o KPrinter manualmente, pressione Alt + F2 e digite kprinter.
Isso é util se vocé quiser imprimir um ou varios arquivos sem precisar iniciar
o aplicativo para ver ou editar o arquivo. A caixa de dialogo KPrinter inclui
também a guia Arquivos, na qual é possivel determinar os arquivos para
impressdo. Arraste-os da area de trabalho e coloque-os na lista ou use a caixa
de dialogo de arquivos para localiza-los.

Para especificar o numero de copias e varias outras opcdes, clique em Expandir na parte
inferior esquerda. A janela se expande e exibe trés guias: Copias, Op¢oes Avangadas
e Tags Adicionais Consulte Figura 12.2, “Iniciando um trabalho de impressdao com o
KPrinter” (p 204).
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Figura 12.2 Iniciando um trabalho de impressdo com o KPrinter

—Printer

Name: iesw 1.0 I T || \|| A Properties
State: Idle (accepting jobs)
Type: Lexmark Optra S 2455 Postscript

Location: 3.1.17

Comment: Lexmark Optra S 2455 PS on print.suse.de

Eiles | Copjes | Advanced Options | Additional Tags

Name | Type Path =

test Plain Text Document /fhome/tux/Documents/test

Print system currently used: | CUPS (Common UNIX Print System) -

Server: localhost:631

% Keep this dialog open after printing

) Options << #7 System Options & Help A& Cancel

A guia Cdpias determina a selecdo de pagina (todas as paginas do documento
selecionado, o documento atualmente selecionado ou um intervalo) e o numero de
copias. Vocé também pode escolher imprimir somente as paginas de niimero par ou
impar do documento selecionado. Use Op¢des Avancadas para especificar quaisquer
informacdes adicionais para o trabalho de impressao. Insira quaisquer Informacéoes
sobre fatura se necessarias ou defina um rétulo de pagina personalizado na parte superior
e inferior da pagina. A Prioridade do Trabalho também pode ser definida aqui. A ultima
guia, Tags Adicionais, é raramente necessaria. Apds o trabalho de impressio ter sido
arquivado, vocé podera observar seu andamento usando o KJobViewer.
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12.5 Monitorando servicos de
impressao no KDE

Inicie o KJobViewer no menu principal ou com o comando k jobviewer na linha de
comando. Uma janela como a da Figura 12.3, “Monitorando trabalhos de impressao
com o KJobViewer” (p 205) é aberta, listando todos os trabalhos de impressdo em fila
na sua impressora. Desde que o trabalho de impressao ndo esteja ativo, vocé pode edita-
lo. Faca isso usando as entradas do menu Trabalhos.

Figura 12.3 Monitorando trabalhos de impressdo com o KJobViewer

File Jobs Filter Settings Help

—_ ¢ »
Job ID |Owner |Name State Size (KB) |Page(s) |Prioril=
w1l tux Test Page Completed 203 1
w2 tux mozilla.ps Completed 2341 1
w3 tux mozilla.ps Completed 2341 1
w4 tux mozilla.ps Completed 2341 1
S5 tux mozilla.ps Completed 2341 1 =
6 tux mozilla.ps Completed 2341 1 -
[ ac
Keep window permanent Max.: Unlimited

Se, por exemplo, vocé desejar verificar se enviou o documento correto a impressora,
podera parar o trabalho e reinicia-lo quando decidir imprimi-lo. Remova trabalhos de
impressdo da fila com a opg¢do Remover. Para mudar de impressora, selecione outra
impressora com a opcao Mover para Impressora.

Com Reiniciar, reimprima o documento. Para fazer isso, selecione Filtro > Alternar
Trabalhos Concluidos, selecione o documento desejado e clique em 7rabalhos >
Reiniciar. Clicar em Trabalhos > Relatorio IPP do Trabalho mostra os detalhes técnicos
de um trabalho. Use Trabalhos > Aumentar Prioridade e Trabalhos > Diminuir
Prioridade para definir a prioridade, dependendo da urgéncia com que vocé precisa do
documento.

Filtro permite que vocé alterne entre varias impressoras, alterne trabalhos concluidos

e limite a exibigdo aos seus trabalhos de impressao, selecionando Mostrar Somente
Trabalhos do Usudrio. O usuario atual serd exibido no campo superior direito.
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Configuracoes > Configurar KJobViewer abre uma caixa de dialogo de configuragio.
Determine o nimero maximo de trabalhos de impressdo a serem exibidos. Digite um
nimero no campo ou use o controle deslizante a direita para determinar um valor.
Pressione OK para gravar a configuracdo ou Cancelar para fechar a caixa de didlogo
sem gravar.

Os icones da barra de ferramentas correspondem as fungdes que podem ser acessadas
pelo menu. Exiba um texto de ajuda que explica a funcido mantendo o ponteiro do mouse
sobre um dos icones.

A lista de trabalhos consiste em oito colunas. O ID do trabalho é automaticamente
atribuido pelo sistema de impressdo para identificar os diversos trabalhos. A coluna
seguinte contém o login do usuario que enviou o trabalho, seguido do nome de arquivo
do documento. A coluna de status indica se um trabalho ainda esta na fila, se esta sendo
impresso ou se ja esta concluido. Em seguida, o tamanho do documento ¢é exibido em
quilobytes e numero de paginas. A prioridade padrdo de 50 pode ser aumentada ou
reduzida, se for necessario. Informacdes sobre fatura podem ser centros de custos ou
outras informacdes especificas da empresa. Quando vocé clicar o botdo direito do mouse
em um trabalho da lista, o menu 7rabalhos sera aberto sob o ponteiro do mouse,
permitindo que vocé selecione uma acdo. Apenas algumas funcdes estdo disponiveis
para trabalhos concluidos. Ative a opcao Manter a janela permanente e o KJobViewer
sera aberto automaticamente na préxima vez que vocé efetuar login.
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Gerenciando conexoes de
rede

Para navegar na Internet ou enviar e receber mensagens de e-mail, é necessario que
vocé tenha configurado uma conexio com a Internet usando o YaST. Dependendo do
seu ambiente, selecione no YaST se deseja usar o NetworkManager. No KDE, vocé
pode estabelecer conexdes com a Internet usando o NetworkManager ou o Kinternet.

Para obter uma lista que ajude a vocé a decidir se deseja usar o NetworkManager,
consulte Secdo “Managing Network Connections with NetworkManager” (Capitulo 30,
Basic Networking, 1Deployment Guide) e Secdo “Integration in Changing Operating
Environments” (Capitulo 25, Mobile Computing with Linux, tDeployment Guide).

13.1 Usando o KNetworkManager

Um applet do NetworkManager deve ser iniciado automaticamente com o ambiente da
area de trabalho. O applet é entdo mostrado como um icone na bandeja do sistema.
Usando um applet, escolha uma rede para usar explicitamente a qualquer momento.
Essa opcdo tem precedéncia sobre as redes selecionadas automaticamente. A rede
escolhida é usada enquanto estiver disponivel. Se ela ficar inacessivel, o
NetworkManager tentara se conectar automaticamente a uma outra rede disponivel.

Se o KNetworkManager ndo estiver em execucdo, inicie-o com o comando
knetworkmanager. Quando ele estiver em execugdo, um icone indicando o status
de rede atual sera mostrado na bandeja do sistema. Dependendo do estado da conexdo
de rede, o icone do painel mudara de aparéncia:
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S

Uma conex3do com fio foi estabelecida.

o

No momento ndo ha nenhuma conexdo com a Internet.

|

Uma conexio sem fio foi estabelecida. Barras azuis mostram a forca do sinal. Mais
barras azuis significam maior intensidade do sinal.

3

Uma conexio esta sendo estabelecida ou encerrada.

Clicar o botdo direito do mouse no icone abre o menu do KNetworkManager com varias
opgOes para gerenciar conexdes de rede. Consulte Figura 13.1, “Redes disponiveis no
applet do kNetworkManager” (p 210). O menu contém conexdes de rede disponiveis
para dispositivos wireless e com fio. Se vocé mantiver o cursor do mouse sobre elas,
serdo exibidos os detalhes da conexdo. A conexdo atualmente usada estd marcada no
menu.

Figura 13.1 Redes disponiveis no applet do kNetworkManager
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13.1.1 Redes wireless

A intensidade do sinal das redes wireless ¢ mostrada no menu. Redes sem fio
criptografadas sdo marcadas com um icone de cadeado. Para conectar-se a uma rede
criptografada, escolha-a no menu. Na caixa de didlogo exibida, escolha o tipo de
Criptografia usada pela rede e digite a Frase secreta ou Chave apropriada.

DICA: Redes ocultas

Para se conectar a uma rede que nao transmite seu ESSID (Service Set Identifier
- Identificador de Conjunto de Servicos) e, portanto, ndao pode ser detectada

automaticamente, escolha Conectar-se a Outra Rede sem Fio. Na caixa de dialogo
exibida, digite o ESSID e defina parametros de criptografia, se necessario.

Para ver todas as redes confidveis e ndo confiaveis, clique em Op¢des > Mostrar Redes.

13.1.2 Conexoes por discagem

Para acessar conexdes de discagem, escolha Conexdes por Discagem. Quando conexdes
de discagem ja tiverem sido definidas, inicie a conexdo clicando na conex3o a ser usada.
Configurar Conexoes Dial-Up abre o YaST, no qual vocé pode definir uma nova
conexdo de discagem. Consulte a Secdo “Modem” (Capitulo 30, Basic Networking,
tDeployment Guide) para obter detalhes.

13.1.3 Usando o NetworkManager com VPN

O NetworkManager suporta varias tecnologias VPN. Para usa-las, primeiro instale o
suporte do NetworkManager para sua tecnologia VPN. Vocé pode selecionar:

* Novell VPN
* OpenVPN
+ vpnc (Cisco)

O suporte do VPN esta incluido nos pacotes NetworkManager—-novellvpn,
NetworkManager-openvpn € NetworkManager—-vpnc.
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Para configurar uma nova conexdo VPN com o KNetworkManager, clique o botio
esquerdo do mouse no applet do KNetworkManager e siga estas etapas:

1 Escolha Conexbes VPN > Configurar VPN.

2 Pressione Adicionar e Avangar para iniciar um assistente de configuracao.
3 Na caixa de dialogo seguinte, escolha o tipo de conexdo VPN a ser criado.
4 Atribua um nome a configuracdo em Nome da conexdo.

5 Insira todas as informagdes necessarias para o tipo de conexdo. Por exemplo,
para uma conexao OpenVPN, digite Gateway e escolha o modo de autenticagdo
em Tipo de conexdo. Preencha as outras opgdes obrigatorias de acordo com a
conexao escolhida.

Vocé também pode carregar as configuragdes de um arquivo de configuracdo
gravado, pressionando Importar Configuracdo Salva e escolhendo o arquivo em
uma caixa de dialogo de arquivo padrio.

6 Pressione Avancar.

Depois de configurada a VPN, vocé podera seleciona-la em Conexdes VPN. Para fechar
uma conexdo VPN, clique em Desconectar VPN.

13.1.4 NetworkManager e seguranca

O NetworkManager distingue dois tipos de conexdes sem fio: confidveis e ndo
confidveis. Uma conexdo confiavel é qualquer rede selecionada explicitamente no
passado. Todas as outras sdo ndo confiaveis. As conexdes confidveis sdo identificadas
pelo nome e pelo endereco MAC do ponto de acesso. O uso do enderego MAC garante
que vocé ndo possa usar um ponto de acesso diferente com o nome da conexdo confiavel.

Se nenhuma conexao com fio estiver disponivel, o NetworkManager explorara as redes
sem fio disponiveis. Se forem encontradas varias redes confidveis, a usada mais
recentemente sera selecionada automaticamente. Se todas forem ndo confiaveis, o
NetworkManager aguardara a sua selegdo.
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Se a configuragdo de criptografia mudar, mas o nome e o endereco MAC continuarem
os mesmos, o NetworkManager tentara se conectar, mas primeiro ele pedira que vocé
confirme as novas configuragdes de criptografia e forneca atualizagdes, como uma nova
chave.

Em um sistema com apenas uma conexao sem fio, o NetworkManager nio inicia
automaticamente a conexdo durante a inicializa¢do. Vocé deve primeiro efetuar login
para estabelecer uma conexdo. Se quiser tornar uma conexao sem fio acessivel sem
login, configure a conexdo confiavel com o YaST (consulte a Secdo “Configuration
with YaST” (Capitulo 29, Wireless Communication, tDeployment Guide) para obter
instrugdes). Apenas as conexdes sem fio configuradas com o YaST sdo confiaveis o
suficiente para que o YaST utilize-as durante a inicializagao.

Se vocé alternar para o modo off-line ao usar uma conexao sem fio, o NetworkManager
esvaziara o ESSID. Isso garante que a placa esteja realmente desassociada.

13.1.5 Desativando a rede no KDE

Se estiver em um avido ou em qualquer outro ambiente no qual seja proibido usar uma
rede sem fio, vocé podera desativa-la facilmente usando o applet do KNetworkManager.
Também é possivel desativar todas as conexdes de rede, sem fio e com fio.

Para desativar redes sem fio na area de trabalho do KDE, clique o botdo direito do
mouse no applet do KNetworkManager e selecione Opgoes > Desabilitar Conexdo Sem
Fio. Para ativar redes sem fio novamente, clique o botio direito do mouse no applet do
KNetworkManager e selecione Op¢des > Habilitar Rede Sem Fio.

Para desativar todas as redes na area de trabalho do KDE, clique o botdo direito do
mouse no applet do KNetworkManager e selecione Op¢des > Alternar para Modo Off-
line. Para ativar todas as redes novamente, clique o botio direito do mouse no applet
do KNetworkManager e selecione Opg¢des > Alternar para Modo Online.

13.2 Kinternet:

Se vocé ndo usar o NetworkManager mas usar o KDE, gerencie suas conexdes da
Internet com o Klnternet. Se o Klnternet ndo estiver instalado por padrio, instale o
pacote kinternet com o YaST. O programa verifica se é possivel estabelecer uma
conexdo com a Internet. Se isso for possivel, o icone do Klnternet, um plugue, sera
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exibido automaticamente no lado direito do painel do KDE. Dependendo do estado da
conexdo de rede, o icone do painel mudara de aparéncia:

&=

No momento ndo hi nenhuma conexdo com a Internet.

A conexio esta sendo estabelecida ou encerrada.

s

A conexio foi estabelecida.

QQ‘

Transmissio de dados de entrada ou saida da Internet.

Ocorreu um erro. Se uma conexao ja foi configurada com o YaST, use Exibir Log
para identificar a causa do erro. Acesse o menu clicando o botdo direito do mouse
no icone do Klnternet.

o

A conexio ainda n3o esta ativa, mas sera estabelecida logo que for feita uma
solicitacdo.

Clique o botdo direito no icone do painel do KInternet para acessar o seu menu de
configuragdo. Inicie a caixa de dialogo de configuracido do YaST através de
Configuragoes > Configurar com YaST. Depois que a senha do usuério root for
digitada, o YaST sera iniciado. Dependendo do tipo de acesso, inicie a configuragdo
de DSL, rede, ISDN ou modem do YaST.

Se vocé estiver usando uma conexdo ISDN e tiver selecionado Bundling de canal no
YaST, adicione um segundo canal ISDN a uma conexdo existente usando Adicionar
link. Esse procedimento dobra a taxa de transferéncia (embora a um alto pre¢o). Ative
o0 agrupamento de canais se precisar fazer o download de arquivos grandes. O
agrupamento de canais ativado é indicado pelo simbolo de adicdo vermelho, no canto
superior esquerdo do icone do KlInternet.
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Se o seu computador tiver mais de um dispositivo de rede e vocé tiver configurado
todos com o YaST, use a opcao Interface do kinternet para alternar entre essas interfaces.
Vocé deve ter selecionado a ativagio do dispositivo Controlado pelo Usudrio na caixa
de dialogo de rede do YaST apropriada para fazer isso. Se vocé também tem varios
provedores, escolha-os usando Provedor no Klnternet. Provedores também s3o definidos
no YaST.

Para estabelecer conexdes com a Internet de forma automatica, use o recurso DoD (dial
on demand - discagem sob demanda). Se esse mddulo for selecionado, o KInternet se
conectara automaticamente ao seu provedor de servicos de Internet (ISP) assim que
uma solicitacdo for enviada. Ap6s um tempo de espera, a conexdo € encerrada. Uma
conexdo DoD ¢ indicada pelo D azul no canto inferior direito do icone do KiInternet.

ATENCAO: Controle de custos

Observe que a conexao DoD s6 é viavel se vocé tem uma conta de Internet
com tarifa fixa. Se este ndo for o caso, conectar e desconectar repetidamente
pode sair caro.

Para usar uma placa de rede sem fio como sua conexdo com a Internet, configure-a
usando o YaST, conforme descrito no Reference, e verifique se a ativagao do dispositivo
no YaST esta definida como Controlado pelo Usudrio. Assim que a interface estiver
configurada, vocé pode usar o KInternet para controlar sua conexdo de rede sem fio.

Para acessar a funcionalidade WLAN do Klnternet, clique o botdo direito do mouse no
icone para abrir o menu. Selecione Conexdo sem Fio para abrir uma janela com duas
guias. Primeiro, procure redes sem fio adequadas as quais vocé pode se conectar.
Selecione a guia Explorar Redes sem Fio e inicie a exploragdo com Iniciar Exploracdo.
Para que o Klnternet explore continuamente o ambiente de rede, selecione também
Atualizacdo Automdtica. Ative o retorno acustico para cada conexdo encontrada através
de Exploragdo Acustica. Qualquer conexdo encontrada sera exibida na janela de listas.
Selecione uma e clique em Conectar para conectar-se a rede selecionada. Se esforcos
de configuracdo adicionais forem necessarios para conectar-se a rede selecionada, clique
em [niciar YaST para iniciar o modulo de rede do YaST para dispositivos de rede sem
fio.

Com a guia Conexdo Atual, monitore o estado da sua conexdo sem fio atual. A parte
esquerda dessa guia oferece um resumo de todos os parametros de conexdo referentes
a endereco de rede e ESSID, qualidade de sinal, nivel de ruido e sinal, velocidade e
freqiiéncia de canal e parametros de criptografia, como tipo de criptografia e tamanho
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de chave. Selecione um desses parametros na estrutura de arvore e verifique os detalhes
exibidos na parte direita da janela.

13.3 Troubleshooting Guides (inglés
somente)

Podem ocorrer problemas de conexdo. Métodos para resolver e evitar esses problemas
dependem da ferramenta usada.

13.3.1 KNetworkManager

Alguns problemas comuns relacionados ao KNetworkManager incluem o applet ndo
ser iniciado, a opcdo VPN estar ausente e problemas com o SCPM.

O applet da area de trabalho do NetworkManager
nao € iniciado
O applet do KNetworkManager deve ser iniciado automaticamente se a rede estiver

configurada para o controle de NetworkManager. Se o applet ndo for iniciado, verifique
primeiro se o pacote NetworkManager—kde esta instalado.

Se o applet da area de trabalho estiver instalado, mas ndo for executado por algum
motivo (talvez vocé tenha saido dele por engano), inicie-o manualmente. Para iniciar
o applet manualmente, execute knetworkmanager em um prompt de comando.

O applet do NetworkManager nao inclui a op¢ao VPN

Os applets do NetworkManager e o suporte a VPN para o NetworkManager sdo
distribuidos em pacotes separados. Se o applet do NetworkManager ndo incluir a op¢ao
VPN, verifique se o pacote do NetworkManager com suporte para a sua tecnologia
VPN esta instalado.

O suporte a VPN esta incluido nestes pacotes:

* NovellVPN—pacote NetworkManager—-novellvpn
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* OpenVPN—pacote NetworkManager—-openvpn

+ vpnc (Cisco)—pacote NetworkManager—-vpns

O SCPM nao troca a configuracao de rede

Provavelmente vocé esta usando o SCPM junto com o NetworkManager. No momento,
o NetworkManager ndo funciona com os perfis SCPM. Nio use o NetworkManager
junto com o SCPM quando perfis SCPM também mudarem configuracdes de rede. Para
usar o SCPM e o NetworkManager ao mesmo tempo, desabilite o recurso de rede na
configuragdo do SCPM.

13.3.2 Kinternet:

Os problemas relacionados ao Klnternet incluem o applet nao ser iniciado ou nem todos
os dispositivos serem exibidos.

O applet da area de trabalho do Kinternet nao é
iniciado

Se o KlInternet n3o for iniciado automaticamente, primeiro verifique se o pacote
kinternet foiinstalado. Se o Kinternet estiver instalado mas ndo for executado por
algum motivo, vocé poderd inicid-lo manualmente. Para inicid-lo manualmente, execute
o kinternet em um prompt de comando.

O Kinternet nao inclui todos os dispositivos

Por padrao, somente os modems configurados sio visiveis no Kinternet. Para habilitar
outras interfaces de rede no Klnternet, habilite a ativacdo do dispositivo Controlado
pelo Usudrio na caixa de dialogo de rede apropriada do YaST.
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Pesquisando com o Konqueror

O Konqueror ndo ¢é apenas um gerenciador de arquivos versatil, ¢ também um moderno
browser da Web. Quando vocé inicia o browser usando o icone no painel, o Konqueror
¢ aberto com o perfil do browser da Web. Como browser, o Konqueror oferece
navegacdo por meio de guias, a possibilidade de gravar paginas da Web com graficos,
palavras-chave da Internet e suporte para Java e JavaScript.

Figura 14.1 Janela do browser do Konqueror

Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help
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Konqueror FAQ
Java HOWTO
C55 Support

Download

Download Konqueror

Develop

Developers
Investigating Bugs
Embedded Components
Tutorial

Search:
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Konqueror - Web Browser, File Manager - and
more!

e Konqueror is the file manager for the K Desktop Environment. It supports
WA basic file management on local UNIX filesystems, from simple cut/copy and
\ paste operations to advanced remote and local network file browsing

KParts object interface, and it is one of the most customizable applications

==mm Konqueror is the canvas for all the latest KDE technology, from KIO slaves
Q (which provide mechanisms for file access) to component embedding via the
available

V2 Kongqueror is an Open Source web browser with HTML 4.01 compliance,
a‘% supporting Java applets, JavaScript, CS5 1, CS5 2.1, as well as Netscape
X plugins (for example, Flash or RealVideo plugins)

Kongqueror is a universal viewing application, capable of embedding

4| read-only viewing components in itself to view documents without ever
launching another application.

Latest News

Date Headline

25-September-2006 Konqueror 3.5.4 Review on SoftPedia

28-March-2006 Konqueror 352 Released @

A.luna.30nE VLTI Infn Dane | suneherd
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Inicie o Konqueror no menu principal ou inserindo o comando konqueror. Para
carregar uma pagina da Web, digite o seu endereco na barra de localizacgio, por exemplo,
http://www.suse.com. O Konqueror agora tenta alcancar o enderego e exibir a
pagina. Inserir o protocolo no inicio do endereco (http:// neste caso) ndo é
estritamente necessario. O programa também ¢é capaz de completar o enderego
automaticamente, mas isso s6 funciona de forma confidvel com enderecos da Web.
Para um endereco de FTP, sempre insira ftp:// no inicio do campo de entrada.

14.1 Navegacao por guias

Se vocé normalmente usa mais de uma pagina da Web de uma s6 vez, a navegacao por
guias pode facilitar a alternancia entre elas. Carregue sites na Web em guias separadas
em uma Unica janela. A vantagem é que vocé mantém controle sobre sua area de trabalho
pois s6 tem uma janela principal. Ap6s o logout, o gerenciamento de sessdo do KDE
permite gravar sua sessdo da Web no Konqueror. Na proxima vez em que vocé efetuar
login, o Konqueror carrega os URLSs exatos visitados na tltima vez.

Para abrir uma nova guia, selecione Janela > Nova Guia ou pressione Ctrl + Shift + N.
Para mudar o comportamento das guias, va para Configuracoes > Configurar Kongueror.
Na caixa de dialogo aberta, selecione Comportamento Web > Navegagdo em Abas. Para
abrir novas guias em vez de janelas, habilite Abrir links em uma nova aba ao invés de
em uma nova janela. Vocé também pode ocultar a barra de guias com Ocultar a barra
de abas quando somente uma aba estiver aberta. Para ver mais opg¢des, pressione
Opg¢oes Avancgadas.

14.2 Rolagem Automatica

Em geral, a rolagem com o mouse é a forma normal para ver informagdes mais abaixo
em uma pagina da Web. Porém, ha ocasides em que € preferivel ndo usar um mouse.
Usar combinagdes de teclas pode ser mais conveniente do que remover as maos do
teclado.

Para rolar para baixo automaticamente, use Shift + |. Isso rola a pagina para baixo sem
grande interven¢do. Aumente a velocidade pressionando Shift + | novamente. Pressionar
Shift + 1 diminui a velocidade. Para interromper a rolagem, use |.
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14.3 Perfis

Secdo 14.1, “Navegacao por guias” (p 220) A descreveu como lidar com guias no
Konqueror. Vocé pode gravar suas guias com URLs e a posi¢do de uma janela em um
perfil. Isso difere do gerenciamento de sessdo ja mencionado. Com perfis, as guias
gravadas ficam acessiveis sem o tempo de inicializagdo intensivo do gerenciamento de
sessdo.

Para criar um perfil, faca o seguinte:

1 Va para Configuragoes > Configurar Perfis de Visdo.
2 Na caixa de didlogo que sera exibida, digite um nome em Nome do Perfil.
3 Para gravar os URLs, selecione Salvar URLs no perfil.

4 Para congelar a posicdo e o tamanho das janelas, selecione Salvar o tamanho da
Jjanela no perfil.

5 Aprove com Salvar.

Na proxima vez em que vocé precisar da colegdo de guias, va para Configuragoes >
Carregar Perfil de Visdo e consulte o nome relacionado no menu. Apds selecionar o
nome, o Konqueror restaura suas guias.

14.4 Gravando paginas da Web e
elementos graficos

Como em outros browsers, é possivel gravar paginas da Web. Para fazer isso, selecione
Localizacdo > Salvar como e especifique um nome para o arquivo HTML. No entanto,
as imagens ndo serdo gravadas. Para arquivar uma pagina da Web inteira, inclusive as
imagens, selecione Ferramentas > Arquivar Pdgina da Web. O Konqueror sugere um
nome de arquivo que vocé pode em geral aceitar. O nome de arquivo termina com
.war, a extensdo usada para arquivos Web. Para ver o arquivo gravado, basta clicar
no arquivo correspondente e a pagina da Web sera exibida no Konqueror com as
imagens.
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14.5 Pesquisando com o Konqueror

Pesquisar com o Konqueror é muito conveniente. Vocé pode usar a barra de pesquisa
ou atalhos da Web.

14.5.1 Usando a barra de pesquisa

O Konqueror contém uma barra de pesquisa na qual vocé pode escolher entre varios
mecanismos de pesquisa. Para pesquisar um termo especifico, proceda da seguinte
maneira:

1 Inicie o Konqueror.

2 Localize a barra de pesquisa. Ela esta no lado direito ap6s a barra de localizagao.

3 Clique no icone dentro da barra de pesquisa. Escolha um mecanismo de pesquisa
no menu pop-up.

4 Insira o termo de pesquisa e pressione Enter. O resultado sera exibido no
Konqueror.

Se vocé precisar de um mecanismo de pesquisa que ndo est relacionado no menu pop-
up, adicione-o da seguinte maneira:

Procedimento 14.1 Adicionando mais mecanismos de pesquisa
1 Inicie o Konqueror.
2 Clique no icone dentro da barra de pesquisa.
3 Escolha Selecionar mecanismo de pesquisa.
4 Verifique se Habilitar atalhos da Web esta ativado.
5 Habilite o respectivo mecanismo de pesquisa e feche a caixa de dialogo com Ok.

Vocé podera ver o mecanismo de pesquisa selecionado se clicar no icone na barra
de pesquisa.
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14.5.2 Usando atalhos da Web

Cada mecanismo de pesquisa definido esta anexado a um atalho da Web. Este atalho
pode ser digitado na barra de localizagdo.

Para ver os atalhos ja definidos, va para Configuracoes > Configurar Konqueror >
Atalhos da Web. Vocé pode ver os nomes dos provedores de busca e os atalhos. O
Konqueror define muitos mecanismos de pesquisa: Google, Yahoo e Lycos, e diversos
recursos menos comuns, como um banco de dados de acronimos, o banco de dados de
filmes da Internet e pesquisas de aplicativos do KDE.

Se vocé ndo encontrar o seu mecanismo de busca preferido aqui, defina um facilmente.
Por exemplo, para pesquisar o Cool Solutions™ da Novell em busca de alguns artigos
interessantes, normalmente vaparahttp://www.novell.com/coolsolutions,
localize a pagina de pesquisa e insira sua consulta. Isto pode ser simplificado através
do seguinte procedimento:

Procedimento 14.2 Criando novos atalhos da Web

1 Véapara a barra de pesquisa, clique no icone e escolha Selecionar mecanismo de
pesquisa.

2 Verifique se Habilitar atalhos da Web esta ativado.
3 Clique em Novo.

4 Crie um novo atalho da Web:

4a Atribua um nome ao atalho da Web em Procurar nome de provedor.

4b Digite o URI de pesquisa. Pressionar Shift + F1 e clicar no campo abre uma
ajuda pequena. A consulta de busca é especificada como \ { @}. O desafio
¢ inserir isso na posi¢do correta. Use http://search.novell.com/
gfsearch/SearchServlet?sortbydate=true&noredirect=
true&index=Cool+Solutions&query=\{Q} para pesquisar no
banco de dados Cool Solutions da Novell.

4c Digite suas abreviagdes em Atalhos URI. Pode haver mais de um, separado
por virgulas.
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5 Proceda com Ok.

DICA: Usando atalhos diretamente sem abrir o Konqueror

Vocé ndo precisa abrir o Konqueror e digitar o atalho da Web. Também é
possivel chama-lo diretamente. Selecione Executar comando no menu principal
ou pressione Alt + F2. Apos a caixa de dialogo ser exibida, digite o atalho com
o termo de pesquisa.

Ap6s criar um novo atalho da Web, por exemplo, nc, vocé pode usa-lo na barra de
localizagdo. O resultado é exibido na janela atual.

14.6 Favoritos

Em vez de lembrar e reinserir enderecos para sites visitados com freqiiéncia, vocé pode
marcar esses URLs usando o menu Favorito. Além dos enderegos de paginas da Web,
também ¢é possivel marcar quaisquer diretérios do disco local desta forma.

Para criar um novo favorito no Konqueror, clique em Favoritos > Adicionar Favorito.
Quaisquer marcadores adicionados previamente s3o incluidos como itens no menu. E
uma boa idéia organizar a colecdo de marcadores por assuntos em uma estrutura
hierarquica, para que vocé ndo perca itens diferentes. Crie um novo subgrupo para seus
favoritos com Nova Pasta de Favoritos. Selecionar Favoritos > Editar Favoritos abre
o editor de favoritos. Use esse programa para organizar, reordenar, adicionar e apagar
favoritos.

Se vocé estiver usando o Netscape, Mozilla ou o Firefox como browsers adicionais,
ndo é necessario recriar seus favoritos. As op¢des Arquivo > Importar > Importar
Favoritos do Netscape no editor de favoritos permitem integrar os favoritos do Netscape
e do Mozilla a sua colecdo mais atual. O inverso também ¢é possivel por meio de Exportar
como Favorito do Netscape .

Mude seus favoritos clicando o botdo direito do mouse sobre a entrada. No menu pop-
up exibido, selecione a acio desejada (recortar, copiar, apagar etc). Quando estiver

satisfeito com o resultado, grave os favoritos usando Arquivo > Salvar. Se vocé deseja
mudar somente o nome ou o link, clique o botdo direito na entrada na barra de ferramenta
de favoritos e selecione Propriedades. Mude o nome e o local e confirme com Atualizar.
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Para gravar a lista de favoritos e ter acesso instantaneo a ela, torne os favoritos visiveis
no Konqueror. Selecione Configuracoes > Barras de Ferramentas > Barra de
Ferramentas de Favoritos (Konqueror). Um painel de favoritos é automaticamente
exibido na janela atual do Konqueror.

14.7 Java e JavaScript

Nao confunda essas duas linguagens. Java é uma linguagem de programagao da Sun
Microsystems orientada ao objeto e que independe de plataforma. Ela é freqiientemente
usada para pequenos programas (applets) executados na Internet para operagdes bancarias
online, bate-papo e compras. JavaScript € uma linguagem de script, usada principalmente
para a estruturagdo dindmica de paginas da Web, por exemplo, para menus e outros
efeitos.

O Kongqueror permite habilitar ou desabilitar essas duas linguagens. Isso pode ser feito
até mesmo de uma forma especifica ao dominio, o que significa que vocé pode permitir
acesso a alguns hosts e bloquea-lo a outros. As linguagens Java e JavaScript sdo
freqiientemente desabilitadas por questdes de seguranca. Infelizmente, algumas paginas
da Web necessitam de JavaScript para serem visualizadas corretamente.

14.8 Habilitar bloqueadores de
anuncios

Algumas paginas da web abrem antncios indesejados. Com a ajuda do Konqueror,
essas janelas podem ser bloqueadas. Proceda da seguinte maneira:

Procedimento 14.3 Bloquear anuncios indesejados

1 Inicie o Konqueror.
2 Va para Configuracées > Configurar Konqueror > Filtro AdBlock.
3 Ative Habilitar filtros.

4 Clique em Inserir.
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5 Insira uma expressdo para a pagina da Web a filtrar. Por exemplo:

http://www.example.com/*

Isso filtra tudo que vem do URL.

14.9 Para Obter Mais Informacoes

Se vocé tiver quaisquer questdes ou problemas ao trabalhar com o Konqueror, consulte
o manual do aplicativo, que esta disponivel no menu Ajuda. O Konqueror também tem

uma pagina da Web, localizada em http://www.konqueror.org.
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Navegando com o Firefox

O browser da Web Mozilla Firefox é incluido com seu SUSE Linux Enterprise®. Com
recursos como navegagao com guias, bloqueio de janelas popup e gerenciamento de
download e de imagens, o Firefox combina as mais recentes tecnologias de navegacdo
e seguranca a uma interface facil de usar. Usando guias, vocé pode ver mais de uma
pagina da Web em uma tinica janela. Vocé pode suprimir anincios irritantes e desabilitar
imagens para navegar mais rapidamente. O facil acesso do Firefox a diferentes
mecanismos de pesquisa ajuda vocé a encontrar as informacdes de que precisa.

Inicie o Firefox por meio do menu principal ou digitando o comando firefox. Os
principais recursos do programa sao descritos nas se¢des seguintes.

15.1 Navegando em sites na Web

O Firefox tem praticamente a mesma aparéncia de outros browsers. Isso é mostrado na
Figura 15.1, “Janela do browser do Firefox” (p 228). A barra de ferramentas de navegagao
contém botdes para avancar e voltar e uma barra de localizacdo para enderecos da Web.
Também ha marcadores disponiveis para garantir acesso rapido. Para obter mais
informacdes sobre os varios recursos do Firefox, use o menu Help (Ajuda).

Navegando com o Firefox

227



Figura 15.1 Janela do browser do Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help

@ @ @ /‘(:\ [N hitp:frwww.novell.comslinux/unixtolinux/ |'] EJ [Google

SUSE Linux Emertamment News IntemetSearch Refcrence Maps and Directions Shoppmg 3

UNIX to Linux Migration

migration
The more complex your IT enviraonment, the less you can afford to be locked
expensive proprietary software and hardware. Get ready ta make the move th
makes you money. Migrate now to SUSE Linux Enterprise Server, the operati
system for mission-critical computing that lets you confidently run UNIX-sized
workloads at a fraction of the price, without sacrificing performance or reliabil

Watch interview with Gerald Pfeifer

Learn about the workloads customers are migrating to

(W1 T
|

Read www.novell.com L]

15.1.1 Navegacao por guias

Se vocé usa freqiientemente mais de uma pagina da Web de cada vez, com a navegacao
com guias € facil alternar entre as paginas. Ela permite que vocé carregue sites na Web
em guias separadas dentro de uma janela.

Para abrir uma nova guia, selecione File (Arquivo) > New Tab (Nova Guia) ou pressione
Ctrl + T. Esse procedimento abre uma guia vazia na janela do Firefox. Como alternativa,
clique o botdo direito do mouse em um link e selecione Open link in new tab (Abrir em
nova aba). Clique o botdo direito na guia para acessar mais op¢des. Vocé pode criar
uma nova guia, recarregar uma ou todas elas ou fecha-las. Vocé também pode mudar
a seqiiéncia de guias arrastando e soltando-as em uma posicado solicitada.
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15.1.2 Usando o painel lateral

Use o lado esquerdo da janela do browser para exibir os marcadores ou o historico de
navegacdo. As extensdes também podem permitir novas maneiras de usar o painel
lateral. Para exibir a barra lateral, selecione View (Ver) > Sidebar (Barra Lateral) e
selecione o contetido desejado.

15.2 Localizando informacoes

Ha duas maneiras de encontrar informagdes no Firefox: use a barra de pesquisa para
pesquisar a Internet com um mecanismo de pesquisa e a barra de localizacdo para
pesquisar a pagina exibida atualmente.

15.2.1 Localizando informacdes na Web

O Firefox tem uma barra de pesquisa que pode acessar diversos mecanismos, como
Google, Yahoo ou Amazon. Por exemplo, para localizar informagdes sobre o SUSE
usando o mecanismo atual, clique na barra de pesquisa, digite SUSE e pressione Enter.
Os resultados sdo exibidos na janela. Para escolher o mecanismo de pesquisa, clique
no icone a esquerda da barra de pesquisa. E aberto um menu com uma lista de
mecanismos de pesquisa disponiveis.

Personalizando a barra de pesquisa

Se vocé quer mudar a ordem, adicionar ou apagar um mecanismo de pesquisa da barra,
estabeleca uma conexdo com a Internet e execute os procedimentos a seguir.

1 Clique no icone a esquerda da barra de pesquisa.
2 Selecione Gerenciar mecanismos de pesquisa do menu.

3 Clique em Remove (Remover) para apagar uma entrada e em Move Up/Down
(Mover Acima/Abaixo) para mudar a ordem.

Para adicionar um mecanismo de pesquisa, clique em Get more search engines
(Obter mais mecanismos de pesquisa). O Firefox exibe uma pagina da Web com
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plug-ins disponiveis. Vocé pode optar entre Wikipedia, IMDB, Flickr e outros.
Clique no link de um plug-in e escolha Add (Adicionar) para instala-lo.

15.2.2 Pesquisando na pagina atual

Para pesquisar em uma pagina da Web, clique em Editar > Find in This Page (Localizar
Nesta Pdgina) ou pressione Ctrl + F para abrir a barra de localizagdo. Em geral, ela é
exibida na parte inferior da janela. Digite sua consulta no campo de entrada. O Firefox
localiza a primeira ocorréncia dessa frase. Vocé pode encontrar outras ocorréncias da
frase pressionando F3 ou o botdo Next (Préximo) na barra de localizag¢do. Vocé também
pode realcar todas as ocorréncias pressionando o botdo Highlight all (Realcar tudo).
Se vocé marcar a opgao Match case (Maiusculas/mindsculas), a consulta diferenciara
maiusculas de mintsculas.

15.3 Gerenciando marcadores

Os marcadores oferecem uma maneira facil de gravar links nos seus sites favoritos.
Para adicionar o site na Web atual a lista de marcadores, clique em Bookmarks
(Favoritos) > Bookmark This Page (Adicionar Pdgina). Se o browser exibir varios sites
da Web em guias, somente o URL da guia selecionada atualmente seré adicionado a
lista de marcadores.

Ao adicionar um marcador, vocé pode especificar outro nome para ele e selecionar uma
pasta para o Firefox armazena-lo. Para marcar sites da Web em varias guias, selecione
Bookmark All Tabs (Adicionar abas). O Firefox cria uma nova pasta que inclui os
marcadores dos sites exibidos em cada guia. Para remover um site da lista de marcadores,
clique em Bookmarks (Marcadores), clique o botdo direito do mouse no marcador e
clique em Delete (Excluir).

15.3.1 Usando o gerenciador de marcadores

O gerenciador de marcadores pode ser usado para gerenciar as propriedades (nome e
endereco) de cada marcador, como também organizar os marcadores em pastas e secoes.
Ele se assemelha a Figura 15.2, “Usando o gerenciador de marcadores do Firefox”

(p 231).
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Figura 15.2 Usando o gerenciador de marcadores do Firefox
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Para abrir o gerenciador de marcadores, clique em Bookmarks (Favoritos) > Organize
Bookmarks (Organizar Favoritos). Uma janela é aberta exibindo os marcadores. Com
New Folder (Nova pasta), crie uma nova pasta com um nome e uma descri¢do. Se vocé
precisar de um novo marcador, clique em New Bookmark (Novo favorito). Isso permite
a vocé inserir o nome, a localizagdo, as palavras-chave e uma descri¢do. A palavra-
chave é um atalho para seus favoritos que vocé pode digitar na barra de navegagdo em
vez do URL completo. Para adicionar o marcador recém-criado ao painel lateral, marque
Load this bookmark in the sidebar (Carregar no painel).

15.3.2 Importando marcadores de outros
browsers

Se vocé usava um browser diferente no passado, provavelmente deseja usar também
seus favoritos antigos no Firefox. O Firefox permite importar favoritos de outros
browsers instalados no sistema, como Netscape ou Opera. Ele também permite importar
favoritos de um arquivo exportado de um browser em um computador diferente.
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Para importar suas configuracdes, clique em File (Arquivo) > Import (Importar).
Selecione o browser do qual as configuracdes serdo importadas. Depois que vocé clicar
em Next (Avangar), as configuracdes serdo importadas. Localize os marcadores
importados em uma pasta recém-criada, comegando com From (Importado do).

15.3.3 Marcadores ativos

Os marcadores ativos exibem cabecalhos no menu de marcadores e lThe mantém
atualizado em relacdo as ultimas noticias. Desse modo, vocé pode economizar tempo
com uma rapida olhada nos seus sites favoritos.

Muitos sites e blogs suportam esse formato. Um site da Web indica isso mostrando um
icone laranja na parte direita da barra de localizagdo. Clique no icone e escolha Subscribe
now (Assinar agora) na pagina que sera aberta. Uma caixa de didlogo em que é possivel
selecionar o nome e o local do marcador ativo ¢ exibida. Confirme com a op¢ao Add
(Adicionar). Essa pagina também permite escolher aplicativos alternativos para assinar,
como Bloglines ou My Yahoo. Para adicionar manualmente um favorito ativo, vocé
precisa do URL da alimentac@o. Proceda da seguinte maneira:

Procedimento 15.1 Adicionando manualmente um favorito ativo

1 Abra o gerenciador de marcadores, clique em Favoritos > Organizar.
2 Selecione File (Arquivo) > New Live Bookmark (Novo Favorito Ativo)

3 Insira um nome para o favorito ativo e digite o URL no Feed Location (Local
da Alimentacdo), por exemplo, http://www.novell.com/newsfeeds/
rss/coolsolutions.xml. O Firefox atualiza os marcadores ativos.

4 Feche o gerenciador de marcadores.

15.3.4 A Barra de Ferramentas de
Favoritos

A Barra de Ferramentas de Favoritos é exibida abaixo da barra de
navegacao e permite acesso rapido aos favoritos. Vocé também pode adicionar, organizar
e editar favoritos diretamente. Por padrdo, a Barra de Ferramentas de
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Favoritos é preenchida com um conjunto predefinido de favoritos organizados em
diversas pastas (consulte Figura 15.1, “Janela do browser do Firefox” (p 228)).

Para gerenciar a Barra de Ferramentas de Favoritos, vocé pode usar o
gerenciador de favoritos, conforme descrito em Secdo 15.3.1, “Usando o gerenciador
de marcadores” (p 230). Seu conteudo esta localizado na Pasta da Barra de Ferramentas
de Favoritos. Também é possivel gerenciar diretamente a barra de ferramentas. Para
adicionar uma pasta, favorito ou separador, clique o botdo direito do mouse em um
espacgo vazio na barra de ferramentas e escolha a entrada apropriada do menu popup.
Para adicionar a pagina atual a barra, use o recurso arrastar e soltar: clique o botdo
esquerdo do mouse no icone da pagina da Web na barra de navegacio e arraste-o até
a posicao desejada na barra de ferramentas de favoritos enquanto mantém o botdo do
mouse pressionado. Se vocé passar o ponteiro do mouse rapidamente sobre uma pasta
de favoritos existente, isso abrird a pasta automaticamente, e vocé podera colocar o
favorito dentro da pasta.

Para gerenciar um determinado favorito ou pasta, clique o botio direito do mouse nele.
Sera aberto um menu popup que o deixara Apagar o item ou mudar suas Propriedades.
Para mover ou copiar uma entrada, escolha Cortar ou Copiar e Colar para coloca-la
na posicdo desejada.

15.4 Usando o gerenciador de
downloads

Monitore seus downloads atuais e passados com a ajuda do gerenciador de download.
Ele é aberto automaticamente sempre que vocé faz download de um arquivo. Para
iniciar manualmente o gerenciador de download, clique em 7o0ls (Ferramentas) >
Downloads. Durante o download de um arquivo, uma barra de progresso indica o status
do download. Caso necessario, pause o download e continue-o mais tarde. Para abrir
um arquivo transferido por download, clique em Open (Abrir). Com Remove (Remover),
remova-o da lista. Se precisar de informagdes sobre o arquivo, clique o botdo direito
em seu nome e escolha Properties (Propriedades).

NOTA

A remocdo de um arquivo do gerenciador de download remove somente a
entrada da lista; isso ndo apaga o arquivo do disco rigido.
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Por padrio, o download de todos os arquivos é feito para a area de trabalho. Para mudar
esse comportamento, abra a janela de configuragdo do gerenciador de download por
meio de Edit (Editar) > Preferences (Preferéncias) e va para a guia Main (Principal).
Na area Download, escolha outro local padrdo ou Always ask me where to save files
(Sempre perguntar onde gravar os arquivos).

15.5 Gerenciamento de Senhas

Sempre que vocé digita um nome de usuario e uma senha em um site da Web, o Firefox
oferece a opcdo de armazenar esses dados. Se vocé aceitar clicando em Lembrar, a

senha serd armazenada em seu disco rigido em um formato criptografado. Na proxima
vez que vocé acessar esse site, o Firefox preenchera automaticamente os dados de login.

Para verificar ou gerenciar suas senhas, abra o Gerenciador de Senhas clicando em
Editar > Preferéncias > Seguranc¢a > Mostrar Senhas.... O Gerenciador de Senhas é
aberto com uma lista de sites e seus nomes de usudrio correspondentes. Por padrdo, as
senhas ndo sio exibidas — clique em Mostrar Senhas para exibi-las. Apague uma ou
todas as entradas da lista usando Remover ou Remover Tudo, respectivamente.

Se vocé também esta usando o Chaveiro do GNOME ou a Carteira do KDE para
armazenar outras senhas, o SUSE Linux Enterprise permite gerencia-los em conjunto
com o gerenciador de senhas do Firefox por meio do CASA (Common Authentication
Service Adapter, Adaptador de Servico de Autenticacio Comum). Aprenda como usar
e configurar o CASA no Guia do Usudrio do GNOME ou Guia do Usudrio do KDE.

15.6 Personalizando o Firefox

O Firefox pode ser personalizado de forma abrangente. Vocé pode instalar extensdes,
mudar temas e adicionar palavras-chave inteligentes as suas pesquisas online.

15.6.1 Extensoes

As extensdes permitem personalizar o Firefox para ajusta-lo exatamente as suas
necessidades. Com a ajuda das extensdes, vocé pode mudar a aparéncia do Firefox,
aprimorar a funcionalidade existente (como o gerenciador de download ou a navegagao
com guias) ou adicionar fun¢des como um editor de registro da Web, suporte ao Bit
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Torrent ou até um player de musicas. Algumas extensdes também ajudam os
desenvolvedores de Web, enquanto outras aumentam a seguranca bloqueando
dinamicamente o conteudo ativo. Ha mais de 1000 extensdes disponiveis para o Firefox.
Com o gerenciador de complementos, vocé pode ndo apenas instalar extensdes novas,
mas também desabilita-las, habilita-las ou apaga-las. Ele também encontra atualizagdes
para as extensdes instaladas.

Para adicionar uma extensdo, inicie o gerenciador de complementos com 7ools
(Ferramentas) > Add-ons (Complementos). Clique na guia Extensions (Extensdes) e
em Get Extensions (Obter Extensdes) no canto inferior direito para abrir a pagina da
Web de extensdes do Firefox, em que vocé pode procurar extensdes por categoria. Vocé
também pode visitar http://addons.mozilla.org/ diretamente. Para instalar
uma extensio, clique no link /nstall Now (Instalar Agora) na pagina que descreve a
extensdo. Para ativar a extensdo, o Firefox precisa ser reiniciado.

Figura 15.3 Instalando extensoes do Firefox
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Para desabilitar ou ativar uma extensdo desabilitada temporariamente, clique em uma
extensao no gerenciador de complementos e escolha Disable (Desabilitar) ou Enable

(Habilitar). Para remover definitivamente uma extensao, use Delete (Apagar). O Firefox
sempre precisa ser reiniciado para que a mudanga tenha efeito.

15.6.2 Mudando temas

Se vocé ndo gostar da aparéncia do Firefox, instale um novo tema. Os temas ndo mudam
a funcionalidade do browser, somente a aparéncia. A instalacdo de um tema é muito
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semelhante a instalacdo de uma extens3o. Inicie o gerenciador de complementos
conforme descrito em Secdo 15.6.1, “Extensdes” (p 234) e clique na guia Themes
(Temas). Abra a pagina da Web de temas clicando em Get Themes (Obter Temas)no
canto inferior direito. Prossiga conforme descrito na Secao 15.6.1, “Extensdes” (p 234).

Figura 15.4 Instalando temas do Firefox
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Vocé sempre pode alternar entre os temas instalados clicando em Tools (Ferramentas)
> Add-ons (Complementos) > Themes (Temas) e Use Theme (Usar Tema). No entanto,
o Firefox sempre precisa ser reiniciado para que a mudanga tenha efeito. Se vocé ndo
for mais usar um tema, podera apaga-lo na mesma caixa de didlogo com Uninstall
(Desinstalar).

15.6.3 Adicionando palavras-chave
inteligentes as pesquisas online

A pesquisa na Internet é uma das principais tarefas que um browser pode realizar. O
Firefox permite definir suas proprias palavras-chave inteligentes: abreviagoes para usar
como um atalho de URL para pesquisar um determinado site na Web. Por exemplo, se
vocé pesquisa freqlientemente na Wikipedia, atribua uma palavra-chave inteligente a
essa pesquisa para simplificar a tarefa:

1 Consulte http://en.wikipedia.org.
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2 Depois que o Firefox exibir a pagina da Web, clique o botdo direito do mouse
no campo de pesquisa na pagina da Web da Wikipedia e escolha Add a Keyword
for this Search (Adicionar uma Palavra-chave para esta pesquisa) no menu que
seré aberto.

3 A caixa de didlogo Add Bookmark (Adicionar a favoritos) é exibida. Em Name
(Nome), digite um nome para essa palavra-chave inteligente, por exemplo,
Wikipedia (en).

4 Digite sua Keyword (Palavra-chave) para esta pesquisa, por exemplo ws.

5 Com Create in (Criar em), escolha o local em seus favoritos onde gravar essa
palavra-chave inteligente.

6 Finalize com Add (Adicionar).

Vocé tera gerado uma nova palavra-chave. Sempre que desejar pesquisar na Wikipedia,
agora vocé podera digitar ws SEARCHTERM na barra de navegacao.

15.6.4 Desabilitando recursos

Para casos especiais de utilizagdo, por exemplo, ao usar o SUSE Linux Enterprise como
um terminal da Internet, é desejavel desabilitar (bloquear) determinados recursos, como
gravar ou imprir uma pagina, exibir o codigo-fonte da pagina ou desabilitar o cache.
Isso pode ser obtido usando o sistema GConf. Consulte o capitulo GNOME
Configuration for Administrators (Configuragdo do GNOME para Administradores)
no Guia do Usudrio do GNOME para obter informagdes detalhadas.

15.7 Imprimindo no Firefox

Antes de imprimir realmente uma pagina da Web, vocé pode usar a fungao de
visualizagdo de impressdo para controlar a aparéncia que a pagina impressa tera. Para
fazer isso, escolha Arquivo > Visualizagdo de Impressdo. Personalize a saida da
impressdo com Arquivo > Configuracdo de Pagina. Especifique a orientacdo da pagina
e um fator de escala em Formato & Opg¢des. Também escolha aqui se deseja imprimir
o segundo plano. O ajuste das margens de pagina e a personalizacdo do cabegalho e
rodapé da pagina sdo feitos em Margens & Cabecalho/Rodapé.
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Para imprimir uma pagina da Web, escolha Arquivo > Imprimir ou digite Ctrl + P.
Selecione a Impressora e mude suas Propriedades. Além da faixa de impressio e do
numero de cdpias a imprimir, vocé também pode especificar como uma pagina da Web
com frames deve ser impressa.

15.8 Abrindo arquivos MHTML

O Microsoft* Word e o Internet Explorer, assim como o Opera, permitem gravar uma
pagina da Web como um tnico arquivo MHTML, chamado de arquivo da Web. Tal
arquivo encapsula todos os recursos necessarios para exibir uma pagina da Web em
um Gnico arquivo que pode ser visto offline. Por padrio, os arquivos MHTML ndo sdo
suportados pelo Firefox. O pacote mhtml-firefox instala a extensdo do Firefox
MHTML Archive Reader (Leitor de Arquivos MHTML) para todos os usuarios e
também vincula arquivos MHTML (terminados em .mht ou .mhtml) ao Firefox no
shell da éarea de trabalho.

15.9 Para Obter Mais Informacoes

Obtenha mais informacdes sobre o Firefox na home page oficial em http: //www
.mozilla.com/firefox/. Consulte a ajuda integrada (disponivel por meio de
F1) para obter mais informagdes sobre opcdes ou recursos especificos.
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Transferindo dados da
Internet

O KGet é o gerenciador de downloads do KDE. Ele gerencia suas transferéncias em
uma janela. Vocé pode interromper, continuar, apagar, enfileirar e adicionar
transferéncias. Inicie o firefox no menu principal ou pressione Alt + F2 E digite
firefox.

Quando o KGet é iniciado pela primeira vez, vocé pode escolher integra-lo ao Konqueror.
Se vocé integrar o KGet ao Konqueror, o KGet sera adicionado a bandeja do sistema

como um icone com uma seta para baixo. Clique nessa seta para ver as transferéncias
do KGet.

Figura 16.1 KGet
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16.1 Adicionando transferéncias a
lista

Para adicionar uma transferéncia, clique em Arquivo > Colar. Especifique um URL e
clique em OK. Finalmente, selecione onde gravar o arquivo apos o seu download. A
entrada para a transferéncia é adicionada a janela principal do KGet e o download é
iniciado. Outra forma de adicionar uma transferéncia é arrastando um arquivo (por
exemplo, de um servidor FTP) do Konqueror e solta-lo na janela principal do KGet.

DICA: Usando a area de transferéncia

Para adicionar transferéncias ocasionalmente a lista sem precisar sair sempre
da janela do KGet na area de trabalho, selecione Configuracées > Mostrar Area
de Transferéncia e minimize a janela do KGet. Agora, vocé pode arrastar e soltar
as transferéncias na seta azul exibida.

Para modificar as preferéncias de downloads, clique em Configuracoes > Configurar
KGet.

16.2 Adicionando transferéncias de
um arquivo

Se desejar fazer download de diversos arquivos de varias localizacdes diferentes, vocé
podera coletar os links de download e reuni-los em um arquivo de texto para importa-
los no KGet. Esse procedimento é bastante conveniente, pois evita que vocé adicione
cada URL separadamente a lista de transferéncias. O KGet pode analisar os URLs no
arquivo de texto, desde que eles iniciem na margem esquerda do arquivo. Selecione
Arquivo > Importar Arquivo Texto... para usar esse recurso. Para cada URL, especifique
uma localizacdo na qual gravara o arquivo do qual foi feito o download. Depois disso,
0 KGet iniciara o download.
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16.3 Transferéncias com horario
controlado

Vocé pode configurar o KGet para realizar transferéncias em um horario especifico.
1 Inicie o KGet.

2 Clique em Op¢oes > Modo off-line A partir de entdo, todas as transferéncias ndo
sdo iniciadas imediatamente; elas s3o colocadas em uma fila.

3 Para iniciar o relégio, clique duas vezes na entrada e clique em Avancado.

4 Digite o dia, més, ano e horario para iniciar a transferéncia, clique no icone
Temporizador e feche a caixa de didlogo.

5 Apos definir as configuracdes desejadas para todas as transferéncias, clique em
Opc¢odes > Modo off-line para definir o KGet novamente para o modo on-line.

As transferéncias devem ser iniciadas nos horarios especificados.

DICA: Exportar listas de transferéncias

Se vocé tiver adicionado varios downloads a lista de transferéncias de arquivos
e precisar dessa lista em outro computador, selecione Op¢ées > Modo offline.
Selecione as entradas da lista que deseja exportar e escolha Arquivo > Exportar
Lista de Transferéncias. O KGet grava as entradas em um arquivo *.kgt que
vocé podera importar depois de outro computador.
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Lendo noticias de fontes
jornalisticas com o Akregator

Se vocé desejar receber as tltimas noticias, podera obté-las usando um leitor de fontes
jornalisticas. Um exemplo de leitor é o Akregator. Ele se conecta a um servidor que
contém um arquivo de newsticker, faz download do arquivo e mostra os cabegalhos e,
as vezes, um texto pequeno para dar uma visao geral. Consulte Figura 17.1, “Akregator
mostrando algumas noticias” (p 243). Se estiver interessado nesta noticia, clique nela e
a veja em uma guia separada.

Figura 17.1 Akregator mostrando algumas noticias
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Complete Story

O Akregator contém algumas fontes jornalisticas predefinidas para o KDE. Vocé pode
adicionar fontes jornalisticas manualmente ou alguns sites da Web podem anuncia-las.
Por exemplo, um site da Web com suporte de fontes contém um retangulo laranja no

canto inferior direito. Clique nele para abrir um menu pop-up onde vocé pode selecionar
Adicionar fonte ao Akregator. As vezes um site da Web ndo anuncia que suporta uma
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fonte jornalistica. E possivel entdo pesquisar esse site com algumas palavras-chave
como feed ou rss. Algumas vezes vocé consegue obter um link.

Para adicionar uma fonte jornalistica, faca o seguinte:

Procedimento 17.1 Adicionando fontes jornalisticas ao Akregator

1

7

Determine o URL da fonte jornalistica. Normalmente isso pode ser encontrado
no seu site da Web preferido. Mais links podem ser encontrados na ferramenta
KNewsticker, um applet para o painel do KDE.

Para abrir o Akregator. pressione Alt + F2 e digite akregator. Ele abre uma
nova janela com a lista de todas as fontes na sua configuracdo. Se vocé fechar
esta janela, ela serd ancorada na bandeja do sistema.

Crie uma nova pasta com Feed (Fonte) > Nova Pasta. Isso fornece a vocé a
oportunidade de agrupar suas fontes em categorias.

Nomeie sua nova pasta.
Clique nesta pasta e escolha Feed (Fonte) > Add Feed (Adicionar Fonte).

Insira o URL da fonte, por exemplo, http://www.novell.com/
newsfeeds/rss/coolsolutions.xml. Uma nova janela é aberta, na
qual vocé pode mudar o nome da fonte, o URL ou o intervalo da atualizag3o.
Com a guia Feed Archive (Arquivo de Fontes), altere a forma como artigos longos
devem ser armazenados.

Proceda com Ok. O Akregator faz download dos artigos mais recentes.

Ap0s a conclusdo do download dos cabecalhos mais recentes, clique em uma entrada.
Dependendo da fonte, ela pode listar um pequeno resumo ou um link. Com Complete
Story (Noticia Completa), leia todo o artigo.

Verifique se ha novas noticias manualmente com Fetch Feed (Buscar Fonte). Outra
opcao é especificar um intervalo de atualizacdo. Para configurar isso, clique em
Configuracdes > Configure Akregator (Configurar o Akregator). Uma janela é aberta,
na qual vocé pode selecionar o intervalo em Geral > Usar intervalo de atualizacdo.
Confirme com OK.
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Vocé pode ler a noticia completa no AKregator ou em um browser externo. Clicar em
Complete Story (Noticia Completa) permite efetuar a selegdo.
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Manipulando graficos com o
GIMP

O GIMP (o GNU Image Manipulation Program, Programa de Manipulacdo de Imagens
do GNU) é um programa para criar e editar graficos no formato raster. Em quase todos
0s aspectos, seus recursos sao comparaveis aos recursos do Adobe Photoshop e de
outros programas comerciais. Use-o para redimensionar e retocar fotografias, designar
graficos para paginas da Web, criar capas para seus CDs personalizados ou quase todos
os outros projetos graficos. Ele atende as necessidades de amadores e profissionais.

Como varios outros programas do Linux, o GIMP é desenvolvido com o esfor¢o conjunto
de desenvolvedores do mundo inteiro que oferecem voluntariamente seu tempo e codigo
para o projeto. O programa estd em constante desenvolvimento. Por isso, a versio
incluida no seu sistema podera variar ligeiramente da versdo mencionada aqui. O layout
das janelas e se¢des individuais é o item que mais pode variar.

O GIMP é um programa extremamente complexo. Apenas alguns recursos, ferramentas
e itens de menu serdo discutidos neste capitulo. Consulte Secao 18.7, “Para Obter Mais
Informacdes” (p 266) para saber onde encontrar mais informag¢des sobre o programa.

18.1 Formatos graficos

Ha dois tipos principais de graficos— raster e vetoriais. O GIMP foi projetado para
funcionar com graficos raster, que sdo o formato normal para fotografias e imagens
escaneadas. Os graficos raster consistem en pixels— pequenos blocos de cor que, em
conjunto, criam a imagem inteira. Os arquivos podem facilmente aumentar por causa
disso. Nio é possivel aumentar o tamanho da imagem de pixel sem perder qualidade.
O GIMP suporta a maioria de formatos comuns de graficos raster.
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Diferentemente dos graficos raster, graficos vetoriais ndo armazenam informacdes para
todos os pixels individuais. Em vez disso, usam formas geométricas primitivas, como
pontos, linhas, curvas e poligonos. As imagens vetoriais podem ser dimensionadas
muito facilmente. Ha muitos aplicativos especializados para graficos vetoriais, por
exemplo, Inkscape. O GIMP tem somente um suporte muito limitado para graficos
vetoriais. Por exemplo, o GIMP pode abrir e rasterizar graficos vetoriais em formato
SVG ou trabalhar com caminhos vetoriais.

18.2 Iniciando o GIMP

Inicie o The GIMP no menu principal. Outra op¢ao é digitar gimp & na linha de
comando.

18.2.1 Configuracao inicial

Ao iniciar o The GIMP pela primeira vez, um assistente de configuracdo é aberto para
configuragdo preparatoria. As configuragGes padrdo sdo aceitaveis para a maioria das
finalidades. Pressione Continuar em cada caixa de didlogo, a menos que vocé esteja
familiarizado com as configuracdes e prefira escolher outras.

18.2.2 Janelas padrao

Por padrio, trés janelas sdo exibidas. Elas podem ser organizadas na tela e, com excecdo
da caixa de ferramentas, podem ser fechadas quando ndo forem mais necessarias. Ao

fechar a caixa de ferramentas, vocé fecha o aplicativo. Na configuragdo padrdo, o GIMP
grava o layout de janela quando vocé sai do programa. As caixas de dialogo deixadas
abertas reaparecem quando voceé reinicia o programa.

Caixa de ferramentas

A janela principal do The GIMP, mostrada em Figura 18.1, “A janela principal” (p 251),
contém os principais controles do aplicativo. Ao fechar a janela, vocé sai do aplicativo.
Na parte superior, a barra de menus oferece acesso a funcdes de arquivos, extensoes e
ajuda. Abaixo dela, estdo os icones de varias ferramentas. Passe o mouse sobre o icone
para exibir informacdes sobre a ferramenta.
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Figura 18.1 A janela principal
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As cores de primeiro e segundo plano s3o mostradas em duas caixas sobrepostas. As
cores padrdo sdo preto para segundo plano e branco para primeiro plano. Clique na
caixa para abrir uma caixa de dialogo de selecdo de cor. Troque as cores de primeiro e
segundo plano usando o simbolo de seta dobrada localizado no canto superior direito
das caixas. Use o simbolo em preto e branco no canto inferior esquerdo para redefinir
as cores com a configuragdo padrio.

A direita, sio mostrados o pincel, o padrio e o gradiente atuais. Clique no que estiver
exibido para acessar a caixa de didlogo de selecdo. A parte inferior da janela permite
configurar varias opcdes para a ferramenta atual.

Sob a caixa de ferramentas, uma caixa de didlogo mostra opc¢des para a ferramenta
selecionada no momento. Se ela ndo estiver visivel, abra-a clicando duas vezes no icone
da ferramenta na caixa de ferramentas.
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Camadas, canais, caminhos, desfazer

Na primeira secdo, use a caixa suspensa para selecionar a imagem a qual a guia se
refere. Clicando em Aufomadtico, controle se a imagem ativa sera escolhida
automaticamente. Por padrdo, Automdtico estara habilitado.

A op¢do Camadas mostra os diferentes niveis nas imagens atuais e pode ser usada para
manipular as camadas. Informagdes estdo disponiveis em Secdo 18.5.6, “Camadas”
(p 263). Canais mostra e pode manipular os canais de cores da imagem.

Os caminhos sdo um método vetorial de selecionar partes de uma imagem. Eles também
podem ser usados para desenhar. Caminhos mostra os caminhos disponiveis para uma
imagem e oferece acesso as suas funcdes. Desfazer mostra um histérico limitado de
modificagdes feitas na imagem atual. Seu uso é descrito na Secao 18.5.5, “Desfazendo
erros” (p 263).

18.3 Introducao

Embora o The GIMP possa ser um tanto complexo para usuarios novos, a maioria logo
descobre que ele é facil de usar depois de conhecer algumas funcdes basicas. As funcdes
basicas cruciais sdo criagdo, abertura e gravagdo de imagens.

18.3.1 Criando uma nova imagem

Para criar uma nova imagem, selecione Arquivo > Novo ou pressione Ctrl + N. Sera
aberta uma caixa de dialogo onde vocé podera configurar a nova imagem. Se desejar,
selecione uma configuragio predefinida chamada Modelo. Para criar um modelo
personalizado, selecioneArquivo > Didlogos > Modelos e use os controles oferecidos
pela janela aberta.

Na se¢do Tamanho da Imagem, defina o tamanho da imagem a ser criada em pixels ou
em outra unidade. Clique na unidade para selecionar outra na lista de unidades
disponiveis. A proporcio entre pixels e uma unidade é definida na opc¢do Resolution
(Resolucio), que é exibida quando a secdo Advanced Options (Opcdes Avancadas) é
aberta. Uma resolugdo de 72 pixels por polegada corresponde a exibicdo de tela comum.
Ela é suficiente para imagens de paginas da Web. Use uma resolucdo mais alta para as
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imagens a serem impressas. Na maioria das impressoras, a resolucdo de 300 pixels por
polegada produz qualidade aceitavel.

Em Espago de cor, escolha se a imagem deve estar em cores (RGB) ou Escalas de
Cinza. Para obter informacodes detalhadas sobre tipos de imagem, consulte Secdo 18.5.7,
“Modos de imagem” (p 264). Em Fill With (Preencher com), selecionar a cor com a
qual a imagem é preenchida. Vocé pode optar entre Foreground Color (Cor do Primeiro
Plano) e Background Color (Cor do Segundo Plano) definidas na caixa de ferramentas,
White (Branco) ou Transparency (Transparéncia) para uma imagem transparente. A
transparéncia é representada por um padrao quadriculado cinza. Digite um comentario
para a nova imagem em Comentdrio.

Quando estiver satisfeito com as configuragdes, clique em OK. Para restaurar as
configuragdes padrdo, pressione Restaurar. Pressionando Cancelar, vocé cancela a
criagdo de uma nova imagem.

18.3.2 Abrindo uma imagem existente

Para abrir uma imagem existente, selecioneArguivo > Abrir ou pressione Ctrl + O. Na
caixa de didlogo exibida, selecione o arquivo desejado. Vocé também pode pressionar
Ctrl + L e digitar diretamente o caminho da imagem desejada. Em seguida, clique em
Abrir para abrir a imagem selecionada ou pressione Cancelar para ndo abrir nenhuma
imagem.

18.3.3 Digitalizar uma Imagem

Em vez de abrir uma imagem existente ou criar uma nova, é possivel digitalizar uma
imagem. Para digitalizar diretamente do The GIMP, verifique se o pacote xsane esta
instalado. Para abrir a caixa de didlogo de digitalizagao, selecione Arquivo > Adquirir
> caixa de didlogo XSane: Dispositivo.

Crie uma visualizacdo quando o objeto a ser digitalizado for menor que a area de
digitalizacdo total. Pressione Acquire preview (Adquirir visualizacdo) na caixa de
diadlogo Preview (Visualizacdo) para criar uma visualizagdo. Para digitalizar somente
uma parte da area, selecione a parte retangular desejada com o mouse.

Na caixa de didlogo xsane, selecione se vocé deseja digitalizar uma imagem binaria
(preto e branco sem tonalidades de cinza), em tons de cinza ou colorida, e a resolucdo
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de digitalizac3o necessaria. Quanto mais elevada for a defini¢do que vocé escolher,
melhor sera a qualidade da imagem escaneada. Porém, de forma correspondente, isso
também resulta em um arquivo maior e em um processo mais longo de escaneamento,
devido a uma resolu¢do mais elevada. O tamanho da imagem final (em pixels e bytes)
€ mostrado na parte inferior da caixa de dialogo.

Na caixa de dialogo xsane, use os controles deslizantes para definir os valores de gama,
brilho e contraste desejados. Esses controles deslizantes ndo estdo disponiveis no modo
binario. As mudangas sdo visiveis na visualizacdo imediatamente. Depois de definir
todas as configura¢des, clique em Scan (Digitalizar) para digitalizar a imagem.

18.3.4 Janela da imagem

A imagem nova, aberta ou digitalizada aparece em sua prépria janela. A barra de menus
na parte superior da janela oferece acesso a todas as funcdes de imagem. Vocé também
pode acessar o menu clicando o botio direito na imagem ou clicando no pequeno botao
de seta no canto esquerdo das réguas.

Arquivo oferece as opgOes padrdo de arquivo, como Salvar e Imprimir. Fechar fecha
a imagem atual. Sair fecha todo o aplicativo.

Com os itens do menu Exibir, controle a exposicdo e a janela da imagem. Nova
Visualizacdo abre uma segunda janela com a imagem atual. As mudangas feitas em
uma tela sdo refletidas em todas as outras telas da mesma imagem. Telas alternadas sdo
Gteis para aumentar uma parte da imagem que estd sendo manipulada e, a0 mesmo
tempo, ver a imagem completa em outra tela. Ajuste o nivel de aumento da janela atual
usando Zoom. Quando Zoom para tamanho da janela é selecionada, a janela da imagem
é redimensionada para caber exatamente na exibicdo da imagem atual.

18.4 Gravando imagens

Nenhuma funcio de imagem ¢ tdo importante quanto Arquivo > Gravar. E melhor
gravar varias vezes que raramente. Use Arquivo > Gravar como para gravar a imagem
com um novo nome de arquivo. E uma boa idéia gravar fases da imagem com nomes
diferentes ou fazer backups em outro diretério. Assim, vocé pode restaurar facilmente
um estado anterior.
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Ao gravar pela primeira vez ou usar Salvar como, é exibida uma caixa de didlogo para
que vocé especifique o nome e o tipo do arquivo. Digite o nome do arquivo no campo
na parte superior. Para Salvar na pasta, selecione o diretorio no qual deseja gravar o
arquivo de uma lista de diretdrios usados normalmente. Para usar um diretorio diferente
ou criar um novo, abra a opgao Navegar para outras pastas. Recomendamos deixar
Determinar Tipo de Arquivo definido como Por Extensdo. Com essa configuracdo, o
The GIMP determina o tipo de arquivo com base na extensao anexada ao nome do
arquivo. Os seguintes tipos de arquivos sdo freqiientemente tteis:

XCF
Esse é o formato nativo do aplicativo. Ele grava todas as informacdes de camada
e caminho junto com a prépria imagem. Mesmo que vocé precise de uma imagem
em outro formato, geralmente ¢ uma boa idéia gravar uma cépia como XCF para
simplificar futuras modificacdes. Para obter mais informacdes sobre camadas,
consulte Secao 18.5.6, “Camadas” (p 263).

PAT
Este é formato usado para os padroes do The GIMP. A gravacdo de uma imagem
nesse formato permite usa-la como um padrio de preenchimento no The GIMP.

JPEG
JPG ou JPEG é um formato comum para fotografias e imagens de paginas da Web
sem transparéncia. Seu método de compactacdo permite reduzir o tamanho do
arquivo, mas algumas informagdes sdo perdidas na compactagdo. Pode ser uma
boa idéia usar a opgdo de visualizacdo ao ajustar o nivel de compactagdo. Os niveis
de 85% a 75% freqlientemente resultam em qualidade de imagem aceitavel com
compactacio razoavel. Também é recomendado gravar um backup em formato
sem perdas, como 0 XCF. Se estiver editando uma imagem, grave apenas a imagem
finalizada no formato JPG. O carregamento repetido de JPG e a sua gravacio
resultam rapidamente em baixa qualidade de imagem.

GIF
Embora muito popular no passado para graficos com transparéncia, o GIF é menos
usado agora por motivos de licenca. O GIF também é usado para imagens animadas.
O formato s6 grava imagens indexadas. Consulte Secdo 18.5.7, “Modos de imagem”
(p 264) para obter informacgdes sobre imagens indexadas. Geralmente, o tamanho
do arquivo pode ser pequeno se apenas algumas cores sdo usadas.
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PNG
Com suporte a transparéncias, compactagdo sem perdas, disponibilidade gratuita
e crescente suporte a browsers, o PNG vem substituindo o GIF como o formato
preferido de imagens da Web com transparéncia. Uma vantagem adicional: o PNG
oferece transparéncia parcial, o que ndo ocorre com o GIF. Isso permite transi¢des
mais suaves de areas coloridas para areas transparentes (suavizagdo).

Para gravar a imagem no formato escolhido, pressione Salvar. Para interromper,
pressione Cancelar. Se a imagem possuir recursos que ndo podem ser gravados no
formato escolhido, serd exibida uma caixa de dialogo com opgdes para solucionar o
problema. Escolher Exportar, se oferecido, normalmente produz os resultados esperados.
Uma janela é aberta exibindo as opcdes de formato. Sdo fornecidos valores padrao
razoaveis.

18.5 Editando imagens

O The GIMP fornece diversas ferramentas para fazer mudancas em imagens. As funcdes
descritas aqui sdo as mais interessantes para usudrios domésticos.

18.5.1 Mudando o tamanho da imagem

Depois que uma imagem é digitalizada ou uma fotografia digital é carregada da camera,
normalmente é necessario modificar o tamanho para exibicdo em uma pagina da Web
ou para impressdo. Vocé pode reduzir facilmente as imagens dimensionando-as ou
cortando partes delas. Aumentar uma imagem ¢ uma questdo mais problematica. Devido
a natureza dos graficos raster, a qualidade é perdida quando uma imagem é aumentada.
Recomendamos guardar uma copia da imagem original antes de dimensionar ou corta-
la.

Cortando uma imagem

Cortar a imagem ¢é como aparar as bordas de um pedago de papel. Selecione a ferramenta
de corte na caixa de ferramentas (parecida com um bisturi) ou com Ferramentas >
Ferramentas de Transformagdo > Cortar e Redimensionar. Clique em um canto para
comegar e arraste para delinear a area a ser mantida.
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Uma pequena janela é aberta com informacdes sobre o ponto inicial e tamanho da area
selecionada. Ajuste esses valores clicando e arrastando o canto da caixa de corte ou
definindo os valores na janela. Da Selecdo ajusta o corte para caber na selegao atual
(as seleces sdo explicadas em Secdo 18.5.2, “Selecionando partes das imagens” (p 258)).
Reducgdo Automdtica reduz o corte com base em mudangas de cor da imagem.

Pressione Cancelar para cancelar o corte. Pressione Cortar para cortar a imagem. Os
resultados de Redimensionar sdo idénticos aos de Mudar Tamanho da Tela, descritos
em “Mudando o tamanho da tela” (p 257).

Dimensionando uma imagem

Selecione Imagem > Escalar Imagem para mudar o tamano global de uma imagem.
Selecione o novo tamanho digitando-o em Largura ou Altura. Para mudar as propor¢oes
da imagem ao dimensionar (isso distorce a imagem), clique no icone de corrente a
direita dos campos de propor¢ao para quebrar o vinculo entre eles. Quando esses campos
estdo vinculados, todos os valores sdo modificados proporcionalmente quando um valor
de um dos campos é mudado. Ajuste a resolucdo com resolugcdo X e resolugéo Y.

Interpolacdo é uma opcdo avangada que controla o método de dimensionamento. Ao
terminar de ajustar o tamanho, pressione Escalar para dimensionar a imagem. Reiniciar
restaura os valores originais. Cancelar interrompe o procedimento.

Mudando o tamanho da tela

Mudar o tamanho da tela é como colocar um tapete em uma imagem. Mesmo que o
tapete seja menor, o resto da imagem est 14, mas vocé sé vé parte dela. Se o tapete for
maior, vocé vera a imagem original com espaco extra em volta dela. Para isso, selecione
Imagem > Tamanho do Canvas.

Na caixa de dialogo aberta, digite o novo tamanho. Por padrio, a largura e a altura
mantém as mesmas proporcdes da imagem atual. Para mudar isso, clique no icone de
corrente.

Ap6s fazer o ajuste, determine como a imagem existente deve ser posicionada em
comparagdo ao novo tamanho. Use os valores de deslocamento ou arraste a caixa dentro
do frame na parte inferior. Quando estiver satisfeito com as mudancas, clique em
Redimensionar para mudar o tamanho do canvas. Clique em Reiniciar para restaurar
os valores originais ou em Cancelar para cancelar o redimensionamento da tela.
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18.5.2 Selecionando partes das imagens

Muitas vezes pode ser ttil trabalhar apenas com uma parte da imagem. Para isso, a
parte da imagem a ser trabalhada deve ser selecionada. As areas podem ser selecionadas
usando as ferramentas de selecdo disponiveis na caixa de ferramentas, a mascara rapida
ou combinando diferentes opcdes. As sele¢des também podem ser modificadas com os
itens em Selecionar. A selecdo é demarcada com uma linha tracejada denominada
formigas em marcha.

Usando as ferramentas de selecao

As principais ferramentas de selegdo sdo muito faceis de usar. As ferramentas de
caminho, que também podem ser usadas em outras fun¢des, sdo mais complicadas, por
isso ndo serdo descritas aqui. Nas opgdes das outras ferramentas de selegdo, use um
dos icones da linhaModo para determinar se a selecdo deve substituir, ser adicionada
a, ser subtraida de ou fazer intersecdo com uma selecio existente.

Selecdo de Retangulo
Essa ferramenta pode ser usada para selecionar areas retangulares ou quadradas.
Nas opcdes de ferramentas, selecione entre Selecdo Livre, Tamanho Fixo e
Proporgdo Fixa para controlar a forma e o tamanho da selecdo. Para fazer a selecio
de um quadrado no modo de selecdo livre, mantenha a tecla Shift pressionada ao
selecionar uma regido.

Selecdo de Elipse
Use essa ferramenta para selecionar areas elipticas ou circulares. As mesmas opgdes
da selecdo retangular estdo disponiveis. Se vocé pressionar Shift durante a selecdo,
sera gerado um circulo.

Selecdo Livre (Laco)
Use essa ferramenta para desenhar uma area de selecdo a mao livre arrastando o
mouse sobre a imagem com o botdo esquerdo pressionado. Os pontos de terminacio
serdo conectados por uma linha reta quando vocé soltar a ferramenta. A area interna
sera selecionada.

Selecdo Difusa (Varinha de Conddo)
Essa ferramenta seleciona uma regido continua com base em similaridades de cor.
Defina a diferenca maxima entre as cores na caixa de didlogo de opcdes de
ferramentas em Limite.
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Selecdo por cor
Com isso, selecione todos os pixels na imagem com cor idéntica ou semelhante ao
pixel clicado. E possivel definir a diferenca méaxima entre as cores na caixa de
dialogo de opc¢des de ferramentas em Limite.

Tesouras Inteligentes
Clique em uma série de pontos da imagem. A medida que vocé clicar, os pontos
serdo conectados com base nas diferencas de cores. Clique no primeiro ponto para
fechar a area. Converta-o em uma selegdo regular clicando dentro dele.

Usando a mascara rapida

A mascara rapida é uma forma de selecionar partes de uma imagem usando as
ferramentas de pintura. Uma boa forma de usé-la é fazer selecdes brutas usando as
tesouras inteligentes ou a ferramenta lago (de selecdo a mao livre). Em seguida, ative
a mascara rapida pressionando o pequeno icone de caixa tracejada no canto inferior
esquerdo.

A mascara rapida exibird a selegdo usando uma sobreposicao de vermelho. As areas
sombreadas em vermelho ndo s3o selecionadas. As areas que aparecem como eram
antes da ativacdo da mascara sdo selecionadas. Para modificar a selecdo, use as
ferramentas de pintura. A pintura com branco seleciona os pixels pintados. A pintura
com preto anula a selecdo de pixels. As tonalidades de cinza (as cores sdo tratadas como
tons de cinza) s3o uma selecdo parcial. A selecdo parcial permite transi¢des suaves
entre areas selecionadas e nao selecionadas.

Para usar uma cor diferente para exibi¢do da mascara rapida, clique o botdo direito do
mouse no botdo da mascara rapida e selecione Configurar Cor e Opacidade no menu.
Clique na caixa colorida da caixa de didlogo exibida para selecionar uma nova cor.

Depois de usar as ferramentas de pintura para ajustar a selecdo conforme desejado,
converta da visualizagdo de mascara rapida novamente para a visualizacdo de selecio
normal, clicando no icone no canto inferior esquerdo da janela da imagem (que esta
exibindo uma caixa vermelha). A selecio é mais uma vez exibida com as formigas em
marcha.
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18.5.3 Aplicando e removendo cor

A maior parte da edi¢do de imagens inclui a aplicag@o e a remocao de cor. Selecionando
uma parte da imagem, delimite onde a cor pode ser aplicada ou removida. Quando vocé
seleciona uma ferramenta e move o cursor para uma imagem, a aparéncia do cursor
muda para refletir a ferramenta escolhida. Em muitas ferramentas, um icone da
ferramenta atual é mostrado junto com a seta. Para ferramentas de pintura, é mostrada
uma demarcagdo do pincel atual, permitindo que vocé veja exatamente onde fara a
pintura na imagem e o tamanho da rea de pintura.

Selecionando cores

As ferramentas de pinturam usam a cor de primeiro plano. Para selecionar a cor, primeiro
clique na caixa de exibicao da cor de primeiro plano. Uma caixa de dialogo com quatro
guias é aberta. Essas guias oferecem diferentes métodos de selecdo de cores. Somente
aprimeira guia, mostrada em Figura 18.2, “Caixa de dialogo do seletor de cores basicas”
(p 260), é descrita aqui. A nova cor ¢ mostrada em Afual. A cor anterior ¢ mostrada em
Antiga.

Figura 18.2 Caixa de didlogo do seletor de cores basicas
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A forma mais fécil de selecionar uma cor é usar as areas coloridas das caixas a esquerda.
Na barra vertical estreita, clique na cor semelhante a cor desejada. A caixa maior a
esquerda mostra as tonalidades disponiveis. Clique na cor desejada. Em seguida, ela
sera mostrada em Afual. Se essa ndo for a cor desejada, tente novamente.

O botdo de seta a direita de Atual permite gravar varias cores possiveis. Clique na seta
para copiar a cor atual no histérico. A cor podera ser selecionada clicando no histérico.
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Também é possivel selecionar uma cor digitando diretamente seu codigo hexadecimal
em Notacdo HTML.

O seletor de cores usa o padrio para selecionar uma cor por matiz, o que geralmente é
a forma mais facil para novos usuarios. Para selecionar por saturacao, valor, vermelho,
verde ou azul, escolha o botdo de opgao correspondente a direita. Os controles deslizantes
e os campos de numero também podem ser usados para modificar a cor selecionada no
momento. Faca experiéncias para conhecer qual é a melhor opcao para vocé.

Quando a cor desejada for mostrada em Atual, clique em OK. Para restaurar os valores
originais mostrados quando a caixa de didlogo foi aberta, clique em Reiniciar. Para
interromper a mudanca de cor, clique em Cancelar.

Para selecionar uma cor que ja exista na sua imagem, use o selecionador de cores, 0
icone que se assemelha a um conta-gotas. Com as op¢des de ferramentas, defina se a
cor de primeiro ou segundo plano deve ser selecionada. Em seguida, clique em um
ponto da imagem que mostra a cor desejada. Quando a cor estiver correta, clique em
Fechar para fechar a caixa de didlogo da ferramenta.

Pintando e apagando

Para pintar e apagar, use a caixa de ferramentas. Ha varias opg¢des disponiveis para o
ajuste fino de cada ferramenta. As opcdes de sensibilidade a pressdo aplicam-se somente
quando a mesa digitalizadora sensivel a pressdo é usada.

O lapis, o pincel, o aerossol e a borracha funcionam como seus equivalentes reais. A
ferramenta de tinta funciona como uma caneta tinteiro. Para pintar, clique e arraste. O
preenchimento da lata € um método de colorir areas da imagem. Ele faz o preenchimento
com base nos limites de cores da imagem. Ajustar o limite modifica sua sensibilidade
a mudancas de cores.

Adicionando texto

Com a ferramenta de texto, adicione facilmente um texto a uma imagem. Com as op¢oes
de ferramentas, selecione a fonte desejada, o tamanho da fonte, a cor, a justificacdo, a
indentagdo e o espacamento entre linhas. Clique em um ponto inicial da imagem. Sera
exibida uma pequena caixa de didlogo para que vocé digite seu texto. Digite uma ou
varias linhas de texto e pressione Fechar.
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A ferramenta cria o texto em uma camada especial. Para trabalhar com a imagem depois
de adicionar o texto, leia Secao 18.5.6, “Camadas” (p 263). Quando a camada de texto
esta ativa, é possivel modifica-lo clicando na imagem para reabrir a caixa de dialogo
de entrada. Mude as configuracdes alterando as op¢des de ferramentas.

Retocando imagens—A ferramenta Clone

A ferramenta de clonagem é ideal para retocar imagens. Ela permite que vocé pinte
uma imagem usando informacdes de outra parte da imagem. Se desejar, vocé pode tirar
informacdes de um padrdo.

Ao retocar, geralmente é recomendavel usar um pequeno pincel com bordas suaves.
Dessa forma, as modificacdes podem se fundir melhor a imagem original.

Para selecionar o ponto de origem da imagem, mantenha pressionada a tecla Ctrl e
clique no ponto inicial desejado. Em seguida, pinte normalmente com a ferramenta.
Quando vocé move o cursor enquanto pinta, o ponto de origem, marcado com uma
cruz, também se movimenta. Se Alinhamento é definido como Ndo Alinhado
(configuracdo padrdo), a fonte é restaurada para o original quando vocé solta o botdo
esquerdo do mouse.

18.5.4 Ajustando niveis de cor

As imagens freqiientemente precisam de pequenos ajustes para apresentar os resultados
ideais de impressao e exibicdo. Em varios programas designados para usuarios iniciantes,
os niveis de brilho e contraste sdao modificados. Isso pode funcionar e também esta
disponivel no GIMP, mas vocé pode obter melhores resultados ajustando os niveis de
cor.

Para fazer isso, selecioneCamada > Cores > Niveis. Seréa aberta uma caixa de didlogo
para controlar os niveis da imagem. Geralmente, bons resultados s3o obtidos ao clicar
em Auto. Para fazer ajustes manuais em todos os canais, use as ferramentas de conta-

gotas em Todos os Canais para selecionar areas da imagem que devem estar em preto,
cinza neutro ou branco.

Para modificar um canal individualmente, selecione o canal desejado em Canal. Em

seguida, arraste os marcadores preto, branco e intermediario do controle deslizante em
Niveis de Entrada. Vocé também pode usar as ferramentas de conta-gotas para selecionar
pontos da imagem que podem servir como pontos brancos, pretos e cinzas para o canal.
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Se a opcio Pré-visualizacdo estiver marcada, a janela mostrara uma visualizacdo da
imagem com as modificacdes aplicadas. Quando o resultado desejado for alcancado,
pressione OK para aplicar as modificacdes. Com Redefinir, restaure as configuracdes
originais. Cancelar interrompe o ajuste de niveis.

18.5.5 Desfazendo erros

A maior parte das modificagdes feitas no GIMP podem ser desfeitas. Para ver um
historico de modificagdes, use a caixa de didlogo desfazer incluida no layout da janela
padrdo ou abra uma no menu da caixa de ferramentas com Arguivo > Didlogos >
Historico de Desfazer.

O didlogo mostra uma imagem de base e uma série de mudancas de edi¢do que podem
ser desfeitas. Use os botdes para desfazer e refazer mudancas. Dessa forma, vocé pode
trabalhar novamente na imagem de base. Se vocé desfizer uma modificagdo e fizer
outra, a modificacdo desfeita ndo podera ser refeita.

As mudangas também podem ser desfeitas e refeitas com o menu Editar. Como
alternativa, use os atalhos Ctrl + Z e Ctrl + .

18.5.6 Camadas

As camadas s3o um aspecto muito importante do GIMP. Ao desenhar partes de sua
imagem em camadas separadas, vocé pode mudar, mover ou apagar essas partes sem
danificar o resto da imagem. Para compreender como funcionam as camadas, imagine
uma imagem criada a partir de uma pilha de folhas transparentes. Partes diferentes da
imagem sdo desenhadas em folhas diferentes. A pilha pode ser reorganizada, modificando
as partes que estdo no topo. Camadas individuais ou grupos de camadas podem mudar
de posigdo, movendo se¢Oes da imagem para outros locais. Novas folhas podem ser
adicionadas e outras descartadas.

Use a caixa de dialogo Camadas para ver as camadas disponiveis da imagem. A
ferramenta de texto cria automaticamente camadas de texto especiais quando usada. A
camada ativa é real¢ada. Os botGes da parte inferior da caixa de didlogo oferecem varias
funcdes. Ha mais disponiveis no menu aberto quando vocé clica o botdo direito na
camada na caixa de didlogo. Os dois espagos de icones antes do nome da imagem s3ao
usados para alternar a visibilidade da imagem (icone de olho quando visivel) e para
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vincular camadas. As camadas vinculadas sdo marcadas com o icone de corrente e
movidas como um grupo.

Apenas camadas com transparéncia (um canal alfa) podem ser colocadas acima de
outras camadas da pilha. Clique o botdo direito do mouse e selecione essas camadas
no menu para adiciona-las.

18.5.7 Modos de imagem

O The GIMP tem trés modos de imagem—RGB, Tons de Cinza e Indexado. O RGB ¢
0 modo de cor normal e a melhor maneira de editar a maioria das imagens. Os tons de
cinza sdo usados em imagens preto-e-branco. O modo indexado limita as cores da
imagem a um niimero determinado. E usado principalmente em imagens GIF. Se vocé
precisar de uma imagem indexada, normalmente é melhor editar a imagem em RGB e
converter para indexado antes de gravar. Se vocé gravar em um formato que necessite
de uma imagem indexada, o The GIMP oferecera a indexacdo da imagem ao gravar.

18.5.8 Efeitos especiais

O GIMP inclui uma grande variedade de filtros e scripts para aprimorar as imagens,
adicionando efeitos especiais a elas ou fazendo manipulagdes artisticas. Eles estdo
disponiveis em Filtros e Script-fu. Experimentar é a melhor forma de descobrir o que
esta disponivel. O Xtns da caixa de ferramentas inclui varios itens para criar botdes,
logotipos e outras coisas.

18.6 Imprimindo imagens

Para imprimir uma imagem, selecione Arquivo > Imprimir no menu da imagem. Se a
sua impressora estiver configurada no sistema, ela devera aparecer na lista. Em alguns
casos, pode ser necessario selecionar um driver adequado em Configurar Impressora.
Selecione o tamanho de papel apropriado em 7amanho do papel e o tipo em Tipo do

papel. Outras configuragdes estdo disponiveis na guia Imagem/Configuracdes de Saida.
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Figura 18.3 Caixa de didlogo de impressao
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Na parte inferior da janela, ajuste o tamanho da imagem. Pressione Usar Tamanho

Original da Imagem para usar as configuracdes da propria imagem. Isso é recomendado
se vocé define um tamanho de impressdo e uma resolu¢do adequados na imagem. Ajuste
a posicdo da imagem na pagina com os campos de Posi¢cdo ou arrastando a imagem em

Pré-visualizacgdo.

Quando estiver satisfeito com as configuracdes, pressione Imprimir. Para gravar as
configuracdes para uso futuro, use Imprimir e Salvar Configuragdes. Cancelar

interrompe a impressao.
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18.7 Para Obter Mais Informacoes

Os recursos a seguir sdo uteis para usuarios do GIMP, mesmo se alguns deles se
aplicarem as versdes mais antigas.

+ A Ajuda oferece acesso ao sistema de ajuda interno. Esta documentagdo também
esta disponivel nos formatos HTML e PDF em http://docs.gimp.org.

+ Encontre varios tutoriais que explicam técnicas basicas e avancadas de manipulagio
de imagens com o The GIMP em http://gimp.org/tutorials/.

* O Grupo de Usuarios do GIMP disponibiliza um site informativo em http: //
gug.sunsite.dk.

* http://www.gimp.org é a home page oficial do GIMP.

* Grokking the GIMP de Carey Bunks é um excelente livro baseado em uma versio
antiga do The GIMP. Embora alguns aspectos do programa tenham mudado, a obra
pode oferecer 6timas orientagdes sobre manipulacdo de imagens. Uma versdo online
estd disponivel em http://gug.sunsite.dk/docs/
Grokking-the-GIMP-v1.0/.
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Gerenciando sua colecao de
imagens digitais

O gerenciamento de fotografias digitais no Linux é muito pratico. O digiKam do KDE
faz download de suas imagens diretamente de sua camera. Ele ajuda a organizar e
manipular suas imagens para que vocé obtenha os melhor resultado possivel para
apresentar a outras pessoas. O aplicativo contém varios plug-ins uteis que podem
converter suas imagens em diversos formatos. Os plug-ins de aprimoramento de imagem
também incluem reducdo de olhos vermelhos, bem como remocao de manchas e de hot
pixels. Varios plug-ins de filtro e de efeito criam pequenas pinturas de suas imagens
digitais.

Inicie o digiKam no menu principal ou pressione Alt + F2 E digite digikam. Na
inicializagdo, o digiKam exibe uma janela com duas areas principais: uma lista dos seus
albuns a esquerda e as imagens no album atual a direita. Consulte Figura 19.1, “Janela
principal do digikam” (p 268). A borda da extrema direita da janela tem o Filtro de
Marcas, que pode ser usado para filtrar as imagens exibidas na tela principal usando
informacdes de tags. Para obter detalhes sobre tags no digiKam, consulte Secdo 19.5,
“Gerenciando tags” (p 271).
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Figura 19.1 Janela principal do digikam
Album  Tag Image Select Wiew Tools Camera Settings Help
) OERA FE e /I RQ O
L Ll NZ 2004
_|2004, December, 24 February 2005 - 275 Items

2005, February, 24

> \ﬁ My Tags —————

2005-02-24 11:37 2004-11-22 11:50 2004-11-22 11:50

2004-11-22 11:51 2004-11-22 11:51 2004-11-22 11:51 @

19.1 Configurando a camera

Para fazer download de imagens de sua camera digital, basta conectar a cAmera a porta
USB de seu computador usando o cabo USB fornecido pelo fabricante de cameras.
Dependendo do modelo de sua camera, vocé pode precisar muda-la para um modo
especial de transferéncia de dados. Consulte 0 manual da cAmera a esse respeito.

Existem trés possibilidades de acesso as fotografias da cdmera, Armazenamento em
massa USB ou PTP (também conhecido como PictBridge) sdo os protocolos mais
amplamente usados. Alguns modelos de camera nao funcionam com esses tipos de
armazenamento e precisam de drivers especiais fornecidos pelo gphoto2 (Segao 19.10,
“Troubleshooting Guides (inglés somente)” (p 287)).

Se a sua camera puder ser comutada para um dispositivo de armazenamento em massa
USB, selecione essa op¢do. Depois que vocé conecta a camera a porta USB do seu
computador e a liga, o novo dispositivo USB é detectado e montado automaticamente.
O KDE permite selecionar a agdo a ser executada caso algum dispositivo desse tipo
seja montado. Vocé pode optar por iniciar o digiKam ou qualquer outro aplicativo de
visualizac3o ou processamento de imagens sempre que um dispositivo desse tipo for
montado.
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Para configurar uma camera no digiKam, selecione Cdmera > Adicionar Camera.
Primeiro, tente detectar automaticamente a camera com a op¢ao Detectar
Automaticamente. Se isso ndo funcionar, percorra a lista e selecione seu modelo com
Adicionar. Se seu modelo de cimera ndo estiver incluido na lista, use um modelo mais
antigo ou use cdmeras de armazenamento em massa USB/IEEE e confirme com OK.

19.2 Fazendo download de fotos da
camera

Para fazer download de imagens de uma cadmera que tenha sido configurada
corretamente, conecte a cdmera ao seu computador e selecione a cAmera no menu
Camera. O digiKam abre uma janela, inicia o download de miniaturas e as exibe como
naFigura 19.2, “Fazendo download de fotos da camera” (p 269). Clique o botdo direito
do mouse em uma imagem para abrir um menu pop-up com as opgdes para Ver, exibir
algumas Propriedades ou Informagoes Exif, Fazer download ou Apagar a imagem.
Selecione Avancado na parte inferior da janela de download para renomear os arquivos
de imagem usando Op¢des para Renomear e para determinar como os dados EXIF
fornecidos pela camera devem ser tratados.

Figura 19.2 Fazendo download de fotos da cdmera

~Canon PowerShot 540

¥

IMG_3982.)PG IMG_3983.]PG IMG_3984.|PG IMG_3985.|PG
Ready
Help ~ Select ~ Download ~ Delete = Close

DICA: Renomeando imagens

A renomeacdao em massa de suas imagens sera Util se os nomes dos arquivos
da camera nao forem significativos o suficiente para a sua finalidade. Fornega

Gerenciando sua colecdo de imagens digitais

269



um prefixo exclusivo, adicione uma data opcional e deixe o digiKam atribuir
um namero sequencial.

Selecione todas as imagens para download na camera pressionando o botdo esquerdo
do mouse ou clicando em cada imagem com a tecla Ctrl pressionada. Clique em
Download e selecione o destino na lista ou crie um novo album com Novo Album, o
que sugere automaticamente um nome de arquivo com a data atual. Confirme com OK
para iniciar o processo de download.

19.3 Recuperando informacoes

Para recuperar informagdes sobre sua imagem, mantenha pressionado o ponteiro do
mouse sobre a imagem para exibir uma dica de ferramenta com dados muito basicos
sobre sua imagem, ou clique na imagem e selecione Propriedades no menu de contexto.

As seguintes informagdes estdo disponiveis:

Geral
Esta guia lista informacdes bésicas sobre o arquivo, como nome, data, tamanho,
proprietario e permissdes, bem como algumas informacdes basica sobre o album
2o qual a imagem pertence e as tags ou classificacOes atribuidas a essa imagem.

EXIF
Informagdes sobre EXIF sao fornecidas pela cdmera e contém todos os tipos de
detalhes técnicos sobre a camera e a imagem, como fabricante, modelo, tempo de
exposicao e resolucio da camera. Para obter uma visdo geral basica, defina o Nivel
de detalhe como Simples. Para obter o conjunto completo de dados, selecione
Completo.

Histograma
Use a guia Histograma para exibir uma representacdo grafica da faixa de tons de
escuros a claros em sua imagem. Usando o histograma, verifique se vocé usou a
exposicao correta na criacdo dessa imagem.
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19.4 Gerenciando albuns

O digiKam cria uma pasta chamada Meus Albuns por padrio para armazenar as imagens.
Vocé pode mover suas imagens para subpastas posteriormente. Os albuns podem ser
classificados pelo layout de diretorio, pelo nome da colegio definido nas propriedades
do album ou pela data de criagdo dos albuns (essa data também pode ser mudada nas
propriedades de cada album).

Para criar um novo album, use um destes métodos:

» Faca upload das novas imagens da camera e crie o album de destino rapidamente
durante o download.

 Crie um novo album clicando em Novo Album na barra de ferramentas.

« Importar uma pasta de imagens existente do disco rigido (selecione Album >
Importar > Importar Pastas ).

+ Clique o botio direito do mouse em Meus Albuns e selecione Novo Album.

Uma vez vocé tenha escolhido criar um novo album, forneca algumas informacdes
administrativas basicas sobre o novo album, por exemplo, seu titulo. Opcionalmente,
escolha uma colecao, insira comentarios e selecione uma data para o album. As colecdes
consistem em uma maneira de organizar os albuns por um rotulo comum. Esse rotulo
¢ usado quando vocé seleciona Ver > Ordenar Albuns > Por Colecdo. O comentario é
mostrado no banner na parte superior da janela principal. A data do album é usada
quando vocé seleciona Ver > Albuns > Por Data .

O digikam usa a primeira fotografia do album como o icone de visualizagio na lista
Meus Albuns. Para selecionar outro icone, clique o botdo direito do mouse na respectiva
fotografia e selecione Definir como Miniatura do Album no menu de contexto.

19.5 Gerenciando tags

O gerenciamento de muitas imagens diferentes em varios albuns pode ser complicado.
Para gerenciar suas imagens por categorias personalizadas e em albuns, o digiKam
fornece o sistema Minha Marca. As marcas categorizam imagens e mais de uma tag
pode ser atribuida a cada imagem.
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Por exemplo, suponha que vocé tenha tirado varias fotos de seu amigo, Joe, € as
distribuido em varios albuns. Agora, vocé esta procurando uma maneira facil de gerar
uma visao geral de todas as fotos tiradas de Joe. Usando marcas do digiKam, siga estes
procedimentos para esse cenario:

1 Selecione 7Tag > Nova Tag na barra de menus superior e digite um nome para a
nova tag, nesse caso Joe. Forne¢a um icone opcional e deixe essa caixa de
dialogo com OK.

2 Abra cada album e marque todas as imagens que exibem Joe, clicando o botio
direito do mouse e selecionando Atribuir Marca > Joe.

Se vocé precisar processar um grande nimero de imagens, uma maneira facil de fazer
a marcacao seria usar a opcao Editar Comentdrios e Marcas no menu de contexto que
é aberto quando vocé clica o botdo direito do mouse em uma imagem. Essa caixa de
diadlogo permite atribuir tags a essa imagem, inserir um comentario descritivo opcional
e classificar a imagem. Quando vocé tiver concluido a primeira imagem, permaneca
na caixa de dialogo, clique em Encaminhar e prossiga com todas as outras imagens
desse album. Quando terminar, clique em Aplicar e em OK para aplicar suas
configuracdes. Proceda de forma semelhante com todos os outros albuns e imagens.

Para recuperar todas as imagens de sua colecdo inteira, que tenham determinada tag
(neste caso Joe), faga o seguinte:

1 Abra a guia 7Tags na barra de guias esquerda.
2 Desdobre o item Minha Tag.

3 Selecione a tag Joe.

Como resultado, todas as imagens da sua colecdo inteira que tém essa tag sao
exibidas.
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Figura 19.3 Exibir somente imagens com tags
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A opcdo Filtro de Tag na extrema direita da janela principal limita o nimero de imagens
exibidas para o album atual aquelas marcadas pela(s) tag(s) selecionada(s) aqui.

19.6 Criando poderosos filtros de
pesquisa

Qualquer colecdo de imagens logo se tornara ndo gerenciavel se vocé ndo encontrar
uma maneira de procurar as imagens necessarias e localiza-las sem muita complicagao.
Para ajuda-lo a organizar sua colecdo, o digiKam oferece duas opgdes de pesquisa:

Pesquisa simples
Uma pesquisa basica. Basta inserir uma string de texto que possa ser associada a
sua imagem (nome ou comentario da imagem ou tag) e clicar em OK. Vocé pode
gravar essa pesquisa para ser usada futuramente e editar outras pesquisas listadas
emMinhas Pesquisas.

Pesquisa Avangada
Filtro de pesquisa complexo. Configure regras complexas usando qualquer
propriedade de imagem (album, tag, classificacdo, data etc.) e combine essas opcdes
conforme o necessario. Vocé pode gravar seu filtro de pesquisa para ser usado
futuramente e editar outras pesquisas listadas emMinhas Pesquisas.

Gerenciando sua colecdo de imagens digitais

273



O exemplo a seguir ilustra como criar uma Pesquisa Avan¢ada usando informacdes de
classificagdo ou de tag para procurar imagens:

1 Selecione a guia Pesquisas a esquerda da janela principal.

2 Clique o botdo direito do mouse em Minhas Pesquisas e selecione Adicionar
Nova Pesquisa Avangada.

3 Selecione o primeiro critério de pesquisa. Nesse caso, selecione
Classificagao+Equivale+5 Estrelas paraprocurar todas as imagens
que foram classificadas com cinco estrelas.

4 Na secido Adicionar/Eliminar Opg¢do, selecione Ou e clique em Adicionar. Uma
nova regra de pesquisa é adicionada abaixo da existente.

5 Selecione o segundo critério de pesquisa. Nesse caso, selecione
Tag+Equivale+Filtros paraprocurar todas as imagens que foram marcadas
com uma tag chamada Filtros.

6 Adicione outros critérios de pesquisa se necessario, agrupe critérios ou apague-
os. Os resultados de sua pesquisa s3o exibidos na janela de pesquisa.

7 Para gravar a pesquisa para ser usada futuramente, especifique um nome para
essa pesquisa e deixe a caixa de didlogo Pesquisa Avancada com OK.

Figura 19.4 Criando um filtro de pesquisa avanc¢ada
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19.7 Exportando colecoes de imagens

O digiKam fornece varias opcdes de exportacdo que ajudam a arquivar e publicar suas
colecdes de imagens pessoais. Ele oferece arquivamento em CD ou DVD (com o
aplicativo k3b), exportacdo em HTML e exportacdo para uma galeria remota.

Para gravar sua colecdo de imagens em CD ou DVD, proceda da seguinte forma:

1 Selecione Album > Exportar > Arquivar em CD/DVD.

2 Faca ajustes na caixa de didlogo Criar Arquivo de CD/DVD usando os diversos
submenus. Em seguida, clique em OK para iniciar o processo de gravacao.

2a Com Sele¢do, determine que parte de sua colegdo deve ser arquivada,
selecionando albuns e tags.

2b Em Interface HTML, decida se sua colecdo de imagens deve ser acessivel
por meio de um interface HTML e se a funcionalidade de execucio
automatica deve ser adicionada ao seu arquivo de CD ou DVD. Defina um
titulo para a selegdo e as propriedades de imagem, fonte e segundo plano.

2¢ Mude as configuracdes da descri¢do do volume em Descritor do Volume de
Midia, se necessario.

2d Ajuste as opgoes de gravagdo as suas necessidades em Queima da Midia, se
necessario.
Para criar uma exportacdo em HTML da sua colecdo de imagens, proceda da seguinte

maneira:

1 Selecione Album > Exportar > Exportacdo HTML.

2 Use os diversos submenus para ajustar as configuracdes em Criar Galerias de
Imagens as suas necessidades. Ao terminar, clique em OK para iniciar a criagdo
da galeria.

2a Determine que parte de sua colecdo deve ser arquivada, selecionando albuns
e tags em Selecdo.
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2b Use Aparéncia para definir o titulo e a aparéncia de sua galeria HTML.

2c¢ Determine a localizacio da galeria no disco, assim como o tamanho, a
compactacdo e o formato das imagens, e a quantidade de metadados exibida
na galeria resultante com Album.

2d Especifique o tamanho, a compactag@o e o tipo de arquivo das miniaturas
usadas para a navegacgdo na galeria em Miniaturas.
Para exportar a colegdo para uma galeria de imagens externa na Internet, proceda da

seguinte forma:

1 Obtenha uma conta para um site externo que possa hospedar sua galeria.

2 Selecione Album > Exportar > Exportar para Galeria Remota e forneca o URL,
o nome de usudrio e a senha do site externo quando for solicitado. O digikam
estabelece uma conexao com o site especificado e abre uma nova janela chamada
Exportacdo de Galeria.

3 Determine a localizacdo do novo album na galeria.
4 Clique em Novo Album e forneca as informacdes solicitadas pelo digiKam.

5 Para fazer o upload das imagens para o novo album, use Adicionar Fotos.

19.8 Vendo e editando imagens

O digiKam vem como um suite abrangente de exibi¢io e edi¢do de imagens que consiste
em varios plug-ins. Para entrar no modo de exibigdo e edicdo do digiKam, clique duas
vezes na miniatura de uma imagem. Para usar os plug-ins, vocé precisa instalar o pacote
digikamplugins.

Use Exibir para ampliar e reduzir sua imagem e inserir histogramas. Usando a op¢ao
Histograma, vocé pode julgar a exposicdo da imagem ao exibi-la.
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Figura 19.5 Verificando o histograma
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Use o menu /magem para editar as propriedades, os comentarios e as tags de suas
imagens e para aplicar efeitos basicos ou inserir texto:

Aplicar textura
Selecione o tipo de textura que vocé deseja aplicar a sua imagem e determine o
qudo proeminente essa textura deve ser (Relevo). O digiKam aplica a textura e
grava as mudancas na copia original de sua imagem.

Adicionar borda
Selecione o tipo de borda. Dependendo do tipo de borda selecionado, escolha uma
ou duas cores a serem usadas para a borda e defina a largura da borda ao redor da
imagem. O digiKam cria a borda e grava as mudangas na copia original da imagem.

Inserir texto
Digite o texto que vocé deseja sobrepor na imagem, escolha a fonte, bem como
seu estilo e seu tamanho. Selecione a justificacdo do texto e decida se ele deve ser
girado e em qual grau. Adicione uma borda opcional e semitransparéncia. O digiKam
adiciona a camada de texto a imagem original.
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19.8.1 Corrigindo e ajustando as imagens

Use o menu Corrigir para solucionar varios defeitos comuns relacionados a imagens
digitais:

Cores
Ajuste varios aspectos da imagem relacionados as cores.

Borrar/Controlar nitidez
Ajuste a nitidez da imagem ou suavize-a.

Efeito unsharp da mascara
Aprimore a nitidez de sua imagem.

Redefinir o foco
Controle a nitidez da imagem tentando redefinir seu foco.

Reducio de Olho Vermelho
Reduza ou elimine olhos vermelhos causados pelo uso de flash.

Coloragao
“Restaure” areas defeituosas da imagem.

Correcio de hot pixels
Detecte e elimine pixels problematicos de sua imagem causados por pixels
defeituosos do sensor da cAmera.

Restauragao
Fornece um tratamento global as imagens que tém todos os tipos de defeitos digitais,
como residuos e arranhdes.

Reducio de residuos
Remova artefatos, como os causados por poeira na lente ou no sensor. Corrija os
residuos de pixels causados por configuracdes ISO altas definidas na camera digital
e reduza os residuos e os artefatos gerados em digitalizagdes de baixa qualidade.

Correcdo da distor¢ao da lente
Corrija a distor¢do rotatoria e de bordas curvas das imagens causada pelo uso de
lentes telefoto e grande-angulares.
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Anti Vinheta
Corrija sombras circulares (vinhetas) nas bordas ou no centro da imagem, que
foram causadas pelo uso de lentes telefoto e grande-angulares intensas.

Para observar a funcionalidade das op¢desCorrigir, veja Coloragdo, por exemplo.
Suponha que poeira ou arranhdes na sua lente tenham danificado uma imagem. Para
remover esse tipo de artefato, faca o seguinte:

1

2

Abra a imagem.
Use o cursor do mouse para selecionar a area a qual aplicar a corregao.
Selecione Corrigir > Coloragdo ou pressione Shift + I.

Determine o método a ser usado para remover o artefato:

+ Escolhauma das op¢oes predefinidas (Remover Pequenos Artefatos, Remover
Artefatos Médios ou Remover Grandes Artefatos) e prossiga com Passo 6.

» Defina os parametros de filtro. Prossiga com a Passo 5.
Se vocé optou por ndo usar nenhum dos filtros predefinidos (na guia Predefinir),

abra as guias Suavizacdo e Configuragdes Avancadas e ajuste as configuragdes
as suas necessidades.

Clique em OK para aplicar as configuracdes e modificar a imagem de acordo.

DICA: Criando e reutilizando suas préprias configuracoes de filtro

Se vocé precisar usar o mesmo conjunto de configuragdes mais de uma
vez, por exemplo, se um arranhdo na lente danificar a série inteira de
imagens, crie seu conjunto de configuragdes de filtro. Grave-os para
serem usados posteriormente, clicando em Gravar como e gravando-os
em um arquivo de texto. Para imagens subseqlientes, abra a caixa de
dialogo Coloracdo da Imagem, clique em Carregar e, em seguida,
selecione o arquivo de texto e aplique as configuragdes de filtro com
OK.
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Figura 19.6 Usando Coloragdo para remover artefatos
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19.8.2 Aplicando transformaco6es a imagens

Para dimensionar ou girar uma imagem, use o menu 7ransformar:

Girar, Inverter, Rotacao Livre
Gire sua imagem em determinado grau. Girar gira a imagem em multiplos de 90
graus. Com Rotagdo Livre, especifique o angulo desejado.

Cortar, Proporcio de Corte
Corte sua imagem. Cortar corta qualquer selecdo retangular na parte superior da
imagem. Propor¢do de Corte corta a imagem seguindo varios principios sofisticados
de design.

Ajuste de perspectiva
Ajusta a perspectiva de uma imagem. Por exemplo, se vocé notar alguns angulos
estranhos em fotos contendo linhas verticais ou horizontais, use essa ferramenta
para defini-los corretamente. Prenda qualquer uma das quatro algas aos cantos da
imagem e mova-as na distancia necessaria. Use a ferramenta Cortar para remover
as bordas pretas resultantes da sua imagem e apara-la.
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Tesoura
Move uma parte da imagem em uma direcdo e a outra na dire¢ao oposta, no sentido
horizontal ou vertical. Especifique os dngulos para o corte vertical e horizontal e
use a opcdo Cortar para aparar a imagem resultante.

Redimensionar, Cortar
Dimensiona a imagem para um tamanho maior ou menor. Redimensionar oferece
uma interface simples que permite manipular o tamanho da imagem por pixel ou
porcentagem. Selecione se a proporcdo deve ser mantida. Cortar realiza basicamente
a mesma operacdo de redimensionamento na imagem. Além de uma simples
operacdo de dimensionamento, vocé pode habilitar filtros a serem aplicados a
imagem dimensionada para melhorar a qualidade da imagem resultante. Sempre
que precisar imprimir o resultado final, selecione Cortar em vez de um simples
Redimensionar. Vocé pode gravar as configuracdes de filtro em um arquivo de
texto e carrega-las e aplica-las posteriormente a outras imagens.

Suponha que vocé tenha uma imagem que é de certa forma perfeita, mas vocé ainda
ndo esta satisfeito com a composicdo ou precisa cortar a imagem para que se ajuste a
determinado formato de papel para reproducio. Nesse caso, use Propor¢do de Corte e
faca o seguinte:

1 Abra a imagem.
2 Selecione Transformar > Proporcdo de Corte.

3 Determine a orientagdo e a propor¢ao a serem usadas:

Nenhum
Especifique um corte livre da imagem usando as barras deslizantes X, Largura
e Y, Altura.

Personalizada
Selecione uma proporcdo personalizada da largura versus a altura, em vez
de usar um dos valores predefinidos.

Razdo entre Xe Y
Essas razdes correspondem a maioria dos tamanhos de papel comuns usados
para imprimir fotografias. Escolha uma que atenda melhor a sua finalidade.

Gerenciando sua colecdo de imagens digitais

281



Razdo Aurea
Uma razdo (1:1.618) tradicionalmente usada por artistas e arquitetos para
criar resultados harmonicos.

Use Mdx. Proporgoes para definir a area de corte como o tamanho maximo
possivel da razdo especificada.

4 Apos determinar o tamanho da selegdo de corte, aplique opcionalmente regras
de composicdo a ela. O Composition Guide (Guia de Composicdo) ajuda a criar
uma selecio de corte que resulta em uma imagem visualmente atraente. Linhas
pontilhadas sdo exibidas para orienta-lo sobre a melhor composi¢do da sua
imagem.

DICA: Para Obter Mais Informacoes

Para obter uma descri¢cdao abrangente das opcdes, consulte http://
docs.kde.org/development/en/extragear—-graphics/
digikam/using-kapp-imageeditor.html.

5 Se aposicio do corte nio seguir a regra de composicdo que o satisfaga, mova-a.
6 Clique em OK para aplicar sua selecdo de corte e aparar sua imagem.

Figura 19.7 Criando um corte personalizado usando o a Propor¢do de Corte
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19.8.3 Aplicando filtros e efeitos

Vocé pode selecionar varios efeitos basicos e filtros a serem aplicados as imagens para
conferir a elas uma aparéncia mais artistica ou extraordinaria.

Preto e branco
Transforme sua imagem colorida em uma em preto e branco. Escolha Preto e
Branco Neutro para obter uma imagem simples em escala de cinza. Simule o uso
de um filtro de cor (verde, laranja, vermelho ou amarelo) que acentue areas de
determinada cor na imagem original, selecionando uma das opc¢des de Filtro Preto
e Branco com ... Filtro. Simule o efeito de matiz de varios quimicos na cadmara
escura, selecionando uma das opcdes de Preto e Branco com ... Tom.

Efeitos de chuva
Aplique efeitos de chuva a sua imagem. Determine o tamanho e o niimero de gotas
e, por fim, especifique o grau de distorcio causado pela gotas (Olhos de peixe).

Filme infravermelho
Simule o uso do filme infravermelho para atingir um efeito ligeiramente surreal.
O resultado ¢ surpreendentemente diferente da imagem original. Addicione um
efeito granulado e ajuste a sensibilidade (ISO) para atingir uma aparéncia mais
artistica.

Pintura a 6leo
Simula uma pintura a 6leo. Determine o tamanho do pincel e o grau de suavizacio
a ser aplicado a imagem.

Relevo
Suponha que sua imagem foi colocada em relevo em uma folha de papel. Escolha
uma profundidade adequada.

Solarizacdo da imagem
Simula uma superexposicdo a luz solar.

Efeitos de distor¢ao
Aplica varios efeitos estranhos de distor¢do, como olhos de peixe, a imagem.
Determine o tipo, o nivel e a repeticao.

Adicionar efeito granulado
Adicione um efeito granulado a imagem para conferir a ela uma aparéncia rugosa.
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Efeitos de borrao
Borre a imagem para fazer com que ela pareca fora de foco ou para imitar algum

tipo de movimento que nio existia quando a imagem foi obtida.

Desenho a carvao
Transforme a imagem em um desenho a carvao preto e branco. Escolha um tamanho

de 1apis adequado e determine o grau de suavizacao a ser aplicado a imagem.

Figura 19.8 Simulando a fotografia em infravermelho
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19.9 Ferramentas uteis

O digiKam oferece varias ferramentas auxiliares para a organizacdo e o processamento
de sua colecdo de imagens. Elas podem ser encontradas no menu Ferramentas:

Procurar Imagens Duplicadas
Se vocé suspeitar que sua cole¢ao contém varias duplicatas, use essa opcao para

localiza-las e apaga-las. Primeiro, determine qual album ou tag deve ser incluida
no escopo de sua pesquisa. Clique em OK para iniciar a pesquisa. Se sua colegido
contiver duplicatas, serd exibida uma tela dividida mostrando as duas imagens, e
vocé podera apagar uma delas para eliminar a duplicata.
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Criar Calendario
Para criar um calendéario simples usando um layout padrdo, basta selecionar as
imagens a serem usadas, assim como o tamanho e as fontes do papel.

Show de Slides
Apresente sua colecdo de imagens por meio de um show de slides. Determine o
escopo do show de slides, os efeitos a serem usados e as informagdes a serem
exibidas juntamente com as imagens. Defina o atraso entre as imagens e inicie o
show de slides.

Conversor de imagens nao processados (Unicas)

O digiKam suporta a conversdo de imagens de varios formatos nio processados,
especificos de fornecedores, em formatos de imagem comuns como JPEG ou PNG.
Usando essa op¢ao, converta imagens tnicas. Se for necessario converter varias
imagens, considere usar uma conversao em lote (Ferramentas > Processos em Lote
> Conversor de Imagens ndo Processadas (Lote)). Para descobrir se o formato de
arquivo ndo processado de sua camera é suportado pelo plug-in de conversao do
digiKam, verifique http://www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw/.

Processos em lote
Execute determinadas acdes em um grande nimero de arquivos de uma so vez.
Adicione bordas, edite as cores, aplique varios efeitos e filtros, renomeie e
redimensione imagens, compacte-as novamente ou execute uma conversio de
arquivo nao processado.

A aplicagdo de um efeito de solarizagio a varias imagens pode representar um exemplo
de processamento de imagens em lote. Para enfileirar as imagens para processamento
em lote e executar o processamento real, faca o seguinte:

1 Selecione Ferramentas > Processos em Lote > Efeitos da Imagem ou clique o
botdo direito no nome do album e selecione Processos em Lote > Efeitos da
Imagem.

2 Defina o efeito como Solarizagdo e clique em Opg¢des para determinar o grau do
efeito a ser aplicado e exibir uma visualizacao adicional.

3 Determine se as imagens originais devem ser renomeadas ou sobregravadas ou
até mesmo se devem ser removidas apds a ocorréncia da transformacio.

4 Defina a pasta de origem para que armazene as imagens resultantes. Se vocé ndo
quiser que as novas imagens sejam sobregravadas na pasta original, selecione
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Novo e adicione uma nova pasta ou subpasta. Selecione a nova pasta com o
ponteiro do mouse.

5 Aceite ou modifique a lista das imagens enfileiradas para a transformacao.

6 Clique em Iniciar para iniciar a transformacao.

O digiKam o informa sobre o andamento e o sucesso da transformacao.

Figura 19.9 Processamento em lote: solarizacdo de imagens
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19.10 Troubleshooting Guides (inglés
somente)

Embora o SUSE Linux Enterprise e o digiKam suportem uma grande variedade de
cameras, vocé pode eventualmente se deparar com um dos problemas a seguir ao usar
sua camera digital com o SUSE Linux Enterprise:

Falha de download de imagens de sua cimera
Se houver falha no download de suas imagens, independentemente do protocolo
escolhido (PTP ou USB), tente usar a linha de comando em vez do digiKam. O
comando gphoto2 —-P inicializard a camera e fara download das imagens se o
gphoto?2 suportar essa camera.

Sua camera ndo ¢ oficialmente suportada pelo digiKam
Tente usar gphoto2 —-list-cameras easinformacdes contidasemhttp://
www . gphoto.org/ para obter mais informacdes sobre o status do suporte de
sua camera pelo Linux.

Se a cAmera ndo estiver listada nesse local, remova a midia de armazenamento da
camera e use um leitor de placa (externo ou interno). Logo que a midia for detectada,
ela sera montada automaticamente e sera possivel importar as imagens para sua
colecdo do digiKam com Albuns > Importar > Adicionar Imagens ou Albuns >
Importar > Importar Pastas.

19.11 Para Obter Mais Informacoes

Para obter mais informagdes sobre o uso de cAmeras digitais com o Linux, consulte os
sites da Web a seguir:

* http://docs.kde.org/development/en/extragear—graphics/
digikam/index.html—O manual oficial do digiKam

* http://docs.kde.org/development/en/extragear—-graphics/
digikamimageplugins/index.html—Documentagdo sobre o plug-in
digiKam

* http://www.gphoto.org—Informagdes sobre o gPhoto2
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* http://www.gphoto.org/proj/libgphoto2/support.php—Uma
lista abrangente de cameras suportadas
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Reproduzindo musicas e
filmes

Durante a instalacdo, o YaST normalmente identifica e configura de forma automatica
as placas de som do computador. Caso contrario (ou se vocé instalou uma placa de som
nova), inicie o YaST e configure manualmente a placa de som no modulo Som. Quando
a placa tiver sido configurada, é possivel controlar o volume e balanco com um mixer
e iniciar outros aplicativos de som.

O Linux contém uma grande variedade de aplicativos de som e multimidia. Alguns
desses aplicativos sdo instalados no sistema Linux por padrdo. Com os aplicativos
descritos aqui, controle o volume e o balanco e reproduza CDs, arquivos de musica e
de filme.

Se um dos aplicativos apresentados ndo for instalado por padrdo em seu sistema , use
0 YaST para instalar os pacotes que estiverem faltando. Use a funcdo de pesquisa da
ferramenta de gerenciamento de pacotes do YaST para encontrar os nomes dos pacotes.

20.1 Mixers

Os mixers s30 um meio conveniente de controlar o volume e o equilibrio da saida e da
entrada de som nos computadores. Para obter uma descricao dos applets de mixer padrao
KDE e GNOME, consulte os capitulos sobre o KDE e 0o GNOME.
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A principal diferenga entre os diversos mixers € a aparéncia externa da interface do
usudrio. Entretanto, existe uma série de mixers que sdo designados para um hardware
especifico. Um exemplo é o envy24control, mixer do Envy 24 e chip de som. Outro é
o hdspmixer, que se destina as placas RME Hammerfall. Dos mixers disponiveis, escolha
aquele que melhor atenda as suas necessidades.

DICA: Iniciando o mixer

Geralmente, recomendamos abrir o aplicativo de mixagem antes de abrir outros
aplicativos de som. Use o mixer para testar e ajustar as configuracdes de
controle de entrada e saida da placa de som.

20.2 Reproduzindo arquivos de
musica

No Linux, hd uma variedade de programas para reproduzir arquivos de musica, como
arquivos OGG e WAV. O KDE oferece amaroK e JuK, por exemplo.

20.2.1 Leitor de midia amaroK

O player de musica amaroK permite que vocé reproduza diversos formatos de 4udio,
crie listas de reprodugdo, importe musicas de midias removiveis, como players MP3
portateis ou discos rigidos externos (ou faga upload de arquivos para midias removiveis)
e escute broadcasts de streaming de dudio de estacdes de radio na Internet. Os tipos de
arquivo suportados dependem do mecanismo usado.

Na primeira inicializacdo, o amaroK inicia um Assistente de Primeira Execuc¢do, que
é util para a configuragdo do amaroK. Determine onde o amaroK deve procurar sua
colecdo de musicas. O amaroK explora essas pastas para localizar midia reproduzivel.
Por padrdo, o amaroK é configurado para explorar as pastas selecionadas recursivamente
(de modo a incluir todos os subdiretérios na busca), monitorar mudangas no conteudo
dos diretorios selecionados e importar as eventuais listas de reproducio encontradas.
E possivel modificar posteriormente todas as configuragdes feitas com o assistente na
caixa de dialogo de configuracio, selecionando Configuracoes > Configurar o AmarokK.
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Figura 20.1 Leitor de midia amaroK

Engage Playlist Mode Tools Settings Help

SE e B e =
« | |Arriving Somewhere But Not Here - Title ‘ Artist Album ‘ Type |H
£§ Porcupine Tree Neverland Marillion 2005 - Marbles Live 0gg
S| Deadwing Intension Tool 10.000 Days o0gg
T Y The Water Spock's Beard The Light SE 0gg
Track played 3 Tribute to Segovia Hackett, Steve Live Archive 05 CD1 0gg
times CrocoTears Bananafishbones  The Essentials 1999-2000 ogg
_é 59 [T Steam - Radio Edit Gabriel, Peter Hit (Disc 1) ogg [
E Last played: Inside Stiltskin The Mind's Eye 0gg
8 Within t::n‘if; The Healing Colors of Sound P... Spock's Beard Day for Night mp3
@ First played: April Only Us Gabriel, Peter Us 0gg
2007 Pineapple Head Crowded House  Farewell To The World: Live..  ogg
Days Go By Lifehouse Lifehouse mp3
g Labels for Arriving Somewhere But {
8l Not Here - u ' ' ‘
g Add labels to Arriving Somewhere But The Spiit OF Radio Rush R30-Disc1 099
5 The Lamb Lies Down on Broad... Genesis The Lamb Lies DownonBr..  0gg
Sazglépur Sigur Rés Takk... 0gg
Favorite Tracks by Porcupine Tree Yesterday Wilson, Ray Change ogg
My Ashes Call You Tomorrow Ezio Diesel \anilla 0gg
ﬁ Sentimental Peaches & Cream John Butler Trio, ... Sunrise Over Sea 0gg
T K ‘You Never Know Goo Goo Dolls, T... Gutterflower ogg
= Strip The Soul Sick And Tired Stiltskin She ogg
The Sound Of Muzak Blackest Eyes Porcupine Tree In Absentia ogg
Sleep Together The Ballet Of The Impact Spock's Beard Gluttons for Punishment - C 0gg
% Way Out Of Here Tom Sawyer Rush R30-Disc 1 0dg
@ | Fear Of A Blank Planet Goldfish and Clowns Fish Kettle of Fish o0gg
& ||| Heartattack In A Layby Caught a Lite Sneeze (Unedite... Amos, Tori Caught a Lite Sneeze mp3
EA Collapse The Light Into At The End Of The Day Spock's Beard \Y; 0gg
</ [@Eann | Hate Eventhing AboutYou  Three Days Grace Afternative Mix 0gg ||
Albums by Porcupine Tree Gravity Eyelids Porcupine Tree In Absentia ogg
i} Fear Of A Blank 6 Tracks Come Talk To Me Gabriel, Peter Secret World Live CD1 ogg
= Planet ‘What Do You Need? Goo Goo Dolls, T... Gutterflower 0gg
:8 2007 50:48 The Healing Sounds of Colors ... Spock's Beard Day for Night mp3
- i 52% S
> = B C LY | S
Playing: Arriving Somewhere But Not Here by Porcupine Tree on Deadwing.. |43 tracks (4:22 hours) & 2:42 =) -9:18

Inicio Rapido

Na inicializacdo, o amaroK explora as pastas que fazem parte da sua colecdo em busca
de arquivos de musica. Embora vocé possa usar o amaroK sem criar uma colecio, é
recomendavel fazer isso, pois a maioria dos recursos poderosos e avancados esta
disponivel somente com uma colecio existente.

A janela principal do amaroK ¢é dividida em duas partes. A barra lateral a esquerda
exibe diferentes telas: sua colecdo de musicas, um browser de contexto, suas listas de
reproducdo, um browser de arquivos etc. Mude o browser clicando em uma guia a
extrema esquerda. O canto direito contém a janela de lista de reprodugdo e abaixo dela,
o leitor (se ndo estiver configurado para ser mostrado em uma janela separada).

Para reproduzir musicas, arraste e solte itens de qualquer um dos browsers da barra
lateral para a area da lista de reprodugdo. Use Shift ou Ctrl para selecionar varios itens.
Clique duas vezes em um item na lista de reproducdo para reproduzi-lo. Com o menu
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de contexto, é possivel adicionar ou apagar itens da lista durante a reproducio. Use os
icones localizados acima da 4rea da lista de reproducdo para Limpar a lista de
reproducao, Salvar lista de reproducdo como, Desfazer e Refazer mudangas ou Procurar
uma determinada faixa. Para manipular os modos de reprodugdo, clique varias vezes
no icone Repetir ou Aleatorio na barra de status do amaroK para alternar o modo ou
selecione 0 Modo desejado no menu principal do amaroK.

Os browsers da barra lateral

Contexto

Nessa guia, veja as informacdes e as estatisticas relacionadas a faixa reproduzida
no momento. Alterne para diferentes telas no browser Contexto , clicando nas guias
localizadas na parte superior da barra lateral. Por exemplo, clique em Artista para
que o amaroK procure o artigo adequado da Wikipedia, que sera exibido no browser
de contexto. Para exibir a letra de uma faixa, clique na guia Letras para iniciar
uma pesquisa e exibir os resultados. A guia Miisica mostra a capa do album, se
disponivel (consulte a “Gerenciador de capas” (p 294)) e as estatisticas de audigao
relacionadas a faixa atual.

Colecdo
Use esta tela para gerenciar e exibir sua colecdo pessoal de titulos. A barra de
ferramentas na parte superior do browser permite que vocé configure o modo de
exibicdo de sua colegdo e reorganize a cole¢do. Defina a ordem de exibicdo dos
titulos no browser usando Agrupar Por. Vocé pode escolher entre critérios
predefinidos ou criar seus proprios critérios de classificagdo usando Primary
(Primario), Secondary (Secundario) e Tertiary (Terciario). Os quatro icones a seguir
permitem que voceé alterne entre a visdo em arvore, visdo plana e visdo do iPod*
ou Mostre divisores para obter uma melhor visdo geral em grandes colecdes de
musicas. Use o icone de chave inglesa para adicionar ou apagar as pastas a serem
exploradas pelo amaroK em busca de alguma musica a ser adicionada a sua colec@o.

Para pesquisar ou filtrar sua cole¢cdo em busca de uma faixa ou um album especifico,
digite o titulo (ou parte dele) no campo de pesquisa na parte superior. Cada caractere
digitado restringe a pesquisa, e a selecdo no browser é ajustada a medida que vocé
digita. Para procurar determinados metadados, como Género ou Taxa de bits ou
combinar varias opcdes de pesquisa, clique no botdo a direita do campo de pesquisa
para abrir a caixa de diadlogo Editar Filtro.
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Playlists (Listas de reproducdo)
Vocé pode acessar listas de reproducio diferentes com o browser da lista de
reprodugdo. Playlists (Listas de reproducdo) contém suas listas de reproducio
pessoal encontradas nas pastas de cole¢do. Sempre que uma nova lista de reproducao
for criada e salva a partir da janela de lista de reproducio, ela aparecera aqui. Clique
o botdo direito do mouse na pasta Lista de reproducdo para criar ou importar uma
nova lista de reprodu¢do ou adicionar uma subpasta. Para adicionar novos itens da
janela de lista de reproducdo a uma lista de reproduc@o existente, arraste e solte-as
na lista de reproduc@o na janela do browser.

IMPORTANTE: Compartilhando listas de reproducdao com outros
leitores

Grave as listas de reproducao no formato m3u para poder compartilha-las
com qualquer outro player usando esse formato.

Smart Playlists (Listas de Reproducdo Inteligentes) oferecem varias telas da sua
colecdo, como as faixas nunca reproduzidas, faixas mais novas ou faixas por género.
Por exemplo, para criar uma lista de reproducao aleatdria a partir de sua colecao,
selecione 50 Miisicas aleatorias e arraste a entrada para a area da lista de
reproducdo. Clique o botdo direito do mouse na pasta Listas Inteligentes de Musicas
para adicionar subpastas ou criar suas proprias listas de reproducio inteligentes.

Radio Streams (Fluxos de Radio) permitem a vocé ouvir faixas de radio ativas da
Internet. Uma lista extensa é fornecida com o amaroK. Clique o botdo direito do
mouse para criar ou adicionar mais subpastas.

Podcasts importam podcasts para o amaroK. Clicar o botdo direito do mouse abre
um menu no qual é possivel adicionar podcasts e subpastas, atualizar todos os
podcasts ou definir o intervalo de pesquisa.

Arquivos
Esta guia abre um browser de arquivos que corresponde a caixa de dialogo padrao
do gerenciador de arquivos do KDE. Use os icones localizados na parte superior
para navegar no sistema de arquivos, mudar a tela ou criar favoritos. Digite um
URL ou caminho diretamente no campo de entrada de texto. No conteudo exibido,
arraste elementos para a lista de reproduc¢do para inclui-los.
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Magnatune
Nesta guia, vocé pode estabelecer uma conexdo com a loja Magnatune para comprar
musica online. Clique em Atualizar para ver os albuns e os titulos disponiveis em
magnatune.com. Classifique a lista de albuns por Género e ouga algumas faixas
com o amaroK. Para comprar musica, clique em Adquirir Album e digite seus
detalhes de pagamento.

Dispositivos
Se vocé tiver players MP3 portateis ou discos rigidos externos, use esse browser
para configurar seu dispositivo portatil e acessa-lo do amaroK.

Gerenciador de capas

Com o amaroK, vocé pode atribuir uma capa a cada album da sua colecido. Com o Cover
Manager (Gerenciador de Capas), adicione, apague e recupere facilmente capas de
albuns.

Inicie o gerenciador de capas clicando em Ferramentas > Gerenciador de Capas. Uma
tela de arvore no lado esquerdo da janela relaciona todos os artistas na sua colecdo. A
parte principal da janela relaciona as capas de todos os albuns. Para filtrar as capas
exibidas, clique em um artista individual na tela de arvore ou digite um termo no campo
de entrada na parte superior da janela. Use View (Visualizag¢do) para alternar entre a
exibicdo de todos os albuns, albuns com capas ou albuns sem capas.

Ha trés métodos diferentes para atribuir capas aos albuns:

Atribuir capas automaticamente
O amaroK pode buscar automaticamente da Amazon todas as capas ausentes
exibidas nas janelas principais. Use Amazon Locale (Local da Amazon) para
determinar de qual servidor Web da Amazon as capas devem ser buscadas. Em
seguida, clique em Fetch Missing Covers (Buscar Capas Ausentes).

IMPORTANTE: Marcacao adequada necessaria

O amaroK busca as capas da Amazon usando a string de consulta Artista
— Album. Essa informacdo é extraida das tags dos arquivos de musica.
Quanto melhor forem marcadas, melhor serd a taxa de acertos durante a
busca automatica de capas.
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Escolher manualmente uma capa obtida da Amazon
Se desejar mais controle sobre a imagem a ser usada e saber qual string de consulta
usar para buscar uma capa, clique o botao direito do mouse em um album na janela
principal e escolha Obter do amazon.com. Next Cover (Proxima Capa) permite ver
todas as imagens disponiveis. Save (Gravar) seleciona a capa atual e a atribui ao
album selecionado. Se vocé nio estiver satisfeito com as capas exibidas, use New
Search (Nova Pesquisa) para refinar a pesquisa. Use Amazon Locale (Local da
Amazon) da barra de ferramentas da janela principal para determinar de qual
servidor Web da Amazon as capas devem ser obtidas.

Atribuir capas manualmente
Se ja tiver suas proprias imagens de capa, vocé podera atribui-las clicando o botio
direito do mouse em um album e escolhendo Selecionar Capa Personalizada.

Visualizacoes

Se houver visualizagdes para o amaroK instaladas, vocé podera selecionar varios efeitos
graficos para a musica reproduzida através de Ferramentas > Visualizagdes. As
visualizagdo nativas do amaroK sdo exibidas na janela do leitor. Veja os varios modos
de exibicdo disponiveis clicando na animacio.

icone de bandeja do amaroK

Como outros aplicativos do KDE, o amaroK adiciona um icone a bandeja de sistema
do KDE. Vocé pode usar esse icone para controlar um grande niimero de recursos do
amaroK. Quando vocé passa o ponteiro do mouse sobre o icone, sdo exibidas
informacdes sobre a faixa que esta sendo reproduzida no momento. Para reduzir ou
aumentar o volume de reproducio, mova a roda do mouse simultaneamente. Um unico
clique do botdo esquerdo fecha a janela de aplicativo sem afetar a reproducéo. Clique
novamente para reabrir a janela. Clicar o botdo central do mouse interrompe a
reprodugdo. Clique novamente o botdo central para continuar a reprodugio. Clicar o
botdo direito do mouse abre um menu de contexto no qual vocé pode acessar os controles
do leitor e sair do amaroK.

Usando as teclas Shift e Ctrl junto com o0 mouse, vocé tem acesso a recursos mais
avancados. Pressionar Shift enquanto estiver rolando a roda do mouse busca a faixa
atual. Pressionar Ctrl enquanto estiver rolando a roda do mouse salta as faixas na lista
de reproducao.
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Vocé também pode arrastar itens e solta-los no icone de bandeja para adiciona-los a
lista de reproducdo atual. Um menu pop-up ¢ aberto, perguntando se vocé deseja
acrescentar a faixa a lista de reproducio, acrescentar e reproduzi-la ou coloca-la em
fila ap0s a faixa atual.

20.3 Trabalhando com CDs de audio

Existem muitas formas de reproduzir as faixas musicais de sua preferéncia. Vocé pode
reproduzir um CD ou versdes digitalizadas dos CDs. A secdo a seguir apresenta alguns
aplicativos de leitura de CDs, além de alguns aplicativos que podem ser usados para
digitalizacdo de CDs de audio.

Para obter informagdes sobre como criar seus proprios CDs, consulte o Capitulo 21,
Gravando CDs e DVDs (p 303).

IMPORTANTE: CDDA e reproducao analégica de CDs

Ha duas formas diferentes de reproduzir CDs de audio. Unidades de CD e DVD
capazes de realizar a reproducdo analégica de CDs léem os dados de audio e
os enviam ao dispositivo de saida de som. Algumas unidades externas
conectadas via PCMCIA, FireWire ou USB precisam usar CDDA (Compact Disk
Digital Audio) para primeiro extrair os dados de audio e depois reproduzi-los
como PCM digital. Os leitores apresentados nas se¢des a seguir ndo dao suporte
ao CDDA. Use o XMMS se precisar de suporte ao CDDA.

20.3.1 KsCD—Reprodutor de CD de audio

O KsCD é um player de CD de audio facil de usar incluido no pacote
kdemultimedia3—-extra. Seele estiver instalado, pressione Alt + F2 e digite kscd
para iniciar o aplicativo. O KsCD ¢ integrado ao painel do KDE e pode ser configurado
para iniciar a reprodugdo automaticamente apés a inser¢ao de um CD. Para acessar o
menu de configuragdo, selecione Extras > Configurar KsCD. Busque informacdes sobre
albuns e faixas de um servidor CDDB na Internet se o KsCD estiver configurado para
isso. Vocé também pode fazer o upload de informacdes de CDDB para fins de
compartilhamento. Use a caixa de dialogo CDDB para a recuperacio e upload de
informacdes.
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Figura 20.2 Interface do usudrio do KsCD
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20.3.2 Compactar dados de audio: ripar

A compactacdo de audio pode ser feita por diversas ferramentas. As secdes a seguir
apresentam um método de linha de comando para a codificagdo e reproducdo de dados
de dudio, bem como alguns aplicativos graficos capazes de realizar a compactacdo de
audio.

Ferramentas de linha de comando para a codificacao
e reproducao de dados de audio

O Ogg Vorbis (pacote vorbis-tools) é um formato gratuito de compactacdo de
audio que hoje é suportado pela maioria dos leitores de audio e até por leitores portateis
de MP3. O enderego da pagina do projeto é http://www.vorbis.com/.

O seu sistema vem acompanhado de diversas ferramentas de suporte ao Ogg Vorbis.
oggenc é uma ferramenta de linha de comando para a codificagdo de arquivos WAV
para o Ogg. Basta executar oggenc meu_arquivo.wav para transformar um
determinado arquivo .wav em Ogg Vorbis. A op¢do —h exibe uma visdo geral dos
outros parametros. O Oggenc da suporte a codificacdo com uma taxa de bits variavel.
Desse modo, um grau ainda maior de compactagdo pode ser alcangado. Em vez da taxa
de bits, especifique a qualidade desejada com o pardmetro —g. —b determina a taxa de
bits média. —m e —M especificam a taxa de bits minima e maxima.

O oggl23 é um leitor Ogg de linha de comando. Inicie-o com um comando como
0ggl23 minhamusica.oggq.
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Compactando dados de audio usando o
KAudioCreator

O KAudioCreator é um aplicativo simples de ripagem de CD (consulte Figura 20.3,
“Ripando CDs de audio com o KAudioCreator” (p 298)). Ao ser iniciado, ele lista todas
as faixas do CD na guia Faixas do CD. Selecione as faixas para ripagem e codificacio.
Para editar as informac®des relativas a faixas, use o Editor de Album em Arquivo > Editar
Album. Do contrério, basta iniciar a ripagem e codificagio com Arquivo > Ripar Sele¢do.
Observe o andamento dessas tarefas usando a guia Tarefas. Se configurado para tanto,
0 KAudioCreator também gera arquivos de lista de reproducio da sua selegio, que
podem ser usados por reprodutores, como amaroK, XMMS ou Helix Banshee.

Figura 20.3 Ripando CDs de dudio com o KAudioCreator
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Compactando CDs de audio usando o Konqueror

Antes de iniciar o processo de ripagem propriamente dito com o Konqueror, configure
o tratamento de CDs de audio e o codificador Ogg Vorbis no Centro de Controle KDE.
Selecione Som & Multimidia > CDs de Audio. O médulo de configuracio ¢ dividido

em trés guias: Geral, Nomes e Codificador Ogg Vorbis. Normalmente, um dispositivo
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de CD adequado é detectado automaticamente. Nao mude esse padrdo, a menos que a
detecgdo automatica tenha falhado e vocé precise ajustar o dispositivo de CD
manualmente. A correcio de erros e a prioridade do codificador também podem ser
definidas aqui. A guia Codificador Ogg Vorbis determina a qualidade da codificagio.
Para configurar a busca online de informacdes sobre albuns, faixas e artistas para a sua
ripagem de dados de audio, selecione Adicionar Informagdes sobre Faixa.

Para iniciar o processo de ripagem, insira o CD na unidade de CD-ROM e digite
audiocd:/ nabarra Local. Em seguida, o Konqueror relaciona as faixas do CD e
algumas pastas (consulte a Figura 20.4, “Ripando dados de dudio com o Konqueror”

(p 299)).

Figura 20.4 Ripando dados de dudio com o Konqueror
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Para manter dados de audio descompactados no disco, basta selecionar os arquivos
.wav e arrasta-los até outra janela do Konqueror para copia-los para o destino final.
Para iniciar a codificagdo do Ogg Vorbis, arraste a pasta Ogg Vorbis ou arquivos
dessa pasta para outra janela do Konqueror. A codificagdo comega logo que vocé solta
a pasta Ogg Vorbis em seu destino.
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20.4 Reproduzindo arquivos de filme

Vocé pode escolher entre as varias opcdes de reprodutores de filmes fornecidas com o
SUSE Linux Enterprise. O Kaffeine é o reprodutor de filmes padrao do KDE. Ele pode
ser executado com diversos back ends, como Xine e MPlayer.

Figura 20.5 Janela Principal do Kaffeine
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Os formatos que podem ser reproduzidos com o Kaffeine dependem do back end (por
padrio, é usado o Xine). O Xine pode interpretar varios dos formatos de multimidia
mais comuns no mercado. Para obter maiores informacdes, consulte ht tp: //xinehqg
.de/.

O Kaffeine pode reproduzir multimidia proveniente de streaming da Internet, podendo
ser usado como plug-in para o Konqueror. Ele dispde das opcdes usuais para reproducdo
de arquivos em tela cheia, navegacao através de arquivos etc. Além disso, ele lhe permite
tirar instantaneos dos videos e grava-los como imagens.

Além do Kaffeine, o SUSE Linux Enterprise também inclui o RealPlayer para Linux.
Ele suporta RealAudio, RealVideo, Ogg Vorbis, Theora e outros formatos.
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Figura 20.6 RealPlayer para Linux
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Gravando CDs e DVDs

O K3b é um programa abrangente para a gravacdo de CDs e DVDs de dados e de audio.
Inicie o programa no menu principal ou digitando o comando k 3b. As sec¢des a seguir
oferecem a vocé um resumo de como iniciar um processo de gravacdo basico para obter
o seu primeiro CD ou DVD feito no Linux.

21.1 Criando um CD ou DVD e dados

Para criar um CD de dados, va para Arquivo > Novo Projeto > Novo Projeto de CD de
Dados. Para criar um DVD de dados, va para Arquivo > Novo Projeto > Novo Projeto
de CD de Dados. A tela do projeto é exibida na parte inferior da janela, como mostrado
na Figura 21.1, “Criando um Novo Projeto de Dados” (p 304). Arraste os diretorios ou
arquivos individuais desejados do diretério pessoal para a pasta do projeto e solte-os.
Grave o projeto com um nome de sua preferéncia com Arquivo > Gravar como.
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Figura 21.1 Criando um Novo Projeto de Dados
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Em seguida, selecione Gravar na barra de ferramentas ou pressione Ctrl + B. E aberta
uma caixa de didlogo com seis guias oferecendo varias op¢des para a gravacdo do CD
ou DVD. Consulte Figura 21.2, “Personalizando o processo de gravacio” (p 304).

Figura 21.2 Personalizando o processo de gravacdo
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A guia Gravando possui varias configuracdes para o dispositivo de gravacdo, como
opcoes de velocidade e gravagdo. Estas sdo as opcdes oferecidas:
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Dispositivo de Gravacdo
O gravador detectado é exibido neste menu pop-up. Vocé pode selecionar a
velocidade aqui também.

ATENCAO: Tenha cuidado ao selecionar a velocidade de gravacio

Normalmente, vocé deve selecionar Automadtico, que opta pela velocidade
maxima de gravacao possivel. No entanto, se vocé aumentar esse valor,
mas o seu sistema nao for capaz de enviar os dados de modo rapido o
suficiente, a probabilidade de que ocorra um esvaziamento do buffer
aumentara.

Modo de Gravacdo
Esta opgao determina como o laser grava o CD ou 0 DVD. Para CDs, ha trés modos
disponiveis: DAO, TAO e RAW. No modo DAO (disk at once), o laser ndo é
desativado durante a gravacdo do disco. Esse modo é recomendado para a criagdo
de CDs de audio. No modo TAO (track at once), um processo de gravagdo separado
€ usado para cada faixa individual. O modo RAW ndo ¢é usado com freqiiéncia,
pois o gravador ndo corrige os dados.

Para DVDs, também ha trés modos disponiveis: DAQO, incremental e sobregravagao.
Para DVDs, o modo DAO néo suporta multisessdo. Se vocé quiser um DVD
multisessdo, selecione 0 modo incremental. O modo de sobregravagdo permite
aumentar o sistema de arquivos ISO9660 desde a primeira sessdo na midia
regravavel usando growisofs.

Normalmente, é melhor selecionar Automadtico, pois permite que o K3b use as
configuragdes mais adequadas.

Simular
Esta fungdo pode ser usada para verificar se seu sistema suporta a velocidade de
gravacdo escolhida. A gravacdo é realizada com o laser desativado para testar o
sistema.

On the Fly
Grava os dados desejados sem primeiro criar um arquivo de imagem (ndo use esse
recurso em maquinas de baixo desempenho). Um arquivo de imagem—também
conhecido como imagem ISO—¢ um arquivo que contém o contetdo inteiro do
CD, que é subseqiiencialmente gravado no CD exatamente como esta.
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Somente Criar Imagem
Esta opcdo cria um arquivo de imagem. Defina o caminho para este arquivo em
Arquivo Tempordrio na guia Imagem. O arquivo de imagem pode ser gravado em
CD posteriormente. Para fazer isso, use Ferramentas > Queimar Imagem de CD.
Se essa opgao for usada, todas as outras opgdes dessa secdo serdo desativadas.

Remover Imagem
Remova o arquivo de imagem temporario do disco rigido ao concluir.

Verificar Dados Gravados
Verifique a integridade dos dados gravados, comparando as somas do MD5 dos
dados originais e dos gravados.

A guia Imagem s6 estara acessivel se a opcao Criar somente imagem for selecionada.
Nesse caso, determine o arquivo no qual a imagem ISO deve ser gravada.

A guia Configuracoes contém duas opgdes. A primeira, Modo de Trilha de Dados esta
disponivel apenas para CDs. Ele contém a configuragdo de como as trilhas de dados
devem ser gravadas. Em geral, Automdtico é considerado o método mais adequado. O
Modo Multisessdo é usado para anexar dados a uma midia ja gravada, porém, nio
finalizada.

Na guia Descri¢do do Volume, digite algumas informacdes gerais que podem ser usadas
para identificar esse projeto de dados especifico, seu editor e elaborador, bem como o
aplicativo e sistema operacional usados em sua criacdo. Na guia Sistema de arquivos,
especifique configuragdes para o sistema de arquivos (RockRidge, Joliet, UDF).
Determine, também, como serdo tratados links simbolicos, permissdes de arquivos e
espacos em branco. Na guia Avancado, usuarios experientes podem criar outras
configuragdes.

Ap0s ajustar todas as configuragdes necessarias, inicie realmente o processo de gravacado
usando Queimar. Uma outra opcao é gravar essas configuracoes para uso e ajuste futuros
com Salvar.

21.2 Criando um CD de audio

Basicamente ndo ha diferengas significativas entre a criacdo de um CD de 4udio e de
um CD de dados. Selecione Arquivo > Novo Projeto de CD de Audio. Arraste cada
faixa de audio e solte-a na pasta do projeto. Os dados de dudio devem estar no formato
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WAV ou Ogg Vorbis. Determine a seqiiéncia das faixas movendo-as para cima ou para
baixo na pasta do projeto.

Com a ajuda de CD-Texto, vocé pode adicionar determinadas informagdes de texto a
um CD, como o titulo do CD, o nome do artista e da faixa. Leitores de CD que suportam
esse recurso podem ler e exibir essas informacdes. Para adicionar informagdes de CD-
Texto as suas faixas de audio, selecione primeiro a faixa. Clique o botdo direito do
mouse e selecione Propriedades. Sera aberta uma nova janela para que vocé digite suas
informacdes.

A caixa de didlogo de gravagao do CD de 4udio ndo é muito diferente da exibida na
gravacao do CD de dados. No entanto, os modos Disco imediatamente e Faixa uma
vez sdo de maior importancia. O modo Faixa uma vez insere um intervalo de dois
segundos apds cada faixa.

DICA: Preservando a integridade dos dados

Ao gravar CDs de audio, escolha uma velocidade de gravagao menor para
reduzir o risco de erros de gravagao.

Ap6s ajustar todas as configuragdes necessarias, inicie realmente o processo de gravacio
usando Queimar. Uma outra opgao é gravar essas configuracdes para uso e ajuste futuros
com Salvar.

21.3 Copiando um CD ou DVD

Selecione Ferramentas > Copiar CD ou Ferramentas > Copiar DVD, dependendo de
sua midia. Na caixa de didlogo que é aberta, configure o dispositivo de leitura e gravacao
como mostrado na Figura 21.3, “Copiando um CD” (p 308). As opcdes de gravacdo
discutidas acima também estio disponiveis aqui. Uma fun¢ao adicional permite a criagdo
de varias copias do CD ou DVD.
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Figura 21.3 Copiando um CD
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Marque On the fly para gravar a midia durante a leitura de outro dispositivo. Selecione
Only create image para criar uma imagem no caminho especificado na guia /mage na
opcao Write image file, queimar a imagem posteriormente.

21.4 Gravando imagens ISO

Se vocé ja tiver uma imagem ISO, vé para Ferramentas > Gravar imagem em CD. E
aberta uma janela para que vocé digite o local da Imagem para Queimar. O K3b calcula
uma soma de verificacdo e a exibe em Soma MD5. Se o arquivo ISO foi obtido por
download da Internet, essa soma mostrara se o download foi bem-sucedido.

Use as guias Opgoes e Avangado para definir suas preferéncias. Para gravar o CD,
clique em Iniciar.

Para gravar uma imagem ISO em DVD, va para Ferramentas > Queimar imagem ISO
de DVD e selecione a imagem a ser gravada. Especifique o modo de gravacdo e o
numero de copias e escolha a opcdo de gravagdo apropriada. Marque Verificar dados
gravados para verificar a integridade de dados do DVD final.
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21.5 Criando um CD ou DVD
multissessao

Os discos multissessdo podem ser usados para a gravacdo de dados em mais de uma
sessdo. Isso é util, por exemplo, no caso de grava¢des de backups que sdo menores do
que a midia. Em cada sessdo, vocé pode adicionar outro arquivo de backup. O
interessante nisso é que vocé ndo fica limitado somente a CDs ou DVDs de dados. Pode
também adicionar sessdes de audio em um disco multissessdo.

Para iniciar um novo disco multissessdo, faga o seguinte:

1 Crie primeiro o seu disco de dados e adicione todos os arquivos. Vocé ndo pode
iniciar com uma sessdo de CD de 4udio. Verifique se vocé ndo preencheu todo
o disco, pois se tiver preenchido, ndo podera acrescentar uma nova sessao.

2 Grave seus dados comProjeto > Queimar.

3 Na caixa de didlogo que sera exibida, va para a guia Configuracées e selecione
Iniciar Multisessdo. No caso de DVD, vocé ndo deve usar o modo de Gravacio
DAO, pois ele ndo suporta multisessao.

4 Configure outras opcdes se for necessario. Consulte também Sec¢ao 21.1, “Criando
um CD ou DVD e dados” (p 303).

5 Inicie a sessdo de gravacdo com Queimar.

Um disco multissessdo sera criado apos um processo de gravacio bem-sucedido. Desde
que haja espago suficiente na midia, vocé podera acrescentar mais sessdes se desejar.
Finalize os discos apenas se vocé tiver certeza de que ndo precisa de novas sessdes ou
se 0 espago estiver ocupado.

NOTA: Sobre o espaco de armazenamento em disco multissessao

Esteja ciente de que discos multissessao precisam de espago para manter todas
as entradas das suas sessdes. Isso resulta em uma quantidade menor de espago
disponivel no disco. A quantidade depende do niimero de sessdes.
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21.6 Para Obter Mais Informacoes

Além das duas func¢des descritas acima, o K3b oferece outras fungdes, como leitura de
dados de dudio no formato WAV e reproducdo de musicas com o player de audio
integrado. Veja uma descricio detalhada de todos os recursos disponiveis do programa
emhttp://k3b.org/.
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Encontrando as informacoes
necessarias

Para ajuda-lo nas tarefas diarias com o SUSE Linux Enterprise® e também a explorar
o sistema Linux, a Novell, SUSE e a comunidade de codigo-fonte aberto criaram um
volume bem abrangente de informagdes. As informagdes relevantes sdo compiladas e
disponibilizadas em varios formatos. Vocé pode acessar a documentacdo detalhada
fornecida com seu produto, bem como informacdes adicionais pela Internet.

A.1 Documentacao incluida

Ha varios locais onde vocé pode encontrar a documentagio online enviada com o
produto. A area de trabalho do KDE tem um centro de ajuda que oferece uma grande
variedade de documentacdo. Nesse local, vocé pode acessar informacdes especificas
do SUSE Linux Enterprise, bem como as descricdes de aplicativos fornecidas pela
comunidade de cédigo-fonte aberto.

Quando vocé instala o novo software com o YaST, a documentacio do software é
instalada automaticamente na maioria dos casos e normalmente aparece no centro de
ajuda da area de trabalho do KDE. Contudo, alguns aplicativos, como o The GIMP,
podem ter diversos pacotes de ajuda on-line a serem instalados separadamente com o
YaST e que ndo se integram ao centro de ajuda.

A.1.1 Usando o Centro de Ajuda do KDE

Na area de trabalho do KDE, vocé pode acessar o KDE help center de varias maneiras:
se precisar de informacdes em um aplicativo, basta clicar no botdo Ajuda do aplicativo



ou pressionar F1 para abrir a documentagao do aplicativo no centro de ajuda. Se iniciar
o centro de ajuda a partir do menu principal ou da linha de comando com susehelp,
vocé ir4 para a janela principal do centro de ajuda na qual podera procurar os topicos
de ajuda.

Figura A.1 Janela principal do Centro de Ajuda do KDE
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O menu e a barra de ferramentas apresentam opg¢des para imprimir o conteido do Centro
de Ajuda, perquisar a pagina exibida, além de navegar no Centro de Ajuda e personaliza-
lo. O campo de exibi¢do no lado direito da janela sempre mostra o contetido atualmente
selecionado, como manuais online, resultados de pesquisas ou paginas da Web.

A area de navegacao no lado esquerdo da janela contém varias guias:

Contetido
Apresenta uma visdo em arvore de todas as fontes de informacdo disponiveis. O
Centro de Ajuda abrange varios grupos de destino, como usuarios, administradores
e desenvolvedores. Clique nos icones de livro para abrir e pesquisar as categorias
individuais. Sob o cabegalho Administracdo, por exemplo, vocé também pode
pesquisar paginas de manual e de informacdes associadas aos programas de linha
de comando. Além disso, o Centro de Ajuda permite acesso a alguns bancos de
dados on-line que abordam questdes especiais de hardware e software referentes
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ao seu produto. Todas essas fontes poderdo ser pesquisadas adequadamente depois
que um indice de pesquisa for gerado.

O conteudo do Centro de Ajuda dependera dos pacotes de software instalados e
dos idiomas selecionados como idiomas do sistema.

Glossdrio
Fornece uma referéncia rapida em que vocé pode procurar as definigdes de palavras
que ndo conhega.

Opc¢oes de pesquisa
Contém opgdes para a pesquisa de texto completo do Centro de Ajuda. Vocé pode
combinar varios critérios de pesquisa.

Procedimento A.1 Pesquisando o Centro de Ajuda

Para usar as ofertas de pesquisa de texto completo do KDE help center gere um indice
de pesquisa e defina os parametros da pesquisa. Se o indice de pesquisa ainda ndo
tiver sido gerado, o sistema automaticamente solicitara que isso seja feito quando
vocé clicar na guia Pesquisar.

1 Para procurar um termo, clique em Opgdes de Pesquisa e digite a string de
pesquisa.

2 Para combinar suas strings de pesquisa com operandos, clique em Método e
selecione o operando a ser usado.

3 Escolha uma opgao em Numero mdximo de Resultados para limitar o nimero de
acertos a serem exibidos.

4 Para restringir a pesquisa a determinados tipos de documentagdo, escolha uma
opcdo em Escopo. Com Padrdo, uma selecdo predefinida de documentos é
pesquisada. 7odos abrange todos os tipos de documentos na pesquisa.
Personalizado permite definir quais documentos incluir na sua pesquisa. Basta
ativar os documentos desejados na lista.
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To be able to search a document, there needs to exist a search
index. The status column of the list below shows, if an index

for a document exists.

To create an index check the box in the list and press the
*Build Index" button.

| search scope staws [+

L] GNOME Quick Start SUSE Linux Enterprise Deskiop 10SP1  OK

I KDE Application Manuals oK

[ KDE Quick Start SUSE Linux Enterprise Desktop 10 oK

B KDE User Guide (en) wissing

F Novell AppArmor Administration Guide (en) wissing

F Quick Start SUSE Linux Enterpiise Desktop 10 (en) wissing

F Release Notes SUSE Linux Enterprise Desktop 10 wissing

index folder: /home/tux;
Build Index

5 Depois que vocé definir as opcdes de acordo com sua preferéncia, clique em
Pesquisar. Os resultados da pesquisa sdo exibidos como uma lista de links no
campo de exibi¢do e podem ser navegados com cliques do mouse.

Procedimento A.2 Gerando um novo indice de pesquisa

1 Para criar um novo indice de pesquisa, selecione Configuracdes > Construir
Indice de Busca no menu. Serd aberta uma janela com uma lista da documentacao
disponivel no Centro de Ajuda.

2 Selecione os documentos para integrar o indice de pesquisa e clique em Construir
Indice. Uma vez gerado o indice, vocé podera usar a pesquisa de texto completo.

Search Options |4 | »

Method: and

Max. results: Ly
Scope selection: Custom

Scope

LB

= Administration
= Linux Documentation
O manpages
= Application Manuals
E KDE Application Manuals

[ZilRelease Notes SUSE Linux E

[ Build Search Index... l
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A.2 Recursos adicionais e mais
informacoes

Vocé também pode acessar a documentagdo e os manuais especificos enviados com o
produto na Internetem http: //www.novell.com/documentation/sledl10/.

Se vocé estiver pesquisando informacdes adicionais, também podera consultar os
seguintes sites:

Base de dados de suporte técnico da Novell
http://www.novell.com/support/

Recursos de Comunidade para Suporte de Produto
http://forums.novell.com/novell-product-support—-forums/

Site de documentacdo do KDE na Web
http://www.kde.org/documentation

Site de documentac@o de aplicativos KDE na Web
http://www.kde-apps.org

Além disso, os mecanismos de pesquisa gerais sio normalmente tteis. Vocé pode tentar
os termos de pesquisa Ajuda sobre o CD-RW do Linuxouproblema de
conversao de arquivos do OpenOffice, por exemplo, se tiver problemas
com a gravagdo de CDs ou com a conversao de arquivos do OpenOffice.org. O Google™
também oferece um mecanismo de pesquisa especifico do Linux em http: //www
.google.com/linux que pode ser util para vocé.
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Mudando do Windows para o
Linux

Se vocé estiver fazendo a transicdo do Microsoft Windows*, observe como elementos
comuns do Windows sdo transferidos para o SUSE Linux Enterprise®. Apds efetuar
login, vocé percebera que a area de trabalho tem um layout familiar e icones
reconheciveis, muitos deles semelhantes as areas de trabalho do Windows e do
Macintosh.

Figura B.1 Area de trabalho do KDE
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B.1 Iniciando aplicativos por meio do
menu principal

Como ocorre no menu Iniciar do Windows, vocé pode acessar todos os programas
instalados no sistema por meio do menu principal. Para abrir o menu, clique no icone
verde do SUSE no canto esquerdo do painel. A estrutura de menu orientada a fungdes
facilita a localizacdo do aplicativo mais adequado ao seu objetivo, mesmo que vocé
ainda ndo saiba os nomes dos aplicativos. Encontre mais informagdes sobre o menu
principal na Secdo 1.3.1, “Acessando o menu principal” (p 11).

Figura B.2 Menu principal do KDE
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Como alternativa, vocé também pode iniciar programas por meio da linha de comando.
Pressione Alt + F2 para abrir uma caixa de didlogo em que vocé pode inserir um comando
para iniciar o aplicativo. Em geral, o nome do comando é o nome do aplicativo em
letras mindsculas, mas nem sempre.
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B.2 Gerenciando arquivos

Para iniciar o Konqueror, o gerenciador de arquivos padrdo do KDE (e browser),
pressione Alt + F2 e digite konqueror. Para ver o contetido de seu diretdrio pessoal,
clique em Arquivos Pessoais. Para abrir diretamente essa tela, use o icone de inicio
rapido, representado por uma casa no painel.

Figura B.3 Windows Explorer e Konqueror
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Para obter mais informacdes sobre o Konqueror como gerenciador de arquivos, consulte
a Secdo 1.4, “Gerenciando pastas e arquivos com o Konqueror” (p 19).

B.3 Usando a linha de comando

Para executar comandos em um ambiente de linha de comando, semelhante ao prompt
de comando do Windows, pressione Alt + F2 e digite konsole ou use o icone de
inicio rapido.
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Figura B.4 Prompt de comando do Windows e terminal do Konsole
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Leia mais detalhes sobre como trabalhar com a linha de comando no Capitulo 15,
Working with the Shell (tDeployment Guide).

B.4 Personalizando a area de trabalho

Para mudar a aparéncia e o comportamento das areas de trabalho do KDE, pressione
Alt+F2 e digite kcontrol. Algumas configuragdes que vocé pode mudar sdo: segundo
plano da area de trabalho, protetor de tela, configuracdes de teclado e mouse, sons e
associacdes de arquivos.

320 Guia do Usuario do KDE



Figura B.5 Painel de controle do Windows e centro de controle do KDE
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canfiguration option.

Para obter mais informacdes, consulte o Secdo 2.1, “Centro de Controle do KDE”

(p 49).

B.5 Configurando impressoras

Para configurar ou adicionar uma impressora ao SUSE Linux Enterprise, inicie o
Gerenciador de Impressdo no menu principal. Vocé pode adicionar e apagar impressoras,
gerenciar trabalhos de impressdo e configurar seu sistema de impressdo. Para obter
mais informagdes, consulte o Capitulo 12, Gerenciando impressoras (p 199).
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Figura B.6 Impressoras e faxes do Windows e o gerenciador de impressdo do KDE
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B.6 Alternando entre aplicativos

Semelhante a barra de tarefas do Windows, o painel inferior do KDE permite alternar
facilmente entre janelas abertas. Diferentemente do Windows, o KDE permite configurar
varias areas de trabalho em que diversos programas podem ser executados. Alterne
entre elas com um tUnico clique.

DICA: Utilizando teclas de atalho

Vocé também pode usar teclas de atalho para alternar entre as varias areas de
trabalho e os aplicativos em execuc¢do. Use a conhecida combinagao de teclas
Alt + — | para alternar entre os aplicativos. Com Ctrl + F1, Ctrl + F2, etc., alterne
entre as areas de trabalho.

Figura B.7 Painel do Windows e painel do KDE
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B.7 Acessando recursos de rede

Na sua area de trabalho, é possivel acessar arquivos e diretério ou determinados servicos
em hosts remotos ou disponibilizar seus proprios arquivos e diretérios para outros
usuarios na rede. O SUSE Linux Enterprise oferece varios modos diferentes para se
acessar e criar recursos compartilhados de rede. Desde que a estrutura da rede e a
configuracdo do seu computador permitam, com o gerenciador de arquivos Konqueror
vocé pode facilmente pesquisar na rede os recursos e servigos compartilhados.

Figura B.8 Meus locais de rede do Windows e navegacdo em rede local do
Kongqueror
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Para obter mais informacdes sobre as varias possibilidades de acessar os recursos de
rede, consulte o Capitulo 9, Acessando recursos de rede (p 167).
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Sobre o software Linux

O Linux vem com uma grande variedade de aplicativos e muitas vezes oferece mais de
uma solucio para necessidades especificas. O dificil é encontrar o aplicativo que melhor
atenda as suas necessidades. As proximas secdes apresentam alguns dos mais poderosos
softwares Linux correspondentes aos softwares Windows mais comuns. Cada se¢do é
dedicada a um campo especifico do aplicativo e apresenta uma visao geral dos aplicativos
do Windows e os equivalentes do Linux para diversas tarefas. Abaixo de cada tabela
ha informacdes adicionais sobre os aplicativos do Linux, com links para mais
informacdes ainda. Essa lista ndo esta completa, ja que o desenvolvimento de software
€ um processo evolutivo e novos aplicativos sdo criados a cada minuto.

DICA: Aplicativos ausentes

Nem todos os aplicativos citados a seguir sao instalados no seu sistema por
padrao, e alguns podem ndo estar incluidos no produto que vocé esta
recebendo. Se o aplicativo que vocé deseja usar ndo veio, pergunte ao
administrador do sistema. Se o aplicativo acompanha o seu produto, vocé pode
instala-lo com o YaST. Use a fun¢do de pesquisa da ferramenta de
gerenciamento de software do YaST para encontrar os nomes dos pacotes.

C.1 Comercial

Esta secdo apresenta as solu¢des Linux mais conhecidas e eficientes de software
comercial e de escritorio. Entre elas estdo suites para escritorios, bancos de dados,
softwares de contabilidade e de gerenciamento de projetos.
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Tabela C.1 Software de escritorio para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Suite para Microsoft Office, StarOffice*, OpenOffice.org, StarOffice,
escritorios OpenOffice.org KOffice

Processador de Microsoft Word, OpenOffice.org/StarOffice

textos

Planilha

Apresentacdo

Plotagem de dados

Banco de dados
local

Contabilidade
financeira

Gerenciamento de
projetos

Mind Mapping

StarOffice/OpenOffice.org
Writer, WordPerfect

Microsoft Excel,
StarOffice/OpenOffice.org
Calc

Microsoft PowerPoint*,
StarOffice/OpenOffice.org
Impress

Microsoft Excel, MicroCall
Origin

Microsoft Access, Base

OpenOffice.org

Microsoft Money, Quicken

Microsoft Project

MindManager, Free Mind

Writer, KWord

OpenOffice.org/StarOffice
Calc, Gnumeric, KSpread

OpenOffice.org/StarOffice
Impress, KPresenter

OpenOffice.org Calc, Kst,
Gnuplot, Grace (Xmgr),
LabPlot

Base OpenOffice.org, Rekall,
kexi, Mergeant, PostgreSQL

GnuCash, KMyMoney

Planner, Taskjuggler

VYM (View Your Mind), Free
Mind, KDissert

FreeMind

O FreeMind ajuda a visualizar seus pensamentos criando e editando um mapa
mental. Vocé pode copiar com facilidade nés ou o estilo de nds e colar textos de
fontes como arquivos HTML e RTF e e-mails. Os mapas mentais podem ser
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exportados em diversos formatos, como HTML e XML. Para obter maiores
informacdes, consulte http://freemind.sourceforge.net/wiki/
index.php/Main_Page.

GnuCash
O GnuCash é uma ferramenta de software usada para controlar suas finangas
pessoais e comerciais. Saiba mais sobre o GnuCashem http://www.gnucash
.org.

Gnumeric
O Gnumeric é uma solu¢do de planilha para o ambiente da area de trabalho do
GNOME. Para obter mais informacdes sobre o Gnumeric, consulte http: //www
.gnumeric.org.

Gnuplot
O Gnuplot é um software de plotagem de dados controlado por linha de comando
muito eficiente e portatil. Ele também est4 disponivel para as plataformas MacOS
e Windows. Os plots criados pelo Gnuplot podem ser exportados para varios
formatos como PostScript, PDF e SVG, permitindo que vocé processe esses plots
facilmente. Para obter mais informagdes sobre o Gnuplot, consulte http: //www
.gnuplot.info/index.html.

Grace
O Grace é uma ferramenta de plotagem 2D muito desenvolvida para quase todos
os tipos de Unix, incluindo o Linux. Crie e edite plots com a interface grafica do
usuario. O Grace suporta um numero ilimitado de graficos por plot. Os seus formatos
de exportacdo incluem JPEG, PNG, SVG, PDF, PS e EPS. Encontre mais
informacdes em http://plasma-gate.weizmann.ac.il/Grace/.

Kdissert
O Kdissert é um aplicativo para estruturar idéias e conceitos, destinado
principalmente a estudantes, mas também sendo util para professores, tomadores
de decisdes, engenheiros e empresarios. As idéias primeiro sdo colocadas em uma
tela, e depois associadas em uma estrutura em arvore. Vocé pode gerar varias saidas
a partir do mapa mental, como PDFs, documentos de texto (também para o Gravador
OpenOffice.org) e arquivos HTML. Encontre mais informacdes em http: //
freehackers.org/~tnagy/kdissert/.

Kexi
Consulte KOffice (p 328).
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KMyMoney

O KMyMoney é um gerenciador financeiro pessoal para o KDE. Ele permite aos
usuarios dos sistemas operacionais de coédigo-fonte aberto controlar suas financas
pessoais fornecendo uma ampla gama de recursos e ferramentas de financas.
Aprenda mais sobre 0o KMyMoney em http://kmymoney?2.sourceforge
.net.

KOffice

O KOffice é uma suite integrada de escritorio para a area de trabalho do KDE. Ele
vem acompanhado de varios mddulos, como processamento de texto (KWord),
planilhas (KSpread), apresentacdes (KPresenter), varios aplicativos de
processamento de imagens (Kivio, Karbon14, Krita), um front end de banco de
dados (Kexi) e muito mais. Para obter mais informagdes sobre o KOffice, consulte
http://www.koffice.org/.

KPresenter

Consulte KOffice (p 328).

O Kst é um aplicativo do KDE para a visualizagdo de dados em tempo real e
plotagem com uma funcionalidade de andlise de dados basica. O Kst ja vem com
varios poderosos recursos, como a poderosa plotagem de streaming de dados ao
vivo, e pode ser expandido com plug-ins e extensdes. Para obter mais informagoes
sobre o Kst, consulte http://kst.kde.org/.

KWord

Consulte KOffice (p 328).

LabPlot

O LabPlot é um programa para criacdo e gerenciamento de plots de dados bi ou
tridimensionais. Os graficos podem ser produzidos com base em dados e funcdes,
e um plot pode incluir varios graficos. Ele também oferece varios métodos de
analise de dados. Para obter mais informacdes sobre o LabPlot, consulte http://
labplot.sourceforge.net/.

Mergeant

O Mergeant ¢ um front end de banco de dados para a area de trabalho do GNOME.
Encontre mais informagdes em http://www.gnome-db.org.
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OpenOffice.org
O OpenOffice.org é o equivalente, de fonte aberta, ao Microsoft Office. Ele € uma
suite de escritorio poderosa que inclui um processador de textos (Write), uma
planilha (Calc), um gerenciador de banco de dados (Base), um gerenciador de
apresentacgdes (Impress), um programa de desenhos (Draw) e um editor de formulas
para a geragdo de equacdes e formulas matematicas (Math). Os usudrios
familiarizados com a familia de aplicativos do Microsoft Office encontram uma
interface de aplicativo muito semelhante e todas as funcionalidades com que estao
acostumados. Como o openoffice.org pode importar dados de aplicativos do
Microsoft Office, a transicdo de uma suite de escritorio para outra é muito facil.
Até existe uma versdo Windows do OpenOffice.org, possibilitando que os usuarios
do Windows mudem para uma alternativa de codigo-fonte aberto enquanto ainda
continuam a usar o0 Windows. Para obter mais informagdes sobre o OpenOffice.org,
consulte http://www.openoffice.org/. Leia o capitulo sobre o
OpenOffice.org para uma rapida introdugdo sobre a suite de escritério.

Planner
O Planner é uma ferramenta de gerenciamento de projetos para a area de trabalho
do GNOME que busca fornecer funcionalidade semelhante as ferramentas de
gerenciamento de projetos utilizadas no Windows. Entre seus varios recursos estao
o recurso de graficos de Gantt e diferentes tipos de telas de tarefas e recursos. Para
obter mais informacdes sobre o Planner, consulte http: //www.imendio.com/
projects/planner/.

PostgreSQL
O PostgreSQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacionado a
objeto que suporta um subconjunto estendido do padrao SQL, incluindo
transacdes,chaves estrangeiras, subconsultas, acionadores e tipos e fungdes definidos
pelo usudrio. Para obter mais informacdes sobre o PostgreSQL, consulte http: //
www.postgresqgl.org/.

Rekall
O Rekall é uma ferramenta para manipulagdo de bancos de dados. Os bancos de
dados suportados incluem MySQL, PostgreSQL, XBase com XBSQL, IBM DB2
e ODBC. Use o Rekall para gerar diferentes tipos de relatérios e formularios,
elaborar consultas de bancos de dados ou importar e exportar dados para varios
formatos. Para obter mais informagoes sobre o Rekall, consulte http://www
.thekompany.com/products/rekall/.
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StarOffice
O StarOffice é uma versdo proprietaria do OpenOffice.org distribuida pela Sun
Microsystems. Ele também esta disponivel em varias plataformas, incluindo
Windows e Solaris. Além de conter determinados recursos avancados nao
disponiveis na versdo gratuita (OpenOffice.org). Para obter mais informacdes sobre
o StarOffice, consulte http://www.sun.com/software/star/
staroffice/.

Taskjuggler
O Taskjuggler é um software de gerenciamento de projetos simples, mas muito
poderoso. Controle seus projetos utilizando os recursos de criagio de graficos Gantt
ou gerando todos os tipos de relatérios (em formato XML, HTML ou CSV). Os
usuarios que ndo se adaptam aos aplicativos de controle de linha de comando podem
usar um front end grafico para o Taskjuggler. Para obter mais informagdes sobre
o Taskjuggler, consulte http://www.taskjuggler.org.

VYM (View Your Mind)
O VYM é um software usado para visualizar seus pensamentos criando e
manipulando mapas mentais. A maioria das manipulacdes nao precisa de mais do
que um clique do mouse. Ramificacdes podem ser inseridas, apagadas e reordenadas
facilmente. O VYM também oferece um conjunto de flags, permitindo que vocé
marque determinadas partes do mapa (importantes, criticas em relagdo ao tempo
etc.). Links, notas e imagens também podem ser adicionados a um mapa mental.
Os mapas mentais do VYM utilizam o formato XML, permitindo que vocé os
exporte facilmente para HTML. Para obter mais informacdes sobre o VYM, consulte
http://www.insilmaril.de/vym.

C.2 Rede

As se¢Oes a seguir apresentam varios aplicativos Linux para redes. Conheca os browsers
e clientes de e-mail e bate-papo Linux mais populares.

Tabela C.2 Sofitware de rede para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Browser da Web Internet Explorer, Firefox*, Konqueror, Firefox, Opera,
Opera Epiphany
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Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Gerenciamento de Microsoft Outlook*, Lotus  Evolution, Kontact, Mozilla
informacdes Notes, Mozilla Thunderbird
pessoais/cliente de e-mail Thunderbird*

Mensagens MSN, AIM*, Yahoo!* Gaim, Kopete,
instantaneas/clientes IRC  Messenger, XChat, Gaim  Konversation, XChat
Conferéncia (video e NetMeeting Ekiga (anteriormente
audio) chamado GnomeMeeting)
Voz sobre IP X-Lite Linphone, Skype
Clientes FTP leechftp, wsftp gftp, kbear

Epiphany

O Epiphany é um browser da Web simples, mas poderoso para a area de trabalho
do GNOME. Muitos de seus recursos e extensdes se parecem com o Firefox. Para
obter mais informagdes sobre o Epiphany, consulte http: //www.gnome.org/
projects/epiphany/.

Evolution

O Evolution é um software de gerenciamento de informagdes pessoais para a area
de trabalho do GNOME, que combina funcionalidade de correio, calendario e bloco
de enderecos. Ele oferece filtro de e-mail e op¢des de pesquisa avancadas, fornece
funcionalidade de sincronizacdo para dispositivos Palm e permite que vocé execute
o Evolution como um cliente Exchange ou GroupWise® para uma integracao
melhor em ambientes heterogéneos. Para obter mais informagdes sobre o Evolution,
consulte http://www.gnome.org/projects/evolution/.

Firefox
O Firefox € o mais novo membro da familia de browsers Mozilla. Ele é executado
em varias plataformas, incluindo Linux, MacOS e Windows. Os seus principais
recursos incluem pesquisas internas personalizaveis, bloqueio de pop-ups, fontes
jornalisticas RSS, gerenciamento de senhas, navegacio em guias e algumas opcdes
avangadas de seguranca e privacidade. O Firefox é muito flexivel, permitindo que
vocé personalize quase tudo o que quiser (pesquisas, barras de ferramentas,
mascaras, botdes etc.). E possivel fazer download de complementos simples e
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extensdes no site do Firefox (https://addons.update.mozilla.org/
?application=firefox). Para obter mais informacdes sobre o Firefox,
consultehttp://www.mozilla.org/products/firefox/. Vocétambém
pode ler o nosso capitulo sobre o Firefox no Guia do Usudrio do KDE ou no Guia
do Usudrio do GNOME.

Gaim

O Gaim é um programa de mensagens instantaneas inteligente que suporta varios
protocolos, como AIM e ICQ (protocolo Oscar), MSN Messenger, Yahoo!, IRC,
Jabber, SILC e GroupWise Messenger®. E possivel efetuar login em contas
diferentes, em redes IM diferentes e bater papo em varios canais simultaneamente.
O Gaim também existe em uma versdo para o Windows. Recentemente, o Gaim
foi renomeado como Pidgin. Obtenha mais informacdes sobre o Pidgin em
http://www.pidgin.im/.

O gftp é um cliente FTP que utiliza o kit de ferramentas GTK. Seus recursos incluem
downloads simultaneos, continuacdo de transferéncias interrompidas de arquivos,
filas de transferéncia de arquivos, download de diretorios inteiros, suporte a proxy
FTP, cache de diretorio remoto, transferéncias de arquivos passivas e ndo passivas
e suporte ao recurso de arrastar e soltar. Encontre mais informacdes em http: //
gftp.seul.org.

kbear

O KBear é um cliente FTP KDE com a capacidade de ter conexdes simultaneas
com varios hosts, trés modos de visualizagdo separados, suporte a varios protocolos
(como FTP e SFTP), um plugin de gerenciador de site, suporte a firewall, recursos
de login e muito mais. Encontre mais informagdes em http://sourceforge
.net/projects/kbear.

Konqueror

O Kongqueror é um aplicativo com varios recursos criado pelos desenvolvedores
do KDE. Ele funciona como um gerenciador de arquivos e um visualizador de
documentos, mas também é um browser da Web muito poderoso e altamente
personalizavel. O Konqueror suporta os padrdes atuais da Web, como CSS(2), Java
applets, JavaScript e plug-ins do Netscape (Flash e RealVideo), DOM e SSL. Ele
oferece recursos de ajuda simples, como uma barra de pesquisa integrada, e suporta
navegagao em guias. Os Favoritos podem ser importados de varios outros browsers
da Web, como Internet Explorer, Mozilla e Opera. Para obter mais informacdes
sobre o Konqueror, consulte http://www.konqueror .org/. Vocé também
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pode ler o nosso capitulo sobre o Konqueror como um browser da Web no Guia
do Usudrio do KDE.

Kontact
O Kontact ¢ a suite de gerenciamento de informacdes pessoais do KDE. Esta suite
inclui fun¢des de e-mail, calendario, bloco de enderegos e sincronizacio para
dispositivos Palm. Como o Evolution, ele pode funcionar como um cliente Exchange
ou GroupWise. O Kontact combina varios aplicativos KDE independentes (KMail,
KAddressbook, KOrganizer e KPilot) para formar uma entidade que oferece toda
a funcionalidade PIM de que vocé precisa. Para obter mais informacdes sobre o
Kontact, consulte http://www.kontact .org/. Vocé também pode ler a
nossa introducio ao Kontact no Guia do Usudrio do KDE.

Konversation
O Konversation é um cliente IRC facil de usar para o KDE. Seus recursos incluem
suporte a conexdes SSL, supressdo, participagdo em varios canais, mensagens de
auséncia e presenca, funcionalidade de ignorar lista, Unicode, conex3o automatica
com um servidor, marcagdes de horario opcionais em janelas de bate-papo e cores
de segundo plano configuraveis. Para obter mais informagdes sobre o Konversation,
consulte http://konversation.kde.orgq.

Kopete
O Kopete é uma ferramenta de mensagem instantanea intuitiva e facil de usar que
suporta protocolos como IRC, ICQ, AIM, GroupWise Messenger, Yahoo, MSN,
Gadu-Gadu, Lotus Sametime, mensagens SMS e Jabber. Para obter mais
informacdes sobre o Kopete, consulte http://kopete.kde.org/. Vocé
também pode ler uma introducdo ao Kopete no Guia do Usudrio do KDE.

Linphone
O Linphone ¢ um cliente Voz sobre IP simples e inteligente que utiliza protocolo
SIP para estabelecer chamadas. Encontre mais informacdes em http: //www
.linphone.org/. Vocé também pode ler nosso capitulo sobre o Linphone.

Mozilla Thunderbird
O Thunderbird é um aplicativo de cliente de e-mail que faz parte da suite Mozilla.
Ele também esté disponivel para os sistemas Microsoft Windows e MacOS, o que
facilita a transicdo de um desses sistemas operacionais para o Linux. Para obter
mais informacdes sobre 0 Mozilla Thunderbird, consulte ht tp://www.mozilla
.org/products/thunderbird/.
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Opera
O Opera é um browser da Web com complementos simples, como um cliente de
e-mail opcional e um médulo de bate-papo. Ele oferece bloqueio de pop-ups, fontes
jornalisticas RSS, pesquisas internas e personalizaveis, um gerenciador de senhas
e navegacdo em guias. As funcionalidades principais sdo facilmente alcangadas
através de seus respectivos painéis. Como essa ferramenta também esta disponivel
para Windows, ele também possibilita uma transicido mais facil para o Linux para
0s usuarios acostumados com o Windows. Para obter mais informagdes sobre o
Opera, consulte http://www.opera.com/.

Skype
O Skype é um aplicativo para diversas plataformas (Linux, Windows, Mac Os X)
que pode ser usado para fazer chamadas telefonicas pela Internet com boa qualidade
de som e criptografia ponto a ponto. Para usar o Skype, ndo é necessario configurar
o firewall ou roteador. Para obter maiores informacdes, consulte http: //www
.skype.com/.

XChat
O XChat é um cliente IRC executado na maioria das plataformas Linux e UNIX,
assim como em sistema Windows e MacOS X. Para obter mais informacées sobre
0 XChat, consulte http://www.xchat .org/.

C.3 Multimidia

A secdo a seguir apresenta os aplicativos de multimidia mais comuns para o Linux.
Conhega os leitores de midia, as solugdes para edicdo de som e as ferramentas de edi¢io
de video.

Tabela C.3 Software multimidia para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Leitor de CD de CD Player, Winamp, KsCD, Grip, Helix Banshee
audio Windows Media Player

Gravador de CD Nero, Roxio Easy CD Creator K3b
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Reprodutor de CD

Leitor de audio

Leitor de video

Editor de audio

Mixagem de som

Notacdo de musica

Criador e editor de
video

WMPlayer
Winamp, Windows Media
Player, iTunes

Winamp, Windows Media
Player

SoundForge, Cooledit,
Audacity

sndvol32
Finale, SmartScore, Sibelius
Windows Movie Maker,

Adobe Premiere, Media
Studio Pro, MainActor

kaudiocreator, Sound Juicer,
Helix Banshee

amaroK, XMMS,
Rhythmbox, Helix Banshee

Kaffeine, MPlayer, Xine,
XMMS, Totem, RealPlayer

Audacity

alsamixer, Kmix

LilyPond, MusE, Noteedit,
Rosegarden

MainActor, Kino

Viewer de TV AVerTV, PowerVCR 3.0, xawtv (analégico), motv
CinePlayer DVR (anal6gico), xawtv4, tvtime,
kdetv, zapping, Kaffeine
amaroK

O leitor de midia amaroK aceita varios formatos de dudio e reproduz transmissdes
de streaming de audio de estacdes de radio da Internet. O programa usa todos os
tipos de arquivos suportados pelo servidor de som, agindo como back-end,
atualmente aRts ou GStreamer. Para obter mais informacées sobre o amaroK,
consulte http://amarok.kde.org/. Vocé pode ler a introdugdo ao amaroK
no Guia do Usudrio do KDE.

Audacity

O Audacity é uma ferramenta eficiente e gratuita de edicdo de som. Grave, edite e
reproduza qualquer arquivo Ogg Vorbis ou WAV. Faca a mixagem de faixas,
aplique efeitos e exporte o resultado para arquivos WAV ou Ogg Vorbis. Para obter
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mais informagdes sobre o Audacity, consulte http://audacity
.sourceforge.net/.

Helix Banshee
O Helix Banshee é um aplicativo de gerenciamento e reproducdo de musicas para
a area de trabalho do GNOME. Use o Helix Banshee para importar CDs, sincronizar
sua colec¢do de musicas para um iPod, reproduzir musicas diretamente de um iPod,
criar listas de reproducdo com musicas da sua biblioteca e criar CDs de audio e
MP3 de subconjuntos da biblioteca. Para obter informagdes, consulte a introdugao
no Guia do Usudrio do GNOME.

Grip
O grip oferece funcionalidades de reprodutor de CD para a area de trabalho do
GNOME. Ele suporta buscas CDDB para informacdes sobre faixas e albuns.
Encontre mais informagdes em http://www.nostatic.org/grip/.

Kaffeine
O Kafteine é um aplicativo de multimidia versatil que suporta uma grande variedade
de formatos de 4udio e video, incluindo Ogg Vorbis, WMV, MOV e AVI. Importe
e edite listas de reprodugdo de varios tipos, crie capturas de tela e grave streaming
de midia em sua unidade de disco rigido local. Para obter mais informacdes sobre
o Kaffeine, consulte http://kaffeine.kde.org/.

KAudiocreator
O KAudioCreator é um enxuto aplicativo de ripagem de CDs. Se for configurado
para tanto, o KAudioCreator também gera arquivos de lista de reproducio da sua
selecdo, que podem ser usados por leitores, como amaroK, XMMS ou Helix
Banshee. Leia mais sobre como usar o KAudioCreator no Guia do Usudrio do
KDE ouvéaparahttp://www.icefox.net/programs/?program=
KAudioCreator.

kdetv
Um aplicativo de viewer de TV e gravador para a area de trabalho do KDE que
suporta transmissao de TV analégica. Para obter mais informagdes sobre o kdetv,
consultehttp://kde—apps.org/content/show.php?content=11602.

KsCD
O KsCD é um pequeno e compacto aplicativo leitor de CD para a area de trabalho
do KDE. A sua interface de usuario lembra muito as interfaces de hardware dos
leitores de CD normais, garantindo facilidade de uso. O KsCD suporta o CDDB,
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permitindo que vocé consiga qualquer informacio de faixa e album da Internet ou
do sistema de arquivos local. Encontre mais informagdes em http://docs.kde
.org/en/3.3/kdemultimedia/kscd/.

K3b
O K3b é uma ferramenta de criacdo de midia com varios recursos. Crie projetos
de CD e DVD de dados, audio ou video com o recurso de arrastar e soltar. Para
obter mais informacdes sobre o K3b, consulte http://www.k3b.org/. Vocé
também pode consultar nosso capitulo sobre o K3b.

LilyPond
O LilyPond é um editor gratuito de partituras. Como o seu formato de entrada é
baseado em texto, vocé pode usar qualquer editor de textos para criar partituras.
Os usuarios ndo precisam se preocupar com questdes de formatacio ou notagao,
como espacamento, quebra de linhas ou conflitos polifénicos. Todos esses problemas
sdo resolvidos automaticamente pelo LilyPond. Ele suporta varias notacgdes
especiais, como nomes de acordes e tablaturas. O resultado pode ser exportado
para PNG, TeX, PDEF, PostScript e MIDI. Para obter mais informagdes sobre o
LilyPond, consulte http://1lilypond.org/web/.

MainActor
O MainActor é um software de criacdo de video totalmente ornamentado. Como
existe uma versao para Windows desse software, a transi¢do do Windows ¢é facil.
Para obter mais informac¢des sobre o MainActor, consulte http: //www
.mainactor.com/.

MPlayer
O MPlayer é um reprodutor de filmes que funciona em diversos sistemas. Para
obter mais informagdes sobre o MPlayer, consulte http://www.mplayerhg
.hu/homepage/design7/info.html.

MusE
O objetivo do MusE ¢é ser um esttdio virtual completo de varias faixas para Linux.
Para obter mais informagdes sobre o MusE, consulte http://www
.muse-sequencer.org/index.php.

Noteedit
O Noteedit € um poderoso editor de pontuagio para o Linux. Utilize-o para criar
folhas de notas e exportar e importar pontuacdes para varios formatos e a partir
destes, como MIDI, MusicXML e LilyPond. Para obter mais informagdes sobre o
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Noteedit, consulte http://developer.berlios.de/projects/
noteedit/.

Rhythmbox
O Rhythmbox é um leitor de midia poderoso e com varios recursos para a area de
trabalho do GNOME. Ele permite que vocé organize e pesquise sua colegdo de
musicas utilizando listas de reproducao e ainda suporta radio da Internet. Para obter
mais informagdes sobre o Rhythmbox, consulte http://www.gnome.org/
projects/rhythmbox/.

Rosegarden
O Rosegarden é um ambiente gratuito de composicdo e edi¢do de musica. Ele
apresenta um seqiienciador de dudio e MIDI e um editor de pontuagdo. Para obter
mais informag0es sobre o Rosegarden, consulte http://rosegardenmusic
.com/.

Sound Juicer
O Sound Juicer é um reprodutor de CDs compacto para a area de trabalho do
GNOME. Para obter mais informacdes sobre o Sound Juicer, consulte http://
www.burtonini.com/blog/computers/sound-juicer.

Totem
O Totem ¢é um aplicativo reprodutor de filmes para a area de trabalho do GNOME.
Ele suporta Shoutcast, m3u, asx, SMIL e listas de reproducio ra, além de permitir
que vocé use os controles do teclado e reproduza uma grande variedade de formatos
de audio e video. Para obter mais informacdes sobre o Totem, consulte http://
WWw.gnome.org/projects/totem/.

tvtime
O tvtime é um viewer de TV compacto que suporta TV analogica. Para obter mais
informacdes sobre o tvtime (inclusive um guia completo de uso), consulte http: //
tvtime.sourceforge.net/.

Xawtv e motv
O xawtv € um aplicativo de viewer de TV e gravador que suporta TV analdgica.
O motv é basicamente a mesma coisa que o xawtv, mas com uma interface de
usuario um pouco diferente. Para obter mais informagdes sobre o projeto xawtv,
consulte http://linux.bytesex.org/xawtv/.
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xawtv4
O xawtv4 é um sucessor do aplicativo xawtv. Ele suporta transmissdes de audio e
video digital e analogica. Para obter maiores informagdes, consulte http: //
linux.bytesex.org/xawtv/.

Xine
Xine é um leitor multimidia que reproduz CDs, DVDs e VCDs. Ele interpreta varios
formatos multimidia. Para obter maiores informacdes, consulte http: //xinehqg
.de/.

XMMS
O XMMS ¢ a escolha tradicional para a reprodugdo multimidia. Ele é voltado para
areproducdo de musicas e oferece suporte para reprodugao de CDs e arquivos Ogg
Vorbis. Os usuarios do Winamp se adaptario rapidamente ao XMMS devido a
semelhanca dos dois programas. Para obter mais informacdes sobre 0 XMMS,
consulte http://www.xmms.org/.

zapping
Um aplicativo de viewer de TV e gravador para a area de trabalho do GNOME que
suporta transmissdo de TV analdgica. Para obter mais informacdes sobre o Zapping,
consultehttp://zapping.sourceforge.net/Zapping/index.html.

C.4 Graficos

A secdo a seguir apresenta algumas das solucdes de software Linux para trabalhos
graficos. Entre elas estdo aplicativos simples de desenho, assim como ferramentas de
edicdo de imagem com varios recursos e eficientes programas de renderizacdo e
animagao.

Tabela C.4 Software grdfico para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Edigao grafica simples  Microsoft Paint KolourPaint
Edigdo grafica Adobe Photoshop, Paint Shop The GIMP, Krita
profissional Pro, Corel PhotoPaint, The

GIMP
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Criacdo de graficos
vetoriais

Edicdo SVG

Criacdo de graficos 3D

Gerenciamento de
fotografias digitais

Varrendo

Visualizacdo de
imagens

Adobe Illustrator, CorelDraw,
OpenOffice.org Draw,
Freehand

WebDraw, Freehand, Adobe
Illustrator

3D Studio MAX, Maya, POV-
Ray, Blender

Software fornecido pelo
fabricante da cAmera

Vuescan

ACDSee

OpenOffice.org Draw,
Inkscape, Dia

Inkscape, Dia, Kivio

POV-Ray, Blender,
KPovmodeler

DigiKam, f-spot

Vuescan, The GIMP

gwenview, gThumb, Eye
of Gnome, f-spot

Blender

O Blender é uma poderosa ferramenta de renderizagio e animagao disponivel em
varias plataformas, incluindo Windows, MacOS e Linux. Para obter mais
informacdes sobre o Blender, consulte http://www.blender3d.com/.

Dia

O Dia é um aplicativo que pretende ser o equivalente Linux do Visio. Ele suporta
varios tipos de diagramas especiais, como graficos de rede ou UML. Os formatos
de exportacdo incluem SVG, PNG e EPS. Para suportar os seus proprios tipos de
diagramas personalizados, forneca as novas formas em um formato XML especial.
Para obter mais informagdes sobre o Dia, consulte http://www.gnome.org/
projects/dia/.

DigiKam

O DigiKam é uma ferramenta inteligente de gerenciamento de fotos digitais para
a area de trabalho do KDE. A importacdo e organizacdo de suas imagens digitais
¢é agora uma questdo de poucos cliques. Crie albuns e adicione marcadores para

evitar que vocé copie imagens para subdiretdrios diferentes e, eventualmente, as
exporte para o seu site na Web. Encontre mais informagdes sobre o DigiKam em
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http://www.digikam.org/. Vocé também pode consultar nosso capitulo
sobre o DigiKam no Guia do Usudrio do KDE.

Eye of Gnome (eog)
O Eye of Gnome ¢ um aplicativo visualizador de imagens para a area de trabalho
do GNOME. Encontre mais informacdes em http://www.gnome.org/
projects/eog/.

f-spot

O f-spot é uma ferramenta flexivel de gerenciamento de fotos digitais para a area
de trabalho do GNOME. Ele permite que vocé crie e gerencie albuns e suporta
varias opgOes de exportagdo, como paginas HTML, ou a gravacio de arquivos de
imagens em CD. Vocé também pode usa-lo como um visualizador de imagens na
linha de comando. Para obter mais informacdes sobre o f-spot, consulte http: //
WwwWw.gnome .org/projects/f-spot/. Vocé também pode consultar nosso
capitulo no Guia do Usudrio do GNOME.

gThumb
O gThumb é um viewer de imagem, browser e organizador para a area de trabalho
do GNOME. Ele suporta a importacdo de suas imagens digitais via gphoto2,
possibilitando que vocé realize transformagdes e modificacdes basicas e permitindo
que marque suas imagens para criar albuns correspondentes a determinadas
categorias. Para obter mais informagdes sobre o gThumb, consulte http://
gthumb.sourceforge.net/.

Gwenview
O Gwenview é um viewer de imagens simples para o KDE. Ele apresenta uma
janela de arvore de pastas e uma janela de lista de arquivos que permite navegagao
facil pela hierarquia de arquivos. Encontre mais informagdes em http://
gwenview.sourceforge.net/home/.

Inkscape
O Inkscape é um editor SVG gratuito. Os usuarios do Adobe Illustrator, Corel Draw
e Visio podem encontrar uma variedade semelhante de recursos e uma interface
de usuario familiar no Inkscape. Entre seus recursos estdo exportagdo SVG para
PNG, layering, transformagao, gradientes e agrupamento de objetos. Para obter
mais informacdes sobre o Inkscape, consulte http://www.inkscape.org/.
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Kivio

O Kivio é um aplicativo de criagdo de fluxogramas que integra a suite do KOffice.
Os antigos usuarios do Visio se sentirdo familiarizados com a aparéncia e o
funcionamento do Kivio. Para obter mais informacdes sobre o Kivio, consulte
http://www.koffice.org/kivio/.

KolourPaint

O KolourPaint é um pratico programa de pintura para a area de trabalho do KDE.
Vocé pode usé-lo para tarefas como pintar ou desenhar diagramas e editar capturas
de tela, fotos e icones. Para obter maiores informacdes, consulte http://
kolourpaint.sourceforge.net/.

KPovmodeler

O KPovmodeler é um aplicativo front end do POV-Ray que se integra a area de
trabalho do KDE. Com o KPovmodeler, os usudrios nio precisam ter um
conhecimento detalhado de scripts POV-Ray, pois o aplicativo traduz a linguagem
POV-Ray de uma maneira simples para um bom entendimento da visualizacdo em
forma de arvore. Scripts POV-Ray nativos também podem ser importados para o
KPovmodeler. Encontre mais informagdes em http://www.kpovmodeler
.org.

Krita

O Krita é a resposta do KOffice para o Adobe Photoshop e The GIMP. Ele pode
ser usado para criacdo e edi¢do de imagens com base em pixel. Suas solugdes
incluem varios recursos avangados de edi¢do de imagem que vocé normalmente
esperaria do Adobe Photoshop ou The GIMP. Encontre mais informacdes em
http://www.koffice.org/krita.

OpenOffice.org Draw

Consulte OpenOffice.org (p 329).

POV-Ray

O Persistence do Vision Raytracer cria imagens tridimensionais e foto-realisticas
utilizando uma técnica de renderizacido chamada tracamento de raio. Como existe
uma versao para Windows do POV-Ray, ndo vai demorar muito até que os usuarios
do Windows mudem para a versdo Linux desse aplicativo. Para obter mais
informacdes sobre o POV-Ray, consulte http://www.povray.org/.
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GIMP
O GIMP é a alternativa de cédigo-fonte aberto para o Adobe Photoshop. A sua
lista de recursos concorre com a lista do Photoshop; portanto, ele é adequado para
a manipulacdo profissional de imagens. Existe até uma versdao do GIMP disponivel
para Windows. Encontre mais informagdesem http: //www.gimp.org/. Vocé
também pode consultar nosso capitulo sobre o0 GIMP.

VueScan
O VueScan é um software de digitalizacdo disponivel para diversas plataformas.
Vocé pode instala-lo paralelamente ao scanner do seu fornecedor. Ele suporta o
hardware especial do scanner, como a digitalizacdo em lote, autofoco, canais
infravermelhos para a eliminacgdo de poeira e arranhdes, e multidigitalizacdo para
reduzir o ruido do scanner nas areas escuras dos slides. Ele permite a simples e
exata corregao de cores a partir de negativos de cores. Encontre mais informagdes
emhttp://www.hamrick.com/index.html.

C.5 Gerenciamento de sistemas e
arquivos

A secdo a seguir fornece uma visdo geral das ferramentas do Linux para gerenciamento
de sistemas e arquivos. Conheca os editores de codigo-fonte e texto, as solucdes de
backup e as ferramentas de arquivamento.

Tabela C.5 Software de gerenciamento de sistemas e arquivos para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Gerenciador de Arquivos Windows Explorer Konqueror, Nautilus
Editor de Texto NotePad, WordPad, kate, GEdit, (X)Emacs,
(X)Emacs vim
Criador de PDF Adobe Distiller Scribus
Viewer de PDF Adobe Reader Adobe Reader, Evince,
KPDEF, Xpdf
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Reconhecimento de texto

Programas de pacotes da
linha de comando

Programas de pacotes
baseados em GUI

Particionador de disco
rigido

Software de backup

Recognita, FineReader

zip, rar, arj, lha etc.

WinZip

PowerQuest, Acronis,

Partition Commander

ntbackup, Veritas

GOCR

zip, tar, gzip, bzip2 etc.

Ark, File Roller

YaST, GNU Parted

KDar, taper, dump

Adobe Reader

O Adobe Reader para Linux é o equivalente exato das versdes Windows e Mac

desse aplicativo. A aparéncia no Linux é a mesma das outras plataformas. As outras
partes da suite do Adobe Acrobat ndo foram adaptadas para o Linux. Encontre mais
informacdes em http://www.adobe.com/products/acrobat/
readermain.html.

O Ark é um pacote de programas baseado em GUI para a area de trabalho do KDE.
Ele suporta formatos comuns, como zip, tar.gz, tar.bz2, lhaerar. Vocé
pode ver, selecionar, compactar e descompactar arquivos avulsos em um arquivo.
Devido a integracdo do Ark com o Konqueror, vocé também pode desencadear
acdes (como a descompactacdo de um arquivo) no menu de contexto no gerenciador
de arquivos, de modo semelhante ao WinZip. Para obter uma introdugio sobre
como usar o Ark, consulte o nosso capitulo sobre a area de trabalho do KDE no
Guia do Usudrio do KDE.

dump

O pacote dump contém os comandos dump e restore. O dump examina arquivos
em um sistema de arquivos, determina quais precisam de backup e copia esses
arquivos para um disco, fita ou outro meio de armazenamento especifico. O comando
restore realiza a funcdo inversa do dump, ou seja, ele pode restaurar um backup
completo de um sistema de arquivos. Encontre mais informagdes em http://
dump.sourceforge.net/.
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Evince
O Evince é um viewer de documentos para formatos PDF e PostScript para a area
de trabalho do GNOME. Encontre mais informacées em http://www.gnome
.org/projects/evince/.

File Roller
O File Roller é um pacote de programas baseado em GUI para a area de trabalho
do GNOME. Ele fornece recursos semelhantes aos do Ark. Para obter mais
informacdes, consulte http://fileroller.sourceforge.net/home
.html.

GEdit
O GEdit é o editor de texto oficial da area de trabalho do GNOME. Ele fornece
recursos semelhantes aos do Kate. Encontre mais informagdes em http://www
.gnome.org/projects/gedit/.

GNU Parted
O GNU Parted é uma ferramenta de linha de comando usada para criacio,
destruicdo, redimensionamento, verificacdo e copia de particOes e dos sistemas de
arquivo dentro delas. Se vocé precisa criar espaco para 0s novos sistemas
operacionais, use essa ferramenta para reorganizar o uso de disco e copie dados
entre os diferentes discos rigidos. Encontre mais informagdes em http: //www
.gnu.org/software/parted/.

GOCR
O GOCR ¢é uma ferramenta OCR (Reconhecimento Optico de Caracteres). Ele
converte imagens digitalizadas de texto em arquivos de texto. Encontre mais
informacdes em http://jocr.sourceforge.net/.

gzip, tar, bzip2
Existem varios programas de empacotamento para reduzir o uso de disco.
Geralmente, eles diferem somente em seu algoritmo de pacote. O Linux também
pode lidar com os formatos de pacotes usados no Windows. bz i p2 é mais eficiente
do que gz ip, mas precisa de mais tempo, dependendo do algoritmo do pacote.
Encontre mais informagdes sobre gzip e tar no nosso capitulo sobre shell.

kate
O Kate faz parte da suite do KDE. Ele é capaz de abrir varios arquivos de uma vez,
de forma local ou remota. Com o realce de sintaxe, a criagdo de arquivos de projeto
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e a execucdo de scripts externos, ele é a ferramenta perfeita para um programador.
Encontre mais informacdes em http://kate.kde.org/.

KDar

O Kerr corresponde a KDE disk archiver (armazenador de disco do KDE) e é uma
solugdo de backup independente de hardware. O KDar utiliza catalogos
(diferentemente do tar); por isso, é possivel extrair um tnico arquivo sem ler todo
o0 arquivo. Também é possivel criar backups incrementais. O KDar pode dividir
um arquivo em varias partes e acionar a gravacdo de um CD ou DVD de dados
para cada parte. Para obter mais informagdes sobre o KDar, consulte http://
kdar.sourceforge.net/.

Konqueror

O Konqueror ¢ o gerenciador de arquivos padrao da area de trabalho do KDE, que
também pode ser usado como browser da Web, visualizador de documentos e
imagens e para a ripagem de CDs. Para obter uma introduc¢io sobre como usar o
Konqueror como um gerenciador de arquivos, consulte nossos capitulos sobre a
area de trabalho do KDE no Guia do Usudrio do KDE. Encontre mais informagoes
sobre esse aplicativo multifuncional em http://www.konqueror.org/.

KPDF

O KPDF ¢ um aplicativo viewer de PDFs para a area de trabalho do KDE. Seus
recursos incluem pesquisa de PDF e o modo de leitura de tela cheia como no Adobe
Reader. Encontre mais informagdes em http://kpdf.kde.org/.

Nautilus

O Nautilus é o gerenciador de arquivos padrdo da area de trabalho do GNOME.
Ele pode ser usado para criar pastas e documentos, exibir e gerenciar arquivos e
pastas, executar scripts, gravar dados em CD e abrir locais de URI. Para obter uma
introducdo sobre como usar o Nautilus como gerenciador de arquivos, consulte o
Guia do Usudrio do GNOME. Encontre informacdes sobre o Nautilus na Internet
emhttp://www.gnome.org/projects/nautilus/.

taper

O Taper é um programa de backup e restaura¢do que oferece uma interface de
usuario amigavel para possibilitar o backup e a restauracio de arquivos para uma
unidade de fita e a partir deste. Também ¢é possivel realizar o backup de arquivos
para armazena-los. Diretorios selecionados recursivamente também sao suportados.
Encontre mais informagdes em http://taper.sourceforge.net/.
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vim
O vim (vi melhorado) ¢ um programa semelhante ao editor de textos vi. Os usuarios
podem precisar de algum tempo para adaptar-se ao vim, porque ele faz distincio
entre o modo de comando e 0 modo de insercdo. Os recursos basicos sdo os mesmos
de todos os editores de texto. O vim oferece algumas op¢des exclusivas, como
gravacdo de macros, deteccdo e conversao de formatos de arquivo e varios buffers
em uma tela. Encontre mais informacdes em http://www.vim.org/.

(X)Emacs
O GNU Emacs e o XEmacs sdo editores muito profissionais. O XEmacs é baseado
no GNU Emacs. Citando o Manual do GNU Emacs, “O Emacs é um editor
extensivel, personalizavel, com exibicao em tempo real e com documentacio
automatica.” Ambos oferecem quase as mesmas funcionalidades com pequenas
diferencas. Utilizado por desenvolvedores experientes, eles s3o altamente extensiveis
através da linguagem Emacs Lisp. Eles suportam muitos idiomas como russo,
grego, japonés, chinés e coreano. Encontre mais informacdes em http: //www
.xemacs.org/ ehttp://www.gnu.org/software/emacs/emacs
.html.

Xpdf
O Xpdf é uma suite compacta de viewer de PDFs para as plataformas Linux e Unix.
Ele inclui um aplicativo viewer e alguns plug-ins de exportagado para formatos
PostScript ou de texto. Encontre mais informacdes em http://www.foolabs
.com/xpdf/.

C.6 Desenvolvimento de software

Esta se¢do apresenta IDEs do Linux, kits de ferramentas, ferramentas de desenvolvimento
e sistemas de controle de versdo para desenvolvimento de software profissional.

Tabela C.6 Desenvolvimento de software para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Ambientes de Borland C++, Delphi, KDevelop, Eric, Eclipse,
desenvolvimento Visual Studio, .NET MonoDevelop, Anjuta
integrados
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Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Kits de ferramenta MEFC, Qt, GTK+ Qt, GTK+
Compiladores VisualStudio GCC
Ferramentas de depuracdo Visual Studio GDB, valgrind
Designer de GUI Visual Basic, Visual C++ Glade, Qt Designer
Sistemas de controle de Clearcase, Perforce, CVS, Subversion
versao SourceSafe

Anjuta

O Anjuta é um IDE usado para o desenvolvimento de aplicativos GNOME/GTK+.
Ele inclui um editor com formatacdo automatica, complementacdo e realce de
codigo. Tal como o GTK+, ele suporta o desenvolvimento em Perl, Pascal e Java.
Um depurador baseado em GDB também esté incluido. Para obter mais informacdes
sobre o Anjuta, consulte http://anjuta.sourceforge.net.

CVS
O CVS (Concurrent Versions System - Sistema de Versdes Simultaneas) é um dos
mais importantes sistemas de controle de versdo para codigo-fonte aberto. Ele é
um front end para o RCS (Revision Control System - Sistema de Controle de
Revisdo) incluido nas distribui¢cdes padrdo do Linux. Encontre mais informacdes
emhttp://ximbiot.com/cvs/wiki/.

Eclipse
A Plataforma Eclipse foi desenvolvida para construir ambientes de desenvolvimento
integrados que podem ser estendidos com plug-ins personalizados. A distribui¢ao
base também contém um ambiente de desenvolvimento Java completo. Encontre
mais informacdes em http://www.eclipse.org.

Eric
O Eric é um IDE otimizado para desenvolvimento Python e Python-Qt. Para obter
mais informagdes sobre o Eric, consulte http: //www.die-of fenbachs.de/
eric/index.html.

348 Guia do Usuario do KDE


http://anjuta.sourceforge.net
http://ximbiot.com/cvs/wiki/
http://www.eclipse.org
http://www.die-offenbachs.de/eric/index.html
http://www.die-offenbachs.de/eric/index.html

GCC
O GCC ¢é uma colecdo de compiladores com front ends para varias linguagens de
programacao. Veja uma lista completa de recursos e uma documentagio abrangente
emhttp://gcc.gnu.org.

GDB
O GDB ¢ uma ferramenta de depuragdo para programas escritos em varias
linguagens de programacao. Para obter mais informacdes sobre o GDB, consulte
http://www.gnu.org/software/gdb/gdb.html.

Glade
O Glade é um construtor de interfaces de usudrio para o desenvolvimento de
ambientes GTK+ e GNOME. Além do suporte a GTK+, ele oferece suporte as
linguagens C, C++, C#, Perl, Python, Java e outras. Para obter mais informagdes
sobre o Glade, consulte http://glade.gnome.org/.

GTK+
O GTK+ é um kit de ferramentas multiplataforma destinado a criagio de interfaces
graficas de usuario. Ele é usado para todos os aplicativos GNOME, The GIMP e
muitos outros. O GTK+ foi criado para suportar diversas linguagens, nio somente
C/C++. Originalmente, ele foi escrito para o GIMP, por isso o nome “GIMP
Toolkit.” Encontre mais informagdesem http: //www. gtk . orqg. As vinculacdes
de linguagem do GTK+ estdo resumidas em http://gtk.org/features
.html#LanguageBindings.

KDevelop
O KDevelop permite que vocé grave programas para linguagens diferentes (C/C++,
Python, Perl etc.). Ele inclui um browser de documentagdo, um editor de cédigo-
fonte com realce de sintaxe, uma GUI para o compilador e muito mais. Encontre
mais informacdes em http://www.kdevelop.org.

MonoDevelop
O Mono Project é uma iniciativa de desenvolvimento aberto que trabalha para
desenvolver uma versdo Unix de codigo-fonte aberto da plataforma de
desenvolvimento .NET. O seu objetivo ¢ possibilitar que os desenvolvedores Unix
construam e distribuam aplicativos .NET compativeis com varias plataformas. O
MonoDevelop complementa o desenvolvimento do Mono com um IDE. Para obter
mais informagdes sobre o MonoDevelop, consulte http: //www.monodevelop
.com/.
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Qt

O Qt é uma biblioteca de programa usada para o desenvolvimento de aplicativos
com interfaces graficas de usuario. Ele possibilita que vocé desenvolva programas
profissionais rapidamente. Além do Linux, a biblioteca do Qt esta disponivel para
varios sistemas Unix e até mesmo para Windows e Macintosh. Além disso, é
possivel gravar programas que podem ser facilmente adaptados para essas
plataformas. Encontre mais informac¢des em http://trolltech.com.
Vinculagdes de linguagem para o desenvolvimento do Qt estdo resumidas em
http://developer.kde.org/language-bindings/.

Qt Designer

O Qt Designer é um construtor de interfaces de usudrio e formatos para o
desenvolvimento de ambientes Qt e KDE. Ele pode ser executado como parte do
KDevelop IDE ou no modo independente. O QtDesigner pode ser executado no
Windows e até mesmo ser integrado a suite de desenvolvimento do Visual Studio.
Para obter mais informagdes sobre o Qt Designer, consulte http://trolltech
.com/products/gt/designer.html.

Subversion

O Subversion funciona da mesma forma que o CVS, porém, com mais
aprimoramentos, cComo movimentagao, renomeacao e anexac¢io de meta-informagoes
em arquivos e diretérios. A home page do Subversion é http://subversion
.tigris.org/.

Valgrind

O Valgrind é uma suite de programas para depuracao e criacdo de perfis de
aplicativos x86. Para obter mais informacdes sobre o Valgrind, consulte http: //
valgrind.org/info/.
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Usando o leitor de impressao
digital

Com o driver ThinkFinger, o SUSE Linux Enterprise® suporta o leitor de impressio
digital da UPEK/SGS Thomson Microelectronics incluido em alguns ThinkPads IBM
e Lenovo. O mesmo leitor de impressdo digital também pode ser encontrado em outros
laptops e como um dispositivo independente ou pode ser incorporado a alguns teclados
USB. Para obter mais detalhes, consulte a http://thinkfinger.svn
.sourceforge.net/viewvc/*checkout*/thinkfinger/README. in.
Se seu sistema inclui o leitor de impressdo digital, vocé pode usar a autenticacdo
biométrica além da autenticagdo padrdo através de login e senha. Apos registrar sua
impressao digital, os usuarios podem efetuar login no sistema passando um dedo no
leitor de impressao digital ou digitando uma senha.

Se a verificacdo de hardware detectar o leitor de impressdo digital integrado em seu
laptop (ou conectado a seu sistema), os pacotes 1ibthinkfinger,
pam_thinkfinger e yast2-fingerprint-reader serdo instalados
automaticamente.

Atualmente, somente uma impressao digital por usuario pode ser registrada. Os dados
de impressdo digital do usuario sdo armazenados em /etc/pam
_thinkfinger/login.bir. Para gerenciar a autenticacdo por impressao digital,
use o YaST (consulte Secao D.2, “Gerenciando impressdes digitais com o YaST” (p 352)
ou a ferramenta da linha de comando t £ -t oo1, que também oferece op¢des adicionais
(consulte Secdo D.3, “Gerenciando impressdes digitais com t f-tool” (p 354)).


http://thinkfinger.svn.sourceforge.net/viewvc/*checkout*/thinkfinger/README.in
http://thinkfinger.svn.sourceforge.net/viewvc/*checkout*/thinkfinger/README.in

D.1 Aplicativos e acoes suportados

O modulo PAM pam_thinkfinger suporta a autenticacdo por impressdo digital
para os seguintes aplicativos e acdes (embora talvez vocé ndo seja sempre solicitado a
passar o dedo):

+ Efetuando login no GDM/KDM ou em um shell de login

+ Desbloqueando sua tela na area de trabalho do GNOME/KDE

+ Iniciando o YaST e os mddulos do YaST

+ Iniciar um aplicativo com permissdo root: sudo ou gnomesu

* Mudar para uma identidade de usudrio diferente com su ou su - username

D.2 Gerenciando impressoes digitais
com o YaST

Procedimento D.1 Habilitando a autenticacd@o por impressdo digital

Para permitir a autenticacdo biométrica para determinados usuarios, geralmente vocé
precisa habilitar o suporte a impressdes digitais no YaST primeiro.

1 Inicie o YaST e selecione Hardware > Leitor de Impressdo Digital.

Fingerprint Fingerprint Reader Configuration
Authentication

The Fingerprint Reader
configuration updates
your PAM settin

To import fingerprint
files from different
installation, choose the

location.
® Do Not Use Fingerprint Reader

Use Fingerprint Reader

Directory with fingerprint files
Browse

o
B3
=
&
g
=
5
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2 Na caixa de dialogo de configuracio, ative Usar Leitor de Impressdo Digital e
clique em Encerrar para gravar as mudangas e fechar a caixa de didlogo.

Agora vocé pode registrar uma impressao digital para varios usuarios.

Procedimento D.2 Registrando uma impressdo digital

1 No YaST, clique em Seguranca e Usudrios > Gerenciamento de Usudrio para
abrir a caixa de dialogo Administracéo de Usudrio e Grupo. Uma lista de usuarios
ou grupos no sistema ¢ exibida.

2 Selecione o usuario para o qual vocé deseja registrar uma impressao digital e

clique em Editar.

3 Na guia Plug-Ins, selecione a entrada de impressao digital e clique em Iniciar
para abrir a caixa de didlogo Configuracéo da Impressdo Digital.

4 O YaST solicita que o usuario passe seu dedo até que trés impressdes digitais
legiveis sejam recolhidas.

Enrall your finger on the )'( Fingerprint configuration

fingerprint readsr. Three

succetull attempt are
nesded to save the new
fingerprint

Please swipe your finger.
Successiul swipes: 2, failed swipes: 0

e

5 Depois que a impressio digital for adquirida com sucesso, clique em Aceitar
para fechar a caixa de didlogo Configuracdo da Impressdo Digitale a caixa de

dialogo para o usuario.

6 Se também desejar usar a autenticagdo por impressdo digital para iniciar o YaST
ou os médulos do YaST, vocé precisara registrar uma impressao digital também

para o root.
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Para fazer isso, defina o filtro na caixa de didlogo Administracdo de Usudrio e
Grupo como Usudrios do Sistema, selecione a entrada do root e registre uma
impressdo digital para o root conforme descrito acima.

7 Depois que vocé registrar impressdes digitais para os usuarios desejados, clique
em Encerrar para fechar a caixa de didlogo de administracdo e gravar as
mudancas.

Assim que a impressdo digital do usuario for registrada com sucesso, o usuario podera
optar por se autenticar com a impressdo digital ou a senha para as a¢des e os aplicativos
listados em Secdo D.1, “Aplicativos e acdes suportados” (p 352).

Atualmente, o YaST ndo oferece a verificacdo ou a remocdo das impressdes digitais,
mas vocé pode verificar ou remover impressoes digitais por meio da linha de comando.
Consulte Verificando ou removendo uma impressao digital (p 355) para obter mais
informacdes.

Com o YaST, vocé também pode importar arquivos de impressdo digital (* .bir) ja
armazenados em algum lugar em seu sistema de arquivos. Clique em Hardware > Leitor
de Impressdo Digital e selecione ou digite o Diretério com arquivos de impressao
digital. Clique em Encerrar para iniciar a importacdo. Os arquivos de impressao digital
sdo copiados para /etc/pam_thinkfinger/login.bir,odiretorio padrdo para
os arquivos de impressdo digital.

D.3 Gerenciando impressoes digitais
com tf-tool

Procedimento D.3 Registrando uma impressdo digital

1 Abra um shell e efetue logon como root.

2 Para registrar uma impressao digital para um determinado usuério, digite

tf-tool --add-user login

tf-tool solicita que o usuario passe o dedo até que trés impressdes digitais
legiveis sejam recolhidas.
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3 Se também desejar usar a autenticagdo por impressdo digital para iniciar o YaST
ou os modulos do YaST no centro de controle do GNOME, vocé precisara
registrar uma impressao digital também para o root.

Assim que a impressdo digital do usuario for registrada com sucesso, o usudrio podera
optar por se autenticar com a impressao digital ou a senha para as agoes e os aplicativos
listados em Secdo D.1, “Aplicativos e acdes suportados” (p 352).

Procedimento D.4 Verificando ou removendo uma impressdo digital

1 Abra um shell e efetue logon como root.

2 Para verificar uma impressao digital existente para um determinado usuario,
execute o comando a seguir:

tf-tool —--verify-user login

3 Deixe que o usuario passe o dedo. tf-tool comparara a impressao digital a
impressdo armazenada para esse usudrio e fornecera uma mensagem se as
impressdes digitais forem correspondentes.

4 Pararemover a impressdo digital de um usuario, apague o arquivo de impressdo
digital apropriado para esse usuario com o comando a seguir:

shred /etc/pam_thinkfinger/login.bir

Comtf-tool —-acquire vocépodeexecutar um teste com t f-tool. A impressao
digital é armazenada como /tmp/test .bir e pode ser verificada com tf-tool
——verify.

D.4 Para Obter Mais Informacoes

+ Obtenha a home page do projeto em http://thinkfinger.sourceforge
.net/

+ Para obter detalhes mais técnicos, consulte /usr/share/doc/packages/
libthinkfinger/README em seu sistema instalado.

+ Também ha paginas de manual disponiveis para pam_thinkfingeretf-tool.
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Suporte a Tablet PCs

O SUSE Linux Enterprise® é fornecido com suporte para Tablet PCs com dispositivos
seriais Wacom. Embora a maior parte da instalacdo seja igual a de outros sistemas,
diversos pacotes devem ser adicionados manualmente. Configure entdo o dispositivo
de entrada corretamente.

NOTA: Recursos do Tablet PC em arquiteturas de 64 bits

Atualmente, o suporte ao Tablet PC esta disponivel somente para arquiteturas
de 32 bits. Para usar recursos do Tablet PC em arquiteturas de 64 bits, vocé
precisa instalar um sistema de 32 bits.

Depois que vocé instalar os pacotes do Tablet PC e configurar seu digitalizador
corretamente, a entrada com a caneta, também chamada de stylus, poderd ser usada
para as seguintes acdes e aplicativos:

+ Efetuar login no KDM ou GDM
» Desbloquear sua tela nas areas de trabalho do KDE e do GNOME

+ Acodes que também pode ser acionadas por outros dispositivos apontadores (como
mouse ou touch pad), por exemplo, mover o cursor na tela, iniciar aplicativos,
fechar, redimensionar e mover janelas, deslocar o foco da janela, arrastar e soltar
objetos

+ Usar o reconhecimento de gestos nos aplicativos do X Window System

* Desenhar com o GIMP



+ Fazer anotacdes ou criar esbogos com aplicativos como o Jarnal ou o Xournal ou
editar quantidades maiores de texto com o Dasher

NOTA: Teclado ou mouse necessario para a instalacao

Durante a instalacdao do SUSE Linux Enterprise, a caneta ndao pode ser usada
como um dispositivo de entrada. Se o seu Tablet PC ndo possui um teclado ou
touch pad embutido, conecte um teclado ou mouse externo ao Tablet PC para
a instalacao de seu sistema.

E.1 Instalando pacotes do Tablet PC

Como o YaST ndo detecta automaticamente Tablet PCs, instale pacotes adicionais
durante ou apds a instalagio de seu sistema. O padrdo de instalagdo do
TabletPCcontém os seguintes pacotes:

* jarnal:um aplicativo baseado em Java para anotagdes

+ xournal: um aplicativo para anotacdes e esbocos

* xstroke: um programa de reconhecimento de gestos para o0 X Window System
+ xvkbd: um teclado virtual para o X Window System

* x11-input-wacom: o modulo de entrada X para tablets Wacom

* x11l-input-wacom-tools: configuracio, diagnosticos e bibliotecas para
tablets Wacom

Vocé pode instalar manualmente os pacotes por meio da linha de comando ou selecionar
o padrdo para a instalacdo no YaST:

1 Inicie o gerenciador de pacotes do YaST na linha de comando ou abra o YaST
e selecione Software > Software Management (Gerenciamento de Software).

2 Para Filter (Filtro), selecione Pattern (Padrdo) para ver os pacotes disponiveis
agrupados em padrdes.
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3 No grupo Additional Software (Software Adicional), marque o padrdo TabletPC
para instalagdo.

4 Clique em Accept (Aceitar) para iniciar a instalacdo dos pacotes.

E.2 Configurando seu dispositivo
Wacom

Depois que os pacotes do Tablet PC forem instalados, configure seu dispositivo de
tablet. Atualmente, o SUSE Linux Enterprise ndo suporta a configuracio de dispositivos
Wacom com SaX2. Em vez disso, é necessario editar um arquivo de configuracdo do
sistema. Somente o administrador do sistema pode fazer as mudangas no arquivo /etc/
X11/xorg.conf.

ATENCAO: Uma configurac¢io X defeituosa pode danificar seu hardware

Antes de editar o arquivo /etc/X11/xorg.conf, crie um backup do arquivo
original. Nao edite outras se¢des do arquivo, porque isso pode causar danos
a seu hardware.

Para dispositivos Wacom, adicione algumas linhas a /etc/X11/xorg.conf
conforme mostrado em Exemplo E.1, “Configuracdo para dispositivos Wacom” (p 360).
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Exemplo E.1 Configuracdo para dispositivos Wacom

1. Adicione as seguintes secdes InputDevice:

Section "InputDevice" @

Driver "wacom"
Identifier "Mouse [5]"
Option "Device" "/dev/ttySO"
Option "ForceDevice" "ISDV4"
Option "InputFashion" "Tablet"
Option "Mode" "Absolute"
Option "SendCoreEvents" "on"
Option "Type" "cursor"
EndSection
Section "InputDevice" @
Driver "wacom"
Identifier "Mouse [7]"
Option "Device" "/dev/ttySO"
Option "ForceDevice" "ISDV4"
Option "InputFashion" "Pen"
Option "Mode" "Absolute"
Option "Type" "stylus"
EndSection
Section "InputDevice" &
Driver "wacom"
Identifier "Mouse [9]"
Option "Device" "/dev/ttySO"
Option "ForceDevice" "ISDV4"
Option "InputFashion" "Eraser"
Option "Mode" "Absolute"
Option "Type" "eraser"
EndSection

® Configuracio para o dispositivo de entrada cursor do tablet conectado a
/dev/ttyS0. Se vocé usar um HP Compagq tc4200, tente usar
/dev/ttyS2 em vez disso. O dispositivo recebe o identificador
"Mouse [5] " para evitar problemas em versdes futuras do SaX2.

®

Configuracdo para o dispositivo de entrada stylus do tablet.

®  Configuracdo para o dispositivo de entrada borracha do tablet. Essa parte da
caneta pode ser usada em alguns aplicativos para apagar a entrada.
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2. Adicione as seguintes linhas a sec3o ServerLayout:

InputDevice
InputDevice
InputDevice

"Mouse [5]" "SendCoreEvents"
"Mouse[7]" "SendCoreEvents"
"Mouse[9]" "SendCoreEvents"

Com essas mudangas, seu /etc/X11/xorg.conf deve assemelhar-ao seguinte:

[...]

Section "InputDevice" @

Driver
Identifier
Option
Option
Option
Option
Option
Option
EndSection

"mouse"

"Mouse [3]"

"Buttonsll "5"

"Device" "/dev/input/mice"

"Name" "ImPS/2 Generic Wheel Mouse"

"Protocol" "explorerps/2"
"Vendor" "Sysp"
"ZAxisMapping" "4 5"

Section "InputDevice" @

Driver
Identifier
Option
Option
Option
Option
Option
Option
EndSection

"wacom"

"Mouse [5]"

"Device" "/dev/ttySO"
"ForceDevice" "ISDV4"
"InputFashion" "Tablet"
"Mode" "Absolute"
"SendCoreEvents" "on"
"Type" "cursor"

Section "InputDevice" ©

Driver
Identifier
Option
Option
Option
Option
Option
EndSection

"wacom"

"Mouse [7]"

"Device" "/dev/ttySO"
"ForceDevice" "ISDV4"
"InputFashion" "Pen"
"Mode" "Absolute"
"Type" "stylus"

Section "InputDevice" @

Driver
Identifier
Option
Option
Option
Option
Option
EndSection

"wacom"

"Mouse [9]"

"Device" "/dev/ttySO"
"ForceDevice" "ISDV4"
"InputFashion" "Eraser"
"Mode" "Absolute"
"Type" "eraser"
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[...]

Section "ServerLayout"

Identifier "Layout[all]"
InputDevice "Keyboard[0]" "CoreKeyboard"
InputDevice "Mouse[l]" "CorePointer"
InputDevice "Mouse[3]" "SendCoreEvents"
InputDevice "Mouse[5]" "SendCoreEvents" &
InputDevice "Mouse[7]" "SendCoreEvents"
InputDevice "Mouse[9]" "SendCoreEvents"
Option "Clone" "off"
Option "Xinerama" "off"
Screen "Screen([0]"

EndSection

Configuracdo padrao do mouse.
Configuracio recém-adicionada para o dispositivo de entrada cursor do tablet.

Configuragao recém-adicionada para o dispositivo de entrada stylus do tablet.

@ ® ® @

Configuracdo recém-adicionada para o dispositivo de entrada borracha do
tablet.

®  Os dispositivos de entrada do tablet "Mouse [5] ", "Mouse [7]" e
"Mouse [9] " sdo adicionados aos dispositivos de servidor X.

Essa configuracdo de exemplo deve funcionar na maioria dos Tablet PCs. Para
obter mais informacdes, consulte HOWTO no site na Web da Wacom sobre Linux:
http://linuxwacom.sourceforge.net/index.php/howto/x11.

3. Apos concluir a configuracdo do X Window System, reinicie seu servidor X
efetuando logout ou saia da interface do usudario e execute init 3 && init
5 em um console virtual.
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E.3 Usando recursos comuns do
Tablet PC

Depois que seu dispositivo Wacom for configurado, vocé podera usar a caneta como
dispositivo de entrada.

E.3.1 Usando o teclado virtual

Para efetur login na area de trabalho do KDE ou do GNOME ou desbloquear a tela,
vocé pode digitar seu nome de usuario e senha da maneira normal ou por meio do
teclado virtual, xvkbd, mostrado abaixo do campo de login. Para configurar o teclado
ou acessar a ajuda integrada, clique no campo xvkbd no canto inferior esquerdo para
abrir o menu principal do xvkbd.

Figura E.1 Teclado virtual xvkbd
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Se vocé quiser usar o xvkbd ap6s o login, inicie-o por meio do menu principal ou com
xvkbd de um shell.

E.3.2 Girando a tela

Quando vocé gira o monitor de seu Tablet PC, a orientacdo da tela e do tablet de graficos
ndo ¢é ajustada automaticamente. Para a area de trabalho do KDE, use KRandRTray
para girar ou redimensionar manualmente a tela automaticamente. KRandRTray é um
applet do KDE para a extensdo RANDR do servidor X.
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1 Inicie o KRandRTray por meio do menu principal ou com krandrtray em
um shell. Isso adiciona o icone do KRandRTray a bandeja do sistema.

2 Para girar a tela, clique no icone e selecione a orientacdo desejada no menu de
contexto. A tela € inclinada imediatamente na nova direcdo. Além disso, a
orientagdo do tablet de graficos muda de forma que ainda possa interpretar o
movimento da caneta corretamente.

Para a area de trabalho do GNOME, uma funcionalidade semelhante atualmente s6
pode ser fornecida por uma solucgdo. Consulte Secdo E.4, “Troubleshooting Guides
(inglés somente)” (p 367) para obter mais informacdes.

E.3.3 Usando o reconhecimento de gestos

Com o xstroke, vocé pode usar gestos com sua caneta ou outros dispositivos apontadores
como entrada para aplicativos no X Window System. O alfabeto do xstroke é um alfabeto
de traco unico semelhante ao alfabeto Graffiti*. Quando ativado, o xstroke envia a
entrada a janela atualmente focalizada.

1 Inicie o KRandRTray por meio do menu principal ou com xstroke em um
shell. Isso adiciona um icone de l4pis a bandeja do sistema.

2 Inicie o aplicativo para o qual vocé deseja criar a entrada de texto com a caneta
(por exemplo, uma janela de terminal, um editor de texto ou o Writer do
OpenOffice.org).

3 Para ativar o modo de reconhecimento de gestos, clique no icone de lapis uma
vez.

4 Execute alguns gestos no tablet de graficos com a caneta ou outro dispositivo
apontador. O xstroke captura os gestos e transfere-os para o texto que é exibido
na janela do aplicativo focalizado.

5 Para alternar o foco para uma janela diferente, clique na janela desejada com a
caneta e mantenha o botdo do mouse pressionado por um momento (ou use o
atalho do teclado definido no centro de controle de sua area de trabalho).

6 Para desativar o modo de reconhecimento de gestos, clique no icone de lapis
novamente.
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E.3.4 Fazendo anotacodes e criando esbocos
com a caneta

Para criar desenhos com a caneta, vocé pode usar um editor de graficos profissional
como 0 GIMP ou experimentar um dos aplicativos de anota¢des, Xournal ou Jarnal.
Com o Xournal e o Jarnal, vocé pode fazer anotacdes, criar desenhos ou inserir
comentarios em arquivos PDF com a caneta. Como um aplicativo baseado em Java
disponivel para diversas plataformas, o Jarnal também oferece recursos basicos de
colaboracdo. Para obter maiores informacdes, consulte http://www.dklevine
.com/general/software/tcl1000/jarnal-net.htm. Ao gravar seu
contetdo, o Jarnal armazena os dados em um formato de arquivo (*.jaj) que também
contém um arquivo no formato SVG.

Inicie o Jarnal ou Xournal por meio do menu principal ou digitando jarnal ou
xournal em um shell. Para inserir comentérios en um arquivo PDF no Xournal, por
exemplo, selecione File (Arquivo) > Annotate PDF (Anotar PDF) e abra o arquivo PDF
em seu sistema de arquivos. Use a caneta ou outro dispositivo apontador para fazer
anotagdes no PDF e gravar suas mudangas com File (Arquivo) > Print to PDF (Imprimir
em PDF).

Figura E.2 Fazendo anotagcoes em um PDF com o Xournal
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D.1 Installing Tablet PC Packages
YaST does not automatically detect Tablet PCs, therefore you need to install additional

packages during or after installation of your system. The Tablet PC installation pattern
contains the following packages:

* jarnal:aJava based note taking application

1 application for note taking and sketching

oke: a gesture recognition program for the X Window System

wvkbd: a virual keyboard for the X Window System <QM \("r‘ % ‘&\Qrf;

= x1l-input-wacom: X11 input module for Wacom tablets

\ » xll-input-wacon-tools: provides configuration,
for Wacom tablets

You can either manually install the packages via command line or select the pattern for
installation in YaST:

1 Startthe YaST package manager from the command line or open YaST and select
Sofiware > Software Management.

4 4
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O Dasher ¢ outro aplicativo util. Foi projetado para situagdes em que a entrada pelo
teclado ndo é pratica ou ndo estd disponivel. Com algum treinamento, vocé pode digitar
rapidamente quantidades maiores de texto usando somente a caneta (ou outros
dispositivos de entrada — é possivel até usar um gerenciador de visao).

Inicie o Dasher por meio do menu principal ou comdasher em um shell. Mova sua
caneta em uma direcdo e os aplicativos comegardo a ampliar as letras no lado direito.
Com as letras que passam pelo meio do cursor de linha cruzada, o texto é criado ou
previsto e é impresso na parte superior da janela. Para comegar ou parar de escrever,
clique na tela uma vez com a caneta. Modifique a velocidade de zoom na parte inferior
da janela.

Figura E.3 Editando textos com o Dasher

File Edit Options Help

Hello World
d
b
C
N &
f e
h e T
Speed
1.0

O conceito do Dasher funciona para muitos idiomas. Para obter mais informagdes,
consulte o site na Web do Dasher, que oferece documentacio, demonstragdes e textos
de treinamento abrangentes. Encontre-oem http://www.inference.phy.cam
.ac.uk/dasher/
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E.4 Troubleshooting Guides (inglés
somente)

O teclado virtual ndo aparece na tela de login
Ocasionalmente, o teclado virtual ndo é exibido na tela de login. Para resolver isso,
reinicie o servidor X pressionando Ctrl + Alt + <— ou pressione a tecla apropriada
em seu Tablet PC (se vocé usar um modelo plano sem teclado integrado). Se o
teclado virtual ainda n3o for exibido, conecte um teclado externo a seu modelo
plano e efetue logon usando o teclado do hardware.

A orientagdo dos tablets de graficos ndo ¢ mudada no GNOME
Com o comando xrandr, vocé pode mudar a orientacdo de sua tela por meio de
um shell. Digite xrandr —-help para ver as opgdes disponiveis. Para mudar
simultaneamente a orientacdo de seu tablet de graficos, o comando precisa ser
modificado conforme descrito abaixo:

+ Para a orientagdo normal (rotacdo de 0°):

xrandr -o 0 && xsetwacom set "Mouse[7]" Rotate 0

+ Para a rotagdo de 90° (no sentido horéario, retrato):

xrandr -o 3 && xsetwacom set "Mouse[7]" Rotate 1

+ Para a rotacdo de 180° (paisagem):

xrandr -o 2 && xXsetwacom set "Mouse[7]" Rotate 3

+ Para a rotagdo de 270° (no sentido anti-horario, retrato):

xrandr -o 1 && xsetwacom set "Mouse[7]" Rotate 2

Observe que os comandos acima dependem do contetido de seu arquivo de
configuragdo /etc/X11/xorg.conf. Se a configuracdo de exemplo apresentada
em Exemplo E.1, “Configuracdo para dispositivos Wacom” (p 360) tiver sido usada,
os comandos deverdo funcionar a medida que forem escritos. Se vocé tiver mudado
0 Identificador do dispositivo de entrada stylus do tablet em xorg.conf,
substitua "Mouse [ 7] " pelo novo Identificador.
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E.5 Para Obter Mais Informacoes

Alguns dos aplicativos mencionados aqui ndo oferecem ajuda on-line integrada, mas
vocé pode encontrar informagdes tteis sobre o uso e a configuracdo em seu sistema
instalado em /usr/share/doc/package/packagename ou na Web:

+ Para obter o manual do Xournal, consulte http://xournal.sourceforge
.net/manual .html

* A documentacdo do Jarnal esta localizadaem http://www.dklevine.com/
general/software/tcl000/jarnal.htm#documentation

» Obtenha a pagina de manual do xstroke em http://davesource.com/
Projects/xstroke/xstroke.txt

* Obtenha um documento HOWTO para configurar X no site na Web do Wacom
sobre Linux: http://linuxwacom.sourceforge.net/index.php/

howto/x11

+ Obtenha um site na Web bastante informativo sobre o projeto do Dasher em
http://www.inference.phy.cam.ac.uk/dasher/
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