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Sobre este guia

Este manual introduz a area de trabalho do KDE do seu SUSE Linux Enterprise® e
uma variedade de aplicativos que vocé encontrara quando estiver trabalhando na area
de trabalho do KDE. Ele o orientara na utilizacao desses aplicativos e o ajudara a
executar as tarefas principais. Este manual é destinado principalmente a usudrios finais
que desejam usar de forma eficiente o KDE no cotidiano.

Ele esta subdividido em duas partes:

Area de trabalho do KDE
Conhecga a area de trabalho do KDE e aprenda como lidar com tarefas basicas e
diarias utilizando os aplicativos principais do KDE e alguns pequenos utilitarios.
Conhega as diversas possibilidades que o KDE oferece para modificar e
individualizar sua area de trabalho de acordo com suas necessidades e desejos.

Escritorio e colaboragio
Use o software de escritdrio e colaboracdo que o SUSE Linux Enterprise oferece,
como a suite OpenOffice.org, varios programas de e-mail e calendario, e aplicativos
para conversas online. Também ha informacdes vitais com relacdo ao gerenciamento
e troca de dados no seu sistema: o modo como os arquivos sdo compartilhados na
rede, 0 modo como se procuram e criptografam os dados de maneira efetiva, o
modo como se gerenciam as impressoras.

Internet
Saiba mais sobre como usar o NetworkManager ou o Klnternet para se conectar a
Internet. Descubra como usar os aplicativos de Internet incluidos no SUSE Linux
Enterprise, como o Konqueror ou o browser da Web Firefox, um gerenciador de
download ou um leitor de fontes jornalisticas.

Multimidia

Encontre topicos como aplicativos de grafico, cameras digitais, aplicativos de som
e gravadores de CD e DVD.

1 Comentarios

Gostariamos de receber seus comentarios e suas sugestdes sobre este manual e sobre
as outras documentacdes incluidas no GroupWise. Use a funcdo Comentarios do Usudrio,



X

situada na parte inferior de cada pagina da documentacao online e digite seus
comentarios.

2 Documentacao adicional

Ha outros manuais disponiveis sobre este produto. Se vocé deseja consultar a outra
documentacao de usudrio final do SUSE Linux Enterprise, os seguintes manuais podem
ser interessantes:

Installation Quick Start
Relaciona os requisitos do sistema e orienta vocé passo a passo durante a instalagao
do SUSE Linux Enterprise.

GNOME User Guide
Este manual introduz a 4rea de trabalho do GNOME do seu SUSE Linux Enterprise
e uma variedade de aplicativos que vocé encontrara quando estiver trabalhando na
area de trabalho do GNOME. Ele o orientara na utilizagdo desses aplicativos e o
ajudard a executar as tarefas principais. Este manual é destinado principalmente a
usudrios finais que desejam usar de forma eficiente aplicativos em execucdo na
area de trabalho do GNOME.

Para obter uma visao geral de todos os manuais enviados com o SUSE Linux Enterprise,
consultehttp://www.novell.com/documentation/sled10/,doqual vocé
pode fazer download dos manuais. Vocé também pode acessar as informacdes online
no centro de ajuda da sua area de trabalho.

3 Conven¢odes da documentacao

As seguintes convengdes tipograficas sao usadas neste manual:
+ /etc/passwd: nomes de arquivos e de diretorios
* marcador: substitua marcador pelo valor real
+ PATH: a variavel do ambiente PATH

* 1s, ——help: comandos, opc¢les e parametros
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user: usuarios ou grupos

Alt, Alt + F1: uma tecla ou uma combinacio de teclas a serem pressionadas; as
teclas sdo mostradas em letras maiusculas como aparecem no teclado

Arquivo, Arquivo > Salvar Como: itens de menu, botdes

Pinguins Dangando (Capitulo Pinguins, tOutro Manual): Esta é uma referéncia a
outro capitulo em outro manual.
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Nocoes basicas sobre a area
de trabalho do KDE

Este capitulo ajuda-o a familiarizar-se com a area de trabalho do KDE do seu SUSE
Linux Enterprise®. Caso ainda ndo tenha instalado o sistema, consulte o Installation
Quick Startem http://www.novell.com/documentation/sled10/.

KDE corresponde a K Desktop Environment (Ambiente da Area de Trabalho K) e é

uma interface grafica de usuério que tem muitos aplicativos desenvolvidos para ajuda-
lo em suas tarefas diarias. O KDE também oferece muitas opcdes para que vocé possa
modificar a area de trabalho de acordo com suas necessidades e preferéncias. Leia mais
sobre como configurar sua area de trabalho no Capitulo 2, Personalizando configuracoes

(p 49).

A descricdo a seguir baseia-se na configuracio padrdo da area de trabalho do KDE
fornecida com o seu produto. Se vocé ou o administrador do sistema tiver modificado
os padrdes, alguns aspectos poderdo estar diferentes, como a aparéncia ou os atalhos
de teclado.

1.1 Efetuando login e selecionando
uma area de trabalho

Se houver mais de uma conta de usuario configurada no seu computador, geralmente
todos os usudrios precisam se autenticar, a ndo ser que o Login Automdtico esteja
configurado para um usuario especifico. O login automatico autentica o usuario no
ambiente da area de trabalho automaticamente durante a inicializacdo. Habilite ou
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desabilite esse recurso durante a instalacdo a qualquer momento usando o médulo de
gerenciamento de usudrio YaST.

Se o computador estiver funcionando em um ambiente de rede e vocé ndo for a Gnica
pessoa que usa a maquina, geralmente vocé tera de fornecer seu nome de usudrio e
senha ao iniciar o sistema. Se nio foi vocé quem configurou o sistema e a conta de
usudrio, verifique com o administrador do sistema qual é seu nome de usario e senha.

O programa a gerenciar o processo de login depende do ambiente de area de trabalho
instalado no sistema. Para o KDE, é o KDM. Se a area de trabalho do GNOME também
estiver instalada em seu sistema, este programa podera ser o GDM.

Conforme mostrado em Figura 1.1, “Uma tela de login do KDM” (p 5), a tela de login
padrdao do KDM tem campos para entrada de nome de usudrio e senha e os itens de
menus a seguir:

Tipo de Sessdo
Especifica a area de trabalho a ser executada quando vocé efetuar login. Se houver
outras areas de trabalho instaladas além do KDE, elas serdo exibidas na lista. Efetue
mudancas somente se desejar usar um tipo de sessdo diferente da padrdao
(normalmente KDE). Sessdes futuras serdo automaticamente do mesmo tipo, a
menos que vocé mude o tipo de sessdo manualmente.

Sistema
Executa uma acdo do sistema, como desligar o computador ou iniciar diversas
acdes de login. Login Remoto permite efetuar login em uma maquina remota.

Para iniciar um login normal, basta digitar seu nome de usudrio e sua senha.
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Figura 1.1 Uma tela de login do KDM

SUSE Linux

Se o0 administrador do sistema tiver criado um diretério pessoal para vocé (o que é util
como protecdo contra roubo ou remoc¢do nao autorizada do disco rigido), seu diretorio
pessoal é montado no login. Depois do login, é possivel acessar diretamente os dados
sem fornecer outra senha.

NOTA: Conectando-se a um servidor do Active Directory

Para acessar recursos de rede compartilhados, vocé também pode autenticar
uma maquina cliente KDE em um servidor do Active Directory. Para obter mais
detalhes, consulte o Capitulo 9, Acessando recursos de rede (p 169). Se a sua
maquina estiver configurada para esse tipo de autenticagao, a tela de login
também fornecera um campo adicional. Nesse caso, proceda da seguinte forma
durante o login:

1. Selecione o dominio na lista.
2. Digite seu nome de usuario do Windows*.

3. Digite sua senha do Windows e pressione Enter.

Nocdes basicas sobre a area de trabalho do KDE
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1.1.1 Controlando uma sessao

O Gerenciador de Sessido ¢é iniciado depois que seu nome de usuario e sua senha sao
autenticados pelo processo de login. O Gerenciador de Sessdo permite que vocé grave
certas configuracdes para cada sessdo. Ele também permite gravar o estado da sessio
mais recente e retornar a esse status no proéximo login.

O Gerenciador de Sessdo pode gravar e restaurar as seguintes configuracdes:

 Configuracdes relacionadas a aparéncia e comportamento, como fontes, cores e
configuragdes do mouse.

+ Aplicativos que estavam em execucdo, como um gerenciador de arquivos ou o
OpenOffice.org.

NOTA: Gravando e restaurando aplicativos

Nao é possivel gravar e restaurar aplicativos que o Gerenciador de Sessao
nao gerencia. Por exemplo, se vocé iniciar o editor vi na linha de comando
de uma janela de terminal, o Gerenciador de Sessao ndao podera restaurar
a sessao de edicao.

Para obter informagdes sobre como configurar preferéncias de sessdo, consulte
Componentes do KDE (p 51).

1.1.2 Alternando areas de trabalho

Se vocé instalou as areas de trabalho do KDE e do GNOME, use as instrucdes a seguir
para alterna-las.

1 Sevocé esta conectado ao kde, selecione Sair > Finalizar Sessdo Atual no Menu
principal. Na tela de login, clique em 7ipo de Sessdo.

2 Selecione a area de trabalho do GNOME.
3 Digite seu nome de usuario.

4 Digite a senha. A area de trabalho do GNOME ¢ iniciada.
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Consulte 0 GNOME User Guide em http://www.novell.com/
documentation/sledl10/ para obter informacdes sobre como usar a area
de trabalho do GNOME

5 Para retornar ao KDE, clique em Desktop > Sair no painel da area de trabalho
do GNOME e, em seguida, clique em OK. A sessdo ¢ fechada e a tela de login
reaparece.

6 Antes de efetuar login novamente, clique em 7ipo de Sessdo e selecione KDE
na tela de login. Se vocé ndo selecionar um novo tipo de sessdo, sua proxima
sessdo sera do mesmo tipo (GNOME) da sessdo anterior.

1.1.3 Bloqueando a tela

Para bloquear a tela, proceda de uma das seguintes maneiras:
+ No menu principal, selecione Travar Sessdo.

+ Use o atalho de teclado definido no centro de controle do KDE. Em geral, é Ctrl +
Alt + L.

DICA: Pesquisando atalhos de teclado do KDE

Se tiver interesse em outros atalhos de teclado do KDE, procure-os no
centro de controle do KDE, descrito em Secdo 2.1, “Centro de Controle do
KDE” (p 49)

Para garantir um acesso rapido, vocé também pode adicionar os icones de Travar e Sair
a0 painel. Para isso, clique o botdo direito do mouse no painel e, em seguida, clique
em Adicionar Applet ao Painel. Na proxima janela, selecione Botdes de Travar/Sair e
clique em Adicionar ao Painel.

Quando vocé bloqueia a tela, o protetor de tela é iniciado. Para desbloquear a tela, mova
0 mouse para exibir a caixa de didlogo de tela bloqueada. Digite seu nome de usuario
e sua senha e pressione Enter.

Para obter informacdes sobre como configurar o protetor de tela, consulte Configurando
o protetor de tela (p 54).
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1.2 Efetuando logout

Depois de usar o computador, vocé podera efetuar logout e deixar o sistema em
execucdo, reiniciar ou desligar o computador. Se o seu sistema tiver gerenciamento de
energia, vocé também podera suspender o computador, e agilizar a proxima inicializagio
do sistema de forma que ela seja mais rapida do que uma inicializagdo completa.

Para efetuar logout e deixar o sistema em execucdo, proceda de uma das seguintes
maneiras:

» No menu principal, selecione Sair > Finalizar sessdo atual.

+ Use o atalho de teclado definido no centro de controle do KDE. Geralmente, para
efetuar logout com confirmagao, pressione Ctrl + Alt + Del. Na proxima caixa de
dialogo, vocé ainda podera cancelar o processo de logout. Para efetuar logout sem
qualquer confirmagdo, pressione Ctrl + Alt + Shift + Del.

+ Clique no icone de Sair no painel. Se o painel ndo incluir o icone de logout, vocé
podera adiciona-lo como descrito na Secao 1.1.3, “Bloqueando a tela” (p 7).

1.3 Componentes da area de trabalho

O ambiente grafico de area de trabalho ndo apresenta problemas para Usuarios do
Windows* ou Macintosh*. Os principais componentes da area de trabalho s3o os icones
e o painel na parte inferior da tela.
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Figura 1.2 Exemplo de drea de trabalho do KDE
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Os icones da area de trabalho representam arquivos, diretdrios, aplicativos, fungoes e
midia removivel, como CDs ou DVDs.

Por padrio, a area de trabalho possui estes icones:

Lixo
Contém arquivos e pastas que foram apagados. Para obter informacdes sobre como
usar a lixeira, consulte a Secdo 1.3.4, “Gerenciando a lixeira” (p 19).

Meu Computador
Exibe informagdes sobre hardware, status da rede, sistema operacional, discos
rigidos, pastas comuns e dispositivos removiveis. Para obter maiores informacdes,
consulte Se¢do 1.3.3, “Acessando uma midia removivel” (p 17).

Pesquisa na rede
Exibe os servigos de rede que vocé pode acessar. Alguns servicos podem exigir
autenticacdo. Para saber mais, consulte o Capitulo 9, Acessando recursos de rede
(p 169).
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Impressora
Abre o KjobViewer, que exibe os servigos de impressdo enviados para as
impressoras. Consulte Secao 12.4, “Iniciando servicos de impressao no KDE”
(p 204) para obter mais informacdes.

Firefox
Abre o browser da Web Firefox. Para obter maiores informacdes, consulte
Capitulo 15, Navegando com o Firefox (p 229).

Comercial
Abre 0 novo documento OpenOffice.org. Para obter uma introducio sobre essa
suite para escritorios, consulte o Capitulo 3, Suite para escritorios OpenOlffice.org

(p 69).

O painel (no KDE, também chamado de “Kicker” é uma barra, em geral localizada na
parte superior ou inferior da tela. Ele foi desenvolvido para fornecer informagdes sobre
a execugdo de aplicativos ou do sistema, além de permitir acesso facil a alguns
aplicativos ou funcdes importantes. Se vocé mantiver o ponteiro sobre um icone, sera
exibida uma descricdo resumida.

Figura 1.3 Painel do KDE (Kicker)

B — 1 Pagina iniziale - Guida d S ) E .
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O painel normalmente consiste nas seguintes areas:

Icone do menu principal
Por padrdo, a extremidade esquerda do painel tem um icone que abre o menu
principal, (no KDE também chamado de menu K), semelhante ao botdo Iniciar da
area de trabalho do MS Windows. O menu principal tem uma estrutura bem
ordenada para o acesso aos principais aplicativos. Ele também contém itens de
menu para fun¢des importantes, como sair ou procurar aplicativos. Para obter mais
informacdes, consulte a Se¢ao 1.3.1, “Acessando o menu principal” (p 11).

Disparador rapido
Ao lado do icone do menu principal, esta o disparador rapido. Ele mantém alguns
icones das fungdes ou dos aplicativos mais importantes para que vocé possa inicia-
los sem passar pelo menu principal. Ele também contém um icone para o Centro
de Ajuda, que oferece ajuda online para o sistema.
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Visualizador de areas de trabalho
Ao lado do disparador rapido, estd o visualizador que mostra as diversas areas de
trabalho. Essas areas de trabalho virtuais permitem que vocé organize seu trabalho.
Se vocé utiliza muitos programas simultaneamente, convém executar alguns em
uma area de trabalho, e outros na outra area de trabalho. Para alternar entre elas,
clique no simbolo da area de trabalho no painel.

Barra de tarefas
A barra de tarefas esté localizada ao lado do visualizador de areas de trabalho. Por
padrio, todos os aplicativos iniciados e janelas abertas sdo exibidos na barra de
tarefas. Assim, vocé podera acessar qualquer aplicativo, independentemente da
area de trabalho que estiver ativa no momento. Se vocé clicar em um titulo de janela
na barra de tarefas, o aplicativo passara para o primeiro plano. Se ja estiver em
primeiro plano, ele sera minimizado.

Bandeja do Sistema
A extremidade direita do painel em geral contém o relogio do sistema, o controle
de volume e varios outros aplicativos auxiliares.

Para saber como configurar a aparéncia e o comportamento de sua area de trabalho,
incluindo o menu principal, os icones da area de trabalho ou o painel, consulte Se¢do 2.2,
“Configurando objetos da area de trabalho” (p 53) e Secdo 2.4, “Configurando o painel”

(p 60).

1.3.1 Acessando o menu principal

Abra o menu principal clicando no icone a esquerda do painel. Alternativamente,
pressione Alt + F1. O menu principal é subdivido em trés se¢des: Aplicativos mais
usados,Todos os Aplicativos (um menu com todos os aplicativos classificados por
categorias) e A¢oes. Os aplicativos iniciados em geral sdo exibidos na se¢io Aplicativos
Mais Usados.

A estrutura de menu orientada a fun¢des facilita a localizagdo do aplicativo mais
adequado ao seu objetivo, mesmo que vocé ainda n3o saiba os nomes dos aplicativos.
Se vocé ja souber o nome de um aplicativo (ou, pelo menos, parte dele), mas nao tiver
certeza de como inicid-lo no menu principal, use a fungdo de pesquisa da secdo Todos
os Aplicativos.

Nocodes basicas sobre a area de trabalho do KDE
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Figura 1.4 Funcgdo de pesquisa do menu principal
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Basta digitar parte do nome do aplicativo no campo de pesquisa sem pressionar a tecla
Enter depois. Se o aplicativo estiver instalado no sistema, a estrutura de menus para
acessar o aplicativo aparecera realgada no menu principal.

A secdo a seguir fornece informagdes sobre varias agdes que podem ser acionadas a
partir do menu principal.

Documentos recentes
Lista os arquivos ou as pastas abertas mais recentemente. Quando vocé seleciona
um documento, o aplicativo que o exibe ou edita é iniciado. Vocé também pode
limpar o histérico de documentos.

Meu Sistema
Permite acesso rapido a alguns locais geralmente necessarios, como seu diretorio
pessoal ou dispositivos de midia.

Executar Comando
Abre uma caixa de dialogo na qual vocé pode digitar um comando para iniciar o
aplicativo. Em geral, o nome do comando é o nome do aplicativo em letras
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minusculas, mas nem sempre. Vocé pode usar a complementacdo automatica do
comando, digitando as primeiras letras e pressionando — | . Se o comando tiver
sido executado antes e puder ser identificado de forma exclusiva, ele sera concluido
até o final.

Alternar Usudrio
Para iniciar uma segunda sessao com uma interface grafica de usuério em sua
maquina, selecione Iniciar Nova Sessd@o. A sessdo atual permanece ativa durante
a sua transferéncia para a tela de login, na qual vocé podera efetuar login como
outro usuario. Para acessar a primeira sessao, pressione Ctrl + Alt + F7. Para acessar
uma nova sessao, pressione F8, em vez de F7. Para acessar sessdes adicionais,
pressione as teclas Ctrl + Alt + F9 a F12.

Bloquear Sessdo
Ao sair do computador, vocé podera impedir o acesso ndo autorizado por outras
pessoas bloqueando a tela. Apds bloquear, o protetor de tela se inicia. O acesso a
sessdo s6 pode ser obtido novamente com uma senha. Para desbloquear, digite sua
senha de login normal.

Sair
Abre a caixa de dialogo com varias opcdes: é possivel encerrar a sessdo atual,
desligar o computador, reiniciar o computador ou cancelar o logout. A op¢do
Encerrar Sessdo Atual mantém o sistema em execugdo e restaura os aplicativos
para o seu proximo login. Se o seu sistema permitir o gerenciamento de energia,
vocé também podera suspender o computador, fazendo com que a proxima
inicializagdo do sistema seja mais rapida do que uma reinicializacdo completa.

1.3.2 Inserindo ou conectando uma midia
removivel

Se vocé inserir ou conectar uma midia removivel ao computador (como CD-ROMs,
cameras digitais ou chaveiros USB), em geral, ela sera automaticamente detectada. No
KDE, uma caixa de didlogo ¢ exibida, mostrando o tipo de meio detectado e oferecendo
varias opg0es de procedimento em relacdo ao novo meio. A lista de opgdes depende
do tipo de meio inserido.
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Figura 1.5 Deteccdo automdtica de um chaveiro USB no KDE
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Para exibir os dados com um gerenciador de arquivos, selecione Abrir em Nova Janela
e clique em OK. O gerenciador de arquivos Konqueror sera exibido, mostrando o
contetido do dispositivo removivel.

Figura 1.6 Exibindo o conteiido de um chaveiro USB
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Se desejar que a mesma agao seja executada sempre que vocé inserir um meio removivel
desse tipo, ative Always do this for this type of media (Sempre executar este
procedimento para este tipo de midia) na caixa de dialogo de deteccdo automatica antes
de clicar em OK.
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Se vocé inserir ou conectar um meio removivel no sistema que tenha sido criptografado
com LUKS (Linux Unified Key Setup), o KDE reconhece-o e solicita a senha conforme
mostrado em Figura 1.7, “Deteccdo automatica de chaveiro USB criptografado” (p 15).
Digite a sena para acessar o meio criptografado.

Figura 1.7 Deteccdo automdtica de chaveiro USB criptografado

Generic USB Fash Disk
2 /) (Idev/sdb1) is an encrypted storage
device.

Please enter the password to decrypt
the storage device.

Password: |*='='=~=~='='=~1 I

Para obter informagdes sobre a criptografia de midia removiveis, consulte Secio 42.1.4,
“Encrypting the Content of Removable Media” (Capitulo 42, Encrypting Partitions
and Files, tDeployment Guide).

Procedimento 1.1 Configurando o manuseio da midia removivel

Na caixa de didlogo de detecgdo automatica, vocé também pode configurar o modo
como o KDE devera lidar com varios tipos de midia removivel. Por exemplo, se
souber que um determinado tipo de meio usado normalmente contém fotos, vocé
podera configura-lo para abrir automaticamente um aplicativo de visualizacio de
imagens.

1 Na caixa de dialogo de deteccdo automatica, clique em Configurar.

2 Uma caixa de dialogo de configuracdo ¢é exibida e mostra uma lista de todas as
acdes disponiveis.

3 Clique na lista suspensa de tipos de midia e selecione o tipo de meio para o qual
deseja configurar uma determinada acdo. Agora, a lista de acGes disponiveis
mostra somente as acdes aplicaveis ao tipo de meio selecionado.

4 Selecione a agdo a ser aplicada e clique em Toggle as Auto Action (Alternar como
Acdo Automatica).
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Figura 1.8 Caixa de didlogo de configuracdo do KDE para midia removivel
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5 Clique na guia Avancado e verifique se a caixa de selecdo Enable medium
application autostart after mount (Habilitar o inicio automatico do aplicativo de
midia ap6s montagem) esta marcada.

6 Clique em OK para aplicar as mudancas e fechar a caixa de didlogo de
configuragdo. Agora, sempre que vocé inserir um meio desse tipo, a agdo
configurada serd executada automaticamente e a caixa de dialogo de detecgdo
automatica ndo aparecera mais.

Procedimento 1.2 Restaurando op¢bes padrdo de manuseio de midia

Para redefinir a acdo atribuida ao tipo de meio e restaurar as op¢des padrdo, proceda
da seguinte forma:

1 Inicie o Centro de Controle do KDE no menu principal, selecionando
Configuragdes Pessoais.
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2 Na barra de navegacdo esquerda, clique em Periféricos > Midia de
Armazenamento. A caixa de didlogo de configuracio é exibida a direita.

3 Clique em Padrdo e em Aplicar. Na proxima vez que vocé inserir um meio, a
caixa de dialogo de deteccdo automatica sera reexibida para que vocé possa
decidir o que fazer com o meio.

1.3.3 Acessando uma midia removivel

O KDE permite acessar uma midia removivel de varias maneiras a qualquer momento.
Se vocé clicar em Meu Computador nas areas de trabalho, uma tela como a da Figura 1.9,
“Meu Computador” (p 17) sera aberta.

Figura 1.9 Meu Computador
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Se vocé iniciar o Konqueror como um gerenciador de arquivos (consulte a Secdo 1.4,
“Gerenciando pastas e arquivos com o Konqueror” (p 19)) e clicar em Midia de
Armazenamento na janela inicial ou digitar media: / na barra de localizacdo, o
Konqueror exibira os dispositivos de armazenamento, conforme mostra a Figura 1.10,
“Exibindo a midia no Konqueror” (p 18).
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Figura 1.10 Exibindo a midia no Konqueror
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Vocé também pode usar o Konqueror para nomear os dispositivos removiveis, como

os chaveiros USB. No Konqueror, clique o botdo direito do mouse no chaveiro USB e
selecione Propriedades. Na guia Geral, digite um nome no campo de entrada e clique
em OK. Na proxima vez que voceé inserir o chaveiro, o Konqueror exibira o nome dele.

Uma pequena seta verde indica que um meio foi montado (integrado ao sistema de
arquivos, que é necessario para acessar os dados no meio). No SUSE Linux Enterprise,
vocé normalmente ndo precisa se preocupar com a montagem de dispositivos removiveis,
pois isso ¢ feito automaticamente por padrio.

NOTA: Removendo a midia com seguranca

Se desejar remover ou desconectar um meio do computador, verifique se o0s
dados contidos nele ndo estao sendo acessados no momento por nenhum
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aplicativo ou usuario. Caso contrario, havera risco de perda de dados. Para
remover o meio com seguranga, proceda da seguinte forma:

1. Abra uma tela que exibe todos os tipos de midia removivel.

2. Clique o botao direito do mouse no meio para remové-lo e selecione
Remover de Modo Seguro ou Ejetar. A opcao Remover de Modo Seguro
desmonta o meio para que vocé possa, em seguida, desconecta-lo do
computador. A op¢do Ejetar abre automaticamente a unidade de CD ou
DVD do computador.

1.3.4 Gerenciando a lixeira

A lixeira é um diret6rio para arquivos selecionados para serem apagados. Mantenha o
botdo esquerdo do mouse pressionado para arrastar icones do gerenciador de arquivos
ou da area de trabalho até o icone da lixeira. Em seguida, solte-os. Outra opg¢do é clicar
o0 botdo direito do mouse em um icone e selecionar Mover para o Lixo no menu. Clique
no icone da lixeira para ver seu conteudo. Se quiser, vocé podera recuperar um item da
lixeira.

Arquivos removidos com a opcdo Excluir ndo sdo transferidos para a lixeira, sdo
apagados completamente. Para apagar completamente os arquivos da lixeira, clique o
botdo direito do mouse no icone da lixeira e clique em Esvaziar Lixo.

1.4 Gerenciando pastas e arquivos
com o Konqueror

Konqueror é um visualizador de documentos e imagens, gerenciador de arquivos e
browser da Web unificado. As se¢des a seguir abordam o uso do Konqueror para o
gerenciamento de arquivos. Para obter informagdes sobre o Konqueror como um browser
da Web, consulte o Capitulo 14, Pesquisando com o Konqueror (p 221).

Para iniciar o Konqueror como um gerenciador de arquivos, clique no icone da pagina
inicial no painel. O Konqueror exibe o conteudo do seu diretorio pessoal.
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Figura 1.11 Gerenciador de arquivos Konqueror
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A janela do gerenciador de arquivos Konqueror consiste nos seguintes elementos:

Barra de menus
A barra de menus contém itens de menu para a¢des como copiar, mover ou apagar
arquivos, mudar telas, iniciar ferramentas adicionais, definir configuracdes e obter
ajuda.

Barra de ferramentas
A barra de ferramentas permite acesso rapido a fungdes usadas com freqiiéncia que
também podem ser acessadas pelo menu. Se vocé passar o ponteiro sobre um icone,
sera exibida uma descri¢io resumida. A direita, a barra de ferramentas mostra o
icone do Konqueror, que é animado enquanto um diretério ou pagina Web é
carregada.

Barra de localizacdo
A barra de localizacdo mostra o caminho do diretorio ou do arquivo no sistema de
arquivos. Para especificar um caminho até um diretorio, vocé pode digita-lo
diretamente ou clicar em um dos diretérios no campo de exibicio. Clique no simbolo
negro com um X branco, localizado a esquerda da barra de localizacdo, para apagar
o conteudo da linha. Ap6s digitar um endereco, pressione Enter ou clique em I a
direita da linha de entrada.
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Diferente de um sistema operacional do Windows, o Linux ndo usa letras de
unidades. No Windows, a unidade de disquete seria A : \, os dados de sistema do
Windows estdo sob C : \ e assim por diante. No Linux, todos os arquivos e diretdrios
estdo localizados em uma estrutura similar a uma arvore. O diretério no nivel
superior é conhecido como o sistema de arquivos root ou somente /. Todos os
outros diretérios podem ser acessados deste local. Encontre abaixo uma visdo geral
resumida dos diretorios mais importantes em um sistema de arquivos Linux:

/home mantém os dados privados de todos os usudrios que tém uma conta no seu
sistema. Os arquivos localizados aqui s6 podem ser modificados por seu proprietario
ou 0 administrador do sistema. Por exemplo, o seu diretorio de e-mail esta localizado
em /home.

NOTA: Diretério pessoal em um ambiente de rede

Se vocé trabalha em um ambiente de rede, seu diretério pessoal nao se
chamara /home, mas podera ser mapeado para qualquer diretério do
sistema de arquivos.

/media geralmente mantém qualquer tipo de unidade, exceto o disco rigido do
seu sistema. A sua unidade flash USB ¢é exibida sob /media apos ter sido
conectada, da mesma forma que a camera digital (se usar USB) e a unidade de CD
ou DVD.

Em /usr/share/doc, vocé encontrard qualquer tipo de documentagao sobre o
seu sistema Linux e os pacotes instalados. O subdiretério manual mantém uma
copia digital deste manual, bem como de outros manuais e das notas da versio
instalada do sistema Linux. O diretorio packages mantém a documentacio
incluida nos pacotes de software.

/windows aparece apenas se vocé tem o0 MS Windows e o Linux instalados no
sistema. Ele contém os dados do MS Windows.

Aprenda mais sobre o conceito de sistema de arquivos do Linux e encontre uma
lista mais abrangente de diretérios na Se¢do 15.1.2, “Linux Directory Structure”
(Capitulo 15, Working with the Shell, tDeployment Guide).

Painel de navegacao

Vocé pode pressionar a tecla F9 para ocultar e mostrar o painel de navegagdo. O
painel de navegagdo exibe informacdes em uma tela em arvore. Clique em um dos
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simbolos da guia a esquerda do painel de navegacdo para determinar o conteudo
que deseja ver. Se vocé mantiver o ponteiro do mouse sobre um icone, sera exibida
uma descricio resumida. Por exemplo, vocé pode mostrar o sistema de arquivos
COmo uma arvore que comega na pasta raiz ou na sua pasta pessoal.

Campo de exibi¢do
O campo de exibi¢do mostra o conteudo do diretorio ou arquivo selecionado. No
menu Exibir, escolha um dos diversos modos de exibicdo do contetido, como Visdo
em Icones, Visdo em Arvore ou Visdo de Lista Detalhada. Se vocé clicar em um
arquivo, o Konqueror abrird uma visualizacio do contetido ou carregara o arquivo
em um aplicativo para mais processamento. Se vocé mantiver o ponteiro do mouse
sobre o arquivo, o Konqueror mostrara uma dica de ferramenta com informacdes
detalhadas sobre o arquivo, como proprietario, permissdes ou data da tltima
modificagdo.

Por padrdo, o Konqueror ndo mostra arquivos ocultos, que geralmente s3o arquivos
de sistema que vocé ndo deseja acessar nem ver. No Linux, os arquivos ocultos
s3o indicados por um ponto na frente. Para alternar a tela para exibir ou ocultar
arquivos,selecione Exibir > Exibir Arquivos Ocultos.

1.4.1 Copiando, movendo ou apagando
arquivos

Para realizar acdes como copiar, mover ou apagar arquivos, é preciso ter as permissoes
apropriadas para as pastas e os arquivos envolvidos na acdo. Leia mais sobre como
mudar permissdes de acesso na Secdo 1.4.3, “Mudando permissdes de acesso” (p 24).

DICA: Selecionando objetos no Konqueror

Clicando em um arquivo ou em uma psta do Konqueror, vocé incia uma agao
diretamente: a visualizacdo de um arquivo aparece ou a pasta é aberta. Para
antigos usuarios do MS Windows, esse comportamento pode parecer incomum.
Se vocé quiser selecionar um ou varios arquivos sem qualquer outra acao,
pressione Ctrl e clique no objeto. Vocé também pode alterar as configuragdes
do mouse no Centro de Controle do KDE (consulte a Periféricos (p 52)).

Para copiar ou mover um arquivo ou pasta, proceda da seguinte maneira:
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1 Clique o botdo direito do mouse no objeto e selecione Copiar ou Cortar no menu
de contexto. O objeto sera mantido na area de transferéncia.

2 Navegue até a pasta de destino na qual deseja inserir o objeto. Clique o botdo
direito do mouse na pasta de destino e selecione Paste (Colar). O objeto sera
copiado ou movido desse local.

O meio mais rapido de executar acdes como copiar ou mover objetos no Konqueror é
o método arrastar-e-soltar. Por exemplo, vocé pode arrastar objetos para mové-los
facilmente de uma janela para outra. Ao soltar o objeto, vocé devera informar se os
objetos serdo movidos ou copiados.

Para apagar um arquivo ou pasta, proceda da seguinte maneira:

+ Selecione o objeto e pressione Del ou clique o botdo direito do mouse no arquivo
e selecione Mover para o Lixo no menu de contexto. O objeto sera transferido para
a lixeira. Se necessario, vocé pode restaurar o arquivo ou a pasta desse local e
apaga-lo completamente. Consulte também Secdo 1.3.4, “Gerenciando a lixeira”

(p 19).

+ Paraapagar o objeto definitivamente, clique em Editar > Apagar ou pressione Shift
+ Del. Se quiser adicionar Apagar ao menu de contexto, configure esse
comportamento no Konqueror. Basta clicar em Configuracées > Configurar
Kongqueror > Comportamento e ativar a respectiva caixa de selegdo.

1.4.2 Criar uma nova pasta

Para criar um nova pasta no Konqueror, proceda da seguinte forma:

1 Clique o botdo direito do mouse na pasta a qual serd adicionada uma subpasta.
2 Selecione Criar Pasta.

3 Na caixa de didlogo Nova Pasta, digite um nome para a nova pasta e clique em
OK.
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1.4.3 Mudando permissoes de acesso

Como o Linux é um sistema multiusuario, cada arquivo em um sistema de arquivos do
Linux pertence a um usuario e a um grupo. Todos os usuarios, incluindo o superusuario,
possuem diretdrios pessoais em que sdo armazenados dados particulares, como
documentos, favoritos ou e-mails. Por padrdo, o acesso de gravacao a esses diretorios
pessoais limita-se estritamente ao proprietario. Como proprietario de um arquivo ou
diretério, vocé pode mudar as permissdes de acesso aos seus arquivos. Por exemplo,
vocé pode proteger os arquivos com dados confidenciais contra acesso de leitura por
outros usudrios e autorizar outros usuarios a gravar, ler ou executar varios de seus
arquivos onde for apropriado.

Tradicionalmente, trés conjuntos de permissdes sdo definidos para cada objeto de
arquivo em um sistema Linux. Esses conjuntos incluem as permissoes de leitura (r),
gravacdo (w) e execugdo (x) para cada um dos trés tipos de usuarios - o proprietario do
arquivo, o grupo e os outros usuarios. Para obter informagdes detalhadas sobre o conceito
de usuario do Linux, consulte a Secdo 15.2, “Users and Access Permissions”
(Capitulo 15, Working with the Shell, 1 Deployment Guide). Em vez de usar a maneira
“tradicional” de mudar as permissdes de acesso em um shell, vocé também pode usar
a interface grafica de usuario oferecida pelo Konqueror.

Para definir permissdes para um arquivo, escolha uma das seguintes opcdes no
Konqueror:

Forbidden (Proibido)
Os usuarios podem ver o nome do arquivo no sistema de arquivos, mas nao podem
abrir nem ler o arquivo.

Can Read (Direito de Leitura)
Os usuarios podem abrir e ler o arquivo, mas nao podem muda-lo.

Can Read & Write (Direito de Leitura e Gravacao)
Os usuarios podem abrir, ler e mudar o arquivo.

Para definir permissdes para uma pasta, escolha uma das seguintes opcdes disponiveis
no Konqueror:

Forbidden (Proibido)
Os usuarios podem ver o nome da pasta no sistema de arquivos, mas ndo podem
abrir a pasta.
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Can View Content (Direito de Exibicdo do Contetdo)
Os usuarios podem ver o conteudo da pasta.

Can View & Modify Content (Direito de Exibicido e Modificacdo do Contetdo)
Os usuarios podem ver o conteudo da pasta e criar novos arquivos ou subpastas.

Para mudar as permissdes de acesso:

1

5

Abra o Konqueror e selecione o arquivo ou a pasta para a qual deseja mudar as
permissdes de acesso.

Clique o botdo direito do mouse no arquivo e selecione Propriedades. Uma nova
caixa de dialogo ¢é aberta.

Clique na guia Permissoes. Ela mostra a propriedade do arquivo ou da pasta na
parte inferior. A parte superior mostra as permissdes atuais de acesso.

Nas listas de Dono, Grupo e Outros, selecione as permissdes a serem definidas
para o arquivo ou a pasta.

Clique em OK para aplicar as mudangas.

Além desse conceito de permissdo tradicional para objetos do sistema de arquivos, vocé
também pode usar ACLs (access control lists - listas de controle de acesso) com o
Konqueror. Com as ACLs, as permissdes podem ser definidas com mais flexibilidade
do que permite o conceito de permissado tradicional. Elas permitem a atribuicao de
permissdes a usudrios ou a grupos individuais, mesmo que eles ndo correspondam ao
proprietario original ou ao grupo proprietario. Para obter informagdes mais detalhadas
sobre ACLs, consulte o Capitulo 13, Access Control Lists in Linux (tDeployment
Guide).

Para conceder permissdo de acesso a determinados usudrios ou grupos para um arquivo
ou uma pasta, proceda da seguinte forma:

1

2

Abra o Konqueror e selecione o arquivo ou a pasta para a qual deseja mudar as
permissdes de acesso.

Abra a caixa de didlogo Propriedades do arquivo ou da pasta e clique na guia
Permissoes.
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3 Clique em Advanced Permissions (Permissdes Avancadas). A caixa de didlogo
a seguir mostra as permissdes atuais para o objeto.

di acc

Permessi speciali
SetuD
SetGID
Sticky

Tipo Neme r w x Efficace || Aggiungi voce
Owmner vvY om
% 0wning Group vy om
!

-

14 D

% Annulla

4 Clique em Adicionar Entrada.

5 Para conceder permissio de acesso a um determinado usudrio para o arquivo ou
a pasta, selecione Named User (Usuario Nomeado) e escolha um usuario na lista.

Para conceder permissdo de acesso a um determinado grupo para o arquivo ou
a pasta, selecione Named Group (Grupo Nomeado) e escolha um grupo na lista.

6 Na caixa de didlogo Advanced Permissions, o usuario ou o grupo adicionado
aparece na lista que mostra as permissdes atuais. As marcas de selecio verdes
nas colunas 7, w e x indicam que o usudrio tem acesso de leitura, gravagdo e
execucdo ao arquivo ou a pasta.

di acc

Pemessi speciali
SetuD
SetGiD
Sticky

Tipo Nome r w x |Efficace || Aggiungi voce.

Gwner vy
Modifi

% Owning Group v e Modifica voce.

LIRS A4 - Rimuovi voce

/\ Mask V'V W
£ Named User LTSRN AVgR gl

7 Vocé pode modificar os direitos de acesso do usudrio, clicando nas marcas de
selecdo correspondentes desse usudrio na coluna r, w ou x.
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8 Quando todas as permissdes de acesso estiverem definidas de acordo com as
suas preferéncias, clique em OK para fechar a caixa de dialogo.

9 Clique em OK para aplicar suas mudangas e fechar a caixa de didlogo
Propriedades.

1.4.4 Mudando associacoes de arquivos

Com o Konqueror, vocé pode escolher qual aplicativo serd usado para abrir um arquivo.

Figura 1.12 Configurando associacdes de arquivos no Konqueror

% Configura - Kongqueror _E;‘

E <] Configura associazioni dei file
. Trova schema di nome file Generdle | Integrazione
n
@ [p 9 ] Schemi di nome file
Aspetio Tipi conosciuti ||
= image Aggiungi
]
Anteprime e informazioni
. Descrizion,
Aunmnm file ﬂlmmagme PNG ] l
J(;&
X ~Ordine di preferenza delle applicazioni
Comportamenta Web
D= Kview [ Aggiungi.
A;Sx Gwenview
v evase Kiconki
- F-Spot Photo Viewer
AdBlocK Filters Krit
nia Uit
ﬁ Visualizzatore diimmag
Tipi di carattere KolourPaint B
showFoto v
o/ CmE—.C0
Scorciatoie del web @ Aggiungi... Rimuovi l
v oK ® Annulla

1 No Konqueror, clique em Configuracdes > Configurar Konqueror > Associagdes
de Arquivos.

2 Para procurar uma extensio, especifique a extensdo em Procurar Padrdo do
Nome de Arquivo. Somente tipos de arquivo com um padrio de arquivo
correspondente sdo exibidos na lista. Por exemplo, para modificar o aplicativo
para arquivos *.png, digite png em Procurar Padrdo do Nome de Arquivo.
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3 Nalista Tipos Conhecidos, clique no tipo de arquivo para abrir a caixa de didlogo
de configuracdo desse tipo de arquivo. Vocé pode mudar o icone, os padrdes de
nome de arquivo, a descri¢do e a ordem dos aplicativos.

Se a sua ferramenta ndo estiver na lista, clique em Adicionar, em Ordem de
Preferéncia de Aplicativos e digite o comando.

Para mudar a ordem das entradas da lista, clique no programa a ser movido e,
em seguida, clique em Mover para Cima ou Mover para Baixo para conferir uma
prioridade mais alta ou mais baixa. O aplicativo que estiver no topo da lista sera
usado por padrdao quando vocé clicar em um arquivo deste tipo.

4 Se vocé precisar de um tipo de arquivo que ndo consta da lista 7ipos Conhecidos,
clique em Adicionar para abrir uma caixa de dialogo na qual sera possivel
selecionar um grupo e digitar um nome de tipo. O grupo determina o tipo
principal, por exemplo, dudio, imagem, texto ou video. Em geral, o tipo de arquivo
pode ser atribuido a um destes.

4a Clique em OK e determine as extensdes do nome de arquivo.

4b Especifique uma descri¢do no campo de texto e selecione qual aplicativo
usar.

5 Clique em OK.

1.4.5 Gravando Perfis de Visao

Vocé pode mudar temporariamente a visdo de determinadas pastas, selecionando um
Modo de Visdo diferente no menu Exibir. Para aplicar essas mudangas a todas as pastas,
vocé podera gravar suas opg¢Oes em um perfil de visdo. Para isso, mude a visdo de acordo
com suas preferéncias e clique em Configuracoes > Configurar Perfis de Visdo. Digite
um nome para gravar o perfil e clique em Gravar. A visdo mudara em todas as pastas
e sera gravada nesse perfil. Agora, vocé podera carregar esse perfil a qualquer momento,
clicando em Configuracdes > Carregar Perfil de Visdo. Por padrdo, o Konqueror contém
varios perfis de visdo criados para diversas tarefas. Vocé também pode usar um desses
perfis como rascunho e modifica-lo de acordo com as suas necessidades.
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1.4.6 Acessando cameras digitais com o
Konqueror

Com o Konqueror, vocé também pode acessar sua camera digital. Conecte sua camera
a porta USB. Um icone de camera deve aparecer na area de trabalho. Clique nele para
abrir a camera no Konqueror. A camera também podera ser acessada digitando-se o
URL camera: / no Konqueror. Navegue pela estrutura de diretérios da camera até
que os arquivos sejam exibidos. Use os recursos normais de gerenciamento de arquivos
do Konqueror para copiar os arquivos conforme desejado.

1.4.7 Visualizando imagens com o
Konqueror

Vocé também pode usar o Konqueror como visualizador de imagens com toda a
facilidade. Para uma visdo geral de todas as imagens de um diretorio com rapidez e
comodidade, selecione o diretério desejado e clique no icone de visualizacdo de imagens,
situado na barra de ferramentas. O Konqueror gera miniaturas e as exibe no lado
esquerdo da janela. Clique em uma miniatura para vé-la em seu tamanho real no lado
direito da janela. Varios icones adicionais sdo exibidos na barra de ferramentas para
navegar para diante e para tras, efetuar zoom ou girar as imagens, ou criar uma
apresentacdo de slides. Para alternar novamente para a visualizacdo “normal”, clique
em Visdo em Icones ou Visdo em Arvore na barra de ferramentas.

Além dessa funcionalidade, é possivel também criar galerias de imagens para que estas
sejam exibidas como se estivessem em um album. Abra seu diretério de imagens no
Kongqueror e clique em Ferramentas > Criar Galeria de Imagens. Uma caixa de didlogo
se abre para que sejam especificadas as cores do segundo e do primeiro plano, o titulo
da pagina, o local onde a galeria sera gravada e outras configuracdes. Clique em OK
para iniciar a agdo. Por padrdo, um arquivo index.html ¢ criado. Quando vocé clica
nesse arquivo no Konqueror, suas imagens sdo exibidas em miniaturas em uma tela
organizada. Clique em uma imagem para vé-la no tamanho original.
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Figura 1.13 Criando uma Galeria de Imagens com o Konqueror
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Para ver as imagens, também se pode usar o Gwenview. Para iniciar o Gwenview,
pressione Alt + F2 e digite gwenview. Para obter mais informacdes sobre o Gwenview,
consulte sua respectiva ajuda online.

Para fazer o download e edicio de fotografias de cameras digitais, vocé pode usar o
Digikam conforme descrito no Capitulo 19, Gerenciando sua colecdo de imagens
digitais (p 267).

1.5 Acessando recursos de rede

Na sua area de trabalho, é possivel acessar arquivos e diretdrio ou determinados servigos
em hosts remotos ou disponibilizar seus proprios arquivos e diretérios para outros
usuarios na rede. O SUSE Linux Enterprise oferece varios modos diferentes para se
acessar e criar recursos compartilhados de rede. Desde que a estrutura da rede e a
configuracdo do seu computador permitam, com o gerenciador de arquivos Konqueror
vocé pode facilmente pesquisar na rede os recursos e servicos compartilhados.

Para isso, clique no icone Navegacdo em Rede Local na area de trabalho ou abra o
Konqueror e digite remote : / na barra de localizagdo. A janela exibe os tipos de
compartilhamento de rede que vocé pode acessar. Clique em um tipo de recurso de rede
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e, em seguida, clique no compartilhamento de rede a ser acessado. Vocé talvez seja
solicitado a autenticar-se no recurso com um nome de usudrio e uma senha.

Figura 1.14 Grupos de trabalho em uma Rede do Windows
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Para obter maiores informacdes, consulte Capitulo 9, Acessando recursos de rede
(p 169).

1.6 Localizando dados no computador
ou no sistema de arquivos

O KDE fornece mais de um aplicativo para a localizac¢do de dados no computador ou
no sistema de arquivos. Com o Kerry, vocé podera pesquisar facilmente seu espaco de
informacdes pessoais (geralmente, sua pasta pessoal) para localizar documentos, e-
mails, historicos da Web, conversas do IM/ITC, codigos-fonte, imagens, arquivos de
musica, aplicativos e muito mais. Para obter maiores informacdes, consulte Capitulo 11,
Pesquisando com o Kerry (p 197).

Com o KFind, vocé podera localizar arquivos no computador ou no sistema de arquivos
usando uma variedade de critérios de pesquisa, como conteudo, datas, proprietario ou
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tamanho do arquivo. Inicie-o no menu principal com Aplicativos > Procurar
Arquivos/Pastas. Uma alternativa é pressionar Alt + F2 e digitar k£ ind.

Figura 1.15 Localizando arquivos com o KFind
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1.6.1 Localizando arquivos

Para procurar certos nomes de arquivo, proceda da seguinte maneira:

1 Inicie o KFind no menu principal ou na linha de comando.
2 Clique na guia Nome/Localizagdo para realizar uma pesquisa basica.

3 Especifique o nome do arquivo a ser procurado em Nome. Vocé pode usar estes
curingas:

Asterisco
O asterisco (*) representa qualquer nimero de caracteres ausentes (até mesmo
zero). Por exemplo, a procura por mar c* pode localizar os arquivos marc,
marc.png e marc_must_not_read_this.kwd. A procura por mar*.kwd pode
encontrar marketplace.kwd e marc_must_not_read_this.kwd.

Ponto de interrogacio

O ponto de interrogacao (?) representa exatamente um caractere. Por exemplo,
a procura por mar ? pode encontrar marc, mas marc? niao pode encontrar
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nada se o nome dos arquivos for marc e marc.png. Vocé pode colocar quantos
pontos de interrogacdo quiser no termo de pesquisa. Ele encontra o nimero
exato de caracteres.

Vocé pode combinar esses dois simbolos de curinga em qualquer termo de
pesquisa.

4 Especifique a pasta a ser pesquisada em Procurar em ou clique em Navegar para
localizar a pasta desejada. Selecione Incluir Subpastas para pesquisar também
todas as subpastas da pasta especificada.

5 Pressione Enter ou clique em Procurar.

1.6.2 Realizando uma pesquisa de arquivos
avancada

Para realizar uma pesquisa mais detalhada, vocé também pode especificar outras opgdes,
como um texto no arquivo a ser pesquisado que contenha:

1 Inicie o KFind no menu principal ou na linha de comando.
2 Clique na guia Nome/Localizagdo.
3 Especifique o nome do arquivo a ser procurado em Nome.

4 Especifique a pasta a ser pesquisada em Procurar em ou clique em Pesquisar
para localizar a pasta.

5 Clique na guia Conteiido.
6 Em Tipo de Arquivo, especifique o tipo de arquivo a ser localizado.

7 Em Contendo Texto, digite a palavra ou o texto que o arquivo procurado deve
conter.

8 Se quiser especificar mais opcodes, clique na guia Propriedades e escolha as
opcdes desejadas. Se vocé mantiver o ponteiro do mouse sobre as opcdes ou 0s
campos, sera exibida uma descri¢do resumida.
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9 Clique em Procurar para realizar a pesquisa.

Para obter informacdes detalhadas sobre as opgdes de pesquisa disponiveis, consulte a
ajuda online do KFind.

No caso de pesquisas avangadas, convém usar padrdes de pesquisa ou expressdes
regulares. O KRegExpEditor oferece op¢des de pesquisa que utilizam expressdes
regulares. Vocé pode instalar o KRegExpEditor com o YaST como o pacote
kdeutils3—-extra. Para obter mais informacdes sobre padrdes de pesquisa e 0 uso
de curingas ou expressdes regulares, consulte Secdo 15.1, “Getting Started with the
Bash Shell” (Capitulo 15, Working with the Shell, 1 Deployment Guide).

1.7 Movendo texto entre aplicativos

Para copiar texto para a area de transferéncia e inseri-lo novamente, antigos usuarios
do MS Windows tentam automaticamente as teclas de atalho Ctrl + CCtrl + V, que em
geral funcionam também no Linux. A coépia e insercdo de textos é ainda mais facil no
Linux: para copiar um texto para a area de transferéncia, basta selecionar o texto com
0 mouse e, em seguida, mover o cursor do mouse até a posicdo em que se vai inserir o
texto. Clique no botdo central do mouse para inserir o texto (em um mouse de dois
botdes, pressione os dois botdes simultaneamente).

Com alguns aplicativos, se o texto ja estiver selecionado no aplicativo no qual ele sera
inserido, esse método ndo funcionara porque o texto da area de transferéncia sera
substituido pelo outro texto selecionado. Nesses casos, o aplicativo Klipper do KDE ¢é
muito util. O Klipper “memoriza” as ultimas entradas movidas para a area de
transferéncia. Por padrdo, o Klipper se inicia quando o KDE é carregado, e aparece
como um icone de area de transferéncia no painel. Para ver o contetido da area de
transferéncia, clique no icone do Klipper. A entrada mais recente ativa é listada na parte
superior com uma marca de selecio preta. Se um texto extenso foi copiado para o
Klipper, apenas a primeira linha do texto é exibida.

Para copiar um fragmento de texto mais antigo do Klipper para um aplicativo, clique
no fragmento para seleciona-lo, mova o ponteiro do mouse até o aplicativo de destino
e clique o botdo central do mouse. Para obter mais informacdes sobre o Klipper, consulte
a ajuda online do Klipper.
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1.8 Explorando a Internet

No KDE, o browser da Web padrdo é o Konqueror. Para iniciar o Konqueror, clique
no icone do Konqueror no painel ou pressione Alt + F2 e digite konqueror. Saiba
mais sobre o Konqueror como um browser da Web no Capitulo 14, Pesquisando com
o Kongqueror (p 221).

Além do Konqueror, vocé pode usar um browser com base no Mozilla, o Firefox. Inicie
o Firefox no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite £ i ref ox. Vocé pode digitar
um endereco na barra de localizagao na parte superior ou clicar nos links de uma pagina
para mover-se para outras paginas, exatamente como em qualquer outro browser da
Web. Para obter mais informagoes sobre o Firefox, consulte o Capitulo 15, Navegando
com o Firefox (p 229).

1.9 E-mail e agendamento

O KMail é um cliente de e-mail que suporta protocolos de e-mail como POP3 e IMAP.
Ele também oferece suporte a varias contas de e-mail, filtros avancados, privacidade
PGP/GnuPG e anexos online. Inicie o KMail no menu principal ou pressione Alt + F2
e digite kmail.

O Kontact é uma ferramenta de gerenciamento de informacdes pessoais (PIM) que
combina aplicativos conhecidos, como KMail, Korganizer e KAddressBook, em uma
unica interface. Dessa forma, vocé tem acesso facil a e-mail, calendario, bloco de
enderecos e outras funcdes PIM. Para iniciar o Kontact, pressione Alt + F2 e digite
kontact. Para obter informagdes sobre como usar o Kontact, consulte o Capitulo 4,
Kontact: E-mail e Calendario (p 107).

1.10 Abrindo ou criando documentos
com o OpenOffice.org

A suite para escritorios OpenOffice.org oferece um conjunto completo de ferramentas
que incluem processador de texto, planilha, apresentacdes, desenhos vetoriais e
componente de banco de dados. Como o OpenOffice.org esta disponivel para inumeros
sistemas operacionais, é possivel usar os mesmos dados em diversas plataformas.
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Também é possivel abrir e editar arquivos em formatos Microsoft Office e grava-los
novamente nesse formato, se necessario.

Para iniciar o OpenOffice.org, pressione Alt + F2 e digite 000 ou clique no icone do
Office na area de trabalho.

Para obter uma introduc@o sobre o OpenOffice.org, consulte o Capitulo 3, Suite para
escritorios OpenOlffice.org (p 69) ou leia a ajuda de um programa do OpenOffice.org.

1.11 Gerenciando senhas com o
KWallet Manager

Lembrar de todas as senhas dos recursos protegidos por login as vezes é problematico.
O KWallet memoriza todas essas senhas para vocé. Ele as coleta e armazena em um
arquivo criptografado. Com uma unica senha master, abra sua carteira para ver,
pesquisar, apagar ou criar entradas. Normalmente ndo é preciso inserir as entradas
manualmente. O KDE identifica os recursos que precisam de autentica¢do e o KWallet
se inicia automaticamente.

IMPORTANTE: Proteja sua senha do KWallet

Se vocé esquecer a senha do KWallet, ela ndao podera ser recuperada. Além
disso, qualquer pessoa que conheca sua senha podera obter todas as
informacdes contidas na carteira.

1.11.1 Iniciando o KWallet

Quando o KWallet ¢ iniciado pela primeira vez (por exemplo, quando vocé acessa um
site da Web que exige uma senha de login), é exibida uma caixa de dialogo com a tela
de boas-vindas. Escolha entre Basic setup (Configuracio basica), que é a recomendavel,
e Advanced setup (Configuracdo avangada). Se vocé escolher Basic setup, podera optar,
na tela seguinte, por armazenar informacdes pessoais. Alguns aplicativos do KDE,
como Konqueror ou KMail, podem usar o sistema da carteira para armazenar cookies
e dados de formularios da Web. Selecione Yes, I wish to use the KDE wallet to store
my personal information (Sim, desejo usar a carteira KDE para armazenar minhas
informacdes pessoais) para ativar o KWallet e saia dele com Finish (Concluir).
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Se vocé escolher Advanced setup (Configuracio avangada), tera uma tela de nivel de
seguranca adicional. As configuracdes padrdo sdo geralmente aceitidveis para a maioria
dos usuarios. Ha outros, porém, que talvez prefiram muda-las. Automatically close idle
wallets (Fechar automaticamente carteiras ociosas) fecha carteiras apds um periodo de
inatividade. Para separar as senhas de rede das senhas locais, ative Store network
passwords and local passwords in separate wallet files (Armazenar senhas de rede e
locais em arquivos de carteiras separados). Feche com Finish (Concluir).

Quando quiser mudar as configuracdes, clique o botdo direito do mouse no icone do
KWallet no painel e selecione Configurar Carteira. Sera exibida uma caixa de dialogo
que permite a selecdo de varias opcdes. Por padrdo, todas as senhas sdo armazenadas
em uma carteira (kdewallet), mas vocé pode adicionar novas carteiras. Depois de
configurado, o KWallet é exibido no painel.

1.11.2 O Gerenciador do KWallet

Para armazenar dados em uma carteira ou ver seu conteudo, clique no icone do KWallet
no painel. Uma caixa de diadlogo é aberta, com as carteiras que podem ser acessadas no
sistema. Clique na carteira para abri-la. Uma janela solicita sua senha.

Ap6s um login bem-sucedido, a janela do Gerenciador do KWallet é aberta. E dividido
em quatro partes diferentes: a parte superior esquerda exibe um resumo, a parte superior
direita exibe subpastas, a parte inferior esquerda mostra uma lista de entradas de pasta
e a parte inferior direita mostra o conteudo de uma entrada selecionada.

No Gerenciador do KWallet, vocé pode mudar a senha master do KWallet quando
quiser com Arquivo > Mudar Senha.
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Figura 1.16 A janela do KWallet Manager
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E possivel adicionar ou apagar pastas. A seleciio de uma pasta atualiza a lista de entradas
de pasta e a exibi¢do de resumos. A selecdo de uma entrada de pasta atualiza o painel
de contetdo de entradas e permite a edigdo da entrada. As entradas também podem ser
criadas ou apagadas no menu de contexto do conteudo da pasta.

Para inserir uma nova entrada, proceda da seguinte maneira:

Procedimento 1.3 Inserindo novas entradas na sua carteira

1 Na parte superior direita da janela, selecione a subpasta a qual serd adicionada

a entrada.

A parte inferior esquerda mostra a lista das entradas que pertencem a subpasta.
Vocé pode adicionar uma nova entrada a Mapas ou Senhas. Use Mapas se vocé
tiver pares chave/valor. As senhas podem conter entradas de varias linhas.

2 Para adicionar uma nova senha, clique o botdo direito do mouse em Senhas e
selecione Nova no menu contextual.
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3 Digite um nome para a nova entrada e clique em OK. Sua nova entrada é
classificada sob a entrada da pasta.

4 Clique na nova entrada para exibi-la no lado direito (a pasta inicialmente estara
vazia).

5 Clique em Mostrar Contendo para abrir o campo em que a nova senha podera
ser digitada.

6 Digite a senha e clique em Gravar. O KWallet gravara sua senha na subpasta
selecionada.

1.11.3 Copiando a carteira para outro
computador

O KWallet permanece, em grade parte, silenciosamente no painel e é ativado
automaticamente se necessario. Entretanto, vocé pode copiar seus arquivos de carteira
para outro computador (por exemplo, seu laptop). Para simplificar esta tarefa, as carteiras
podem ser arrastadas da janela do gerenciador para uma janela do navegador de arquivos.
Dessa forma, vocé podera compactar facilmente uma nova carteira e transferi-la para
outro ambiente. Por exemplo, uma nova carteira pode ser criada e copiada para um
dispositivo de memoria flash removivel. Senhas importantes podem ser transferidas e
disponibilizadas em outros locais.

1.12 Exibindo, descompactando e
criando pacotes

Para economizar espaco no disco rigido, use um compactador para reduzir arquivos e
diretorios a uma fragdo do seu tamanho original. O aplicativo Ark pode ser usado para
gerenciar esses pacotes. Ele suporta formatos comuns, como zip, tar.gz, tar.bz2,
lhaerar.

Inicie o Ark a partir do menu principal ou da linha de comando com o comando ark.
Se ja existirem alguns arquivos compactados, mova-os de uma janela aberta do
Konqueror para a janela do Ark para exibir o conteudo do arquivo. Para ter acesso a
uma visualizacdo integrada do arquivo no Konqueror, clique o botao direito do mouse

Nocodes basicas sobre a area de trabalho do KDE

39



40

em Konqueror e selecione Pré-visualizar em Arquivador. Outra alternativa é selecionar
Arquivo > Abrir no Ark para abrir o arquivo diretamente.

Figura 1.17 Ark: Visualizacdo do pacote de arquivos
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Vocé pode executar varias acdes depois de abrir um pacote. A¢do oferece opgdes como
Adicionar Arquivo, Adicionar Pasta, Excluir, Extrair, Exibir, Editar com e Abrir com.

Para criar um novo arquivo, selecione Arquivo > Novo. Insira o nome do novo arquivo
na caixa de dialogo aberta e especifique o formato usando Filtro. Ap6s confirmar com
Salvar ou pressionar Enter, o Ark abre uma janela vazia. Vocé pode arrastar e soltar
arquivos e diretérios do gerenciador de arquivos para esta janela. Como etapa final, o
Ark compacta tudo no formato de arquivo selecionado previamente. Para obter mais
informacdes sobre o Ark, selecione Ajuda > Manual do Ark.

1.13 Fazendo capturas de tela

Com o KSnapshot, vocé pode criar capturas de tela ou janelas de aplicativos individuais.
Inicie o programa no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite ksnapshot. A
caixa de didlogo do KSnapshot consiste em duas partes. A area superior (Snapshot
Atual) contém uma visualizagdo da tela atual e trés botdes para a criagdo e gravacdo de
capturas de tela. A area inferior contém mais opcdes para a verdadeira criagdo da captura
de tela.
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Figura 1.18 KSnapshot
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Para obter uma captura de tela, use a opcio Atraso do Snapshot para determinar o tempo
de espera (em segundos) entre 0 momento que vocé clica em Novo Snapshot e a criacio
propriamente dita da captura de tela. Se a op¢do Capturar Somente a Janela Contendo
o Ponteiro estiver selecionada, apenas a janela que contém o ponteiro sera gravada.
Para gravar a captura de tela, clique em Salvar Snapshot e designe o diretério e o nome
de arquivo da imagem na caixa de didlogo subseqiiente. Clique em Imprimir Snapshot
para imprimir a captura de tela.

Vocé também pode usar 0 GIMP para obter capturas de tela. Para abrir o GIMP,
pressione Alt + F2 e digite gimp. Quando vocé executa o0 GIMP pela primeira vez, ele
instala alguns arquivos em seu diretdrio pessoal e exibe caixas de didlogo que lhe
permitem adapta-lo ao seu ambiente. Para obter informagdes sobre como usar o GIMP,
consulte o Capitulo 18, Manipulando grdficos com o GIMP (p 249) ou a respectiva
ajuda. Talvez seja necessario instalar a ajuda com o YaST (kdeutils3-extra).

1.14 Vendo arquivos PDF com o KPDF

O PDF é provavelmente um dos formatos mais importantes. KPDF é um programa do
KDE que pode exibi-los e imprimi-los.

Para iniciar o KPDF, pressione Alt + F2 e digite kpd £. Carregue um arquivo PDF com
Arquivo > Abrir. O KPDF o exibe na janela principal. No lado esquerdo, ha uma barra
lateral com miniaturas e uma tela de contetido. Miniaturas fornecem uma visao geral
da pagina. A tela de contetido contém favoritos para navegar no seu documento. Algumas
vezes ele esta vazio, significando que favoritos ndo sdo suportados por este PDF.
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Para ver duas paginas na janela principal, selecione Exibir > Duas Pdginas. A tela
depende das ultimas duas opc¢des que vocé ativa no menu View (Exibir).

Outra boa opcdo é selecionar a area na qual vocé esta interessado com a ferramenta de
selecdo da barra de ferramentas. Desenhe um retangulo e escolha no menu pop-up se
vocé precisa da area selecionada como texto ou grafico. Ela é copiada para a area de
transferéncia. Vocé pode gravar a area em um arquivo.

1.15 Controlando o som com o KMix

O YaST identifica e configura automaticamente as placas de som do seu computador.
Caso contrario, inicie o modulo Hardware do YaST e configure manualmente a placa
de som. Uma vez configurada a placa de som, vocé podera controlar o volume o
equilibrio do som com um mixer.

DICA: Iniciando o mixer

Se o icone do mixer (um simbolo de alto-falante) nao estiver visivel no painel
da area de trabalho, pressione Alt + F2 e digite kmix ou inicie 0 mixer no menu
principal. Vocé o encontra normalmente em Controle de Volume.

Por padrdo, se vocé clicar no icone do KMix na bandeja do sistema, sera exibida a
controladora master em que serad possivel aumentar ou diminuir o volume geral. Para
desligar o som, clique no LED verde, que escurece com a auséncia de som. Para reativar
essa opcdo, clique no LED novamente. Para ajustar as configuragdes de som de varios
canais, clique o botdo direito no icone do KMix e selecione Mostrar Janela do Mixer.
Na janela principal, vocé pode configurar Saida, Entrada e Op¢oes. Cada um dos
dispositivos apresentados aqui tem seu proprio menu de contexto que vocé pode abrir
clicando o botio direito no icone do dispositivo. Vocé pode desativar ou ocultar cada
um deles separadamente. Para obter mais informagdes sobre o KMix, consulte a ajuda
online.
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Figura 1.19 O mixer KMix
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1.16 Gerenciando pacotes com o ZEN
Tools

O ZEN Tools atua como interface grafica para o ZENworks Management Daemon
(zmd), permitindo que voceé instale ou remova facilmente qualquer software, aplique
atualizagdes de seguranga e gerencie servigos e catalogos com apenas alguns cliques.

1.16.1 Obtendo permissoes

O gerenciamento de pacotes em um sistema Linux exige privilégios de root. O ZEN
Tools e 0 rug tém seus proprios sistemas de gerenciamento de usudrio, que permitem
aos usuarios instalar atualizacoes de software. Quando um usuario invoca pela primeira
vez uma acao que exige privilégios especiais no ZEN Tools, a senha de root é

solicitada. Quando a senha é verificada, o ZEN Tools adiciona automaticamente a conta
de usudrio ao sistema de gerenciamento de usuario com as permissdes de atualizagdo.
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Para verificar ou mudar essas configuracdes, use os comando de gerenciamento do rug
(consulte Secdo 8.14.4, “rug User Management” (Capitulo 8, System Configuration
with YaST, *Deployment Guide) para obter informagdes).

1.16.2 Obtendo e instalando atualizacoes
de software

O Software Updater reside na area de notificagdo (GNOME) o na bandeja do sistema
(KDE) do seu painel como um icone na forma de um globo. Muda de cor e aparéncia
dependendo da disponibilidade de um link de rede e de novas atualizacdes. Uma vez
por dia, o Software Updater verifica automaticamente a disponibilidade de atualizagdes
para o seu sistema (clique com o botdo direito do mouse sobre o icone do aplicativo e
escolha Atualizar para forcar uma verificacdo imediata). O applet Software Updater do
painel se transforma de um globo em um ponto de exclamag¢do em um fundo laranja
quando ha novas atualizagdes disponiveis.

Clique com o botdo esquerdo do mouse sobre o icone para abrir a janela de atualizagdes.
Aparece uma lista de patches e novas versdes de pacotes disponiveis. Cada entrada tem
uma descricdo e, se for o caso, um icone de categoria: os patches de seguranca sdo
marcados com um escudo amarelo. Os patches opcionais s3o marcados com um circulo
azul claro. Os patches recomendados ndo sdo marcados com icone. Os patches de
seguranca aparecem primeiro, seguidos de patches recomendados, patches opcionais
e, finalmente, de versdes de pacotes novos. Use os links 7odos, Pacotes e Patches para
filtrar a lista de pacotes exibidos.

NOTA: Pacotes versus patches

Oficialmente, as atualizagbes lancadas pela Novell aparecem em Patches. As
novas versdes de pacote de outros recursos aparecem como Pacotes.

Para obter detalhes sobre uma determinada entrada, marque-a com o mouse e clique

no link Detalhes embaixo da janela da lista. Para selecionar uma entrada de instalagao,
marque a caixa de selecao da entrada. Use os links Todos e Nenhum para selecionar ou
desmarcar todos os pacotes. Clique em Atualizar para instalar os programas selecionados.
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Figura 1.20 Selecionando as atualizacdes de software
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1.16.3 Instalando softwares

Para instalar pacotes de software, inicie Instalar Software do menu ou execute o
zen—-installer A interface é quase idéntica ao Software Updater (consulte

Secdo 1.16.2, “Obtendo e instalando atualizacdes de software” (p 44)). A tnica diferenca
é um painel de busca que pode ser usado para localizar pacotes ou filtrar a lista. Marque
a caixa de selecdo dos pacotes que devem ser instalados e, em seguida, pressione Instalar
para iniciar a instalacdo do pacote. As possiveis dependéncias de outros pacotes sdo
resolvidas automaticamente pelo programa de instalagdo.

1.16.4 Remover software

Inicie Remover Software no menu ou execute o zen—-remover para desinstalar os
pacotes de software. A lista de pacotes pode ser reduzida com os links Produtos
(desinstala os produtos por completo), Padrdes (consulte “Installing and Removing
Patterns” (Capitulo 8, System Configuration with YaST, 1 Deployment Guide) para obter
mais detalhes sobre os padrdes), Pacotes e Patches. Marque a caixa de selecdo de uma
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entrada de lista que deva ser removida e pressione Remover para desinstalar o pacote.
Se outros pacotes dependem dos que foram marcados por vocé, eles também serdo
removidos. E preciso confirmar a remog3o de pacotes extras. Se vocé clicar em Cancelar
na caixa de didlogo, nenhum pacote sera desinstalado.

1.16.5 Configurando o Software Updater

Para configurar o ZEN Tools, clique em Configurar na janela do aplicativo. Uma janela
com trés guias sera exibida: Servicos, Catdlogos e Preferéncias.

Servicos e Catalogos

Os servigos sdo basicamente fontes que fornecem pacotes de software e informagdes
sobre esses pacotes. Cada servigo pode oferecer um ou mais catalogos.

A guia Servicos exibe todos os servicos disponiveis junto com o tipo e informagdes de
status (se ndo for possivel exibir os dois ultimos, ajuste o tamanho da janela). Use
Remover Servico ou Adicionar Servi¢o para adicionar ou remover servigos. Os seguintes
tipos de servicos estdo disponiveis:

YUM
Um servidor HTTP, HTTPS ou FTP que execute o formato RPM MD para os dados
do pacote.

ZYPP
Os servicos ZYPP sido as fontes de instalagcdo do YaST adicionadas com Software
> Fonte de Instala¢do no YaST. Use o Software Updater ou o YaST para adicionar
fontes de instalacdo. A fonte da qual se instala inicialmente (DVD ou CD-ROM
na maior parte dos casos) é pré-configurada. Se vocé mudar ou apagar essa fonte,
substitua-a por outra fonte de instalagdo valida (servico ZYPP), caso contrério,
vocé nao podera instalar novo software.

NOTA: Terminologia

Os termos YaST fonte de instalacao, YaST repositorio de pacotes e servigo
ZYPP tém o mesmo nome que uma fonte da qual se pode instalar o
software.
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Montado
Com Montar, é possivel embutir um diretorio montado no seu computador. YUM
Para adicionar o diretorio, fornega o caminho integral para o diretorio em URI do
Servico.

NU
NU ¢ a abreviacdo de Novell Update. A Novell fornece atualizacdes para o SUSE
Linux Enterprise exclusivamente como servico NU. Se vocé tiver configurado a
atualizagdo durante a instalacdo, o servidor Novell NU oficial ja estara presente na
lista.

Se a configuracdo de atualizaco foi ignorada durante a instalacdo, execute
suse_register nalinha de comando ou no modulo YaST Software > Registro
de Produto como root de usuario. O servidor Novell Update é adicionado
automaticamente ao Software Updater.

RCE e ZENworks
Os servicos Opencarpet, Red Carpet Enterprise ou ZENworks so estdo disponiveis
se a sua empresa ou companhia tiver configurado esses servicos na rede interna.
Isso pode ser o caso, por exemplo, se a sua empresa estiver usando software de
terceiros para os quais as atualizagdes sdo distribuidas a um tnico servidor.

ZYPP Normalmente, ndo é necessario mudar essas configuracdes. Se um servigo niao
aparecer, abra uma shell de root e execute o comando suse_register. Umservigo
¢ adicionado automaticamente.

Catalogos

Os servigos podem fornecer pacotes para programas de software ou versdes de software
diferentes (geralmente fornecidos pelos servicos RCE e ZENworks). Sdo organizados
em categorias diferentes chamadas de catdlogos Para assinar ou cancelar a assinatura
de um catalogo, marque ou desmarque a caixa de selecdo correspondente.

No momento, os servicos SUSE Linux (YUM e ZYPP) ndo fornecem catalogos
diferentes. Cada servico tem apenas um catalogo. Se o Software Updater tiver sido
configurado durante a instalacdo ou comsuse_register, fara a assinatura dos
catalogos YUM e ZYPP automaticamente. Se um servigo for adicionado manualmente,
sera preciso fazer a assinatura de seus catalogos.
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ATENCAO: Cancelando a assinatura de catalogos

Para instalar pacotes de um catalogo, é preciso ter a assinatura desse catalogo.
Se a assinatura for cancelada, os pacotes desse catalogo ainda aparecem na
lista da janela de atualizagao, mas nao é possivel instala-los.

Preferéncias

Na guia Preferéncias, especifique se o Software Updater deve ser ou ndo iniciado na
inicializacdo. Como root de usuario, é possivel modificar as configuragdes do Software
Updater. Como usudrio sem privilégios, s6 é possivel exibir as configuracdes. Consulte
a pagina principal do rug para obter uma explicagdo das configuracdes.

1.17 Para Obter Mais Informacoes

Como os aplicativos descritos aqui, 0 KDE pode executar muitos outros aplicativos.
Para obter informacdes detalhadas sobre varios aplicativos importantes, consulte as
demais secdes deste manual.

+ Para saber mais sobre o KDE e seus aplicativos, consulte também http: //www
.kde.org/ ehttp://www.kde—apps.org/.

+ Para relatar falhas ou adicionar solicitagdes de recursos, va até http://bugs
.kde.org/.
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Personalizando configuracoes

Vocé pode mudar a aparéncia e o comportamento da area de trabalho do KDE para
adequa-la as suas preferéncias e necessidades. Dependendo do escopo de mudancas a
serem feitas, ha diversas maneiras de influenciar a aparéncia e a funcionalidade da area
de trabalho do KDE. No caso de usuarios, as seguintes opcdes estdo disponiveis:

+ Para mudar a aparéncia ou o comportamento apenas de objetos individuais da area
de trabalho, geralmente é possivel acessar a caixa de didlogo de configuracdo
clicando sobre o objeto com o botZo direito do mouse.

+ Para alterar a aparéncia e o comportamento geral da area de trabalho do KDE, use
o centro de controle do KDE. Ele oferece varios médulos de configuracdo e caixas
de didlogo, alguns dos quais podem ser acessados no menu de contexto de objetos
individuais da area de trabalho.

2.1 Centro de Controle do KDE

O centro de controle do KDE é uma lugar central para os usuarios alterarem a aparéncia
e o comportamento geral de praticamente todos os componentes da area de trabalho do
KDE. Para iniciar o Centro de Controle no menu principal, selecione Favoritos >
Configuracdes Pessoais ou pressione Alt + F2 e digite kcontrol.
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Figura 2.1 Centro de Controle do KDE
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DICA: Iniciando os médulos individuais

Também é possivel iniciar os modulos individuais do centro de controle do
KDE de um terminal ou com a inclusao do applet especial ao painel.

Para iniciar os modulos de um shell, digite kcmshell --1ist para obter
uma lista de todos os modulos disponiveis. Em seguida, digite kcmshell
nome do mddulo para iniciar o médulo desejado.

Outra alternativa é adicionar o applet Configuracdes ao seu painel de acordo
com a descricdo em Adicionando e removendo elementos de painel (p 60).

A barra lateral oferece varias categorias com um subconjunto de configuracdes em cada
uma. Clique no icone de uma categoria e explore as possibilidades existentes. Vocé
sempre pode retornar a categoria de nivel mais alto. Para isso, clique em Voltar. Para
obter uma visdo geral de todas as categorias, alterne para uma tela em arvore. Para
mudar a exibicio, selecione Exibir > Modo > Visdo em Arvore.

Quando vocé clica em um item, as configuragdes correspondentes aparecem a direita.

Mude as configuracdes da forma que desejar. Nenhuma mudanca funcionara até vocé
clicar em Aplicar. Se vocé alterou uma opgao e depois mudou de idéia, clique em
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Reinicializar para descartar as mudangas. Clique em Padrdo para redefinir todos os
itens da pagina com seus valores padrdo. A mudanca de algumas configuragdes pode
exigir permissdes de usuario root. Efetue login como root se for solicitado.

A lista a seguir apresenta as principais categorias e real¢a as configuracdes mais
importantes que podem ser mudadas aqui. Ha informacdes detalhadas sobre as
configuragdes de cada categoria no botdo Ajuda de cada pagina de configuracdes ou
no centro de ajuda.

Aparéncia e Temas
Abrange as configurag¢des do segundo plano da area de trabalho, o protetor de tela
e as fontes que aparecem na area de trabalho. E possivel modificar temas, decoracdes
de janela e estilos de elementos da area de trabalho, como botdes, menus e barras
de rolagem. O comportamento do cursor e a splash screen que aparece na
inicializa¢do do KDE também podem ser ajustados aqui.

Area de trabalho
Abrange as configuracdes que permitem aumentar ou diminuir o nimero de areas
de trabalho virtuais e opcdes do painel de controle como tamanho, posicao,
comprimento e aparéncia do painel. Também é possivel alterar o menu principal
aqui. Na secdo da barra de tarefas, configure as opgoes da barra de tarefas para
mostrar ou ndo as janelas de todas as areas de trabalha na barra de tarefas. Outras
duas secdes permitem controlar o comportamente das janelas.

Internet & Rede
Permite definir as op¢des de Bluetooth e preferéncias como valores de tempo limite
para algumas conexdes. Também ¢é possivel compartilhar sua area de trabalho,
habilitar ou desabilitar o compartilhamento de arquivos e definir as opc¢des de
navegacao na rede local e servidores de proxy. O comportamento do Konqueror
como navegador da Web pode ser modificado aqui.

Componentes do KDE
Com o Seletor de Componentes, mude o cliente de email, editor de texto, programa
de mensagens, terminal e navegador padrdo. Sempre que um aplicativo do KDE
precisar iniciar um aplicativo desse tipo, ele chamara o conjunto de componentes
padrdo. Configure as opgdes da sua busca na area de trabalho com o Kerry Beagle®
aqui, como quais diretérios devem ser indexados. Se for necessario, mude as
associacdes de arquivo padrdo para identificar um tipo de arquivo e iniciar um
aplicativo apropriado. Defina as opcdes de gerenciador de arquivos do Konqueror.
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Defina 0 modo como o KDE lida com as sessdes nos logins ou desativacdes e
modifique as opcdes de verificacdo ortografica aqui.

Periféricos
Abrange as opgoes de dispositivos como cameras digitais, monitores, joysticks,
teclados, mouses, dispositivos OBEX, impressoras, controles remotos e midia
removivel como CD-ROMs ou chaveiros USB. E possivel adicionar um modelo
de camera e definir o tipo de porta através da qual ela estd conectada ao seu
computador, por exemplo, ou modificar as configuracdes de teclado e mouse, como
o0 atraso de repeticdo, op¢des de clique simples ou duplo e intervalo de clique duplo.
Vocé pode atribuir as agdes padrdo de certos tipos de midia removivel (como sempre
inicializar KsCD ao detectar um CD de audio) e configurar impressoras.

Regional e Acessibilidade
Defina as opcdes especificas de pais e idioma aqui, como moeda, formato de ntimero
e data, layouts de teclado para idiomas diferentes entre os quais se pode alternar.
Também é possivel exibir e modificar os atalhos predefinidos do KDE (como Alt
+ Ctrl + L para bloquear a tela). Essa categoria também oferece opcdes de
acessibilidade para usuarios com deficiéncias, como op¢des de som e teclado e
movimentos de mouse.

Seguranga e Privacidade
Aqui é possivel alterar a sua senha, definir as opgdes do KWallet (a ferramenta de
gerenciamento de senha do KDE), configurar a criptografia do KDE ou gerenciar
dados privados, como documentos abertos e sites visitados recentemente, cookies
e o contetdo da area de transferéncia.

Som & Multimidia
Abrange as opcOes para configurar a campainha e as notificagdes do sistema, além
de configuragdes de codificagio e dispositivo para CDs de audio.

Administracdo do Sistema
Use essa categoria para configurar a aparéncia e o comportamento do gerenciador
de login do KDE (KDM) ou para mudar os caminhos padrdo para alguns diretérios
de dados importantes: Area de Trabalho, Autostart e Documentos.
Também ¢é possivel instalar fontes pessoais e de todo o sistema aqui.

As secdes a seguir descrevem alguns exemplos de como configurar alguns aspectos da
area de trabalho do KDE que talvez vocé queira personalizar.
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2.2 Configurando objetos da area de
trabalho

A area de trabalho do KDE vem com um conjunto predefinido de icones de area de
trabalho. Ao adicionar varios objetos como pastas, arquivos ou links, vocé pode criar
icones extras na sua area de trabalho e organiza-los conforme a sua preferéncia.

Procedimento 2.1 Criando e organizando icones da drea de trabalho

1 Para adicionar um novo objeto de area de trabalho, por exemplo, a partir do menu
principal ou do gerenciador de arquivo do Konqueror, selecione uma entrada e
arraste-a até a area de trabalho. Um menu de contexto aparece e com ele é possivel
copiar, mover ou criar um link para o objeto.
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2 Para adicionar um novo objeto da 4rea de trabalho, vocé também pode clicar com
0 botdo direito sobre um espaco vazio da area de trabalho e selecionar Criar
Novo. No submenu, escolha o tipo de objeto a ser criado na area de trabalho:
uma pasta, um entre diversos tipos de arquivos ou um link para um aplicativo,
arquivo, site ou dispositivo, como uma unidade de CD-ROM.

3 Para organizar os icones na sua area de trabalho, clique com o botdo direito do
mouse em um espaco vazio da area de trabalho e selecione uma das opcdes em
Icones.

O SUSE Linux Enterprise® vem com uma protecdo de tela predefinida que pode ser
ajustada.
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Procedimento 2.2 Configurando o protetor de tela

1 Clique com o botdo direito do mouse em um espaco vazio da area de trabalho e
selecione Configurar Area de Trabalho.

2 Na caixa de didlogo que é aberta, clique em Protecdo de Tela.

3 Na lista de protecdes de tela, clique em uma protecdo para visualiza-la no lado
direito da caixa de dialogo.
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4 Clique em Configurar para ajustar op¢des como velocidade e formas.

5 Também é possivel exibir uma tela em branco em vez disso ou deixar que 0o KDE
inicie uma protecao de tela aleatoria. Essas op¢Oes estio localizadas no final da
lista de protecdes de tela.

6 Em Configuragdes, determine se ap6s um longo tempo de inatividade a protecdo
de tela deve ser iniciada e se vai ser preciso uma senha para desbloquear a tela
apos o inicio da protegdo de tela.

7 Clique em OK para aplicar as mudangas e fechar a caixa de didlogo de
configuragdo.
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Vocé pode mudar as cores de segundo plano da area de trabalho ou selecionar uma
imagem para ser usada como segundo plano. Como o KDE oferece areas de trabalho
virtuais, pode-se aplicar essas mudancas a uma ou s todas as areas de trabalho virtuais.

Procedimento 2.3 Alterando o segundo plano da drea de trabalho

1 Clique o botdo direito do mouse em um patch vazio da area de trabalho e selecione
Configurar Area de Trabalho. Uma caixa de didlogo de configuracio ¢ exibida.
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2 Em Settings for Desktop (Configuracdes para Area de Trabalho), selecione as
areas de trabalho virtuais as quais deseja aplicar as mudangas.

3 Para mudar a imagem em segundo plano, clique em /magem e selecione uma das
imagens fornecidas na lista. Para usar uma imagem personalizada, clique no
botdo de pasta abaixo da lista e selecione um arquivo de imagem no sistema de
arquivos.

4 Clique em Apresentagdo de Slides para exibir varias imagens em um modo de
apresentagdo de slides.

5 Se ndo desejar exibir imagens no segundo plano, clique em Sem figura.

6 No grupo Opgdes, clique no botdo esquerdo abaixo de Cores para selecionar a
cor do seu segundo plano. Se desejar um segundo plano multicolorido, defina
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Cores para uma opgao diferente de Cor Unica e clique no botdo direito abaixo
para selecionar uma segunda cor.

7 Clique em Aplicar e, em seguida, clique em OK para fechar a caixa de didlogo
de configuracdo.

Alguns usuarios podem precisar de mais areas de trabalho do que as fornecidas por
padrio.

Procedimento 2.4 Adicionando outras dreas de trabalho virtuais

1 Clique o botdo direito do mouse no pré-visualizador de area de trabalho no painel
e selecione Configure Desktops (Configurar Areas de Trabalho). Uma caixa de
diadlogo de configuracdo € exibida e permite aumentar ou reduzir o nimero de
areas de trabalho virtuais. Vocé também pode mudar os nomes padrdo da area
de trabalho.
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2 Clique em OK para aplicar as mudangcas e fechar a caixa de dialogo de
configuragdo.

3 Para que os nomes das areas de trabalho aparecam no visualizador da area de
trabalho em vez do niimero, clique o botdo direito no visualizador da area de
trabalho e selecione Op¢des de Pager > Nome da Area de Trabalho.
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2.3 Configurando efeitos 3D da area
de trabalho

Configurar os efeitos (Xgl) da area de trabalho do KDE é tdo simples quanto clicar no
YaST e no centro de controle do KDE (Configuracdes Pessoais).

Figura 2.2 Efeitos 3D da drea de trabalho no KDE
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Para descobrir se o seu hardware suporta efeitos da area de trabalho e para preparar a
configuracao, prossiga da seguinte maneira:

1 Instale os seguintes pacotes com o YaST: compiz-kde, xgl,
xgl-hardware-list e compiz.

2 Verifique se o hardware suporta algum efeito da area de trabalho, analisando o
arquivo /etc/X11l/xgl-hardware-list.

3 Se for necessario, faca o download e instale os drivers ausentes seguindo as
instrucdes do fornecedor.

Para habilitar os efeitos 3D da area de trabalho em sua area de trabalho, proceda da
seguinte maneira:
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1 Inicie o YaST no menu principal ou pressionando Alt + F2 e digitando yast.

2 No YaST, selecione Sistema > Editor /etc/sysconfig.

3 Na lista 4 esquerda, expanda as entradas da Area de trabalho > Gerenciador de

video.

4 Selecione a entrada DI SPLAYMANAGER_XSERVER e defina seu valor como

Xgl.

5 Clique em Concluir para aplicar as mudangas.

6 Reinicialize sua maquina. Agora, os efeitos da area de trabalho devem estar

disponiveis para vocé.

Estes sdo os recursos disponiveis que mais se destacam quando vocé usa os efeitos da
area de trabalho e seus atalhos de teclado padrio:

Agrupe suas areas de trabalho virtuais em torno de um cubo e gire o cube para obter
outra area de trabalho virtual. Gire o cubo Ctrl + Alt + — ou Ctrl + Alt + «.

Passe pela faixa de areas de trabalho virtuais sem ter que usar o pager e selecione
aquele que deseja usar. Para mudar para esta visualizagio de painel, use Ctrl + Alt
+ |. Para mover a barra de rolagem para uma area de trabalho a esquerda ou direita
da atual, mantenha pressionadas as teclas Ctrl + Alt e use — e «.

Amplie determinadas partes da area de trabalho. Selecione a area a ser ampliada e
clique o botdo direito do mouse nela enquanto mantém pressionada a tecla Windows.

Mostre todas as janelas abertas em uma area de trabalho virtual como se todas
tivessem sido redimensionadas para caber ao mesmo tempo na visualizagao.
Organize as janelas usando Ctrl + Alt + 7. Enquanto mantém pressionadas as teclas
Ctrl + Alt, use as teclas de seta para determinar o foco.

Crie pingos de chuva virtuais em sua area de trabalho e use um limpador de para-
brisas virtual para conté-los. Alterne os pingos de chuva com Shift + F9 e alterne
o limpador de para-brisas com Shift + F8.
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DICA: Configurando efeitos da area de trabalho

Use o utilitario gnome-xgl-settings para selecionar o tipo de efeito da area de
trabalho a ser executado, configurar atalhos de teclado e fazer outros ajustes
relacionados com os efeitos da area de trabalho. Execute o comando
gnome-xgl-settings em uma janela de terminal ou o prompt Executar
Comando.

Para desabilitar os efeitos da area de trabalho em uma sessdo em execugao, proceda da
seguinte maneira:

1 Abra o centro de controle do KDE e selecione Componentes do KDE >
Gerenciador de Sessdo.

2 No grupo Avancado, defina Gerenciador de Janelas Preferencial como kwin.
3 Clique em Aplicar para que suas configuracoes entrem em vigor e saia do modulo.

Para desabilitar os efeitos da area de trabalho de modo permanente, proceda da seguinte
maneira:

1 Inicie o YaST.
2 Selecione Sistema > Editor /etc/sysconfig.

3 Na lista a esquerda, expanda as entradas da Area de trabalho > Gerenciador de
video.

4 Selecione a entrada DISPLAYMANAGER_XSERVER e defina o seu valor como
Xorg.

5 Clique em Concluir para aplicar as mudangas.

6 Reinicialize sua maquina.
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2.4 Configurando o painel

E possivel adicionar os seguintes objetos ao painel: aplicativos, applets (miniprogramas)
e outros painéis. Os aplicativos e applets podem ser adicionados a area de inicializacdo
rapida na bandeja do sistema do painel principal ou em painéis adicionais. Elementos
de painel e painéis adicionais podem ser movidos para lugares diferentes ou podem ser
completamente removidos a qualquer instante.

Procedimento 2.5 Adicionando e removendo elementos de painel

1 Clique o botdo direito do mouse em um espaco vazio do painel.

2 Para adicionar um novo aplicativo ao painel:

2a No menu de contexto, selecione Adicionar Aplicativo ao Painel.

2b Selecione o aplicativo a ser adicionado em uma das categorias do submenu.
O icone do aplicativo é inserido no painel.

2c¢ Para mudar o icone do aplicativo, clique o botdo direito do mouse no botao
e selecione Configurar Botdo do Aplicativo. Quando vocé clica no icone do
aplicativo na caixa de didlogo exibida, é aberta uma nova janela na qual é
possivel selecionar outro icone.

2d Para remover o icone do painel, clique o botdo direito do mouse no icone e
selecione Remover Botdo.

3 Para adicionar um novo applet ao painel:

3a No menu de contexto, selecione Adicionar Applet ao Painel.

3b Na caixa de dialogo exibida, selecione o applet a ser adicionado e clique em
Adicionar ao Painel. O applet é inserido no painel.
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3¢ Para remover o applet do painel, clique o botdo direito do mouse no icone e
selecione Sair. Se o menu de contexto do applet ndo fornecer o item de menu
Sair, mantenha o ponteiro do mouse sobre a divisa esquerda da area e clique
com o botdo direito do mouse na pequena seta preta exibida nesse local.

Selecione Remover.

4 Também é possivel adicionar painéis extras de varios tipos. Para isso, clique com
0 botdo direito em um patch vazio do painel e selecione Adicionar Painel. Escolha
o tipo de painel a ser adicionado ao submenu.

5 Para remover o painel extra, clique com o botdo direito do mouse em um patch
vazio de um painel, selecione Remover Painel e escolha o painel a ser removido

da area de trabalho.

Procedimento 2.6 Movendo elementos dentro dos painéis

1 Para mover um icone de aplicativo para outra posi¢do no painel, clique o botao
direito do mouse no icone e selecione Mover. O ponteiro do mouse se transforma
em uma cruz. Arraste o ponteiro para o local no painel em que deseja inserir o
icone e pressione o botdo esquerdo do mouse. O icone sera inserido na nova

posicao.

2 Damesma forma, também é possivel mover areas do painel, como o visualizador
da area de trabalho, a barra de tarefas e a bandeja do sistema: mantenha o ponteiro
do mouse no limite da area e clique sobre a pequena seta preta que sera exibida.
Selecione Mover no menu de contexto. Clique novamente para inserir a area na

nova posicao.
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E possivel configurar muitos aspectos do painel principal e dos painéis adicionais. Por
exemplo, é possivel mudar o tamanho, o comprimento e a posi¢ao de um painel ou
ativar os efeitos de transparéncia. Também é possivel influenciar o comportamento da
barra de tarefas.

Procedimento 2.7 Mudando a aparéncia e o comportamento do painel

1 Clique o botdo direito do mouse em um patch vazio da area de trabalho e
selecione Configurar Painel. Uma caixa de didlogo, na qual é possivel
configurar diversos aspectos do painel, serd exibida. Para acessar diversas
categorias, clique nos icones na area da esquerda da janela. Por padrdo, a caixa
de dialogo mostra as opcdes da categoria Localizagdo.
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2 Se vocé adicionou painéis extras, sera exibida uma lista na parte de cima da
janela, que mostra os painéis disponiveis. Selecione o painel a ser configurado.

3 Se desejar, escolha uma posi¢do diferente na area de trabalho, ajuste o
comprimento do painel, aumente ou diminua o tamanho do painel e use Aplicar
em suas configuragdes.

4 Para ativar ou desativar a opgdo de ocultar o painel automaticamente ou mudar

as opc¢des padrio de ocultar, clique em Ocultar na area da esquerda da janela.
Defina as opcdes como preferir e clique em Aplicar.
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5 Para alterar a cor do painel ou para ativar a transparéncia ou as imagens de
segundo plano do painel, clique em Aparéncia.

6 Abaixo de Segundo plano dos botdes, pode-se escolher um segundo plano
para diferentes partes do painel. Para colorir parte do painel, escolha Cor
Personalizada na lista do botdo em questdo e clique no botdo a direita para
escolher a cor.

7 Para deixar o painel transparente, ative Habilitar transparéncia. Para aumentar
a visibilidade do painel transparente para segundo planos muito escuros ou
muito claros, clique em Opgdes Avangadas e defina uma cor e a quantidade
de tinta do painel. Use Aplicar nas suas mudangas.

8 Para mudar o comportamento padrdo da barra de tarefas, clique em Barra de
tarefas no painel da janela esquerda.

9 Para fazer com que a barra de tarefas exiba somente os aplicativos da area de
trabalho ativa em vez de todos os aplicativos, desative Mostrar janelas de
todas as dreas de trabalho.

10 Mude as outras op¢des de barra de tarefas, se quiser, e clique em Aplicar.

11 Quando todos as opcdes do painel estiverem de acordo com as suas
preferéncias, clique em OK para sair da caixa de didlogo.

Procedimento 2.8 Configurando o menu principal
Para configurar o menu principal, faca o seguinte:

1 Inicie o Centro de Controle do KDE no menu principal ou pressione Alt + F2 e
digite kcontrol.

2 Clique em Area de Trabalho > Painéis.
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Figura 2.3 Editando o menu principal
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3 Clique na guia Menus.

v Applica ||+ Ripristina

4 E possivel definir a exibi¢io dos nomes dos aplicativos ou a sua descri¢io (ou
ambos) no menu principal. Selecione Nome apenas, Nome (Descri¢do), Descri¢éo
apenas ou Descricdo (nome).

5 Para alterar um item do menu, clique em Editar Menu K. O Editor do Menu K

mostrara a esquerda a lista dos itens do menu.

5a Clique no item da lista e mude suas opc¢des a direita.

5b Vocé pode adicionar novos itens de menu, submenus ou separadores com o

menu Arquivo ou a barra de ferramentas.

5c¢ Para cortar, copiar, colar ou apagar objetos no menu principal, use o menu
Editar ou os icones da barra de ferramentas.

5d Para aplicar as mudancas feitas com o Editor do Menu K, clique em Arquivo

> Sair.

6 Para aplicar todas as mudancas feitas na guia Menus e fechar o Centro de Controle
do KDE, clique em Aplicar.
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2.5 Configurando aspectos do sistema
e de seguranca

Por padrdo, o SUSE Linux Enterprise fornece varias fontes normalmente disponiveis
em diferentes formatos de arquivo (Bitmap, TrueType etc.). Eles sdo conhecidos como
Jfontes do sistema. Os usudrios também podem instalar suas proprias fontes a partir de
varias colecdes. No entanto, essas fontes s6 ficam visiveis e disponiveis ao usuario
correspondente.

Procedimento 2.9 Instalando fontes novas

Para verificar quais fontes estdo atualmente disponiveis, digite o URL fonts:/ no
campo de endereco de uma sessdo do Konqueror. Duas janelas sdo exibidas: Pessoal
e Sistema. As fontes instaladas pelo usuario sdo instaladas em Pessoal. Sistema

Para instalar fontes novas, faga o seguinte:

1 Inicie o centro de controle do kde no menu principal OU pressione Alt + f2 e
digite kcontrol.

2 Clique em Administracdo do Sistema > Instalador de Fontes.

3 Para atualizar as fontes do sistema, clique em Modo Administrador e digite a
senha root. Depois, faga o procedimento a seguir.

4 Para instalar as fontes como usuario, clique em Adicionar Fontes.

5 Na caixa de didlogo aberta, selecione uma ou mais fontes para instalacio. As
fontes marcadas sdo, em seguida, instaladas na sua pasta de fontes pessoais. A
fonte selecionada aparece em uma visualizac3o.

Personalizando configuracdes
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Suite para escritorios
OpenOffice.org

O OpenOffice.org é uma suite avangada de codigo-fonte aberto que fornece ferramentas
para todos os tipos de tarefas de escritério, como elaboracdo de textos, trabalho com
planilhas ou criagdo de graficos e apresentacdes. Com o OpenOffice.org, vocé pode
usar os mesmos dados em todas as diferentes plataformas de computagio. Também é
possivel abrir e editar arquivos em outros formatos, inclusive Microsoft Office, e grava-
los novamente nesse formato, se necessario. Este capitulo aborda informacdes sobre a
edicdo da Novell® do OpenOffice.org e alguns dos recursos-chave que vocé deve
conhecer ao comegar a usar a suite.

Secdo 3.1, “Entendendo o OpenOffice.org” (p 70)

Secdo 3.2, “Processamento de texto com o Writer” (p 83)

Secdo 3.3, “Usando planilhas com o Calc” (p 93)

Secdo 3.4, “Usando apresentacdes com o Impress” (p 96)

Secdo 3.5, “Usando bancos de dados com o Base” (p 99)

Secdo 3.6, “Criando graficos usando o Draw” (p 103)

Sec¢do 3.7, “Criando féormulas matematicas com o Math” (p 104)

Secdo 3.8, “Localizando ajuda e informacdes sobre o OpenOffice.org” (p 104)

O OpenOffice.org compreende varios médulos de aplicativos (subprogramas) que foram
desenvolvidos para interagir entre si. Esses modulos estdo relacionados na Tabela 3.1,
“Modulos de aplicativos do OpenOffice.org” (p 70). Existe uma descrigdo completa
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de cada médulo na ajuda online, explicada na Secdo 3.8, “Localizando ajuda e
informacdes sobre o OpenOffice.org” (p 104).

Tabela 3.1 Modulos de aplicativos do OpenOffice.org

Moédulo Finalidade

Writer Modulo de aplicativo de processamento de texto

Calc Modulo de aplicativo de planilhas

Impress Modulo de aplicativo de apresentacdes

Base Modulo de aplicativo de banco de dados

Draw Modulo de aplicativo de desenho de graficos vetoriais

Math Modulo de aplicativo para elaboragdo de férmulas matematicas

O aspecto do aplicativo varia de acordo com o gerenciador de area de trabalho ou janela
usado. Independentemente do aspecto, as fungdes e o layout basicos sao os mesmos.

3.

1 Entendendo o OpenOffice.org

Esta secdo contém informagdes que se aplicam a todos os modulos de aplicativos no
OpenOffice.org. Informagdes especificas dos modulos podem ser encontradas nas
secoes referentes a cada modulo.

Secdo 3.1.1, “Vantagens da Edicao da Novell do OpenOffice.org” (p 71)
Secdo 3.1.2, “Usando a Edicao Padrao do OpenOffice.org” (p 73)

Secdo 3.1.3, “Compatibilidade com outros aplicativos de escritério” (p 73)
Secdo 3.1.4, “Iniciando o OpenOffice.org” (p 76)

Secdo 3.1.5, “Agilizando o tempo de carregamento do OpenOffice.org” (p 76)

Secdo 3.1.6, “Personalizando o OpenOffice.org” (p 77)
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Secdo 3.1.7, “Localizando modelos” (p 82)

3.1.1 Vantagens da Edicao da Novell do

OpenOffice.org

SUSE Linux Enterprise Desktop inclui a edicdo da Novell do OpenOffice.org. A edicao
da Novell contém varios aprimoramentos que ainda ndo foram incluidos na edigao
padrdo.

Aprimoramentos do Calc

A edigdo da Novell do OpenOffice.org Calc contém os seguintes aprimoramentos que
ndo sdo encontrados na edi¢ao padrdo:

Maior compatibilidade do Excel para determinadas fung¢des (por exemplo,
ADDRESS/OFFSE)

Maior ergonomia, como corregdes para as edi¢cdes padrdo que ndo tenham teclas
de atalho e para o problema “fundir e centralizar”

Suporte para enderecos no estilo R1C1

Interoperacdo entre o Data Pilots do OpenOffice.org e as Tabelas Dinamicas* da
Microsoft*

A capacidade de editar Data Pilots ap0s sua criagdo

Adicdo da fun¢do GETPIVOTDATA para ajudar a manipular informacdes de
Tabelas Dinadmicas

Inclusdo de um subconjunto de macros VBA do Excel que podem ser carregadas
e executadas no OpenOffice.org como se fossem macros nativas, permitindo que
varias pequenas ferramentas de contabilidade e gerenciamento sejam migradas para
o OpenOffice.org sem a necessidade de recrid-las no StarBasic de destino

Um resolvedor linear simples que permite analise numérica simples
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Aprimoramentos do Writer

A edicdo da Novell do Openoffice.org Writer contém os seguintes aprimoramentos que
ndo existem na edicdo padrao:

» O Navegador fornece uma visdo em arvore da estrutura de documentos, permitindo
melhor navegacio pelos documentos

» Melhor interoperabilidade de controle de mudancas
+ Melhor exportacdo de HTML

* Melhor impressdo de fontes

Aprimoramentos de fontes

A Edigdo da Novell do OpenOffice.org contém varios aprimoramentos de fontes,
incluindo:

+ Fontes com 4lias (bitmap) ndo sdo permitidas, evitando a ma exibicao de fontes
quando um documento é projetado

+ Inclusido de um conjunto de fontes licenciadas pela AGFA, metricamente
compativeis com algumas importantes fontes padrdo da Microsoft e que sao
mapeadas de forma transparente para as fontes correspondentes da Microsoft quando
documentos sdo exportados ou importados

+ Uma fonte OpenSymbol aprimorada, que fornece melhor suporte de marcadores,
exibindo marcadores atraentes em vez das caixas quadradas “sem glifo”
eventualmente exibidas

OpencClipart

A versdo linux da Edicdo da Novell do OpenOffice.org contém uma grande selecdo de
cliparts gratuitos do projeto ht tp: //openclipart . org OpenClipart. Para acessar
esse clipart, clique em Ferramentas Galeria.
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Multimidia

A Edig3o da Novell contém suporte multimidia para plataforma nativa com o gstreamer
no Linux.

Aprimoramentos de desempenho

A Edicdo da Novell do OpenOffice.org no Linux ¢ iniciada mais rapidamente que a
edi¢do padrdo em virtude de diversos aprimoramentos. Isso ocorre até mesmo em
sistemas com menor quantidade de memoria.

Integracao do GroupWise

A Edicdo da Novell do OpenOffice.org proporciona integracdo basica com o GroupWise,
permitindo que documentos sejam inseridos no Sistema de Gerenciamento de
Documentos do GroupWise e carregados a partir deste.

3.1.2 Usando a Edicao Padrao do
OpenOffice.org

Vocé pode usar a edi¢do padrdo do OpenOffice.org no lugar da Edi¢do da Novell. Se
vocé instalar a versdo mais recente do OpenOffice.org, todos os seus arquivos da Edicao
da Novell permanecerdo compativeis. Contudo, a edi¢cdo padrdao nio contém os
aprimoramentos feitos na edicdo da Novell.

3.1.3 Compatibilidade com outros
aplicativos de escritorio

O OpenOffice.org pode lidar com documentos, planilhas, apresentagdes e bancos de
dados em muitos outros formatos, inclusive Microsoft Office. Eles podem ser abertos
sem problemas, como outros arquivos, e gravados de volta no formato original. Como
os formatos da Microsoft sdo proprietarios e as especificacdes nao estdo disponiveis
para outros aplicativos, eventualmente ha problemas de formatacdo. Se vocé tiver
problemas com os documentos, considere a possibilidade de abri-los no aplicativo
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original e regrava-los em um formato aberto, como RTF, no caso de documentos de
texto, ou CSV, no caso de planilhas.

DICA

Para obter informacdes Uteis sobre a migracdao de outras suites de escritério
para o OpenOffice.org, consulte o OpenOffice.org Migration Guide (Guia de
migracdo do OpenOffice.org) [http://documentation.openoffice.org/
manuals/oooauthors2/0600MG-MigrationGuide.pdf].

Convertendo documentos para o formato
OpenOffice.org

O OpenOffice.org pode ler, editar e gravar documentos em varios formatos. Nao é
necessario converter arquivos desses formatos para o formato do OpenOffice.org para
poder usa-los. No entanto, se desejar converter os arquivos, vocé podera fazé-lo. Para
converter diversos documentos, por exemplo, ao mudar para o OpenOffice.org pela
primeira vez, faga o seguinte:

1 Selecione Arquivo > Assistente > Conversor de Documentos.
2 Escolha o formato do arquivo que sera convertido.

Ha varios formatos do StarOffice e do Microsoft Office disponiveis.
3 Clique em Avancar.

4 Especifique onde o OpenOffice.org deve procurar modelos e documentos para
converter e em que diretorio os arquivos convertidos devem ser colocados.

IMPORTANTE

Os documentos da particao do Windows geralmente estdao em um
subdiretorio de /windows.

5 Verifique se todas as outras configuracdes sdo adequadas e clique em Proximo.

6 Verifique o resumo das acdes a serem executadas e inicie a conversdo clicando
em Converter.
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O tempo necessario para a conversao depende do nimero de arquivos e de sua
complexidade. Para a maioria dos documentos, a conversdo ndo demora muito.

Compartilhando arquivos com usuarios de outras
suites para escritério

O OpenOffice.org esta disponivel para uma série de sistemas operacionais. Isso faz
dele uma excelente ferramenta quando um grupo de usudrios precisa compartilhar
arquivos com freqiiéncia e ndo utiliza o mesmo sistema operacional.

Ao compartilhar documentos, vocé tem vérias opgoes.

Se o destinatario precisar editar o arquivo:  Grave o documento no formato de que
0 outro usudrio necessita. Por exemplo, para gravar como um arquivo do Microsoft
Word, clique em File (Arquivo) Save As (Gravar como) e selecione o tipo de arquivo
do Microsoft Word para a versdo do Word necessaria para o outro usuario.

Se o destinatario sé6 precisar ler o0 documento: Exporte o documento para um
arquivo PDF com File (Arquivo) > Export as PDF (Exportar como PDF). Os PDFs
podem ser lidos em qualquer plataforma com um visualizador como o Adobe Acrobat
Reader.

Se vocé desejar compartilhar um documento para edi¢do: Use um dos formatos
de documento padrio. Os formatos padrao obedecem ao formato XML do padrio
OASIS, por isso sdo compativeis com uma série de aplicativos. Os formatos TXT e
RTE, embora limitados em termos de formatacdo, podem ser uma boa opg¢ao para
documentos de texto. O formato CSV ¢ 1til para planilhas. O OpenOffice.org também
pode oferecer o formato da preferéncia do seu destinatario, principalmente formatos
da Microsoft.

Se desejar enviar um documento por e-mail como um PDF:  Clique em Arquivo
Enviar E-mail como PDF. Seu programa de e-mail padrio é aberto com o arquivo
anexado.

Se desejar enviar um documento por e-mail a um usuario do Microsoft
Word: Clique em Arquivo Enviar E-mail como Microsoft Word. Seu programa de
email padrao sera aberto com o arquivo anexado.
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Envie um documento como o corpo de um e-mail:  Clique em Arquivo Enviar
Documento como E-mail. Seu programa de e-mail padrio é aberto com o contetido do
documento como o corpo do e-mail.

3.1.4 Iniciando o OpenOffice.org

Inicie o aplicativo de uma das seguintes maneiras:
+ Clique em Computador OpenOlffice.org Writer.

Isso abrird o Writer. Para abrir um modulo diferente, clique em Arquivo Novo no
documento recém-aberto do Writer e escolha o modulo que vocé deseja abrir.

+ Clique em Computador Mais Aplicativos Office e clique no nome do modulo do
OpenOffice.org que vocé deseja iniciar.

+ Emuma janela de terminal, digite of f i ce. A janela do OpenOffice.org sera aberta.
Clique em Arquivo Novo e escolha o modulo que vocé deseja abrir.

Se algum aplicativo do OpenOffice.org estiver aberto, vocé podera abrir qualquer um
dos outros aplicativos clicando em Arquivo > Novo > Nome do Aplicativo.

3.1.5 Agilizando o tempo de carregamento
do OpenOffice.org

Para agilizar o tempo de carregamento do OpenOffice.org pré-carregando o aplicativo
na inicializag¢do do sistema:

1 Clique em Ferramentas Opgoes Memdria.
2 Selecione Habilitar quickstarter da bandeja do sistema.
Na préxima vez em que vocé reiniciar o sistema, o OpenOffice.org sera pré-carregado.

Quando vocé abrir um modulo de aplicativo do OpenOffice.org, ele sera aberto mais
rapidamente.
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3.1.6 Personalizando o OpenOffice.org

Vocé pode personalizar o OpenOffice.org para adequa-lo as suas necessidades e ao seu
estilo de trabalho. Barras de ferramentas, menus e atalhos de teclado podem ser
reconfigurados para ajuda-lo a acessar mais rapidamente os recursos que vocé usa com
mais freqiiéncia. Também é possivel designar macros para eventos de aplicativos, se
vocé desejar que acdes especificas ocorram quando esses eventos forem realizados. Por
exemplo, se vocé sempre trabalha com uma planilha especifica, pode criar uma macro
para abrir a planilha e designa-la para o evento Iniciar aplicativo.

Esta secdo contém instrucdes simples e genéricas para personalizar seu ambiente. As
mudancas feitas entram em vigor imediatamente; portanto, é possivel ver se elas
correspondem ao que vocé desejava, e voltar para modifica-las, em caso negativo.
Consulte os arquivos de ajuda do OpenOffice.org para obter instrucdes detalhadas.

Personalizando barras de ferramentas

Use a caixa de dialogo Personalizar para modificar barras de ferramentas do
OpenOffice.org.

1 Clique no icone de seta ao final de qualquer barra de ferramentas.
2 Clique em Personalizar Barra de Ferramentas.

3 Selecione a barra de ferramentas que vocé deseja personalizar.

A barra de ferramentas em que voceé clicou ja deve estar selecionada. Vocé pode
mudar a barra de ferramentas que deseja personalizar, selecionando-a no menu
Barra de Ferramentas.

4 Marque as caixas de selec@o junto aos comandos a serem exibidos na barra de
ferramentas e desmarque as caixas de sele¢do junto aos comandos que ndo devem
ser exibidos.

5 Selecione se deseja gravar sua barra de ferramentas personalizada no moédulo do
OpenOffice.org que vocé estd usando ou no documento.

* Modulo do OpenOffice.org
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A barra de ferramentas personalizada sera usada sempre que vocé abrir o
modulo.

* Nome de arquivo de documento
A barra de ferramentas personalizada sera usada sempre que vocé abrir o

documento.

6 Repita o procedimento para personalizar outras barras de ferramentas.
7 Clique em OK.

Vocé pode escolher rapidamente os botdes que serdo exibidos em uma barra de
ferramentas especifica.

1 Clique no icone de seta ao final da barra de ferramentas que vocé deseja mudar.
2 Clique em Botdes Visiveis para exibir uma lista de botdes.

3 Selecione os botdes na lista exibida para habilita-los (marca-los) ou desabilita-
los (desmarca-los).

Personalizando menus

Vocé pode adicionar ou apagar itens dos menus atuais, reorganizar menus e até criar
menus novos.

1 Clique em Ferramentas Personalizar Menu.
2 Selecione o menu que vocé deseja mudar ou clique em Novo para criar um novo.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as op¢des na caixa de didlogo
Personalizar.

3 Modifique, adicione ou apague itens de menu conforme desejado.

4 Clique em OK.
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Personalizando atalhos de teclado

Vocé pode redesignar os atalhos de teclado designados no momento e designar novos
atalhos para as funcdes usadas com freqiiéncia.

1 Clique em Ferramentas Personalizar Teclado.

2 Selecione as teclas que deseja designar para uma funco ou selecione a funcao
e designe as teclas ou combinacdes de teclas.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as op¢des na caixa de dialogo
Personalizar.

3 Modifique, adicione ou apague atalhos do teclado conforme desejado.

4 Clique em OK.

Personalizando eventos

O OpenOffice.org também fornece maneiras de designar macros para eventos, como a
inicializagdo de um aplicativo ou a gravagao de um documento. A macro designada
sera executada automaticamente sempre que o evento selecionado ocorrer.

1 Clique em Ferramentas Personalizar Eventos.

2 Selecione o evento que deseja mudar.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as opc¢des da caixa de didlogo
Personalizar.

3 Designe ou remova macros para o evento selecionado.

4 Clique em OK.

Mudando as configuracdes globais

Para mudar as configuracdes globais em qualquer aplicativo do OpenOffice.org, clique
em Ferramentas > Opg¢oes na barra de menus. Serd aberta a janela mostrada na figura
abaixo. Uma estrutura em arvore é usada para exibir as categorias das configuracdes.
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Figura 3.1 Janela Op¢oes
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A tabela a seguir fornece as categorias de configuracdes, juntamente com uma breve

descricdo de cada categoria:

NOTA

As categorias de configuracdes exibidas dependem do médulo em que vocé
esta trabalhando. Por exemplo, se vocé estiver no Writer, a categoria
OpenOffice.org Writer aparecera na lista, mas ndo a categoria OpenOffice.org
Calc. A categoria OpenOffice.org Base aparece no Calc e no Writer. A coluna
Aplicativo da tabela mostra onde cada categoria de configuragdo esta disponivel.

Tabela 3.2 Categorias de configuracdes globais

Categoria  Descricao Aplicativo
de
configuragdes

OpenQfficeorg  Varias configuragdes basicas, inclusive dados do Todas
usuario (como enderego e e-mail), caminhos
importantes e configuragdes de impressoras e
programas externos.

CarreganSobiar - Inclui as configuracdes relacionadas aos recursos Todas
para abrir e gravar varios tipos de arquivos. Existe
uma caixa de dialogo para as configuracdes gerais e
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Categoria  Descricao Aplicativo
de
configuracdes

varias caixas de didlogo especiais para definir como

tratar os formatos externos.
Configuracbes  Abrange as varias configuracOes relacionadas a ajuda  Todas
de Idioma  paraidiomas e escrita, como as configuracdes de

locale e corretor ortografico. O suporte a idiomas

asiaticos também ¢ habilitado aqui.
OpenOfficearg  Configura as opgdes globais de processamento de Writer
Writer texto, como as fontes basicas e o layout que o Writer

deve usar.
OpenOfficeorg  Muda as configuragdes relacionadas aos recursos de ~ Writer
Writer/Web  criagdo de codigo HTML do OpenOffice.org.
OpenOfficeorg  Muda as configuracdes do Calc, como as relacionadas  Calc
Calc a grades e listas de classificacio.
OpenOfficearg  Muda as configuragdes que devem ser aplicadasa  Impress
Impress todas as apresentagdes. Por exemplo, vocé pode

especificar a unidade de medida da grade usada para

organizar elementos.
OpenOfficearg  Inclui as configuragdes relacionadas ao médulo de  Draw
Draw desenho vetorial, como a escala de desenho, as

propriedades da grade e algumas opcdes de

impressao.
OpenQOfficeorg  Oferece uma unica caixa de didlogo para definir Math
Math opgoes de impressao especiais relacionadas a

formulas.
OpenQfficeorg  Fornece caixas de didlogo para definir e editar Base
Base conexdes e bancos de dados registrados.
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Categoria  Descricao Aplicativo

de

configuracdes

Grdficos Define as cores padrdo usadas nos graficos recém-  Todas
criados.

Internet Inclui caixas de didlogo para configurar proxies e Todas
mudar as configuracdes relacionadas aos mecanismos
de pesquisa.

IMPORTANTE

Todas as configuragdes listadas na tabela sdao aplicadas globalmente para os
aplicativos especificados. Elas sdo usadas como padrées para todos os novos
documentos criados.

3.1.7 Localizando modelos

Os modelos aprimoram bastante o uso do OpenOffice.org, simplificando tarefas de
formatacdo para varios tipos diferentes de documentos. O OpenOffice.org é fornecido
com alguns modelos e vocé pode localizar modelos adicionais na Internet. Também ¢é
possivel criar seus proprios modelos. A criagdo de modelos esta fora do escopo deste
guia, mas instrucdes detalhas estdo disponiveis no sistema de ajuda do OpenOffice.org
e em outros documentos e tutoriais disponiveis online.

Além de modelos, vocé pode encontrar outros itens adicionais e add-ins online. A tabela
a seguir relaciona alguns dos locais principais em que vocé pode encontrar modelos e
outros itens adicionais. (Como os sites da Web freqiientemente sao fechados ou tém
seu conteido mudado, as informacdes na tabela a seguir poderdo ndo ser atuais quando
voceé a ler.)
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Tabela 3.3 Onde localizar modelos e itens adicionais do OpenOffice.org

Local O que vocé pode encontrar

Site na Web de documentagio do Modelos para planilhas do Calc, capas de
OpenOffice.org [http:// CD, pacotes de sementes, folhas de rosto
documentation.openoffice de fax e muito mais

.org/Samples_Templates/User/
template_2_x/index.html]

Worldlabel.com [http://www Modelos para muitos tipos de etiquetas
.worldlabel.com/Pages/
openoffice-template.htm]

Para obter mais informagdes sobre modelos, consulte a Secdo 3.2.4, “Usando modelos
para formatar documentos” (p 89) e a Secdo 3.3.2, “Usando modelos no Calc” (p 95).

3.2 Processamento de texto com o
Writer

O OpenOffice.org Writer € um processador de texto com recursos completos de
formatagao de pagina e texto. Sua interface é semelhante as interfaces de alguns dos
outros principais processadores de texto, incluindo alguns recursos que geralmente sdo
encontrados apenas em aplicativos caros de editoracdo de texto.

Esta secdo destaca alguns dos principais recursos do Writer. Para obter mais informagdes
sobre esses recursos e instrucdes completas para usar o Writer, consulte a ajuda do
OpenOffice.org ou qualquer uma das fontes relacionadas na Secdo 3.8, “Localizando
ajuda e informacdes sobre o OpenOffice.org” (p 104).

NOTA

Muitas das informagdes fornecidas nesta secao também podem ser aplicadas
a outros modulos do OpenOffice.org. Por exemplo, outros médulos usam estilos
de maneira semelhante ao Writer.

» Secdo 3.2.1, “Criando um novo documento” (p 84)
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» Secdo 3.2.2, “Compartilhando documentos com outros processadores de texto”
(p 85)

+ Secdo 3.2.3, “Formatando com estilos” (p 85)
+ Secdo 3.2.4, “Usando modelos para formatar documentos” (p 89)
» Secdo 3.2.5, “Trabalhando com documentos grandes” (p 90)

+ Secdo 3.2.6, “Usando o Writer como um editor de HTML” (p 92)

3.2.1 Criando um novo documento

Ha duas maneiras de criar um novo documento:
Para criar um documento do zero, clique em Arquivo > Novo > Documento de Texto.

Para utilizar um formato padrdo e elementos predefinidos em seus documentos, use um
assistente. Os assistentes sdo pequenos utilitarios que permitem tomar algumas decisdes
basicas e criar um documento “pronto para o uso” a partir de um modelo. Por exemplo,
para criar uma carta comercial, clique em Arquivo > Assistentes > Carta. Usando as
caixas de didlogo do assistente, crie um documento basico com facilidade usando um
formato padrao. Um exemplo de caixa de dialogo de assistente é mostrado na Figura 3.2,
“Um assistente do OpenOffice.org” (p 84).

Figura 3.2 Um assistente do OpenOlffice.org

Passi pecificate f i

[
£l

1. Modello di pagina Indirizzo del mittente
®) Usa i dati dell'utente per l'ndirizzo di ritorno

3. Elementi stampati Nuovo indirizzo del mittente:

4. Destinatario e mittente
5. Pie di pagina

6. Nome e luogo

Indirizzo del destinatario
®) Usa segnaposto per l'indirizzo del destinatario

Usa database degli indirizzi per la stampa in serie

Guida < Indietro Avanti > Fine Annulla
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Digite texto na janela do documento de acordo com sua preferéncia. Use a barra de
ferramentas Formatagdo ou o menu Formato para ajustar a aparéncia do documento.
Use o menu Arquivo ou os botdes pertinentes da barra de ferramentas para imprimir e
gravar o documento. Com as opcdes de Inserir, adicione itens extras ao documento,
como uma tabela, uma imagem ou um grafico.

3.2.2 Compartilhando documentos com
outros processadores de texto

Vocé pode usar o Writer para editar documentos criados em varios outros processadores
de texto. Por exemplo, é possivel importar um documento do Microsoft Word, edita-lo
e grava-lo novamente como um documento do Word. A maioria dos documentos do
Word pode ser importada para o OpenOffice.org sem problemas. A formatacio, as
fontes e todos os outros aspectos do documento permanecem intactos. Contudo, alguns
documentos muito complexos—como aqueles que contém tabelas complicadas, macros
do Word ou formatacdo ou fontes incomuns—podem requerer edi¢cao depois de serem
importados. O OpenOffice.org também pode gravar em muitos formatos populares de
processamento de texto. Da mesma forma, documentos criados no OpenOffice.org e
gravados como arquivos do Word podem ser abertos no Microsoft Word sem problemas.

Portanto, se vocé usar o OpenOffice.org em um ambiente em que freqiientemente
compartilha documentos com usuarios do Word, ndo devera ter problemas para trocar
arquivos de documentos. Basta abrir os arquivos, edita-los e grava-los como arquivos
do Word.

3.2.3 Formatando com estilos

O OpenOffice.org usa estilos para aplicar formatagdo consistente a varios elementos
de um documento. Os seguintes tipos de estilos estdo disponiveis:

Tabela 3.4 Sobre os tipos de estilos

Tipo de estilo O que ela faz

Paragrafo Aplica formatagdo padronizada aos varios tipos de paragrafos
no documento. Por exemplo, aplica um estilo de paragrafo
ao cabecalho de primeiro nivel para definir a fonte e o
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Tipo de estilo O que ela faz

tamanho de fonte, o espacamento acima e abaixo do
cabecalho, a localizacio do cabegalho e outras especificagdes
de formatacdo.

Caractere Aplica formatagdo padronizada aos tipos de texto. Por
exemplo, se vocé desejar que o texto enfatizado seja mostrado
em italico, podera criar um estilo de énfase que coloque em
italico o texto selecionado quando vocé aplicar o estilo a ele.

Frame Aplica formatagdo padronizada a frames. Por exemplo, se o
documento usar barras laterais, vocé podera criar frames com
graficos, bordas, localizacdo e outros tipos de formatagdo
especificados para que todas as barras laterais tenham uma
aparéncia coerente.

Pagina Aplica formatagdo padronizada a um tipo de pagina
especificado. Por exemplo, se todas as paginas do documento
contiverem um cabecalho e um rodapé, exceto a primeira
pagina, vocé podera usar um estilo de primeira pagina que
desabilite cabegalhos e rodapés. Também ¢ possivel usar
diferentes estilos de pagina para as paginas esquerdas e
direitas, de modo a ter margens maiores na parte interior das
paginas e colocar os nimeros de pagina em um canto externo.

Lista Aplica formatacdo padronizada a tipos de lista especificados.
Por exemplo, vocé pode definir uma lista de verificacdo com
caixas de selecdo quadradas e uma lista de marcadores com
marcadores redondos e, depois, aplicar o estilo correto ao
criar as listas.

Abrindo a janela Estilos e formatacao

A janela Estilos e formatagdo (chamada Stylist em versdes anteriores do OpenOffice.org)
¢ uma ferramenta de formatacao versatil para aplicar estilos a texto, paragrafos, paginas,
frames e listas. Para abrir essa janela, clique em Formatar Estilos e Formatacdo. O
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OpenOffice.org é fornecido com varios estilos predefinidos. Vocé pode usa-los da
maneira como estdo, modifica-los ou criar novos estilos.

DICA

Por padrao, a janela Estilos e formatacdo é flutuante, ou seja, é aberta em sua
propria janela, podendo ser posicionada em qualquer lugar na tela. Se vocé
usa estilos amplamente, pode ser (til ancorar a janela, para que ela esteja
sempre na mesma parte da interface do Writer. Para ancorar a janela Estilos e
formatacdo, pressione Control enquanto clica duas vezes em uma area cinza
na janela. Essa dica se aplica também a algumas outras janelas no
OpenOffice.org, inclusive o Navegador.

Aplicando um estilo

Para aplicar um estilo, selecione o elemento ao qual deseja aplicar o estilo e clique duas
vezes no estilo na janela Estilos e formatacdo. Por exemplo, para aplicar um estilo a
um paragrafo, coloque o cursor em qualquer lugar no paragrafo e clique duas vezes no
estilo desejado.

Usando estilos versus botdes de formatacao e opcoes
de menu

O uso de estilos em vez das opg¢des e botdes do menu Formato ajuda a criar uma
aparéncia mais consistente para as paginas, paragrafos, textos e listas, além de facilitar
mudancas de formatacdo. Por exemplo, se vocé enfatizar o texto selecionando-o e
clicando no botdo Negrito, e mais tarde decidir enfatizar o texto com italico, precisara
localizar todo o texto em negrito e muda-lo manualmente para italico. Se vocé usar um
estilo de caractere, bastara mudar o estilo de negrito para italico, e todo o texto formatado
com esse estilo mudara automaticamente de negrito para italico.

O texto formatado com uma op¢do de menu ou um botdo anula qualquer estilo que vocé
tiver aplicado. Se vocé usar o botdo Negrito para formatar parte do texto e um estilo
de énfase para formatar outro texto, a mudanca de estilo ndo mudara o texto que vocé
formatou com o botdo, mesmo que mais tarde vocé aplique o estilo ao texto ao qual
aplicou negrito com o botdo. Vocé deve remover manualmente o negrito do texto e
aplicar o estilo.
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Da mesma forma, se vocé formatar manualmente os paragrafos usando Formatar
Pardgrafo, é provavel que a formatacdo dos paragrafos acabe ficando inconsistente.
Isso ocorre principalmente se vocé copiar e colar paragrafos de outros documentos com
formatacio diferente.

Mudando um estilo

Com estilos, vocé pode mudar a formatacdo em todo o documento mudando um estilo,
em vez de aplicar a mudanca separadamente em tudo em que vocé deseja aplicar a nova
formatacdo.

1 Na janela Estilos e formatagdo, clique o botdo direito do mouse no estilo que
deseja mudar.

2 Clique em Modificar.

3 Mude as configuragdes para o estilo selecionado.

Para obter informacdes sobre as configuracdes disponiveis, consulte a ajuda
online do OpenOffice.org.

4 Clique em OK.

Criando um estilo

O OpenOffice.org é fornecido com uma colegao de estilos para atender as necessidades
de muitos usudrios. No entanto, em algum momento a maioria dos usudrios precisa de
um estilo que ainda n3o existe. Para criar um novo estilo:

1 Clique o botdo direito do mouse em qualquer espago vazio na janela Estilos e
Jformatagdo.

Verifique se vocé estd na lista de estilos para o tipo de estilo que deseja criar.
Por exemplo, se estiver criando um estilo de caractere, verifique se estd na lista
de estilos de caractere.

2 Clique em Novo.

3 Clique em OK.
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4 Dé nome ao estilo e escolha as configuracdes que deseja aplicar a ele.

Para obter detalhes sobre as opcdes de estilo disponiveis em qualquer guia, clique
na guia e clique em Ajuda.

3.2.4 Usando modelos para formatar
documentos

A maioria dos usuarios de processadores de texto cria mais de um tipo de documento.
Por exemplo, vocé pode escrever cartas, memorandos e relatorios; todos tém aparéncias
diferentes e exigem estilos diferentes. Se vocé criar um modelo para cada tipo de
documento, os estilos necessarios para cada documento sempre estardo prontamente
disponiveis.

A criagdo de um modelo exige algum planejamento. E preciso determinar a aparéncia
que vocé deseja dar ao documento, para poder criar os estilos necessarios no modelo.
Vocé sempre pode mudar o modelo, mas o planejamento pode poupar muito tempo
mais tarde.

NOTA

Vocé pode converter modelos do Microsoft Word como faria em qualquer
outro documento desse programa. Consulte “Convertendo documentos para
o formato OpenOffice.org” (p 74) para obter informagdes.

Uma explicagdo detalhada sobre modelos esta fora do escopo desta secdo. No entanto,
ha mais informag0es no sistema de ajuda, e ha explica¢des detalhadas na pagina de
documentagio do OpenOffice.org [http: //documentation.openoffice.org/
HOW_TO/index.html].

Criando um modelo

Um modelo ¢ um documento de texto que contém apenas os estilos e o contetido a
serem exibidos em todos os documentos, como suas informacdes de endereco e seu
timbre em uma carta. Quando um documento ¢ criado ou aberto com o modelo, 0s
estilos sdo automaticamente aplicados ao documento.

Para criar um modelo
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1 Clique em Arguivo Novo Documento de Texto.

2 Crie os estilos e o conteudo que vocé deseja usar em qualquer documento que
usar esse modelo.

3 Clique em Arquivo Modelos Gravar.
4 Especifique um nome para o modelo.
5 Na caixa Categorias, clique na categoria em que vocé deseja colocar o modelo.

A categoria é a pasta em que o modelo é armazenado.

6 Clique em OK.

3.2.5 Trabalhando com documentos grandes

Vocé pode usar o Writer para trabalhar em documentos grandes. Os documentos grandes
podem ser um Unico arquivo ou uma colecio de arquivos reunidos em um tnico
documento.

Navegando em documentos grandes

A ferramenta Navegador exibe informacdes sobre o conteudo de um documento. Ele
também permite ir rapidamente para elementos diferentes. Por exemplo, vocé pode usar
o Navegador para obter uma rapida visdo geral de todas as imagens incluidas no
documento.

Para abrir o Navegador, clique em Editar > Navegador. Os elementos relacionados no
Navegador variam de acordo com o documento carregado no Writer.
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Figura 3.3 Ferramenta Navegador no Writer
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Clique em um item no Navegador para ir para esse item no documento.

Usando um documento mestre para criar um dnico
documento por meio de varios arquivos

Se vocé estiver trabalhando com um documento muito grande, como um livro, podera
ser mais fécil gerenciar o livro com um documento mestre, em vez de manter o livro
em um Unico arquivo. Um documento mestre permite que vocé aplique rapidamente
mudancas de formatacdo a um documento grande ou va para cada subdocumento para
edicio.

Um documento mestre € um documento do Writer que serve como container para varios
arquivos desse programa. Vocé pode manter capitulos ou outros subdocumentos como
arquivos individuais no documento mestre. Os documentos mestre também sdo tteis
quando ha varias pessoas trabalhando em um documento. Vocé pode separar a parte
do documento de cada pessoa em subdocumentos reunidos em um documento mestre,
permitindo que varios autores trabalhem em seus subdocumentos a0 mesmo tempo,
sem o risco de sobregravar o trabalho de outras pessoas.

NOTA

Se vocé era usuario do Microsoft Word e agora comegou a usar o
OpenOffice.org, talvez esteja preocupado quanto ao uso de documentos mestre,
pois o recurso de documentos mestre do Word tem a reputagdo de danificar
documentos. Esse problema nado existe no OpenOffice.org Writer; portanto,
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vocé pode usar com seguranca os documentos mestre para gerenciar seus
projetos.

Para criar um documento mestre:
1 Clique em Novo Documento Mestre.
ou

Abra um documento existente e clique emArquivo Enviar Criar Documento
Mestre.

2 Insira os subdocumentos.
3 Clique em Arquivo Gravar.

Os arquivos da ajuda do OpenOffice.org contém informacdes mais completas sobre
como trabalhar com documentos mestre. Consulte o topico “Usando documentos mestre

e subdocumentos”.

DICA

Os estilos de todos os subdocumentos sao importados para o documento
mestre. Para garantir que a formatacao seja consistente em todo o documento
mestre, vocé devera usar o mesmo modelo para cada subdocumento. Isso nao
é obrigatorio; no entanto, se os subdocumentos forem formatados de maneira
diferente, talvez seja necessario reformata-los para incluir os subdocumentos
no documento mestre sem criar inconsisténcias. Por exemplo, se dois
documentos importados para o documento mestre tiverem estilos diferentes
com o mesmo nome, o documento mestre usara a formatacao especificada
para o estilo no primeiro documento que vocé importar.

3.2.6 Usando o Writer como um editor de
HTML

Além de ser um processador de texto com recursos completos, 0 Writer também funciona
como um editor de HTML. O Writer inclui tags HTML que podem ser aplicadas da
mesma forma como vocé faria com qualquer outro estilo em um documento do Writer.
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Vocé pode exibir o documento da maneira como ele sera mostrado online ou pode editar
diretamente o c6digo HTML.

Criando um documento HTML
1 Clique em Arguivo Novo Documento HTML.
2 Clique na seta na parte inferior da janela Estilos e formatagdo.
3 Selecione Estilos HTML.
4 Crie seu documento HTML, usando os estilos para as tags no texto.
5 Clique em Arguivo Gravar como.

6 Selecione o local em que deseja gravar o arquivo, dé um nome a ele e selecione
Documento HTML (.html) na lista Filtro.

7 Clique em OK.

Se vocé preferir editar o codigo HTML diretamente, ou se quiser que esse codigo seja
criado quando editar o arquivo HTML como um documento do Writer, clique em Ver
Fonte HTML. No modo Fonte HTML, a lista Formatagdo e Estilos ndo esta disponivel.

NOTA

Na primeira vez em que vocé alternar para o0 modo Cédigo-fonte HTML, sera
solicitado a gravar o arquivo como HTML, se ainda nao tiver feito isso.

3.3 Usando planilhas com o Calc

O Calc é o aplicativo de planilhas do OpenOffice. Crie uma nova planilha com Arquivo
> Novo > Planilha ou abra uma comArquivo > Abrir. O Calc pode ler e gravar no
formato do Microsoft Excel; portanto, é facil trocar planilhas com usuarios do Excel.
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NOTA

O Calc pode processar muitas macros VBA em documentos do Excel; no entanto,
o suporte para macros VBA ainda nao é completo. Ao abrir uma planilha do
Excel que usa muitas macros, talvez vocé descubra que algumas delas nao
funcionam.

Nas células da planilha, digite dados fixos ou formulas. Uma férmula pode manipular
dados de outras células para gerar um valor para a célula em que estd inserida. Também
¢ possivel criar graficos a partir de valores de células.

» Secdo 3.3.1, “Usando formatagdo e estilos no Calc” (p 94)

+ Secdo 3.3.2, “Usando modelos no Calc” (p 95)

3.3.1 Usando formatacao e estilos no Calc

O Calc é fornecido com alguns estilos internos de célula e pagina para aprimorar a
aparéncia de suas planilhas e relatérios. Embora esses estilos internos sejam adequados
para muitos usos, provavelmente sera util criar estilos para suas proprias preferéncias
de formatacao usadas com freqiiéncia.

Criando um estilo
1 Clique em Formatar Estilos e Formatacdo.

2 Najanela Estilos e formatagdo, clique em Estilos de células ou no icone Estilos
da pagina.

3 Clique o botdo direito do mouse na janela Estilos e formatagdo e clique em Novo.

4 Especifique um nome para o estilo e use as varias guias para definir as opgoes
de formatagdo desejadas.

5 Clique em OK.
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Modificando um estilo
1 Clique em Formatar Estilos e Formatagdo.

2 Na janela Estilos e formatacgdo, clique em Estilos de células ou no icone Estilos
da pdgina.

3 Clique o botdo direito do mouse no nome do estilo que vocé deseja mudar e
clique em Modificar.

4 Mude as opcdes de formatacdo desejadas.

5 Clique em OK.

3.3.2 Usando modelos no Calc

Se vocé usa estilos diferentes para tipos diferentes de planilhas, pode usar modelos para
gravar seus estilos para cada tipo de planilha. Em seguida, ao criar um tipo especifico
de planilha, abra o modelo aplicavel e os estilos de que vocé precisa para o modelo
estardo disponiveis na janela Estilos e formatagdo.

Uma explicacdo detalhada sobre modelos esta fora do escopo desta secdo. No entanto,
ha mais informagdes no sistema de ajuda, e ha explicacdes detalhadas na pagina de
documentagio do OpenOffice.org [http: //documentation.openoffice.org/
HOW_TO/index.html].

Criando um modelo

Um modelo do Calc é uma planilha que contém estilos e contetido que vocé deseja
incluir em todas as planilhas criadas com o modelo, como cabecalhos ou outros estilos
de célula. Quando uma planilha é criada ou aberta com o modelo, os estilos sdo
automaticamente aplicados a planilha.

Para criar um modelo

1 Clique em Arguivo Novo Planilha.
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2 Crie os estilos e o contetido que vocé deseja usar em qualquer documento que
usar esse modelo.

3 Clique em Arquivo Modelos Gravar.
4 Especifique um nome para o modelo.
5 Na caixa Categorias, clique na categoria em que vocé deseja colocar o modelo.

A categoria é a pasta em que o modelo é armazenado.

6 Clique em OK.

3.4 Usando apresentacoes com o
Impress

Use o OpenOffice.org Impress para criar apresentagdes para exibicdo na tela ou
impressao, como apresentagdes de slides ou transparéncias. Se vocé tiver usado outro
software de apresentacdo, podera mudar para o Impress com facilidade, pois ele funciona
de maneira muito semelhante a outros tipos de software de apresentagao.

O Impress pode abrir e gravar apresentacdes do Microsoft Powerpoint, o que significa
vocé pode trocar apresentacdes com usuarios do Powerpoint, desde que grave suas
apresentacOes em formato Powerpoint.

» Secdo 3.4.1, “Criando uma apresentacao” (p 96)

+ Secdo 3.4.2, “Usando paginas mestre” (p 97)

3.4.1 Criando uma apresentacao

1 Clique em Arguivo Novo Apresentacdo.

2 Selecione a opcdo a ser usada para criar a apresentacao.

Ha dois meios de se criar uma apresentacao:
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+ Criar uma apresentagao vazia

Abre o Impress com um slide em branco. Use essa opc¢ao para criar uma
nova apresentacdo do zero, sem slides pré-formatados.

+ Criar uma apresentagdo por meio de um modelo

Abre o Impress com o modelo escolhido. Use essa opc¢do para criar uma
nova apresentacdo com um modelo predefinido do OpenOffice.org ou um
modelo que vocé criou ou instalou, por exemplo, o modelo de apresentacdo
de sua empresa. O Impress usa estilos e modelos da mesmo forma como
outros modulos do OpenOffice.org. Consulte a Secdo 3.2.4, “Usando modelos
para formatar documentos” (p 89) para obter mais informacdes sobre
modelos.

3.4.2 Usando paginas mestre

As paginas mestre ddo a apresentacdo uma aparéncia consistente, definindo a aparéncia
de cada slide, as fontes que sdo usadas e outros elementos graficos. O Impress usa dois
tipos de paginas mestre:

+ Slide mestre

Contém elementos que aparecem em todos os slides. Por exemplo, vocé pode desejar
que o logotipo de sua empresa apare¢a no mesmo local em todos os slides. O slide
mestre também determina o estilo de formatagdo de texto para o cabecalho e a
estrutura de tépicos de todos os slides que usam a pagina mestre, assim como as
informacdes que vocé desejar que aparecam no cabegalho ou rodapé.

* Notas mestre

Determina a formatacdo e a aparéncia das notas na apresentagao.

Criando um slide mestre

O Impress é fornecido com uma colegdo de paginas mestre pré-formatadas. Em algum
momento, a maioria dos usuarios deseja personalizar suas apresentacdes criando seus
proprios slides mestre.
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1 Inicie o Impress e crie uma nova apresentagao vazia.
2 Clique em Ver Mestre Slide Mestre.
Sera aberto o slide mestre atual na Exibicdo mestre.
3 Clique o botdo direito do mouse no painel esquerdo e clique em Novo mestre.

4 Edite o slide mestre até obter a aparéncia desejada.

5 Clique em Fechar Visdo Mestre ou Ver Normal para retornar a Visao Normal.

DICA

ApOs criar todos os slides mestre que vocé deseja usar nas apresentagdes, vocé
podera grava-los em um modelo do Impress. Assim, sempre que vocé desejar
criar apresentacdes que usem esses slides mestre, abra uma nova apresentacao
com o modelo.

Aplicando um slide mestre

Os slides mestre podem ser aplicados a slides selecionados ou a todos os slides da
apresentacao.

1 Abra sua apresentacdo e clique em Ver Mestre Slide Mestre.

2 (Opcional) Se vocé desejar aplicar o slide mestre a varios slides, mas nio a todos,
selecione os slides em que deseja usar o slide mestre.

Para selecionar varios slides, no painel Slides, pressione Control e clique nos
slides em que vocé deseja usar o slide mestre.

3 No painel Tarefas, clique o botdo direito do mouse na pagina mestre que vocé
deseja aplicar.

Se o Painel de Tarefas ndo for exibido, clique emVer Painel de Tarefas.
4 Aplique o slide mestre clicando em uma das seguintes opgoes:

* Aplicar a todos os slides
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Aplica o slide mestre selecionado a todos os slides da apresentagao.
 Aplicar aos slides selecionados

Aplica o slide mestre selecionado ao slide atual ou a qualquer slide que vocé
selecionar antes de aplicar o slide mestre. Por exemplo, se vocé desejar aplicar
um slide mestre diferente ao primeiro slide da apresentacio, selecione-o,
mude para a exibi¢do Mestre e aplique um slide mestre a ele.

3.5 Usando bancos de dados com o
Base

O OpenOffice.org inclui o0 Base, um médulo de banco de dados. Use o Base para projetar
um banco de dados para armazenar varios tipos diferentes de informacdes, desde um
bloco de enderecos ou livro de receitas simples até um sofisticado sistema de
gerenciamento de documentos.

Tabelas, formularios, consultas e relatérios podem ser criados manualmente ou por
meio de praticos assistentes. Por exemplo, o Assistente de Tabelas contém varios campos
comuns para uso comercial e pessoal. Os bancos de dados criados no Base podem ser
usados como fontes de dados, como por exemplo durante a criagdo de cartas.

Uma explicacdo detalhada do design de bancos de dados com o Base esta fora do escopo
deste documento. Mais informacdes podem ser encontradas nas fontes relacionadas na
Secdo 3.8, “Localizando ajuda e informacdes sobre o OpenOffice.org” (p 104).

3.5.1 Criando um banco de dados usando
opcoes predefinidas

O Base ¢ fornecido com varios campos de bancos de dados predefinidos para ajuda-lo
a criar um banco de dados. As etapas desta se¢do s3o especificas para a criacdo de um
bloco de enderecos usando campos predefinidos, mas ndo ¢ dificil segui-las para usar
os campos predefinidos para qualquer uma das opcdes de bancos de dados internas.

O processo para criar um banco de dados pode ser dividido em varios subprocessos:
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* “Criando o banco de dados” (p 100)

» “Configurando a tabela do banco de dados” (p 100)
+ “Criando um formulario” (p 101)

+ “Modificando o formulario” (p 102)

* “O que acontece em seguida?” (p 102)

Criando o banco de dados

Primeiro, crie o banco de dados.

1 Clique em Arguivo Novo Banco de Dados.
2 Selecione Criar novo banco de dados e clique em Proximo.

3 Clique em Sim, registre o banco de dados para mim para tornar as informagdes
do banco de dados disponiveis para outros modulos do OpenOffice.org, marque
as duas caixas de selecdo na parte inferior da caixa de didlogo e clique em
Concluir.

4 Vapara o diretério em que vocé deseja gravar o banco de dados, especifique um
nome para o banco de dados e clique em OK.

Configurando a tabela do banco de dados

Em seguida, defina os campos que vocé deseja usar na tabela do banco de dados.
1 No Assistente de Tabelas, clique em Pessoal.

A lista Exemplos de tabelas muda para mostrar as tabelas predefinidas para
uso pessoal. Se vocé tivesse clicado em Negdcios, a lista conteria tabelas
comerciais predefinidas.

2 Na lista Exemplos de tabelas, clique em Enderecos.

Os campos disponiveis para o bloco de enderecos predefinido sdo mostrados
no menu Campos disponiveis.
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3 No menu Campos disponiveis, clique nos campos que vocé deseja usar no
bloco de enderecos.

Vocé pode selecionar um item de cada vez ou pressionar Shift e clicar em
varios itens para seleciona-los.

4 Clique na seta para a direita simples para mover os itens selecionados para o
menu Campos selecionados.

Para mover todos os campos disponiveis para o menu Campos selecionados,
clique na seta dupla para a direita.

5 Use as setas para cima e para baixo para ajustar a ordem dos campos
selecionados.

Os campos aparecem na tabela e nos formularios na ordem em que s3o listados.

6 Clique em Avangar.

7 Verifique se todos os campos estdo definidos corretamente.

Vocé pode mudar o nome e o tipo do campo, indicar se a entrada é obrigatéria
e mudar o comprimento maximo do campo (o nimero de caracteres que podem
ser digitados no campo). Para este exemplo, mantenha as configuracdes
inalteradas.

8 Clique em Avancar.

9 Clique em Definir chave primdria, em Adicionar automaticamente uma chave
primdria, em Valor automdtico e em Avangar.

10 Aceite o nome padrdo da tabela, selecione Criar um formuldrio baseado nessa
tabela e clique em Concluir.

Criando um formulario

Em seguida, crie o formulario para usar ao digitar dados no bloco de enderecos.

1 No Assistente de Formularios, clique na seta dupla para a direita para mover
todos os campos disponiveis para a lista Campos no formuldrio e clique em
Avangar duas vezes.
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2 Selecione como vocé deseja organizar o formulario e clique em Avancar.

3 Selecione a opgao para usar o formulario para exibir todos dados e mantenha
todas as caixas de sele¢do vazias; em seguida, clique em Avangar.

4 Aplique um estilo e uma borda de campo e clique em Avancar.
Para este exemplo, aceite as sele¢des padrio.

5 Dé um nome ao formulario, selecione a op¢ao Modificar o formuldrio e clique
em Concluir.

Modificando o formulario

Depois que o formulario for definido, vocé podera modificar sua aparéncia conforme
preferir.

1 Feche o formulario que foi aberto quando vocé concluiu a etapa anterior.

2 Na janela principal do banco de dados, clique o botdo direito do mouse no
formulario que vocé deseja modificar (deve haver apenas uma opgao) e clique
em Editar.

3 Organize os campos no formulario arrastando-os para os novos locais.

Por exemplo, mova o campo Nome para que ele seja mostrado a direita do campo
Sobrenome e ajuste os locais dos outros campos conforme sua preferéncia.

4 Ao concluir a modificacdo do formulario, grave-o e feche-o.

O que acontece em seguida?

Ap0s criar as tabelas e formularios do banco de dados, vocé estara pronto para digitar
os dados. Vocé também pode elaborar consultas e relatérios para ajudar a classificar e
exibir os dados.

Consulte a ajuda online do OpenOffice.org e as outras fontes relacionadas na Se¢ao 3.8,
“Localizando ajuda e informacdes sobre o OpenOffice.org” (p 104) para obter
informacdes adicionais sobre o Base.
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3.6 Criando graficos usando o Draw

Use o OpenOffice.org Draw para criar graficos e diagramas. Vocé pode gravar seus
desenhos nos formatos atuais mais comuns e importa-los para qualquer aplicativo que
permita importar graficos, inclusive os outros médulos do OpenOffice.org. Também é
possivel criar versdes Flash de seus desenhos.

A documentagdo do OpenOffice.org contém instrucdes completas sobre o uso do Draw.
Consulte Secao 3.8, “Localizando ajuda e informagoes sobre o OpenOffice.org” (p 104)
para obter mais informacdes.

Para usar um grafico do Draw em um documento:

1 Abra o Draw e crie o grafico.
2 Grave o grafico.

3 Copie o grafico e cole-o no documento ou insira o grafico diretamente do
documento.

Um recurso particularmente util do Draw é a capacidade de abri-lo de outros modulos
do OpenOffice.org, para que vocé possa criar um desenho que serd importado
automaticamente para seu documento.

1 Em um médulo do OpenOffice.org (por exemplo, no Writer), clique em /nserir
Objeto Objeto OLE Desenho do OpenOffice.org 2.0 OK.

O Draw sera aberto.

2 Crie seu desenho.

3 Clique no documento, fora do frame do Draw.

O desenho sera inserido automaticamente no documento.
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3.7 Criando formulas matematicas
com o Math

Geralmente ¢ dificil incluir formulas matematicas complexas nos documentos. O editor
de equagdes Math do OpenOffice.org permite criar formulas usando operadores, funcdes
e assistentes de formatacdo. Vocé pode entdo gravar as formulas como objetos que
podem ser importados para outros documentos. As funcdes matematicas podem ser
inseridas em outros documentos do OpenOffice.org da mesma forma como qualquer
outro objeto grafico.

NOTA

O Math ndo é uma calculadora. As fun¢des que ele cria s3o objetos graficos.
Mesmo que elas sejam importadas para o Calc, essas fungdes ndo poderao ser
avaliadas.

3.8 Localizando ajuda e informacoes
sobre o OpenOffice.org

O OpenOffice.org contém uma ampla ajuda online. Além disso, ha uma grande
comunidade de usuarios e desenvolvedores que d3o suporte para ele. Assim, raramente
¢ dificil localizar ajuda ou informagdes sobre como usar o OpenOffice.org. A tabela a
seguir mostra alguns dos locais que vocé pode visitar para obter informacdes adicionais.
(Como os sites da Web freqiientemente sdo fechados ou tém seu conteudo mudado, as
informacdes na tabela a seguir poderdo ndo ser atuais quando vocé a ler.)

Tabela 3.5 Onde obter informagoes sobre o OpenOffice.org

Local O que vocé pode encontrar

Menu de ajuda online do OpenOffice.org Ajuda ampla sobre a execugdo de
qualquer tarefa no OpenOffice.org
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Local

O que vocé pode encontrar

Pagina oficial de suporte do
OpenOffice.org [http://support
.openoffice.org/index.html]

Guia de migracdo do OpenOffice.org
[http://documentation
.openoffice.org/manuals/
oooauthors2/
0600MG-MigrationGuide.pdf]

Dominando o OpenOffice.org [http://
www.taming-openoffice-org
.com/]

Macros do OpenOffice.org [http://
www.pitonyak.org/oo.php]

Manuais, tutoriais, foruns de usuarios e
desenvolvedores, lista de discussio
users@openoffice.org, FAQs e muito
mais

Informag0es sobre a migragao para o

OpenOffice.org de outras suites para
escritério, inclusive o Microsoft Office

Livros, noticias, dicas e truques

Informagdes abrangentes sobre como criar
€ usar macros
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Kontact: E-mail e Calendario

O Kontact combina a funcionalidade de varios aplicativos do KDE em uma tnica
interface conveniente para o gerenciamento de informagdes pessoais. Esses aplicativos
incluem KMail para e-mail, KOrganizer para calendério, KAddressbook para contatos
e KNotes para notas. Também é possivel sincronizar dados com dispositivos externos
como um PalmPilot ou outro dispositivo portatil. O Kontact é facilmente integrado com
o restante da area de trabalho do KDE e se conecta a diversos servidores de groupware.
Ele inclui recursos extras, como filtragem de spam e de virus e um leitor RSS.

Inicie o Kontact a partir do menu principal. Vocé também pode digitar kontact em
uma linha de comando ou na caixa de didlogo Executar Comando. Vocé também pode
abrir os componentes individuais em vez do aplicativo combinado se precisar somente
de funcionalidade parcial.

4.1 Visao geral do Kontact

A tela da janela padrdo, que mostra o Resumo, ¢é exibida na Figura 4.1, “Janela do
Kontact com o Resumo” (p 108). Use os botdes na se¢do a esquerda para acessar 0s
diferentes componentes.

O Resumo fornece informacdes basicas, que incluem pendéncias e aniversarios futuros
e o numero de novas mensagens de e-mail. A secdo de noticias pode acessar fontes
jornalisticas RSS para fornecer noticias atualizadas que sejam do seu interesse. Use
Configuracoes > Configurar Tela de Resumo para configurar a informacio exibida.
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Figura 4.1 Janela do Kontact com o Resumo
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4.1.1 Correio

A area de pastas, localizada a esquerda na tela, contém uma relagdo de todas as pastas
de mensagens (caixas postais), indicando o nimero total de mensagens e quantas delas
ainda ndo foram lidas. Clique em uma pasta para seleciona-la. As mensagens dessa
pasta aparecerao no quadro superior direito. O nimero de mensagens dessa pasta também
¢ exibido na barra de status localizada na parte inferior da janela do aplicativo.

Itens como assunto, remetente e hora de recebimento de cada mensagem sao relacionados
na area de cabegalho, a direita na tela. Clique na mensagem para seleciona-la e exibi-
la na janela de mensagem. Classifique as mensagens clicando em um dos cabegalhos
das colunas (assunto, remetente, data etc.). O conteido da mensagem selecionada no
momento ¢ exibido no quadro de mensagens da janela. Os anexos sdo representados
em forma de icones no fim da mensagem, de acordo com o seu tipo MIME, ou podem
ser exibidos em linha.

Guia do Usuario do KDE



As mensagens podem ser marcadas com diferentes flags de status. Mude o status com
Mensagem > Marcar Mensagem. Vocé pode usar esse recurso para atribuir um status
a uma mensagem, como importante ou ignorada. Por exemplo, vocé pode realcar
mensagens importantes das quais vocé precisa se lembrar. Exiba somente mensagens
com um determinado status usando Status na barra de pesquisa.

4.1.2 Contatos

O quadro superior esquerdo deste componente mostra todos os enderecos dos blocos
de enderecos ativados no momento. O quadro inferior esquerdo relaciona os blocos de
enderecos e mostra se cada um deles esta ativo no momento. O quadro direito mostra
o contato selecionado no momento. Use a barra de pesquisa na parte superior para
encontrar um determinado contato.

4.1.3 Calendario

A tela do calendario é dividida em diversos quadros. Por padrio, é exibido um pequeno
calendario do més atual e uma tela da semana atual. Também podem ser encontradas
uma lista de pendéncias, uma tela detalhada da pendéncia ou do evento atual e uma
lista de calendarios com o status de cada um. Selecione uma outra tela na barra de
ferramentas ou no menu Ver.

4.1.4 Lista de pendéncias

A Lista de Pendéncias mostra a sua lista de tarefas. Clique no campo localizado na parte
superior para adicionar um novo item a lista. Clique o botdo direito do mouse na coluna
de um item existente para fazer mudangas no valor dessa coluna. Um item pode ser
dividido em varios subitens. Clique o botdo direito do mouse e selecione Nova Sub-
pendéncia para criar um subitem. Vocé também pode atribuir pendéncias a outras
pessoas.

4.1.5 Registro cronolégico

O Didrio fornece um local para suas reflexdes, acontecimentos ou experiéncias. Escolha
uma data no quadro de calendario e clique em Adicionar Entrada de Didrio para
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adicionar uma nova entrada. Se uma entrada de diario ja existir para a data escolhida,
edite-a no quadro direito.

4.1.6 Observacoes

Use o componente Notas para manter as notas com vocé. Se vocé estiver usando o
KDE, torne as suas notas visiveis na area de trabalho por meio do icone do KNote,
localizado na bandeja do sistema.

4.1.7 Fontes

A janela Fontes esta dividida em trés quadros: uma visdo em arvore com fontes RSS
na esquerda, uma lista de artigos no lado direito superior e a tela do artigo no lado
inferior direito. Clique em uma fonte na tela de arvore para exibi-la. Clique o botdo
direito em uma fonte para que ela seja atualizada, editada ou apagada. Clique o botdo
direito do mouse em uma pasta na visdo em arvore para abrir um menu no qual vocé
poderé adicionar uma nova fonte ou manipular as fontes existentes nessa pasta.

4.2 Correio

O Kontact usa 0 KMail como seu componente de e-mail. Para configura-lo, abra o
componente de e-mail e selecione Configuragdes > Configurar KMail. O KMail é um
cliente de e-mail com uma variedade de recursos que suporta diversos protocolos.
Ferramentas contém varias ferramentas Uteis para gerenciar e-mails indesejados. Use
Localizar para realizar uma pesquisa detalhada nas mensagens. O Assistente para
Antispam pode ajuda-lo a gerenciar ferramentas para filtrar e-mails comerciais
indesejados. O Assistente para Antivirus ajuda a gerenciar scanners de virus de e-mail.
Esses dois assistentes funcionam com software externo de spam e virus. Se as opgoes
estiverem desabilitadas, instale pacotes adicionais para a protegao contra spam e virus.
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Figura 4.2 O componente de e-mail do Kontact
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4.2.1 Configurando identidades e contas

O Kontact pode gerenciar varias contas de e-mail, como seus enderecos de e-mail
particular e comercial. Ao redigir um e-mail, selecione uma das identidades definidas
previamente, clicando em Ver > Identidade. Para criar o perfil de uma nova identidade,
selecione Configuracdes > Configurar KMail e, em seguida, Identidades > Adicionar.
Na caixa de didlogo que é aberta, atribua um nome a nova identidade como “particular”
ou “escritério.” Clique em OK para abrir uma caixa de didlogo na qual vocé digitara
informacdes adicionais. Vocé também pode atribuir uma identidade a uma pasta de
forma que, ao responder a uma mensagem dessa pasta, a identidade atribuida seja
selecionada.

Em Geral, digite seu nome, organizagdo e endereco de e-mail. Em Criptografia,
selecione as teclas para enviar mensagens assinadas digitalmente ou criptografadas.
Para que os recursos de criptografia funcionem, crie primeiro uma chave com KGpg,
como descrito no Capitulo 10, Criptografia com KGpg (p 187).
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Em Avangado, vocé pode digitar uma resposta padrdo e um enderego de copia oculta
padrio, escolher um dicionario, selecionar as pastas para os rascunhos e as mensagens
enviadas, e definir como as mensagens devem ser enviadas. Em Assinatura, decida se
cada uma das suas mensagens deve ser assinada e a forma como devem ser assinadas
com um bloco de texto extra no final. Por exemplo, vocé pode assinar cada e-mail com
suas informagdes de contato. Para ativar essa opcao, selecione Habilitar Assinatura e
decida se quer obter a assinatura a partir de um arquivo, de um campo de entrada ou
da saida de um comando. Com Figura, vocé pode especificar o caminho para um
pequeno icone monocromatico (48x48 pixel) para ser exibido em todas as suas
mensagens se o software do destinatario suportar esse recurso. Apos concluir todas as
suas configuragdes de identidade, confirme com OK.

As configuraces em Contas decidem como o Kontact recebe e envia e-mail. Existem
duas guias: uma para o envio e outra para o recebimento de mensagens. Muitas
configuragdes variam de acordo com o sistema e a rede em que seu servidor de
mensagens esta localizado. Se vocé ndo tiver certeza sobre as configuragdes ou os itens
a serem selecionados, consulte seu Provedor de Servicos de Internet ou o administrador
do sistema.

Para criar caixas de saida de mensagens na guia Envio, clique em Adicionar. Escolha
entre os tipos de transporte SMTP e sendmail. SMTP é a opgao correta na maioria dos
casos. Ap0s essa selecdo, sera exibida uma janela na qual vocé pode digitar os dados
do servidor SMTP. Forneca um nome e digite o endereco do servidor (como fornecido
por seu Provedor de Servigos de Internet). Se o servidor requer que vocé se autentique,
habilite Servidor requer autenticacdo. As configuracdes de seguranca estdo na guia
Seguranga, que ¢ o local no qual vocé especifica o método de criptografia de sua
preferéncia.

Selecione as configuragdes para o recebimento de e-mail na guia Recebendo. Use
Adicionar para criar uma conta nova. Escolha um dos diferentes métodos de recuperaco
de e-mail, como local (armazenado em formato Mbox ou Maildir), POP3 ou IMAP.
Torne as configuracdes adequadas para o seu servidor.

4.2.2 Importando e-mail de outros
programas de mensagens

Para importar um e-mail de outros aplicativos, selecione Ferramentas > Importar
Mensagens na tela de mensagens do Kontact. Ele contém filtros de importagao para
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Outlook Express, formato mbox, formato de texto de e-mail, Pegasus Mail, Opera,
Evolution, além de outros. O utilitario de importacdo também pode ser iniciado
separadamente com o comando kmailcvt.

Selecione o aplicativo correspondente e confirme com Continuar. Um arquivo ou pasta
deve ser especificado, dependendo do tipo selecionado. Em seguida, o Kontact conclui
0 processo.

4.2.3 Criando mensagens

Para criar novas mensagens, selecione Mensagem > Nova Mensagem ou clique no icone
correspondente na barra de ferramentas. Para enviar mensagens de diferentes contas
de e-mail, selecione uma das identidades conforme descrito na Secdo 4.2.1,
“Configurando identidades e contas” (p 111). Em Para, digite um endereco de e-mail
ou parte de um nome ou endereco no bloco de enderecos. Se o Kontact puder fazer a
correspondéncia entre aquilo que vocé digita e algo que esteja no bloco de enderecos,
sera aberta uma lista de selegdo. Clique no contato desejado ou complete a sua entrada
se nenhuma delas corresponder. Para selecionar diretamente do bloco de enderecos,
clique no botio ..., ao lado do campo Endereco.

Para anexar arquivos a sua mensagem, clique no icone em forma de clipe de papel e
selecione o arquivo a ser anexado. Vocé também pode arrastar o arquivo da area de
trabalho ou de outra pasta e soltad-lo na janela Nova Mensagem ou selecionar uma das
opgdes do menu Anexar. Normalmente, o formato de um arquivo é reconhecido
corretamente. Se o formato ndo for reconhecido, clique o botdo direito do mouse no
icone. No menu que aparece, selecione Propriedades. Defina o formato e o nome do
arquivo na proxima caixa de dialogo e adicione uma descricao. Além disso, decida se
o0 arquivo anexado deve ser assinado ou criptografado.

Ao terminar de redigir sua mensagem, envie-a imediatamente com Mensagem > Enviar
ou mova a mensagem para a caixa de saida com Mensagem > Fila. Se vocé enviar o e-
mail, a mensagem serd copiada para sent-mail depois de ser enviada com sucesso.
As mensagens movidas para outbox podem ser editadas ou apagadas.

4.2.4 E-mail criptografado e assinaturas

Para criptografar seus e-mails, primeiro gere um par de chaves como descrito no
Capitulo 10, Criptografia com KGpg (p 187). Para configurar os detalhes do
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procedimento de criptografia, selecione Configuracdes > Configurar KMail >
Identidades para especificar a identidade sob a qual enviard mensagens criptografadas
e assinadas. Em seguida, pressione Modificar. Apds confirmar com OK, a chave devera
ser exibida no campo correspondente. Feche a caixa de didlogo de configuragdo com
OK.

4.2.5 Pastas

As pastas de mensagens ajudam a organizar as mensagens. Por padrdo, elas estdo
localizadas no diretério ~/ .kde/share/apps/kmail/mail. Quando o KMail é
iniciado pela primeira vez, o programa cria diversas pastas. Caixa de entrada é
a pasta onde as mensagens recolhidas de um servidor sio inicialmente colocadas Caixa
de saida é utilizada para o armazenamento temporario das mensagens na fila de
envio. Itens enviados é para as copias das mensagens enviadas. Lixeira contém
copias de todos os emails apagados com Del ou Editar > Mover para lixiera
Rascunhos é onde sdo salvas as mensagens ndo concluidas. Se vocé estiver usando
IMAP, as pastas do IMAP serdo relacionadas abaixo das pastas locais. Cada servidor
de mensagens recebidas armazena suas pastas na Lista de pastas.

Se vocé deseja organizar suas mensagens em pastas adicionais, crie novas pastas
selecionando Pasta > Nova Pasta. Esse procedimento abre uma janela na qual vocé
especifica o nome e o formato da nova pasta.

Clique o botdo direito do mouse na pasta para acessar um menu de contexto que oferece
varias operagdes da pasta. Clique em Expirar para especificar a data de vencimento de
mensagens lidas ou ndo lidas, o que deve acontecer com elas apds o vencimento e se
as mensagens expiradas devem ser apagadas ou movidas para uma pasta. Se vocé
pretende usar a pasta para armazenar mensagens de uma lista de discussdo, defina as
opgOes necessarias em Pasta > Gerenciamento de Lista de Discussdo.

Para mover uma ou varias mensagens de uma pasta para outra, arraste-as da janela
superior e solte-as na pasta apropriada na janela esquerda. Mensagens também podem
ser movidas realgando-as e em seguida, pressionando M ou selecionando Mensagem >
Mover para. Na lista de pastas exibida, selecione a pasta na qual vocé quer incluir as
mensagens.
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4.2.6 Filtros

Os filtros sdao um método conveniente de processar mensagens recebidas
automaticamente. Eles usam aspectos da mensagem, como o remetente ou o tamanho,
para mover a mensagem para determinadas pastas, para apagar mensagens indesejadas,
retornar mensagens para o remetente ou realizar diversas outras acdes.

Configurando um filtro

Para criar um filtro a partir do zero, selecione Configuracées > Configurar Filtros. Para
criar um filtro baseado em uma mensagem existente, clique o botdo direito na mensagem
e selecione Criar Filtro e os critérios de filtragem desejados.

Selecione o método de correspondéncia para os critérios do filtro (todo ou qualquer).
Em seguida, selecione os critérios que se aplicam somente as mensagens desejadas.
Em Acdes de Filtro, defina o que o filtro deve fazer com as mensagens que coincidirem
com os critérios. Op¢des Avancadas oferece um controle de quando o filtro é aplicado
e se filtros adicionais devem ser considerados para essas mensagens.

Aplicando filtros

Os filtros s3o aplicados na ordem relacionada na caixa de didlogo acessada com
Configuragoes > Configurar Filtros. Mude a ordem, selecionando um filtro e clicando
nos botdes de seta. Os filtros sdo aplicados somente em novas mensagens recebidas ou
enviadas, como especificado nas opcdes avancgadas do filtro. Para aplicar filtros a
mensagens existentes, clique o botdo direito nas mensagens desejadas e escolha Aplicar
Filtro e o filtro desejado.

Caso os seus filtros ndo atuem conforme o esperado, monitore-os com Ferramentas >
Visualizador de Registro do Filtro. Quando o registro estiver habilitado nessa caixa de
dialogo, ela mostrara como as mensagens sao processadas por seus filtros e podem
ajudar a localizar o problema.

4.3 Contatos

O componente de contatos usa 0 KAddressBook. Configure-o com Configuracoes >
Configurar KAddressBook. Para pesquisar um determinado contato, use a barra de
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pesquisa. Com Filtro, faca uma selecdo para exibir somente os contatos de uma
determinada categoria. Clique o botdo direito do mouse para abrir um menu no qual
vocé seleciona uma variedade de opcdes, como o envio de informagdes de contato em
um e-mail.

Figura 4.3 O bloco de enderecos do Kontact
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4.3.1 Adicionando contatos

Para que vocé, a partir de um e-mail, possa adicionar um contato com o nome e endereco
de e-mail, clique o botdo direito do mouse no endereco no componente de e-mail e
selecione Abrir no Bloco de Enderecos. Para adicionar um novo contato sem usar um
e-mail, selecione Arquivo > Novo Contato no componente de endereco. Os dois métodos
abrem uma caixa de didlogo na qual vocé digita as informagdes sobre o contato.

Na guia Geral, digite as informagdes basicas do contato, como nome, endereco de e-
mail e numeros de telefone. As categorias podem ser usadas para classificar os enderecos.
Detalhes contém mais informagdes especificas, como aniversario e nome do esposo.

Se o seu contato usar um programa de mensagem instantanea, vocé podera adicionar
essas identidades em Endereco IM. Se vocé fizer isso e o Kopete ou outro programa
de bate-papo do KDE estiver sendo executado simultaneamente com o Kontact, exiba
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informacdes de status sobre essas identidades no Kontact. Em Configuracdes de
Criptografia, digite os dados de criptografia do contato, como a chave publica.

Misc possui informagdes adicionais, como uma fotografia e o local das informacdes do
tipo Livre/Ocupado do usuario. Use Campos Personalizados para adicionar suas proprias
informacdes ao contato ou ao bloco de enderecos.

Os contatos também podem ser importados em uma variedade de formatos. Use Arquivo
> Importar e selecione o formato desejado. Em seguida, selecione o arquivo a ser
importado.

4.3.2 Criando uma lista de distribuicao

Se vocé enviar mensagens de e-mail com freqiiéncia para o mesmo grupo de pessoas,
uma lista de distribui¢do permitird o armazenamento de varios enderecos de e-mail
como um Unico item de contato, para que vocé ndo precise digitar os nomes
individualmente em cada e-mail enviado a esse grupo. Primeiro, clique em Configuracdes
> Mostrar Barra de Extensdo > Editor de Lista de Distribuicdo. Na nova secio que
aparece, clique em Nova Lista. Digite um nome para a lista e clique em OK. Adicione
contatos a lista arrastando-os da lista de enderegos e soltando-os na janela da lista de
distribuicdo. Use essa lista como faria com um contato individual ao criar um e-mail.

4.3.3 Adicionando blocos de enderecos

IMPORTANTE: Blocos de enderecos de groupware

A melhor maneira de adicionar recursos de groupware é através do Assistente
Groupware, uma ferramenta separada. Para usa-lo, feche o Kontact e, em
seguida, execute groupwarewizard na linha de comando ou no grupo Office
do menu do KDE. Selecione o tipo de servidor, como SLOX, GroupWise ou
Exchange, na lista oferecida e, em seguida, digite os dados do endereco e da
autenticagdao. Em seguida, o assistente adiciona os recursos disponiveis ao
Kontact.

O Kontact pode acessar varios blocos de enderecos, como alguns que estejam
compartilhados e sejam oferecidos pelo Novell GroupWise ou por um servidor LDAP.
Selecione Configuracdes > Mostrar Barra de Extensdo > Blocos de Enderegos para
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exibir os blocos de enderegos atuais. Pressione Adicionar para adicionar um enderego
e, em seguida, selecione o tipo e digite as informagdes necessarias.

As caixas de selecdo em frente aos blocos mostram o status de ativag¢do de cada bloco
de endereco. Para impedir a exibi¢do de um bloco sem apaga-lo, anule sua selegdo.
Remover apaga o bloco selecionado da lista.

4.4 Calendario

O Kontact usa o KOrganizer como seu componente de calendario. Para configura-lo,
use Configuragoes > Configurar KOrganizer. Com o calendario, digite compromissos
e programe reunides com outras pessoas. Se desejar, vocé pode ser lembrado de futuros
eventos. Também pode importar, exportar e arquivar calendarios com as opgdes em
Arquivo.
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Figura 4.4 O calenddrio do Kontact
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4.4.1 Programando um evento

Adicione um novo evento ou reunido com A¢des > Novo Evento. Digite os detalhes
desejados. Em Lembrete, especifique o horario exato (minutos, horas ou dias de
antecedéncia) no qual os participantes devem ser lembrados do evento. Se um evento
for recorrente, especifique o intervalo adequado. Outra forma de criar um evento em
um ponto especifico no calendario é clicar duas vezes no campo correspondente em
uma das telas do calendario do programa. Esse procedimento abre a janela da mesma
caixa de dialogo disponivel pelo menu. Outra opcado é selecionar o intervalo de tempo
na tela Calendario e clicar o botdo direito do mouse.

Especifique os participantes de um evento, digitando seus dados manualmente na caixa
de dialogo ou inserindo os dados a partir do bloco de enderecos. Para digitar os dados
manualmente, selecione Novo. Para importar os dados do bloco de enderegos, clique
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em Selecionar destinatdrio e, em seguida, selecione as entradas correspondentes na
caixa de didlogo. Para programar o evento com base na disponibilidade dos participantes,
va para Livre/Ocupado e clique em Escolher Data.

Use a guia Recorréncia para configurar um evento que acontece regularmente. Os
Anexos podem ser convenientes para vincular outras informacdes ao evento, como uma
agenda para uma reunido.

4.4.2 Adicionando calendarios

IMPORTANTE: Calendarios de groupware

A melhor maneira de adicionar recursos de groupware é com o Assistente
Groupware, uma ferramenta separada. Para usa-lo, feche o Kontact e, em
seguida, execute groupwarewizard na linha de comando ou no grupo Office
do menu do KDE. Selecione o tipo de servidor, como SLOX, GroupWise ou
Exchange, na lista oferecida e, em seguida, digite os dados do endereco e da
autenticacdo. Em seguida, o assistente adiciona os recursos disponiveis ao
Kontact.

O modulo do calendario pode se conectar a varios calendarios simultaneamente. Isso
é util, por exemplo, para combinar um calendério pessoal com um organizacional. Para
adicionar um novo calendario, clique em Adicionar e selecione o tipo de calendario.
Complete 0s campos necessarios.

As caixas de selecdo em frente aos calendarios mostram o status de ativacdo de cada
um deles. Para impedir a exibi¢do de um calendario sem apaga-lo, anule sua selec3o.
Remover apaga o calendario selecionado da lista.

4.5 Sincronizando dados com um
dispositivo portatil

O Kontact foi desenvolvido de forma que os seus dados possam ser sincronizados com
dispositivos portateis, como um Palm. Veja informagdes sobre o status do KPilot no
resumo. Consulte o Capitulo 6, Sincronizando um computador portatil com o KPilot
(p 143) para obter informacdes sobre como configurar e usar o KPilot.
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4.6 Kontact para usuarios do
GroupWise

Se voceé estiver habituado a trabalhar com o GroupWise, devera ter poucos problemas
para se adaptar ao Kontact. Os dois programas compartilham muitos conceitos e
fornecem vérios servicos iguais. Esta se¢do discute diferencas de terminologia
consideraveis e fornece algumas dicas para ajudar os usudrios do GroupWise a tirar o
maximo de proveito do Kontact.

4.6.1 Diferencas de terminologia

A tabela a seguir relaciona algumas das diferencas principais de terminologia entre o
Kontact e o GroupWise.

Tabela 4.1 Diferencas de terminologia entre o Kontact e o GroupWise

GroupWise Kontact
Compromissos Eventos

Ocupado Disponibilidade
Observagoes Entradas do Diario

Itens publicados ou ndo publicados Um evento sem participantes é publicado. Se
houver participantes em um evento, este sera
um item enviado.

Tarefas Pendéncias

4.6.2 Dicas para usuarios do GroupWise

Esta secdo contém dicas para ajudar os usuarios do GroupWise a lidar com algumas
diferencas entre o GroupWise e o Kontact.
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Informacgodes dos contatos

Vocé pode adicionar o GroupWise Messenger e contatos de e-mail as informagdes dos
seus contatos do Kontact. Em seguida, vocé pode criar um e-mail ou abrir uma sessdo
de mensagens instantaneas com esse contato clicando o botao direito do mouse na tela
Contatos.

Codificacao de cores

E util atribuir um codigo de cor a itens do GroupWise, bem como a itens de outras
fontes. A codificagdo de cores facilita a exploracdo de e-mails, contatos e outras
informacdes de itens de uma determinada fonte.

Convidando participantes para eventos

Diferentemente do GroupWise, o Kontact ndo o insere automaticamente como um
participante dos eventos que vocé programa. N3do se esqueca de enviar um convite para
voceé.

4.7 Para obter mais informacoes

O Kontact contém uma ajuda dele proprio e de seus varios componentes. Acesse esse
recurso com Ajuda > Manual do Kontact. A pagina Web do projeto, http: //www
.kontact.org, também €é informativa.
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Cliente do GroupWise Linux:
e-mail e calendario

O GroupWise® ¢é um sistema de colaboragio e de troca de mensagens robusto e confiavel
que conecta vocé a sua caixa de correio universal, a qualquer momento e em qualquer
lugar. Esta secdo fornece uma visdo geral introdutéria do cliente do GroupWise para
ajuda-lo a comecar a utilizar o cliente do GroupWise Compativel com Varias Plataformas
de forma rapida e facil.

5.1 Familiarizando-se com a Janela
Principal do GroupWise

A area de trabalho principal do GroupWise é chamada Janela Principal. Na Janela
Principal do GroupWise, vocé pode ler suas mensagens, programar COmpromissos, ver
o Calendario, gerenciar contatos, mudar o modo de execucdo do GroupWise em que
esta trabalhando, abrir pastas e documentos e muito mais.

Cliente do GroupWise Linux: e-mail e calendario 123



Figura 5.1 Janela Principal do GroupWise
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Vocé pode abrir mais de uma Janela Principal no GroupWise clicando em Janela e em
Nova Janela Principal. Esse recurso é util quando vocé atua como proxy para outro
usuario. Vocé pode ver tanto a sua Janela Principal quanto a Janela Principal que
pertence a pessoa para a qual esta atuando como proxy. Vocé pode, também, abrir uma
determinada pasta em uma janela e ver o seu Calendério em outra. E possivel abrir
tantas janelas principais quanto a memoria do seu computador permitir.

Os componentes basicos da Janela Principal sdo explicados a seguir.

5.1.1 Barra de ferramentas

A barra de ferramentas permite realizar rapidamente tarefas comuns do GroupWise,
como abrir o Bloco de Enderecos, enviar mensagens de correio e localizar itens. Para
obter informacdes sobre a barra de ferramentas, consulte Secao 5.4, “Utilizando a barra
de ferramentas” (p 135).
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5.1.2 Cabecalho das listas de pastas e de

itens

O cabecalho da Lista de Pastas e Itens fornece uma lista suspensa na qual vocé pode
selecionar o modo do GroupWise a ser executado (Online ou de Cache), determinar se
deseja abrir a caixa de correio armazenada ou de backup e selecionar uma caixa de
correio de proxy.

5.1.3 Lista de pastas

A lista de pastas no lado esquerdo da janela principal permite organizar os itens do
GroupWise. Vocé pode criar novas pastas nas quais os itens serdo armazenados. O
nimero de itens ndo-lidos € mostrado entre colchetes ao lado de todas as pastas (com
excecdo das pastas compartilhadas). Ao lado da pasta Itens Enviados, o nimero entre
colchetes mostra quantos itens estdo pendentes para envio no modo de Cache.

Isto é o que se encontra em cada pasta padro:

“Pasta Usuario” (p 126)

“Pasta Caixa de Correio” (p 126)
“Pasta Itens Enviados” (p 126)
“Pasta Calendario” (p 127)

“Pasta Contatos” (p 127)

“Pasta Lista de Verifica¢dao” (p 127)
“Pasta Documentos” (p 128)

“Pasta Lixo” (p 129)

“Pastas compartilhadas” (p 130)
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Pasta Usuario

A pasta Usuario $ (indicada pelo seu nome) representa o seu banco de dados do
GroupWise. Todas as pastas da Janela Principal sdo subpastas da pasta Usuério.

Pasta Caixa de Correio

A Caixa de Correio & mostra todos os itens recebidos, com excec¢do dos itens
programados (compromissos, tarefas e lembretes) aceitos ou recusados. Os itens
programados aceitos sdao movidos para o Calendario.

Pasta Itens Enviados

A pasta Itens Enviados dl exibe todos os itens enviados da Caixa de Correio e do
Calendario. A pasta Itens Enviados de versdes anteriores ao GroupWise 6.5 era uma
pasta de consulta, um pouco diferente da pasta Itens Enviados atual.

Veja a seguir uma comparacao entre a pasta de consulta Itens Enviados anterior e a

pasta Itens Enviados atual.

Tabela 5.1
Enviados

Comparagdo entre a pasta de consulta Itens Enviados e a pasta Itens

Pasta Itens Enviados (atual)

Pasta de consulta Itens Enviados (anterior)

Todos os itens enviados residem
nessa pasta, a menos que sejam
movidos para uma pasta que nao seja
a pasta Caixa de Correio ou
Calendario. Se um item enviado for
movido para outra pasta, ele ndo sera
mais exibido na pasta Itens Enviados.

E possivel reenviar, reprogramar e
recolher itens enviados dessa pasta.

Na verdade, nenhum item reside nessa pasta.
Essa é uma pasta Resultados da Pesquisa, o
que significa que uma pesquisa é executada
quando vocé clica na pasta e os resultados
dessa pesquisa (todos os itens enviados) sdo
exibidos na pasta. Se vocé apagar um item
dessa pasta, o item original permanecera na
pasta original e sera exibido novamente na
préxima vez que a pasta for aberta.

E possivel reenviar, reprogramar e recolher
itens enviados dessa pasta.
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Pasta Calendario

A pasta Calendario [ exibe varias opcdes de telas de calendario.

Pasta Contatos

Contatos il Qualquer modificacio feita na pasta Contatos também é efetuada no bloco
de enderecos Contatos Freqiientes.

Nessa pasta, vocé pode exibir, criar e modificar contatos, recursos, organizacdes e
grupos.

Seus proxies nunca verdo sua pasta Contatos.

Pasta Lista de Verificacao

Use a pasta Lista de Verificagdo =l para criar uma lista de tarefas. Vocé pode mover
todos os itens (mensagens de correio, recados, lembretes, tarefas ou compromissos)
para essa pasta e organiza-los na ordem desejada. Cada item possui uma caixa de selegdo
que vocé pode desmarcar a medida que concluir os itens.

Veja a seguir uma comparagdo entre a pasta Lista de Verificagio e a pasta de consulta
Lista de Tarefas (encontrada nas versdes anteriores do GroupWise).

Tabela 5.2 Comparacao entre a pasta Lista de Verificacdo e a pasta Lista de Tarefas

Pasta Lista de Verificacido Pasta Lista de Tarefas

Essa pasta contém os seguintes  Na verdade, nenhum item reside nessa pasta. Essa
itens: ¢ uma pasta Resultados da Pesquisa, o que
significa que uma pesquisa é executada quando
* Itens que voc€ moveu para  yocé clica na pasta e os resultados dessa pesquisa
essa pasta (todas as tarefas programadas) sdo exibidos na
pasta. Se vocé apagar um item dessa pasta, o item
original permanecera na pasta original e sera
exibido novamente na préxima vez que a pasta for
aberta.

+ Itens que vocé publicou
nessa pasta
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Pasta Lista de Verificacao

Pasta Lista de Tarefas

+ Itens que fazem parte de
uma lista de verificacdo
criada em outra pasta

Qualquer tipo de item pode
residir nessa pasta.

Para marcar um item como
concluido, clique na caixa de
selecdo ao lado do item na Lista
de Itens.

Os itens da lista de verificacdo
ndo sdo exibidos na Lista de
Tarefas do Calendario.

Apenas tarefas sio mostradas nessa pasta. Tarefas
sdo itens programados associados a uma data de
término.

Para marcar um item como concluido, abra o item
e clique em Concluido.

As datas de término sdo definidas pela pessoa que
enviou a tarefa. Se vocé enviar uma tarefa para si
mesmo, podera definir uma data de término.

Para definir a prioridade de um item, abra o item
e digite uma prioridade no campo Prioridade.

As tarefas sdo exibidas na Lista de Tarefas do
Calendario e podem ser marcadas como Concluido
no Calendario.

As tarefas vencidas sdo exibidas em vermelho no
Calendario.

Pasta Documentos

Suas referéncias de documentos sdo organizadas na pasta Documentos I=! para facilitar

a sua localizacdo.

A pasta Documentos pode conter apenas documentos. Se qualquer outro tipo de item
for movido para essa pasta por um cliente do GroupWise de uma versio anterior a 5.5,

o item serd apagado.
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Pasta Gabinete

A pasta Gabinete ! A pasta Gabinete contém todas as pastas pessoais. Vocé pode
reorganizar e aninhar pastas clicando em Editar > Pastas. Para mudar o modo de
classificagio das pastas, clique o botdo direito do mouse na pasta Gabinete, clique em
Propriedades e selecione o item pelo qual deseja efetuar a classificag@o.

Pasta Mensagens Indesejadas

Todos os itens de e-mail de enderecos e dominios da Internet rejeitados com o recurso
Gerenciamento de Mensagens Indesejadas sdo colocados na pasta Mensagens Indesejadas
{=. Essa pasta s6 sera criada na lista de pastas se a opcdo Mensagens Indesejadas estiver
habilitada.

Enquanto as opcdes de Mensagens Indesejadas estiverem habilitadas, essa pasta ndo
podera ser apagada. No entanto, a pasta podera ser renomeada ou movida para um local
diferente na lista de pastas. Se todas as opcdes Mensagens Indesejadas estiverem
desabilitadas, a pasta podera ser apagada. A pasta também podera ser apagada se o
recurso Gerenciamento de Mensagens Indesejadas for desabilitado pelo administrador
do sistema.

Para apagar itens da pasta Mensagens Indesejadas, clique o botdo direito do mouse na
pasta, clique em Esvaziar Pasta Mensagens Indesejadas e, em seguida, clique em Sim.

Pasta Lixo

Quando apagadas, as mensagens de e-mail e de voz, compromissos, tarefas, documentos

. . F . . .
e lembretes ficam armazenados na pasta Lixeira 4. Os itens do Lixo podem ser vistos,
abertos ou devolvidos a sua Caixa de Correio até que o Lixo seja esvaziado. (Ao esvaziar
o Lixo, vocé remove do sistema os itens contidos nele.)

Vocé pode esvaziar o Lixo inteiro ou apenas os itens selecionados. O Lixo é esvaziado
automaticamente de acordo com o numero de dias digitado na guia Limpeza, em Opgdes
de Ambiente. O Lixo também pode ser esvaziado manualmente. O administrador do

sistema pode especificar que o Lixo seja esvaziado automaticamente e com regularidade.
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Pastas compartilhadas

Uma pasta compartilhada (& ¢ como qualquer outra pasta do Gabinete; no entanto,
outras pessoas tém acesso a ela. Vocé pode criar pastas compartilhadas ou compartilhar
pastas pessoais existentes no Gabinete. Escolha com quem deseja compartilhar a pasta
e quais direitos serdo concedidos a cada usuario. Os usuarios poderdo, entdo, publicar
mensagens na pasta compartilhada, arrastar itens existentes para a pasta e criar processos
de discussdo. Vocé nio pode compartilhar pastas do sistema. As pastas Gabinete, Lixo
e Trabalho em Andamento sdo pastas do sistema.

5.1.4 Lista de Itens

A Lista de Itens no lado direito da Janela Principal exibe recados, mensagens de correio,
compromissos, lembretes, tarefas e referéncias de documentos. Vocé pode classificar
a Lista de Itens clicando em um cabecalho de coluna. Para reverter a ordem, clique no
cabecalho da coluna outra vez. Para obter informacdes sobre os icones utilizados com
diferentes itens, consulte Secio 5.3.2, “Icones que aparecem ao lado de itens na Caixa
de Correio e no Calendario” (p 132).

5.1.5 QuickViewer

O QuickViewer é aberto abaixo da Lista de Pastas e de Itens. Vocé pode examinar
rapidamente os itens e seus anexos no QuickViewer em vez de abrir cada item em outra
janela.

5.2 Utilizando modos diferentes do
GroupWise

O GroupWise fornece dois modos diferentes de se executar um cliente do GroupWise:
modo online e modo de cache.

Vocé pode executar o0 GroupWise em qualquer um desses modos, ou 0 administrador
do sistema pode exigir que vocé utilize apenas um determinado modo.
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A maioria dos recursos do GroupWise esta disponivel em ambos os modos, com algumas
excecdes. A associagdo as notificacdes de outros usudrios ndo estd disponivel no modo
de Cache.

5.2.1 Modo Online

Ao utilizar o modo Online, vocé é conectado a sua agéncia postal na rede. Sua caixa
de correio mostra as mensagens e as informacdes armazenadas em sua caixa de correio
da rede (também chamada de Caixa de Correio Online). O modo Online fica
continuamente conectado a sua caixa de correio da rede. No modo Online, se o Agente
Postal for encerrado ou se a sua conexdo de rede falhar, vocé perdera temporariamente
a conexao com sua caixa de correio.

Utilize esse modo caso ndo haja muito trafego na rede ou caso vocé use varias estagdes
de trabalho diferentes e ndo queira fazer o download de uma caixa de correio local para
cada uma delas.

5.2.2 Modo de Cache

O modo de Cache armazena uma cépia da sua caixa de correio da rede, incluindo
mensagens e outras informacdes, na unidade local. Isso permite que vocé utilize o
GroupWise, independentemente da disponibilidade da rede ou do Agente Postal. Como
vocé ndo esta conectado com a rede o tempo todo, esse modo reduz o trafego na rede
e apresenta o melhor desempenho. Uma conexdo é estabelecida automaticamente para
recuperar e enviar novas mensagens. Todas as atualiza¢des sdo realizadas em segundo
plano para que seu trabalho ndo seja interrompido.

Para utilizar o modo de Cache, a instalacdo do cliente deve ser a padrdo e ndo uma
instalacdo de estacdo de trabalho.

Utilize esse modo se houver espago em disco suficiente na unidade local para armazenar
a caixa de correio.

Diversos usuarios podem configurar suas Caixas de Correio em Cache em um unico
computador compartilhado.
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5.3 Noc¢oes basicas sobre a Caixa de
Correio

Todos os itens, enviados ou recebidos, sio armazenados na Caixa de Correio do
GroupWise. Para exibir rapidamente apenas os itens recebidos, enviados, publicados
ou de rascunho, clique em uma definicio na lista suspensa Tela. Vocé pode limitar
ainda mais os itens a serem exibidos na Caixa de Correio, utilizando filtros.

Vocé pode organizar as mensagens movendo-as para pastas no Gabinete e, além disso,
pode criar novas pastas, conforme necessario.

5.3.1 Iltens em negrito na Caixa de Correio

Todos os itens ndo abertos da sua Caixa de Correio ficam em negrito para ajudar vocé
a identificar facilmente quais itens e documentos ainda ndo foram lidos. O icone que
aparece a0 lado de um item também indica se ele ja foi aberto.

Os itens enviados também aparecerdo em negrito para indicar que estdo na fila, mas
que o upload ainda ndo foi feito, quando informagdes de status sobre o item que esta
sendo entregue ndo tiverem sido recebidas ou quando os itens ainda nao tiverem sido
transferidos para a Internet.

5.3.2 Icones que aparecem ao lado de itens
na Caixa de Correio e no Calendario

Os icones que aparecem ao lado dos itens na Caixa de Correio e no Calendario mostram
informacdes sobre esses itens. A tabela a seguir explica o significado de cada icone.

Tabela 5.3 Descricoes dos icones

Icone Descri¢ao

| Quando esta ao lado de um item enviado no modo de Cache, o

icone [l indica que o item foi colocado na fila, mas que o upload
da fila ndo foi feito. Depois que o upload do item tiver sido feito,
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Icone

Descriciao

esse icone indicara que as informagdes de status ndo foram
recebidas sobre o item que esta sendo entregue a agéncia postal de
destino ou que ndo foram transferidas para a Internet.

Quando est4 ao lado da pasta Itens Enviados, o icone Findica que
existe pelo menos um item na fila, mas que o upload ainda néo foi
feito.

E exibido ao lado de um item enviado. Se o item tiver sido aberto
por pelo menos uma pessoa, esse icone sera exibido até que todos
os destinatarios tenham 1) aberto a mensagem, o recado ou o
lembrete; 2) aceitado o compromisso ou 3) concluido a tarefa.

E exibido ao lado de um item enviado. Nio foi possivel entregar
o0 item a agéncia postal de destino ou transferi-lo para a Internet.

E exibido ao lado de um item enviado. Ao lado de um compromisso
ou de uma tarefa, esse icone indica que pelo menos uma pessoa
recusou/apagou o item. Ao lado de uma mensagem de correio, de
um recado ou de um lembrete, esse icone indica que pelo menos
uma pessoa apagou o item sem abri-lo.

Um ou mais anexos estio incluidos no item.

Um ou mais efeitos sonoros estdo incluidos no item ou o item é
uma mensagem de correio de voz.

Item de rascunho.

E exibido ao lado de um item enviado.

E exibido ao lado de um item ao qual vocé respondeu.
E exibido ao lado de um item que vocé encaminhou.

E exibido ao lado de um item que vocé delegou.
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fcone Descricdo

o E exibido ao lado de um item ao qual vocé respondeu e que

& encaminhou.

£ E exibido ao lado de um item ao qual vocé respondeu e que

& delegou.

3 E exibido ao lado de um item que vocé encaminhou e delegou.

} E exibido ao lado de um item ao qual vocé respondeu, que
encaminhou e que delegou.

= Item publicado.

Versio especifica de um documento.

* Versdo oficial de um documento.

EE=EE Mensagem de correio ndo aberta com prioridade baixa, normal ou
alta.

TTE Mensagem de correio aberta com prioridade baixa, normal ou alta.

(S Compromisso ndo aberto com prioridade baixa, normal ou alta.

&2 -l Compromisso aberto com prioridade baixa, normal ou alta.

el Tarefa ndo aberta com prioridade baixa, normal ou alta.

& Tarefa aberta com prioridade baixa, normal ou alta.

e Lembrete ndo aberto com prioridade baixa, normal ou alta.

espesgeT Lembrete aberto com prioridade baixa, normal ou alta.
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fcone Descriciao

B Recado ndo aberto com prioridade baixa, normal ou alta.

B, B, 6, Recado aberto com prioridade baixa, normal ou alta.

o= = O remetente solicitou resposta a este item. O item pode ter uma
prioridade baixa, normal ou alta.

[] E exibido em uma Pesquisa por Horario Disponivel. Se ele for
exibido a esquerda de um nome de usuario ou de um recurso, clique
em um horario programado ao lado do nome do usuario ou do
recurso na guia Horarios Individuais para mostrar mais informagdes
sobre 0 compromisso na caixa abaixo. Entretanto, o usuario ou o
proprietario do recurso deve conceder a vocé, na Lista de Acesso,
direitos Ler para o compromisso antes que o icone seja exibido.

o) E exibido no Calendario; indica que um alarme foi definido para
o0 item.

ar E exibido no Calendério; indica que o item é um lembrete, uma
tarefa ou um compromisso de grupo.

() E exibido no Calendério; indica que o item esta marcado como
particular.

L) Aparece no Calendario e indica que o item foi recusado mas nao

apagado.

5.4 Utilizando a barra de ferramentas

Utilize a barra de ferramentas para acessar os inimeros recursos e op¢des do GroupWise.
A barra de ferramentas localizada na parte superior de uma pasta ou de um item é
sensivel ao contexto; ela muda para fornecer as opgdes mais necessarias ao local.
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5.5 Utilizando teclas de atalho

Vocé pode usar varias teclas de atalho no GroupWise por motivos de acessibilidade ou
para poupar tempo durante a execucdo de diversas operagdes. A tabela a seguir relaciona

136

algumas dessas teclas, o que elas fazem e o contexto no qual funcionam.

Tabela 5.4 Teclas de Atalho

Tecla Acdo Onde funciona
F1 Abrir a ajuda online Janela principal,
calendario, item, caixa de
dialogo
F2 Pesquisar texto Em um item
F5 Atualizar a tela Janela principal, calendario
F7 Abrir o Corretor Ortografico Em um item
F8 Marcar o item selecionado como  Lista de Itens
particular
F9 Abrir a caixa de dialogo Fonte Em um item
Ctrl+A Selecionar todos os itens; Lista de Itens, texto
selecionar todo o texto
Ctrl+B Colocar um texto em negrito Em textos
Ctrl+C Copiar um texto selecionado Em textos
Ctrl+F Abrir a caixa de didlogo Encontrar Janela principal,
calendario, item, caixa de
dialogo
Cul+G Ir para a data de hoje Calendario
Ctrl+I Colocar um texto em italico Em textos
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Tecla Acdo Onde funciona
Ctrl+L Anexar um arquivo a uma Em um item
mensagem
Ctrl+M Abrir uma nova mensagem de Janela principal,
correio calendario, item, caixa de
dialogo
Ctrl+O Abrir a mensagem selecionada Lista de Itens
Ctrl+P Abrir a caixa de didlogo Imprimir Janela principal, item
Ctrl+Q Ativar e desativar o QuickViewer Janela principal, calendario
Ctrl+R Marcar o item selecionado como  Lista de Itens
ndo-lido
Ctrl+S Gravar um rascunho na pasta Em um item
Trabalho em Andamento
Ctrl+U Sublinhar um texto Em textos
Ctrl+V Colar um texto selecionado Em textos
Ctrl+X Cortar um texto selecionado Em textos
Ctrl+Z Desfazer a ultima acdo Em textos

Ctrl+seta para
cima

ou

Ctrl+seta para
baixo

Ctrl+Shift+seta
para a esquerda

Abrir o item anterior ou o0 préximo
item

Selecionar um texto ou uma
palavra por vez

Em um item

Em textos
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Tecla

Acdo

Onde funciona

ou

Ctrl+Shift+seta
para a direita

Ctrl+Shift+A

Ctrl+Shift+T

Ctrl+Shift+R

Ctrl+Shift+P

Alt+F4

Alt + [letra]

Alt+D

Alt+S

Guia do Usuario do KDE

Abrir um novo compromisso

Abrir uma nova tarefa

Abrir um novo lembrete

Abrir um novo recado

Na Janela Principal ou no
Calendario, sair do GroupWise

Em um item, sair do item

Em uma caixa de didlogo, sair da
caixa de diadlogo

Ativar a barra de menus (use as
letras sublinhadas nos nomes dos
menus)

Enviar item

Enviar item

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,

calendario, item, caixa de

dialogo

Janela principal,
calendario, item

Em um novo item

Em um novo item



Tecla Acdo Onde funciona

Alt+Enter Mostrar as propriedades do item  Lista de Itens
selecionado

Alt+Del Apagar um item Em um item

Shift+seta para a
esquerda

ou

Shift+seta para a
direita

Shift+End
ou

Shift+Home

Shift + [letra]

Tab

Shift+Tab

Ctrl+Tab

Alt+Seta para
cima

Selecionar um caractere de texto
por vez

Selecionar um texto até o final ou
até o inicio de uma linha

Na lista de pastas, Shift +a
primeira letra do nome da subpasta
vai para a subpasta

Percorrer campos, botdes e areas

Inverter a ordem usada para
percorrer campos, botdes e areas

Em um texto, recuar o texto

Em uma caixa de didlogo com
guias, abrir a préxima guia

Aplicar mais zoom no corpo da
mensagem de um item

Em textos

Em textos

Lista de pastas

Janela principal,
calendario, item, caixa de
dialogo

Janela principal,
calendario, item, caixa de

dialogo

Em textos, caixa de
dialogo

Em um item
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Tecla Acdo Onde funciona

Alt+Seta para Aplicar menos zoom no corpo da  Em um item
baixo mensagem de um item

5.6 Obtendo mais informacoes

Vocé podera aprender mais sobre o GroupWise consultando os seguintes recursos:
» Secdo 5.6.1, “Ajuda online” (p 140)
» Secdo 5.6.2, “Pagina de documentacao do GroupWise 7 na Web” (p 140)

+ Secdo 5.6.3, “Comunidade GroupWise Cool Solutions na Web” (p 141)

5.6.1 Ajuda online

A documentacdo completa do usudrio esta disponivel na Ajuda. Na Janela Principal,
clique em Ajuda > Tépicos da Ajuda e, em seguida, use a guia Contetdo, Indice ou
Pesquisar para localizar os topicos de ajuda desejados.

5.6.2 Pagina de documentacao do
GroupWise 7 na Web

Para obter a versio mais recente do guia do usuario e a documentagdo de administragado
do GroupWise, va até a area GroupWise 7 no site da documentacio da Novell na Web
(http://www.novell.com/documentation/gw7).

Esse guia de usuario também esta disponivel no cliente do GroupWise. Basta clicar em
Ajuda > Guia do Usudrio.
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5.6.3 Comunidade GroupWise Cool Solutions
na Web

Em GroupWise Cool Solutions, vocé encontrara dicas, artigos sobre recursos e respostas
a perguntas freqiientes. Na Janela Principal, clique em Ajuda > Comunidade da Web
do Cool Solutions ou va para http://www.novell.com/coolsolutions/
gwmag.
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Sincronizando um
computador portatil com o
KPilot

O uso dos computadores portateis esta generalizado entre os usuarios que precisam
sempre carregar consigo programagcoes, listas de afazeres e anotacdes. Muitas vezes,
0s usuarios querem os mesmos dados disponiveis no desktop e no dispositivo portatil.
E ai que entra o KPilot: trata-se de uma ferramenta destinada a sincronizar dados em
um dispositivo portatil com o dispositivo usado pelos aplicativos do KDE
KAddressBook, KOrganizer e KNotes, que fazem parte do Kontact.

O principal objetivo do KPilot é permitir o compartilhamento de dados entre os
aplicativos de um computador portatil e seus correspondentes do KDE. O KPilot vem
com seu proprio visualizador de memorandos embutido, visualizador de enderecos e
instalador de arquivos, que ndo podem, entretanto, ser usados fora do ambiente do
KPilot. Aplicativos independentes do KDE estdo disponiveis para todas as funcdes,
exceto o instalador de arquivos.

Para a comunicacdo entre o dispositivo portatil e os diferentes programas do desktop,
o KPilot conta com conduites. O préprio KPilot é o programa que monitora todos os
intercambios de dados entre os dois computadores. O uso de uma determinada funcio
do dispositivo manual em seu desktop exige que o conduite correspondente esteja
habilitado e configurado. No geral, como esses conduites sdo projetados para interagir
com programas do KDE especificos, eles normalmente ndo podem ser usados com
outros aplicativos de desktop.

O conduite de sincronizacdo de horario é especial porque ndo tem um programa visivel
ao usuario. Ele ¢ ativado em segundo plano com cada operacao de sincronizacdo, porém
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somente deve ser habilitado em computadores que usam um servidor de horario de rede
para corrigir seu proprio registro de tempo.

Quando uma sincronizacio é iniciada, os conduites sio ativados em seqiiéncia para a
realizacdo da transferéncia de dados. Ha dois métodos de sincronizagdo diferentes: uma
operacdo de HotSync somente sincroniza os dados para os quais conduites tenham sido
habilitados, ao passo que uma operagao de backup realiza um backup completo de todos
os dados armazenados no dispositivo portatil.

Alguns conduites abrem um arquivo durante uma operagao de sincronizagdo, o que
significa que o programa correspondente nao deve estar em execuc¢do naquele momento.
Em termos especificos, 0 KOrganizer ndo deve estar em execucdo durante uma operacao
de sincronizacdo.

6.1 Conduites usados pelo KPilot

Os conduites usados pelo KPilot podem ser habilitados e configurados apds a selegdo
de Configuracoes > Configurar KPilot. A seguir hd uma lista de alguns conduites
importantes:

Livro de enderecos
Esse conduite trata o intercambio de dados com o bloco de enderegos do dispositivo
portatil. O correspondente do KDE para o gerenciamento desses contatos € o
KAddressBook. Inicie-o no menu principal ou com o comando kaddressbook.

KNotes/Memorandos
Esse conduite permite transferir anotagdes criadas com o KNotes para o aplicativo
de memorandos do dispositivo portatil. Inicie o aplicativo do KDE no menu principal
ou com o comando knotes.

Calendario (KOrganizer)
Esse conduite é responsavel pela sincronizagdo dos compromissos (eventos) do
dispositivo portatil. O equivalente no desktop é o KOrganizer.

Pendéncias (KOrganizer)
Esse conduite é responsavel pela sincronizagao dos itens pendentes. O equivalente
no desktop é o KOrganizer.
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Sincronizacdo de horario
A habilitacdo desse conduite ajusta o reldgio do dispositivo portatil ao reloégio do
desktop durante cada operacdo de sincronizagdo. Essa somente é uma boa idéia se
o proprio relégio do desktop for corrigido por um servidor de horario em intervalos
razoavelmente freqiientes.

Figura 6.1 Caixa de didlogo de configuracdo com os conduites disponiveis

=lmpostazioni generali Conduit
Dispositivo
HotSync
Copia di sicurezza
Visualizzatori
Awvio e uscita
Bl Cose dafare {KOrganizer)
O File appunti
O Posta

0O NetePad fconduit sono programmi esterni {a volte prodotti da terzi) che compiono azioni di
B Khotes / Memo sincronizzazione. Possono avere configurazioni indipendenti. Seleziona un conduit
O Paim DOG per configurarle e fai clic sulla casella di selezicne per abilitarlo
B Informazioni di sistema
O Sincronizzazione temporale
B Calendario (KOrganizer)
B Conduit MAL {AvantGo)
E Rubrica degli indirizzi
B Install Files

Informazioni su

¥ OK A Annulla

6.2 Configurando a conexao do
dispositivo portatil
Para poder usar o KPilot, primeiro configure a conexdo com o computador portatil. A

configuragdo depende do tipo de encaixe (unidade de acoplagem) usado com o
dispositivo portatil. H4 dois tipos deles: bases ou cabos USB e bases ou cabos seriais.

6.2.1 Configurando a conexao de dentro do
KPilot

A maneira mais facil de configurar a conexdo é usando o assistente de configuracio.
Faca o seguinte:
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1 Selecione Configuragoes > Assistente de Configuragdo para iniciar o assistente.

2 Digite seu nome de usudrio e o nome do dispositivo ao qual o dispositivo portatil
esta conectado.

3 Selecione uma das seguintes opcoes:

+ Selecione Detectar automaticamente o handheld & nome do usudrio para
que o assistente detecte o dispositivo portatil. Se a detec¢do automatica falhar,
consulte a Secdo 6.2.2, “Criando um link /dev/pilot” (p 146).

+ Clique em Proximo para configura-lo manualmente.

4 Especifique os aplicativos que devem ser usados para sincronizacdo. Vocé pode
escolher entre a suite de aplicativos do KDE (padrdo), Evolution e nenhum. Apds
selecionar, clique em Concluir para fechar a janela.

6.2.2 Criando um link /dev/pilot

A configuracdo da conexdo com um encaixe portatil serial é diferente da conexdo USB.
Dependendo do encaixe usado, vocé pode ou ndo precisar criar um link simbolico
chamado /dev/pilot.

USB
Normalmente, um encaixe USB é detectado automaticamente, de modo que nao
deve haver a necessidade de criacdo do link simbdlico mencionado.

Serial
Com um encaixe serial, € necessario saber a qual porta serial ele é efetivamente
conectado. Os dispositivos seriais recebem o nome de /dev/ttyS?, comegando
a partir de /dev/ttyS0 para a primeira porta. Para configurar um encaixe
conectado a primeira porta serial, digite o comando:

In -s /dev/ttyS0 /dev/pilot
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6.3 Configurando o conduite do
KAddressBook

Inicialmente, deve ser suficiente habilitar o conduite do KAddressBook sem mudar
nenhum valor predeterminado. Apos os dados terem sido sincronizados pela primeira
vez, configure os detalhes: o que fazer em caso de conflitos, 0 modo no qual os bancos
de dados de backup foram gravados e como determinados campos armazenados no
dispositivo portail devem ser atribuidos aos campos esperados pelo KAddressBook.

6.4 Gerenciando itens de afazeres e
eventos

Na area de trabalho do KDE, pendéncias (tarefas) e eventos (compromissos) sao
gerenciados com o KOrganizer. Inicie o aplicativo no menu principal, com o comando
korganizer ou como parte do Kontact. Apds habilitar o calendario e o conduite de
afazeres do KPilot, defina algumas opc¢des de configuracdo antes de usa-las.

Figura 6.2 Configuragdo do KPilot

[ ToDo File l Conflict Resolution | About |

Calendar file: | Browse...
Sync Action

\®) East sync if possible
O Always do a full sync (may take some time)
) sync only Pilot items to PC (next sync only)

) Sync only PC items to Pilot (next sync only)

|®| sync archived entries to the PC

] LX Cancel J

O KOrganizer armazena seus arquivos no diretério ~/ . kde/share/apps/
korganizer. Entretanto, tendo em vista que o diretorio . kde comeg¢a com um ponto,
ele pode ndo ser exibido pela caixa de didlogo de selecdo de arquivos. Nesse caso, digite
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o caminho completo ou alterne explicitamente a exibicdo de arquivos ocultos (arquivos
com ponto) na caixa de didlogo de selecdo. O atalho padrio para isso é F8.

Ap6s abrir o diretorio ~/ . kde /share/apps/korganizer, selecione um arquivo
que possa ser usado como arquivo de calendario pelo KOrganizer. Nesse exemplo,
trata-se do arquivo palm. ics. No caso de um usuario chamado tux, o caminho e
nome de arquivo completos seriam /home /tux/.kde/share/apps/
korganizer/palm. ics, conforme mostra a Figura 6.3, “Caixa de didlogo mostrando
o caminho para um arquivo de calendéario do KOrganizer” (p 148).

Figura 6.3 Caixa de didlogo mostrando o caminho para um arquivo de calenddrio

do KOrganizer
©lmpostazioni generali Conduit - Calendario (KOrganizer)
Dispositivo
HotSyng Generale | Conflitti | Informazioni su

Copia di sicurezza
Visualizzatori

Destinazione calendario

Awio e uscita ® Galendario standard

©Gonduit File calendario
M Cose dafare (KOrganizer)
0O File appunti ) Salva i record archiviati nel calendario KDE
O Posta
O MetePad
H KNotes / Memo
O Pam DCG
B Informazioni di sistema
0O Sincronizzazione temporale
[z)Calendario (KOrganizer)
E Conduit MAL (AvantGo)
Bl Rubrica degl indirizzi
E Install Files

Informazioni su

¥ OK A Annulla

O KOrganizer ndo deve estar em execucao durante a troca de dados com o dispositivo
portatil. Do contrario, o KPilot ndo consegue realizar a operagao de sincronizagao.

6.5 Trabalhando com o KPilot

E facil sincronizar os dados dos aplicativos do KDE com os dados do computador
portatil. Basta iniciar o KPilot e, em seguida, pressionar o botdo HotSync no encaixe
ou cabo para iniciar a operagdo de sincronizagao.
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Figura 6.4 Janela principal do KPilot

File Impostazioni  Aiute
850

HotSync

(A

Varsion: KPilot 4.6.0 (blivit)
Varsion: pilot-link 012 0-pre4
Version: KDE 351 Level "a"
Version: 335

I
e
@

&
=
a

visualizatore delle cose dafara Ragistro dell'HotSyne

14:17:58 Sto awiando il demone KPilot
14:17:58 Stato del demone & "non in esecuzione’
14:17:58 Hdisposiivo it kevipiot ren esiste. Probabiments & un dispastivo USE ¢ apparing dusants ur HotSyrc

Y
g

Visualizatore indirizzi

Visualizzators appunti

-

Installatore file

Visualizzators DB generico Pulisci il registro Salva registro.

Avarzamento HetSync: || 0%

6.5.1 Fazendo backup de dados do
dispositivo portatil

Para fazer um backup completo, selecione Arquivo > Backup. O backup é realizado
durante a proxima operagao de sincronizagio. Depois disso, alterne de volta selecionando
Arquivo > HotSync no menu. Do contrario, o demorado backup completo sera realizado
novamente durante a proxima operagio de sincronizagao.

Apos um backup completo, todas as copias dos programas e bancos de dados do
computador portatil serdo encontradas em ~/ .kde/share/apps/kpilot/
DBBackup/USERNAME, em que USERNAME é o nome do usudrio registrado no
dispositivo da mapa.

Os dois visualizadores do KPilot embutidos podem ser usados para uma rapida consulta
a enderecos e memorandos, porém nao foram projetados para fazer o gerenciamento
de fato desses dados. Os aplicativos do KDE citados acima sdo bem mais adequados a
essas tarefas.
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6.5.2 Instalando programas no dispositivo
portatil

O médulo Instalador de Arquivos é uma ferramenta interessante e util para a instalacio
de programas portateis. Esses programas normalmente possuem a extensio .prc e
estdo prontos para iniciar imediatamente apds seu upload no dispositivo. Antes de usar
esses programas de expansao, leia as respectivas licencas e também as instrucdes.
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Mensagens instantaneas com
o Kopete

O Kopete é um aplicativo de mensagem instantanea online que possibilita o bate-papo
entre varios parceiros conectados a Internet. O Kopete oferece suporte a todos os
protocolos comuns de mensagem, como 0 AOL* Instant Messenger (AIM), GroupWise®
Messenger, ICQ, IRC, Jabber*, Lotus* Sametime, MSN, SMS e Yahoo!*.

7.1 Configurando o Kopete

Configure o Kopete digitando seus dados de usuario pessoais. Clique em Configuracoes
> Configurar Com Contas, digite seus dados de usudrio. Vocé deve registrar-se em um
provedor que ofereca servicos de mensagem instantinea antes de usar esse servigo.
Clique em Novo para abrir um assistente de configuragdo capaz de ajuda-lo a concluir
seu perfil de usuério.

A etapa seguinte relaciona os servigos de mensagem disponiveis. Selecione o servigo
no qual vocé se registrou e clique em Continuar. Em seguida, digite os dados de usuario
recebidos durante o registro no servi¢o de mensagem. Em geral é o apelido ou enderego
de e-mail e uma senha. Complete a configuragdo da conta de mensagem instantanea
clicando em Concluir.
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Figura 7.1 Painéis de configuracdo do Kopete

. Configura - Kopete 70 x
Qui puoi gestire tutti i tusi account
Protecollo | Account Nuovo.
@perguen s
5 SRC ARchet
N .
Comportaments
Aspetto
—
© At Vv oK K Annun,

O item seguinte na caixa de didlogo de configuracio é Aparéncia. Ela influencia como
o Kopete é exibido. Emoticons fornece uma selecdo de varios tipos de smileys.

Use Janela de bate-papo e Cores & Fontes para ajustar a aparéncia das janelas de bate-
papo para comunicacdo com outros participantes. Escolha entre temas classicos dos
provedores correspondentes ou crie um tema personalizado ajustando a fonte ou a cor
as suas preferéncias.

7.2 Adicionando contatos

Adicione contatos para bater papo com eles. Se vocé ja criou uma conta em outro PC,
esses dados serdo importados e adicionados automaticamente a sua lista de contatos.
Para criar uma entrada de contato manualmente, clique em Arquivo > Adicionar Contato.
Um novo assistente serd exibido para ajudar com a criacdo. Porém, vocé deve estar
online e conectar-se com o Kopete ao servigo de mensagem selecionado para adicionar
um contato a sua lista.

7.3 Adicionando grupos

Acesse isso com Arquivo > Criar Novo Grupo. Nomeie o grupo e confirme isso com
OK. Uma nova pasta sera exibida na lista de contatos que pode ser usada para armazenar
os contatos desejados. Arraste e solte contatos na pasta desejada. Agrupar contatos
fornece uma visao geral melhor.
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Figura 7.2 Janela principal do Kopete

Eile Meodifica |Impostazioni  Aiuto

QD g || 2

E# Cerca:

vy Helpdeskl

vy HELPDESK 2
Y HELPDESK 3
vy HELFDESK 4
Y
Y

HELFDESK 5
HELPDESK-GROURPWISE

QOr

Para desabilitar grupos vazios, ative Configura¢oes > Esconder Grupos Vazios.

7.4 Usando o Kopete

E necessario estabelecer uma conexao a Internet para poder bater papo com outros
participantes. Quando isso tiver sido feito, para definir o status, clique em Arquivo >
Definir Status > On-line. Isso estabelece uma conexao entre o Kopete e o servigo de
mensagem selecionado. Apos o login bem-sucedido, vocé estara visivel para os outros.
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A janela de aplicativo principal apresenta uma lista de contatos. Vocé deve ter contatos
para bater papo com eles (consulte a Secdo 7.2, “Adicionando contatos” (p 152) para
obter mais informagdes). Quando vocé clica o botdo direito em um contato marcado
como online, um menu se abre com varias opcoes. Envie a essa pessoa uma mensagem
ou inicie uma sessdo de bate-papo. Um bate-papo permite convites de participantes
adicionais para discussdo em tempo real. A conexao com todos os participantes é fechada
quando o criador da sessdo de bate-papo a fecha.

Figura 7.3 Janela de Bate-papo

I Kopete
Eile Edit Settings Help

-IEI'J, il -H':I) JLJ% b;ﬁ B chrch:[

[ Geekos @4 . »
[ Group (12) @' Karl (Available) = Kopete
=& Penguins 511 | Chat Edit Format Tabs Settings Help

£ Frank @ . on a
f)Jana @ Li o= | ef Lj & f % H‘E:
Sikal ®

£ Klara @
l“jToms ®
f Scott

D) Tux 10:17:38 am
Hi Karll

™) Karl 10:18:08 am
Hi Tux!

Printer
how are you?|

One other person in the chat

Se vocé deseja ver sua sessdo de bate-papo anterior, selecione um contato e va para
Editar > Exibir Historico. Este item de menu abre uma caixa de dialogo, na qual vocé
pode pesquisar e exibir suas sessdes de bate-papo com essa pessoa.

E possivel ver outras op¢des clicando o botio direito do mouse em um nome de usuario.
Um menu pop-up ¢ aberto. Uma opcdo importante é /niciar Bate-Papo para iniciar uma
sessdo de bate-papo. Com Renomear Contato e Remover Contato, é possivel executar
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a agdo respectiva. O menu pop-up também contém um item de submenu com o nome
de usudrio, com o qual vocé pode bloquear o usuario ou obter informacdes dele.
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Usando voz sobre IP

O Linphone ¢ um pequeno aplicativo de telefone da Web para a area de trabalho do
Linux. Ele permite que vocé realize chamadas entre dois computadores pela Internet.
Nao ha a necessidade de itens especiais de hardware: uma estacdo de trabalho padrao
com uma placa de som devidamente configurada, microfone e alto-falantes ou fones
de ouvido é tudo que se precisa para comegar a usar o Linphone.

8.1 Configuracao do Linphone

Antes de comegar a usar o Linphone, existem algumas decisdes basicas a serem tomadas
e algumas tarefas de configuracdo a completar. Primeiro, determine e configure o modo
de execucido do Linphone, determine o tipo de conex3do a ser usado e, em seguida, inicie
a configuracdo do Linphone em Go > Preferences para realizar os ajustes necessarios.

8.1.1 Determinacao do Modo de Execucao
do Linphone

O Linphone pode ser executado de dois modos diferentes, dependendo do tipo de area
de trabalho executado e de sua configuracdo.

Aplicativo normal
Depois da instala¢do do software do Linphone, ele pode ser iniciado pelos menus
de aplicativo do GNOME e KDE ou pela linha de comando. Quando o Linphone
nao estiver sendo executado, as chamadas ndo poderdo ser recebidas.
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Applet do painel do GNOME
O Linphone pode ser adicionado ao painel do GNOME. Clique o botao direito do
mouse em uma area vazia do painel, selecione Adicionar ao Painel e, em seguida,
Linphone. O Linphone ¢ entdo permanentemente adicionado ao painel e inicializado
automaticamente no login. Enquanto vocé ndo receber chamadas, ele sera executado
em segundo plano. Assim que for recebida uma chamada, a janela principal sera
aberta e vocé podera receber a chamada. Para abrir a janela principal para ligar
para alguém, basta clicar no icone do applet.

8.1.2 Determinacao do tipo de conexao

Existem muitas maneiras diferentes de fazer uma chamada no Linphone. A maneira
pela qual vocé esta conectado a rede ou a Internet determina como vocé realizara a
chamada e como alcangara a outra parte.

O Linphone utiliza o SIP (session initiation protocol) para estabelecer uma conexao
com um host remoto. No SIP, cada parte ¢ identificada pelo URL SIP:

sip:username@hostname

username € o seu login na maquina Linux e hostname é 0 nome do computador
que voceé estd usando. Se vocé é um provedor SIP, o URL sera parecido com o exemplo
a seguir:

sip:usernamel@sipserver

nome_usudrio éonome do usuario escolhido durante o registro em um servidor
SIP. servidor._sipéoendereco do servidor SIP ou do seu provedor SIP. Para obter
os detalhes sobre o procedimento de registro, consulte Secdo 8.1.5, “Configuracao das
opcdes SIP” (p 161) e verifique a documentacido de registro do provedor. Para obter
uma lista dos provedores apropriados para este propo6sito, consulte as paginas da Web
citadas em Secdo 8.8, “Para Obter Mais Informacgoes” (p 168).

O URL a ser usado é determinado pelo tipo de conexdo escolhida. Se optar por ligar
para a outra parte diretamente sem roteamento adicional por um provedor SIP, vocé
devera informar um URL do primeiro tipo. Se optar por ligar para a outra parte por
meio de um servidor SIP, vocé devera informar um URL do segundo tipo.
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Chamada na mesma rede

Se quiser ligar para um amigo ou colega da mesma rede, vocé sé precisara dos nomes
de usuario e de host corretos para criar um URL SIP valido. O mesmo se aplica se essa
pessoa quiser ligar para vocé. Nao serdo necessarias outras configuragdes se ndo houver
um firewall entre vocé e a outra parte.

Chamadas através de redes ou pela Internet
(Configuracao de IP estatico)

Se vocé estiver conectado a Internet usando um endereco IP estatico, qualquer pessoa
que quiser ligar para vocé s6 precisara do seu nome de usudrio e nome de host ou
endereco IP da sua estacdo de trabalho para criar um URL SIP valido, como descrito
em “Chamada na mesma rede” (p 159). Se vocé ou a outra parte estiver sob a protecio
de um firewall que filtre o trafego de entrada e saida, abra a porta SIP (506 0) e a porta
RTP (7078) na maquina do firewall para habilitar o trafego do Linphone através do
firewall.

Chamadas através de redes ou pela Internet
(Configuracao de IP dinamico)

Se a sua configuragdo ndo for estatica, - isto é, se vocé receber um novo endereco IP
sempre que se conectar a Internet-, serd impossivel para qualquer chamador criar um
URL SIP baseado em seu nome de usuario e endereco IP. Nesses casos, utilize os
servigos oferecidos por um provedor SIP ou use uma configuragdo DynDNS para
garantir que o chamador externo consiga se conectar a maquina de host correta. Mais
informacdes sobre o DynDNS podem ser encontradasem http://en.wikipedia
.org/wiki/Dynamic_DNS.

Chamadas através de redes e firewalls

As maquinas escondidas atras de um firewall ndo revelam o seu endereco IP pela
Internet. Assim, elas ndo podem ser alcangadas diretamente por nenhuma pessoa que
tente ligar para o usuario que estiver trabalhando nessa maquina. O Linphone suporta
ligagOes através de fronteiras de rede e firewalls utilizando um proxy SIP ou
retransmitindo as chamadas para um provedor SIP. Consulte a Secdo 8.1.5,
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“Configuracao das opcdes SIP” (p 161) para obter uma descricdo detalhada dos ajustes
necessarios para utilizar um servidor SIP externo.

8.1.3 Configuracao dos parametros de rede

A maioria das configuracdes contidas na guia Network (Rede) nio precisa de mais
ajustes. Serd possivel fazer a sua primeira chamada sem as mudar.

Opgoes NAT Traversal
Habilite essa opcdo somente se vocé se encontrar em uma rede privada por tras de
um firewall e se ndo utiliza um provedor SIP para rotear as chamadas. Marque a
caixa de selecdo e informe o endereco IP da maquina de firewall em notacdo com
pontos, como 192.168.34.166.

Propriedades RTP
O Linphone utiliza o RTP (real-time transport protocol) para transmitir os dados
de audio de suas chamadas. A porta para o RTP é definida como 7078 e ndo deve
ser modificada, a ndo ser que outro aplicativo esteja usando essa porta. O parametro
de compensacdo jitter € usado para controlar o numero de pacotes de dudio nos
quais o Linphone aplica buffer antes de realmente reproduzi-los. Ao aumentar este
parametro, vocé melhora a qualidade da transmissdo. Quanto mais pacotes em
buffer, maior a chance de que os “atrasados” sejam reproduzidos. Por outro lado,
o aumento dos pacotes em buffer também aumenta a laténcia; isto é, vocé escutara
a voz de seu correspondente com um certo atraso. Quando mudar este parametro,
equilibre cuidadosamente esses dois fatores.

Outros
Se vocé usar uma combinagdo de VoIP e telefonia fixa, podera optar por usar a
tecnologia DTMF (dual tone multiplexed frequency) para acionar determinadas
agdes, como a verificagdo remota de seu correio de voz apenas com a ajuda de
algumas teclas. O Linphone suporta dois protocolos para transmissao DTMF, SIP
INFO e RTP rfc2833. Se vocé precisar da funcionalidade da tecnologia DTMF no
Linphone, escolha um provedor SIP que suporte um desses protocolos. Para obter
uma lista abrangente de provedores VoIP, consulte Secdo 8.8, “Para Obter Mais
Informagdes” (p 168).
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8.1.4 Configuracao do dispositivo de som

Depois que a sua placa de som for detectada corretamente pelo Linux, o Linphone
utilizara automaticamente o dispositivo detectado como o seu dispositivo de som padrao.
Nao mude o valor da opcdo Use sound device (Usar dispositivo de som). Use a op¢ao
Recording source (Fonte de gravacdo) para determinar qual fonte de gravagdo deve ser
usada. Na maioria dos casos, essa fonte seria um microfone (micro). Para selecionar
um som de campainha personalizado, use a op¢ao Browse (Pesquisar) para escolher
uma opcdo e teste a sua escolha utilizando a opgdo Listen (Ouvir). Clique em Apply
(Aplicar) para aceitar as mudancas.

8.1.5 Configuracao das opcoes SIP

A caixa de dialogo SIP contém todas as defini¢des de configuracio SIP.

Porta SIP
Determine em qual porta o agente do usudrio SIP deve ser executado. A porta
padrdo do SIP é 506 0. Nao mude a configuragao padrdo, a ndo ser que vocé conheca
outro aplicativo ou protocolo que precise usar essa porta.

Enventos e relatorios do Identity
Qualquer pessoa que quiser ligar diretamente para vocé sem usar um proxy SIP ou
um provedor SIP precisara conhecer o seu endereco SIP valido. O Linphone cria
um endereco SIP valido para vocé.

Servicos remotos
Esta lista contém um ou mais provedores de servigo SIP onde vocé criou uma conta
do usuario. As informacdes sobre servidor podem ser adicionadas, modificadas ou
apagadas a qualquer momento. Consulte Adi¢ao de um proxy SIP e registro em
um servidor SIP remoto (p 162) para conhecer o procedimento de registro.

Informagdes de autenticacdo
Para registrar um servidor SIP remoto, forneca determinados dados de autenticagdo
como senha e nome de usuario. O Linphone armazena esses dados assim que sdo
fornecidos. Para descartar esses dados por motivos de seguranca, clique em Clear
all stored authentification data (Apagar todos os dados de autenticacdo
armazenados).
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A lista Remote services (Servicos remotos) pode ser preenchida com varios enderecos
de proxies SIP remotos ou provedores de servico.

Procedimento 8.1 Adicdo de um proxy SIP e registro em um servidor SIP remoto

1 Escolha um provedor SIP adequado e crie uma conta de usudrio.
2 Inicie o Linphone.
3 Vapara Go (Ir) > Preferences (Preferéncias) > SIP.

4 Clique em Add proxy/registrar (Adicionar proxy/registrar) para abrir o formulario
de registro.

5 Preencha os valores apropriados para as op¢des Registration Period (Periodo de
Registro), SIP Identity (Identidade SIP), SIP Proxy (Proxy SIP) e Route (Rota).
Se estiver trabalhando por tras de um firewall, sempre selecione a op¢do Send
registration (Enviar registro) e digite um valor apropriado para a opgao
Registration Period (Periodo de Registro). Esta acio envia novamente os dados
de registro originais depois de um determinado tempo para manter o firewall
aberto nas portas necessarias ao Linphone. Caso contrario, essas portas seriam
fechadas automaticamente se o firewall ndo recebesse mais pacotes deste tipo.
Também ¢é necessario enviar novamente os dados de registro para manter o
servidor SIP informado sobre o status atual da conex@o e o local do chamador.
Para a opgao SIP identity (Identidade SIP), digite o URL SIP que deve ser usado
para as chamadas locais. Para usar este servidor também como um proxy SIP,
digite os mesmos dados para a opcao SIP Proxy (Proxy SIP). Finalmente, adicione
uma rota opcional, se necessario, e deixe a caixa de didlogo com OK.

8.1.6 Configuracao dos codecs de audio

O Linphone suporta vérios codecs para a transmissdo de dados de voz. Defina o seu
tipo de conex@o e escolha seus codecs preferidos na janela de lista. Os codecs que nio
sdo adequados para o seu tipo de conexao atual ficam em vermelho e ndo podem ser
selecionados.
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8.2 Teste do Linphone

Verifique a configuragdo do Linphone utilizando o s ipomat ic, um pequeno programa
de testes que pode responder a chamadas feitas do Linphone.

Procedimento 8.2 Teste de configuracdo do Linphone

1 Abra um terminal.
2 Digite sipomatic no prompt da linha de comando.
3 Inicie o Linphone.

4 Digite sip:robot@127.0.0.1:5064 como o endereco SIP e clique em
Call or Answer (Ligar ou Atender).

5 Se o Linphone estiver configurado corretamente, vocé ouvirad um telefone tocando
e, ap6s um curto periodo de tempo, um pequeno anuncio.

Se vocé completar este procedimento corretamente, podera ter certeza de que suas
configuragdes de audio e de rede estdo funcionando. Se este teste falhar, verifique se
o seu dispositivo de som esta configurado corretamente e se o nivel de reproducio esta
definido para um valor razoavel. Se ainda ndo conseguir ouvir nada, verifique a
configuragdo da rede, incluindo os numeros de porta para SIP e RTP. Se nenhum outro
aplicativo ou protocolo utilizar as portas padrdo para eles, como proposto pelo Linphone,
considere a op¢ao de mudar as portas e tentar novamente.

8.3 Realizacao de chamada

Depois que o Linphone estiver configurado corretamente, sera muito facil fazer uma
chamada. Dependendo do tipo de chamada (consulte Secdo 8.1.2, “Determinacgdo do
tipo de conexdo” (p 158) para obter referéncias), os procedimentos de chamada sdo um
pouco diferentes.

1 Inicie o Linphone utilizando o menu ou uma linha de comando.

2 Digite o endereco SIP da outra parte no prompt SIP address (Enderego SIP). O
enderego deve ser parecido com sip:nome_usuario@nome_dominio ou
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nome_usuario@nome_host, para chamadas diretas locais, ou
nome_usuario@servidor_sipouid_usuario@servidor_sip,para
chamadas em proxy ou chamadas que utilizam os servigos de um provedor SIP.

3 Seestiver utilizando um provedor de servico SIP ou um proxy, selecione o proxy
ou provedor apropriado em Proxy to use (Proxy a ser utilizado) e forneca a data
de autenticacdo solicitada por este proxy.

4 Clique em Call or Answer (Ligar ou Atender) e espere que a outra parte atenda
ao telefone.

5 Assim que terminar ou quiser terminar a chamada, clique em Release or Refuse
(Liberar ou Recusar) e saia do Linphone.

Se precisar ajustar os parametros de som durante a chamada, clique em Show more
(Mais informagdes) para exibir quatro guias contendo mais opg¢des. A primeira contém
as opcdes Sound (Som) para o Playback level (Nivel de reproducio) e Recording level
(Nivel de gravacgdo). Use os controles deslizantes para ajustar os volumes de acordo
com a sua necessidade.

A guia Presence (Presenca) permite que vocé defina o seu status online. Essas
informacdes podem ser retransmitidas para qualquer pessoa que tentar contata-lo. Se
vocé esta fora permanentemente e deseja informar isso a pessoa que ligar, apenas marque
a opcdo Away (Ausente). Se vocé esta apenas ocupado, mas deseja que a outra parte
ligue novamente, marque a opcao Busy, I'll be back in ... min (Ocupado, estarei de volta
em ... min) e especifique por quanto tempo ndo podera ser contatado. Quando estiver
disponivel novamente, retorne o status para o padrao, Reachable. A Subscribe Policy
(Politica de Inscri¢do), definida no bloco de enderecos, como descrito em Secdo 8.5,
“Utilizando o Bloco de Enderecos” (p 165), determina se a outra parte pode verificar o
seu status online. Se alguma pessoa relacionada em seu bloco de enderecos publicar o
status online dela, vocé podera monitora-la utilizando a guia My online friends (Meus
amigos online).

A guia DTMF pode ser usada para informar os codigos DTMF para verificagio de
correio de voz. Para verificar o seu correio de voz, informe o endereco SIP adequado
e use o teclado na guia DTMF para digitar o codigo do correio de voz. Finalmente,
clique em Call or Answer (Ligar ou Atender) como se fosse fazer uma ligacdo normal.
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8.4 Para atender uma chamada

Dependendo do modo de execugio selecionado para o Linphone, existem varias maneiras
de perceber o recebimento de uma chamada:

Aplicativo normal
As chamadas s6 podem ser recebidas e atendidas se o Linphone ja estiver sendo
executado. Vocé escutard um som de campainha no fone de ouvido ou alto-falante.
Se o Linphone nio estiver sendo executado, a chamada ndo podera ser recebida.

Applet do painel do GNOME
Normalmente, o applet do painel do Linphone seria executado silenciosamente,
sem dar nenhum sinal de sua existéncia. Isto muda assim que uma chamada entrar:
a janela principal do Linphone se abre e vocé escuta um toque no seu fone de ouvido
ou alto-falantes.

Assim que vocé perceber o recebimento de uma chamada, clique em Call or Answer
(Ligar ou Atender) para atender ao telefone e comecar a falar. Se ndo quiser aceitar a
ligacdo, clique em Release of Refuse (Liberacdao de Recusa).

8.5 Utilizando o Bloco de Enderecos

Com o Linphone, vocé pode gerenciar os seus contatos SIP. Inicie o bloco de enderecos
em Go > Address book. Uma janela de lista vazia é exibida. Clique em Add (Adicionar)
para adicionar um contato.

As entradas a seguir precisam ser feitas para um contato valido:

Nome
Digite o nome do contato. Pode ser o nome completo ou um apelido. Escolha algo
que o faca lembrar dessa pessoa. Se vocé quiser ver o status online da pessoa, esse
nome sera exibido na guia My online friends (Meus amigos online) da janela
principal.

SIP Address (Endereco SIP)
Digite um endereco SIP valido para o contato.
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Proxy to Use (Proxy a ser usado)
Se necessario, informe o proxy a ser usado para esta conexdao em particular. Na
maioria dos casos, este seria apenas o endereco SIP do servidor SIP que vocé usa.

Subscribe Policy (Politica de Inscrigdo)
A sua politica de inscricdo determina se a sua presenca ou auséncia pode ser
rastreada por terceiros.

Para ligar para qualquer contado do bloco de enderecos, selecione o contato com o
mouse, clique em Select (Selecionar) para fazer com que o enderego seja exibido no
campo de endereco da janela principal e inicie a chamada com a opg¢ao Call or Answer
(Ligar ou Atender), como de costume.

8.6 Troubleshooting Guides (inglés
somente)

Tentei ligar para uma pessoa, mas ndo consegui estabelecer uma conexao.
Existem varios motivos que podem causar a falha de uma ligacdo:

A sua conexdo com a Internet caiu.
Como o Liphone utiliza a Internet para retransmitir as suas chamadas, verifique
se o computador estd corretamente conectado e configurado para a Internet.
Para fazer isso, basta tentar exibir uma pagina da Web utilizando o browser.
Se a conexdo com a Internet funcionar, o problema pode ser com a outra parte.

A pessoa para quem vocé esta ligando ndo pode ser contactada.
Se a outra parte recusar a sua chamada, vocé ndo sera conectado. Se o Linphone
ndo estiver sendo executado na maquina da outra pessoa quando vocé ligar
para ela, vocé ndo sera conectado. Se a conexdo com a Internet da outra parte
tiver caido, ndo sera possivel fazer a conexao.

Parece que a minha ligacdo foi completada, mas eu ndo consigo escutar nada.
Primeiro, verifique se o seu dispositivo de som esta configurado corretamente. Faca
isso inicializando outro aplicativo que utiliza a saida de som, como um leitor de
midia. Verifique se o Linphone tem permissdes suficientes para abrir esse
dispositivo. Feche todos os outros programas que utilizam o dispositivo de som
para evitar conflitos de recursos.
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Se as verificacdes acima forem bem-sucedidas, mas vocé ainda ndo conseguir
escutar nada, aumente os niveis de gravacgio e reproducdo na guia Sound (Som).

A saida de som em ambas as extremidades soa estranhamente cortada.
Tente ajustar o buffer de jitter utilizando as RTP properties (Propriedades de RTP)
em Preferences (Preferéncias ) > Network (Rede) para compensar os pacotes de
voz atrasados. Quando fizer isso, lembre-se de que esse processo aumenta a laténcia.

O DTMF nio funciona.

Vocé tentou verificar o correio de voz utilizando o teclado numérico DTMEF, mas
a conexao ndo pdde ser estabelecida. Existem trés tipos diferentes de protocolos
usados para a transmissdo de dados DTMF, mas somente dois desses protocolos
sdo suportados pelo Linphone (SIP INFO e RTP rfc2833). Verifique com seu
provedor se ele suporta uma dessas opgdes. O protocolo padrio usado pelo Linphone
é rfc2833, mas se ele falhar, vocé pode definir o protocolo para SIP INFO em
Preferences > Network> Other (Preferéncias - Rede - Outros). Se ele nio funcionar
com nenhuma das op¢des, a transmissao nao podera ser realizada com o Linphone.

8.7 Glossario

Veja algumas explicacdes resumidas dos termos técnicos e protocolos mais importantes
mencionados neste documento:

VoIP
VoIP corresponde a voice over Internet protocol. Esta tecnologia possibilita a
transmissdo de ligacdes comuns de telefone pela Internet utilizando rotas packet-
linked. As informacdes de voz s3o enviadas em pacotes distintos, como qualquer
outro tipo de dados transmitido pela Internet via IP.

SIP
SIP corresponde a session initiation protocol. Este protocolo é usado para estabelecer
sessOes de midia pelas redes. Em um contexto do Linphone, o SIP é a magica que
aciona a campainha na maquina da pessoa para quem vocé liga, inicia e também
termina a ligagdo assim que uma das partes decide desligar. A transmissao real de
voz é tratada pelo RTP.

RTP
RTP corresponde a real-time transport protocol. Ele possibilita o transporte de
streaming de midia pelas redes e funciona sobre o UDP. Os dados sdo transmitidos
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através de pacotes distintos que sdo numerados e que carregam uma marcagao de
horario para permitir o seqiienciamento e a detec¢do corretos de pacotes perdidos.

DTMF
Um codificador DTMF, como um telefone normal, utiliza pares de tons para
representar as varias teclas. Cada tecla é associada a uma combinagio exclusiva
entre um tom alto e outro baixo. Um decodificador entdo traduz essas combinacdes
entre tom e toque para numeros. O Linphone suporta os sinais DTMF para acionar
acOes remotas, como a verificacio de correio de voz.

codec
Codecs sdo algoritmos especialmente desenvolvidos para compactar dados de audio
e video.

jitter
O Jitter é a variacdo da laténcia (atraso) em uma conexao. Os dispositivos de audio
ou sistemas voltados para a conexdo, como o ISDN ou o PSTN, precisam de um
streaming continuo de dados. Para compensar isto, os terminais e gateways VoIP
implementam um buffer de jitter que coleta os pacotes antes de retransmiti-los para
outros dispositivos de dudio ou linhas voltadas para conexdo (como o ISDN). O
aumento do tamanho do buffer de jitter diminui a probabilidade de perda de dados,
mas a laténcia da conexdo aumenta.

8.8 Para Obter Mais Informacoes

Para obter informagdes gerais sobre VoIP, verifique a secio VoIP Wiki em http://
voip-info.org/tiki-index.php. Para obter uma lista abrangente de provedores
que oferecem servigos VoIP em seu pais, consulte http://voip-info.org/
wiki-VOIP+Service+Providers+Residential.
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Acessando recursos de rede

Na area de trabalho, vocé pode acessar arquivos e diretorios ou determinados servicos
em hosts remotos, ou tornar seus proprios arquivos e diretérios disponiveis a outras
pessoas da rede. O SUSE Linux Enterprise® oferece diversas maneiras de acessar e
criar recursos compartilhados de rede:

Pesquisa na rede
Seu gerenciador de arquivos, o Konqueror, permite que vocé pesquise servicos e
recursos compartilhados na rede. Saiba mais sobre isso na Secao 9.2, “Acessando
compartilhamentos da rede” (p 171).

Compartilhando pastas em ambientes mistos
Use o Konqueror para configurar arquivos e pastas e compartilhd-los com outros
membros da rede. Torne seus dados legiveis ou gravaveis para os usuarios de
qualquer estagdo de trabalho Windows ou Linux. Saiba mais sobre isso na Se¢ao 9.3,
“Compartilhando pastas em ambientes mistos” (p 172).

Gerenciando arquivos do Windows
E possivel configurar o SUSE Linux Enterprise para que se integre a uma rede
Windows existente. Depois disso, sua maquina Linux se comportara como um
cliente Windows. Ela obtera todas as informacdes sobre a conta do controlador de
dominio do Active Directory, da mesma forma que os clientes Windows. Saiba
mais sobre isso na Secdo 9.4, “Gerenciando arquivos do Windows” (p 175).

Configurando e acessando uma impressora de rede do Windows
Vocé pode configurar uma impressora de rede do Windows por meio do Centro
de Controle do KDE. Consulte a Secao 9.5, “Configurando e acessando uma
impressora de rede do Windows” (p 179) para saber como fazer essa configuracao.
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Configurando atalhos para pastas de rede
A criacdo de atalhos para pastas remotas de rede (FTP, WebDAV, unidades de
rede do Windows e SSH) simplifica bastante a intera¢do do usuario com essas
pastas. Consulte a Secdo 9.6, “Configurando atalhos para pastas de rede” (p 182)
para saber como fazer essa configuracao.

Configurando um pequeno servidor Web
Se precisar compartilhar informacdes com outros usuarios de uma maneira facil,
configure um servidor Web simples. Consulte a Secdo 9.7, “Configurando e usando
um pequeno servidor Web” (p 184) para saber como fazer isso.

9.1 Visao geral sobre
compartilhamento de arquivos e
pesquisa na rede

A estrutura da rede e a configuracdo de sua maquina determinam principalmente se, e
até que ponto, vocé podera usar os recursos de compartilhamento de arquivos e pesquisa
de rede em sua maquina e em sua rede. Antes de configurar qualquer um deles, contate
o administrador do sistema para verificar se sua estrutura de rede suporta o recurso e
se as politicas de seguranca de sua empresa o permitem.

A pesquisa de rede, seja ela a pesquisa SMB para compartilhamentos Windows ou a
pesquisa SLP para servicos remotos, baseia-se principalmente na capacidade da maquina
para enviar mensagens de broadcast a todos os clientes da rede. Essas mensagens e as
respostas dos clientes permitem que sua maquina detecte quaisquer compartilhamentos
ou servicos disponiveis. Para o funcionamento efetivo de broadcasts, sua maquina deve
fazer parte da mesma sub-rede de todas as outras maquinas consultadas. Se a pesquisa
de rede n3o funcionar na sua maquina ou os servicos e os compartilhamentos detectados
ndo corresponderem ao esperado, contate o administrador do sistema para verificar se
esta conectado a sub-rede apropriada.

Para permitir a pesquisa de rede, é necessario que sua maquina mantenha varias portas
de rede abertas para envio e recebimento de mensagens de rede contendo detalhes da
rede e da disponibilidade de compartilhamentos e servicos. O SUSE Linux Enterprise
padrdo é configurado para seguranca rigida e tem um firewall em execucao que protege
sua maquina contra as ameacas da Internet. Para ajustar a configuracao do firewall,
solicite ao administrador do sistema para abrir um determinado conjunto de portas para
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arede ou desativar o firewall completamente de acordo com a politica de seguranga da
empresa. Se vocé tentar pesquisar uma rede com um firewall restritivo em execucdo
na maquina, o Konqueror o avisara de que suas restri¢cdes de seguranga o impedem de
consultar a rede.

9.2 Acessando compartilhamentos da
rede

As estagdes de trabalho de rede podem ser configuradas para compartilhar pastas.
Normalmente, arquivos e pastas s3o marcados para que 0s usuarios remotos possam
acessa-los. Eles se chamam compartilhamentos de rede. Se o seu sistema estiver
configurado para acessar compartilhamentos de rede, vocé podera usar o gerenciador
de arquivos para acessar esses compartilhamentos e pesquisa-los facilmente como se
estivessem em sua maquina local. As permissdes concedidas a vocé pelo proprietario
dos compartilhamentos determinardo o seu acesso somente de leitura ou também de
gravacao as pastas compartilhadas.

Para acessar compartilhamentos de rede, clique no icone Navegacdo em Rede Local na
area de trabalho ou abra o Konqueror e digite remote : / na barra de localizacdo. Em
seguida, o Konqueror abre uma pasta virtual que exibe os tipos de compartilhamentos
de rede que podem ser acessados. Clique em um tipo de recurso de rede e, em seguida,
clique no compartilhamento de rede a ser acessado. Vocé talvez seja solicitado a
autenticar-se no recurso com um nome de usuario e uma senha.
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Figura 9.1 Pesquisa na rede
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9.3 Compartilhando pastas em
ambientes mistos

O compartilhamento e a troca de documentos sdo imprescindiveis em ambientes
corporativos. O Konqueror permite o compartilhamento de arquivos com o Samba,
disponibilizando arquivos e pastas para os usudrios do Linux e do Windows. Para
configurar o compartilhamento de arquivos Samba com o Konqueror, proceda da
seguinte forma:

1 Abra o Konqueror.

2 Clique o botdo direito do mouse no segundo plano da janela e selecione
Propriedades no menu de contexto.

3 Na caixa de didlogo Propriedades, clique na guia Compartilhar. A guia o
informara caso o compartilhamento de arquivos ainda nio esteja genericamente
habilitado. Para habilitar o compartilhamento de arquivos ou selecionar os
arquivos a serem compartilhados, clique em Configurar o Compartilhamento de
Arquivos e digite a senha do root.
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4 Para habilitar ou desabilitar o compartilhamento de arquivos, selecione ou anule
a selecdo de Enable Local Network File Sharing (Habilitar Compartilhamento
de Arquivos de Rede Local).

Figura 9.2 Habilitando o compartilhamento de arquivos
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5 Selecione a op¢ao de compartilhamento adequada: Compartilhamento simples
ou Compartilhamento avangado.

6 Para limitar a determinados grupos o nimero de usudrios com permissao para
compartilhar pastas, clique em Usudrios com Acesso, selecione Apenas os usudrios
de um certo grupo podem compartilhar pastas, clique em Escolher o Grupo e
selecione o grupo apropriado na lista exibida na janela aberta.

7 Adicione a pasta a ser compartilhada a lista de itens compartilhados localizada
na parte inferior da caixa de didlogo, clicando em Adicionar e especificando o
caminho exato da pasta.
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Figura 9.3 Opcoes detalhadas de compartilhamento
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8 Ative a opcdo Share with Samba (Compartilhar com o Samba) para habilitar o
compartilhamento de arquivos Samba. Se necessario, faga alguns ajustes nas
opcdes do Samba:

Nome
Especifique um nome diferente do padrdo predefinido.

Public/Writable (Publico/Gravavel)
Determine o tipo de acesso a ser concedido aos outros usudrios para o seu
compartilhamento. Vocé pode conceder acesso completo de leitura e gravacdo
aos usuarios ou limitar seu acesso apenas a leitura de seus compartilhamentos.

More Samba Options (Mais Op¢des do Samba)
Contém configuragdes basicas, como nome, um comentario opcional e direitos
basicos de acesso, bem como configuragdes de usudrio e seguranca e uma
opcao para ocultar arquivos e subpastas especificos na pasta compartilhada.

9 Aplique suas configuracdes e saia da caixa de didlogo de compartilhamento de
arquivos com OK.

O icone de pasta agora aparecera no Konqueror com um plugue.
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Figura 9.4 Pasta compartilhada

Indiizze Medifica  Visualizza Vai Segnalibi  Strumenti  Impestazioni  Finestra  Aiuto

LW O & S |EE) &

B Indirizzo: |[£5 /home/Tux Tl

-, B ¥ Archivi FTP

> / T s
[ @ FTP ufficiale di KD { 1 L | | A
L 2 Nome(opensuse_ft \ ) | ./:

Nome(suse_fip.des bin Desktop Documents KDE Italian
cal Network screens

4 Siti Web )
\ @

public_html

€

B ®| X

© [ [@Rete 2

@ 5 elementi - Nessun file - 5 cartelle

Para revogar o compartilhamento, entre novamente na caixa de dialogo de
compartilhamento de arquivos e remova a pasta da lista de itens compartilhados.
Em seguida, o icone da pasta aparecera sem plugue.

Outros membros de sua rede poderdo ter acesso ao seu compartilhamento digitando
smb: / na barra de localizagdo do Konqueror e clicando no icone de grupo de trabalho
apropriado e no nome de host.

IMPORTANTE: Pesquisa no dominio do Samba

A pesquisa no dominio do Samba somente funcionara se o firewall do seu
sistema estiver configurado de forma apropriada. Desabilite completamente o
firewall ou atribua a interface de pesquisa a zona interna de firewall. Pergunte
ao administrador do sistema sobre como proceder. Esse procedimento é descrito
com mais detalhes em Secdo 12.3, “Configuring a Linux Client for Active
Directory” (Capitulo 12, Active Directory Support, 1Deployment Guide).

9.4 Gerenciando arquivos do Windows

Se sua maquina do SUSE Linux Enterprise for um cliente do Active Directory, conforme
descrito em Capitulo 12, Active Directory Support (t Deployment Guide), sera possivel
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procurar, ver e manipular os dados localizados nos servidores Windows. Os exemplos
a seguir sdo apenas 0s mais proeminentes:

Pesquisando arquivos do Windows com o Konqueror
Use a opcdo de pesquisa smb : / do Konqueror para pesquisar dados do Windows.

Exibindo dados do Windows com o Konqueror
Use o Konqueror para exibir o contetdo de sua pasta de usuario do Windows, da
mesma forma que faria para exibir um diretério do Linux. Crie novos arquivos e
pastas no servidor Windows.

Manipulando dados do Windows com aplicativos do KDE
Os aplicativos do KDE, como o editor de texto Kate, permitem abrir arquivos no
servidor Windows, manipulé-los e salva-los no servidor Windows.

Single-Sign-On
Os aplicativos do KDE, inclusive o Konqueror, suportam o recurso Single-Sign-
On, que permite acessar outros recursos do Windows, como servidores Web,
servidores proxy ou servidores de groupware, como o MS Exchange, sem que vocé
precise se autenticar novamente. A autenticacdo em todos esses recursos ¢é feita
silenciosamente no segundo plano depois que vocé fornece seu nome de usuario e
sua senha no login.

Para acessar seus dados do Windows com o Konqueror, proceda da seguinte forma:
1 Pressione Alt + F2 e digite smb: //

Essa acdo abrira uma janela do Konqueror com todos os grupos de trabalho e
dominios do Samba que podem ser encontrados em sua rede.

2 Clique no icone do grupo de trabalho ou do dominio de seu servidor do AD.
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Figura 9.5 Pesquisando dados no servidor do AD
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3 Clique na pasta Usudrios e selecione o icone de sua pasta de usuario pessoal. O
contetdo de sua pasta Meus Documentos é exibido.

Para criar pastas em sua pasta de usudrio do Windows com o Konqueror, execute o
mesmo procedimento usado para a criagdo de uma pasta do Linux:

1 Clique o botao direito do mouse no segundo plano da tela de pastas do Konqueror
para abrir o menu.

2 Selecione Criar Novo > Pasta.
3 Digite o nome da nova pasta quando solicitado.

Para criar um arquivo no servidor do AD, proceda conforme descrito no exemplo a
seguir para o editor de texto Kate.

1 Pressione Alt + F2 e digite kate.

2 Digite o texto.
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Figura 9.6 Editando um arquivo de texto com o Kate
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|4, Cerca nei file & Terminale

3 Para gravar o texto recém-criado, selecione Salvar como.
4 Clique no icone Pastas de Rede a esquerda e selecione Compartilhamentos SMB.

Figura 9.7 Gravando um arquivo em uma pasta remota do Windows

G O O = % [Bremes [~ [ufe -]
= ¥ Condivisioni SMB
‘Bﬂpubhc_html ™ Servizi di rete
& Desktop & SLP Services

%, Aggiunge una carella di rete

D Documenti

"",&‘ Cartella home

¥ supporto di ar...  Indirizzo [Text File

-]
Eiltro: lTum ifile |'] [ A Annulla ]

5 Navegue até a pasta do Windows.

6 Digite o nome de arquivo e clique em Salvar.

O arquivo é gravado no servidor Windows.
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Utilize o suporte a Single-Sign-On do Konqueror, conforme o exemplo a seguir—Acesso
a Web para sua caixa de correio do MS Exchange:

1 Verifique se vocé possui uma conta valida do MS Exchange em sua identidade
de usuério atual do Windows.

2 Solicite o endereco do servidor do Exchange ao administrador do sistema.

3 Pressione Alt + F2 e digite konqueror
http://servidor_de_enderegos_do_exchange.

Vocé sera conectado a sua conta do Exchange sem precisar se autenticar
novamente.

Figura 9.8 Acessando o MS Exchange através do Konqueror

Indiizzo Modfica Visualza Vai Segnalibri Stumenti Impostazioni Finestra Aiuto

000 DR ANaS &
B> Indirizzo: |[£3 http://sbs2003 sbstest site’exchange/ 1
£ Outiook Web Access | IEE R ALAEEE -| 33X mide G View| Messages v| W @ Help

| Jinbox F Jana Jiger2 : Inbox <page: [ o11 »

| @ Junk E-mail

M ' O¥ 6 From Subject Received © Size|
& 0 Windows Small Business Server Welcome to Windows Small Business  Thu 3/9/2006 2:12 PM 28 KB
"] calendar Team@SBS-TEST. site/ Server 2003

8| Contacts
7] Tasks

|| Folders
= Public Folders

] options

] Log off

4 Grave ou leia seus e-mails e efetue logout normalmente.

9.5 Configurando e acessando uma
impressora de rede do Windows

Ao fazer parte de uma rede corporativa e apds se autenticar em um servidor do Active
Directory no Windows, vocé podera acessar os recursos da empresa, COmo impressoras.
O KDE permite configurar a impressdo de seu cliente Linux para uma impressora de
rede do Windows.
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Para configurar uma impressora de rede do Windows e utiliza-la em uma estagao de
trabalho Linux, proceda da seguinte forma:

1 Inicie o Centro de Controle do KDE no menu principal.
2 Selecione Periféricos > Impressoras.

Figura 9.9 Adicionando uma impressora
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4 Printto File (PDF)
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®
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3
)
@

3 Selecione Adicionar > Adicionar Impressora Especial (pseudo).
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Figura 9.10 Adicionando detalhes da impressora

| Conngurazions Stampa = file (PDF) - Noms (KControl dssiiop). Impostazioni parsonall 0}
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|Smpa s file (PF) ]
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4 Digite o nome da impressora, uma descricdo resumida e sua localizagdo.

5 Digite uma linha de comando semelhante ao exemplo a seguir em Command
Settings (Configuracdes de Comando):

smbclient //domain/printer -k -d 0 —-c 'put %in' > /dev/null 2>&l

Substitua domain e printer pelos valores exatos que correspondem a sua
configuragdo.

6 Marque Enable output file (Habilitar arquivo de saida) e selecione
application/postscript para direcionar todos os servigos de impressio para um
arquivo postscript.

7 Saia da configuracio da impressora com OK.

8 Saia do Centro de Controle do KDE com Arguivo > Sair.

A impressora esta pronta para uso.

Para usar a impressora de rede do Windows configurada acima, selecione-a na lista de
impressoras disponiveis no KPrinter.
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9.6 Configurando atalhos para pastas
de rede

Com o KNetAttach, vocé também pode adicionar novas pastas de rede a esta tela
clicando em Add a Network Folder (Adicionar uma Pasta de Rede) em uma tela
remote:/ do Konqueror. Um assistente serd aberto para vocé selecionar o tipo de
pasta de rede que deseja acessar e digitar os detalhes, como nome da pasta de rede,
endereco do servidor (o endereco IP ou o nome de dominio), nome de login, porta e
caminho da pasta a ser acessada.

Figura 9.11 Adicionando uma pasta de rede

Informazioni sulla cartella di rete

Immetti un nome per questa CartellaWeb oltra che un indirizzo del server,una porta e il
percorso della cartella da utilizzare. Poi premi il pulsante Salva e connetti.

Mome: |SharedFolder

Utente:  jtux

Server. |12345.678.910

Borta: 22 -
Cartella: |/home/tux
%/ Crea un'icona per questa cartella remota

Utilizza cifratura

Aiuto < Precedente Annulla

Apds terminar, vocé podera acessar o compartilhamento de rede no Konqueror clicando
no link recém-criado, em vez de digitar um URL muito extenso para esse
compartilhamento na barra de localizacao.
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Figura 9.12 Nova pasta de rede
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Se vocé adicionar uma pasta de rede dessa maneira, também podera acessar a pasta
facilmente ao abrir ou gravar um arquivo de um aplicativo KDE. Se vocé clicar em
Pastas de Rede na barra esquerda de uma caixa de didlogo Abrir Arquivo ou Salvar
Arquivo, a pasta de rede adicionada sera exibida.

Figura 9.13 Abrindo um arquivo de um compartilhamento de rede

G O F’_@ & [remcﬂe:f |j
|5 public_htmi .

¥ Condivisioni SMB

I servizi di rete

& SLP Services

% Aggiunge una cartella di rete

- Desktop
D Documenti
"‘?‘ Cartella home
™ | Dispositivi di ..

Indirizzo: ["SharedFo\dcr" |'l [V OK ]

Filtro: [Tum i file |'l [ A Annulla ]

DICA: Vinculando a compartilhamentos de rede na area de trabalho

Para um acesso rapido aos compartilhamentos de rede de que necessita com
mais frequliéncia, vocé também podera criar links para esses recursos na area
de trabalho. Para isso, selecione o recurso desejado no Konqueror, mantenha
pressionado o botdo esquerdo do mouse e arraste-o para sua area de trabalho.
No menu de contexto, selecione Criar Ligagdo Aqui. Um novo icone sera exibido
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na area de trabalho. Se vocé clicar nele, o Konqueror sera aberto e exibira o
contetdo desse diretério.

9.7 Configurando e usando um
pequeno servidor Web

O utilitario kpf permite um simples compartilhamento de arquivos através de HTTP
(Hyper Text Transfer Protocol), o mesmo protocolo usado pelos sites na Web para
fornecer dados ao browser da Web. O kpf € estritamente um servidor publico de arquivos,
ou seja, ele ndo restringe o acesso a pastas compartilhadas. Qualquer conteudo
selecionado para compartilhamento estara disponivel a qualquer usuario.

IMPORTANTE: Consideragdes Sobre Seguranga

Antes de configurar um servidor de arquivos com o kpf, consulte o
administrador do sistema para verificar se as politicas de seguranca de sua
empresa permitem esse procedimento. Nunca configure um servidor de arquivos
em um ambiente privado ou corporativo se nao tiver certeza se sua rede esta
protegida por um firewall externo. Caso contrario, vocé correra o risco de
perder acidentalmente informagdes confidenciais para a Web. Além disso,
qualquer servidor Web podera ser um possivel alvo de exploracao por hackers.
A configuracdo de um servidor Web de uma maneira segura é uma tarefa muito
dificil; além disso, o kpf nao foi desenvolvido para funcionar como servidor
Web.

O kpf foi criado para permitir o compartilhamento de arquivos com amigos, e ndo para
funcionar como um servidor Web completo, como o Apache. Ele foi concebido
principalmente para facilitar o compartilhamento de arquivos com outras pessoas em
um bate-papo no IRC (Internet Relay Chat ou em salas de bate-papo).

Geralmente, o kpf é configurado para disponibilizar arquivos de uma pasta public
_html localizada em seu diretorio pessoal. Por exemplo, se desejar disponibilizar um
arquivo para algumas pessoas com as quais esteja conversando online, vocé podera
usar o kpf para copiar o arquivo para a sua pasta public_html e anunciar a quem o
estiver ouvindo que seu arquivo esta disponivelem http: //www.mymachine.net:
8001/thefile (em vez de enviar um e-mail a cada pessoa com o arquivo anexado).
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1 Clique o botdo direito do mouse no painel inferior do KDE e, em seguida, clique
em Add Applet to Panel (Adicionar Applet ao Painel) e selecione Servidor de
Arquivos Publico.

Um novo icone com um pequeno globo é exibido no painel inferior.

2 Clique o botdo direito do mouse no icone e, em seguida, clique em Novo Servidor.

3 Especifique o diretério que contém os arquivos a serem compartilhados e clique
em Avangar.

Figura 9.14 Selecionando o diretorio raiz do servidor de arquivos

‘jﬁjpubhc_html SaEls =
[Eetc
*Desktop © [Eghome
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Documenti ©
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"'." Cartella home bin
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? £5KDE ltalian screens
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= = Ipublic_html
[Elib

[Emedia

[ESopt

[ESproc
[Edroot
[Esbin

D!homea’Tux!Dccumcnts =

ES Nuova carella... K Annulla

Todos os arquivos da pasta e das subpastas, incluindo arquivos ocultos (iniciados
com ponto) e links simbolicos, sdo disponibilizados publicamente; portanto, tome
cuidado para ndo compartilhar informacdes confidenciais, como senhas, chaves
criptograficas, bloco de enderecos ou documentos particulares, com a sua
organizacdo. Verifique se algum link simbolico incluido estd apontando para
fora de sua pasta publicada, pois isso permitira o acesso de outras pessoas as
areas de seu sistema que vocé ndo deseja disponibilizar para exibicao publica.

4 Execute os demais procedimentos do assistente de Novo Servidor para
compartilhar a pasta especificada no Passo 3 (p 185).
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O icone de diretorio agora é exibido no Konqueror como um icone de mundo
localizado na parte inferior direita.

As outras partes que desejarem se conectar a esse servidor deverdo digitar um URL
como http://nome_do_host:8001 nos browsers. Uma visao geral do contetido
publicado é exibida.

Figura 9.15 Conteiido publicado
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Na maquina host, vocé podera monitorar o trafego de rede no servidor de arquivos,
clicando o botdo direito do mouse no icone de globo e selecionando Monitor. Um
conjunto resumido de estatisticas semelhante ao exibido a seguir é apresentado.

Figura 9.16 Estatisticas do servidor de arquivos
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Criptografia com KGpg

O KGpg é um componente importante da infra-estrutura de criptografia do sistema.
Com a ajuda deste programa, gere e gerencie todas as chaves necessarias. Use a funcio
de editor para a criagdo e criptografia rapida de arquivos ou use o applet no painel para
criptografar ou descriptografar através do recurso de arrastar e soltar. Outros programas,
como os de e-mail (Kontact ou Evolution), acessam os dados de chaves para processar
conteudos assinados ou criptografados. Este capitulo abrange as fung¢des basicas
necessarias para o trabalho diario com arquivos criptografados.

10.1 Gerando um novo par de chaves

Para poder trocar mensagens criptogratadas com outros usudrios, primeiro gere seu
proprio par de chaves. Uma das chaves — a chave piiblica — sera distribuida a seus
parceiros de comunicacio, que poderdo usa-la para criptografar os arquivos ou
mensagens de e-mail que enviarem. A outra parte do par de chaves — a chave privada
- serd usada para decodificar o conteudo criptografado.

IMPORTANTE: Comparacao entre chave privada e chave publica

A chave publica se destina ao publico em geral e deve ser distribuida a todos
0s seus parceiros de comunicagao. No entanto, s6 vocé deve ter acesso a chave
privada. Nao permita que outros usuarios tenham acesso a esses dados.

Inicie 0 KGpg no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite kgpg . Quando vocé
iniciar o programa pela primeira vez, um assistente sera exibido para orientd-lo na
configuracdo. Siga as instrucdes até o ponto em que estiver pronto para criar uma chave.
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Insira um nome, um enderego de e-mail e, opcionalmente, um comentario. Se vocé nao
estiver satisfeito com as configuracdes padrdo fornecidas, defina também o horario de
vencimento da chave, seu tamanho e o algoritmo de criptografia usado. Consulte
Figura 10.1, “KGpg: Criando uma chave” (p 188).

Quando vocé iniciar o KGpg em sessdes posteriores, somente um icone pequeno com
um cadeado seré exibido na bandeja do sistema. Clique nesse icone para exibir a janela
principal do KGpg na area de trabalho.

Figura 10.1 KGpg: Criando uma chave

—Genera coppia di chiavi
Nome:

John Doe

Posta elettronica:

|jdoe@example.com

Commento (opzionale)

Scadenza:
‘ Mai -
Dimensione chiave:

1024 >
Algoritmo:

DSA & ElGamal -

v DK Modalita per esperti A Annulla

Confirme as configuragdes com OK. A proxima caixa de didlogo solicita que vocé
digite a senha duas vezes. A forca de seguranga relativa da senha escolhida é medida
e exibida pelo Medidor de dificuldade da senha. O programa entdo gera um par de
chaves e exibe um resumo. E recomendavel gravar ou imprimir um certificado de
revogacdo de imediato. Tal certificado sera necessario caso vocé esqueca a senha de
sua chave privada e tenha que revoga-la. Depois de confirmar com OK, o KGpg exibira
a janela principal. Consulte Figura 10.2, “Gerenciador de chaves” (p 189).
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Figura 10.2 Gerenciador de chaves
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10.2 Exportando a chave publica

Ap6s gerar o novo par de chaves, disponibilize a chave publica para todos os usuarios.
Esse procedimento permitird que eles usem o par para criptografar ou assinar as

mensagens ou arquivos que enviarem a vocé. Para disponibilizar a chave publica para
outras pessoas, selecione Chaves > Exportar Chave(s) Puiblica(s). A caixa de didlogo

aberta oferece quatro opgoes:

E-mail
Sua chave publica sera enviada por e-mail ao destinatario que vocé escolher. Se
vocé ativar essa op¢do e confirmar com OK, sera exibida a caixa de didlogo para
criacdo de nova mensagem de e-mail com KMail. Especifique o destinatario e
clique em Enviar. O destinatério recebera sua chave e podera enviar-lhe contetido

criptografado.

Area de transferéncia
Vocé poderd usar essa opcdo para informar sua chave publica antes de continuar

a processa-la.

Servidor de chave padrdo
Para disponibilizar sua chave publica para um nimero maior de pessoas, exporte-

a para um dos servidores de chaves da Internet. Para obter maiores informacdes,
consulte Secdo 10.4, “Caixa de dialogo do servidor de chaves” (p 191).
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Arquivo
Se vocé preferir distribuir sua chave na forma de arquivo em um meio de dados
em vez de envia-la por e-mail, clique nessa opgao, confirme ou mude o caminho
e o nome do arquivo e clique em OK.

10.3 Importando chaves

Se vocé receber uma chave em um arquivo (como anexo de e-mail, por exemplo),
integre-a ao seu chaveiro usando o recurso /mportar Chave e use-a nas comunicagdes
criptografadas com o remetente. O procedimento é semelhante ao da exportagao de
chaves, ja descrito.

10.3.1 Assinando chaves

As chaves podem ser assinadas como qualquer outro arquivo para garantir sua
autenticidade e integridade. Se vocé tiver certeza absoluta de que uma chave importada
pertence a pessoa especificada como proprietario, expresse sua confianga na
autenticidade da chave assinando-a.

IMPORTANTE: Estabelecendo uma rede de confianga

A comunicacdo criptografada s6 é segura enquanto vocé consegue associar as
chaves publicas em circulagdo ao usuario especifico. Ao cruzar as referéncias
das chaves e assina-las, vocé contribui para o estabelecimento de uma rede de
confianga.

Na lista de chaves, selecione a chave a ser assinada. Selecione Chaves > Assinar Chaves.
Na caixa de didlogo seguinte, designe a chave privada a ser usada com a assinatura.
Um alerta o lembrara de verificar a autenticidade da chave antes de assina-la. Se essa
verificagdo ja tiver sido feita, clique em Continuar e digite a senha da chave privada
selecionada na proxima etapa. Agora, outros usuarios podem verificar a assinatura
usando sua chave publica.
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10.3.2 Confiando em chaves

Normalmente, o programa correspondente pergunta se vocé confia na chave (se vocé
supde que seja realmente usada por seu proprietario autorizado). Isso ocorre sempre
que for necessario descriptografar uma mensagem ou verificar uma assinatura. Para
evitar essa situagdo, edite o nivel de confiancga da chave recém-importada. Por padrdo,
uma chave recém-importada é relacionada com uma caixa branca, significando que
nenhum valor concreto foi atribuido para o nivel de confianca.

Clique o botdo direito do mouse na nova chave importada para acessar um pequeno
menu de contexto do gerenciamento de chaves. Selecione Assinar Chaves a partir desse
menu. O KGpg abre uma caixa de mensagem de texto e solicita que o usudrio verifique
novamente o fingerprint da chave. Use Continuar para acessar a caixa de didlogo de
assinatura da chave.

Selecione o nivel de confianca, por exemplo, selecione Eu Verifico Muito
Cuidadosamente. Ap6s concluir essa caixa de dialogo, sera necessario digitar sua frase
secreta para terminar o processo de assinatura de chave. A chave recém-importada
agora exibe um nivel de confianca verde para de chave confidvel.

O nivel de confianca das chaves de seu chaveiro é indicado por uma barra colorida ao
lado do nome da chave. Quanto mais baixo for o nivel de confianca, menos vocé confia
que o assinante da chave tenha verificado a identidade das chaves assinadas. Vocé pode
estar totalmente seguro sobre a identidade do signatario, mas ainda assim ele pode ter
preguica de verificar a identidade de outras pessoas antes de assinar as chaves. Portanto,
vocé pode continuar confiando nele e na respectiva chave, mas atribua niveis de

confianga mais baixos as chaves assinadas por ele. O objetivo do nivel de confianca é
apenas servir de lembrete. Ele ndo aciona nenhuma acao automatica pelo KGpg.

10.4 Caixa de dialogo do servidor de
chaves

Varios servidores de chaves baseados em Internet oferecem chaves publicas de varios
usuarios. Para estabelecer comunicagdo criptografada com um grande nimero de
usuarios, use esses servidores para distribuir sua chave publica. Para isso, exporte a
chave publica para um desses servidores. De maneira semelhante, 0 KGpg permite que
vocé procure as chaves de determinadas pessoas em algum desses servidores e as
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importe. Abra a caixa de dialogo do servidor de chaves em Arquivo > Didlogo do
Servidor de Chave.

10.4.1 Importando uma chave de um
servidor de chaves

Usando a guia Importar da caixa de dialogo do servidor de chaves, importe chaves
publicas de um dos servidores de chaves baseados na Internet. Selecione um dos
servidores de chaves pré-configurados e digite uma string de pesquisa (enderego de e-
mail do parceiro de comunicagio) ou o ID da chave a ser procurada. Quando vocé clica
em Pesquisar, o sistema se conecta a Internet e procura no servidor de chaves
especificado uma chave que corresponda as especificagdes. Consulte Figura 10.3, “Tela
de pesquisa para importacao de chave” (p 192).

Figura 10.3 Tela de pesquisa para importagdo de chave
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@ Chiudi

Se a pesquisa no servidor de chaves for bem-sucedida, em uma nova janela, sera exibida
uma lista de todas as entradas recuperadas do servidor. Selecione a chave a ser incluida
no seu chaveiro e clique em Importar. Consulte Figura 10.4, “Resultados e importagao”
(p 193). Confirme a mensagem seguinte com OK e saia da caixa de dialogo do servidor
de chaves com Fechar. A chave importada aparecera na visdo geral principal do
gerenciador de chaves e estard pronta para uso.
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Figura 10.4 Resultados e importacdo

10.4.2 Exportando suas chaves para um
servidor de chaves

Para exportar sua chave para um dos servidores acessiveis gratuitamente na Internet,
selecione Exportar na caixa de didlogo do servidor de chaves. Designe o servidor de
destino e a chave a ser exportada em dois menus suspensos. Em seguida, inicie a
exportacdo clicando em Exportar.

Figura 10.5 Exportando uma chave para um servidor de chaves

Importa | Egporta

Server delle chiavi:

hkp://pgp.dtype.org -
Chiave da esportare:

0xD7DEB689: John Doe <jdos@example.com= -

| Esporta aftributi (fototessera)

|_Esporta |

€ Chiudi

10.5 Criptografia de texto e arquivo

O KGpg também oferece a possibilidade de criptografar texto ou conteudo da area de
transferéncia. Clique o botao direito no icone de cadeado para encontrar as opcdes
Criptografar Area de Transferéncia e Descriptografar Area de Transferéncia, bem
como a op¢ao para abrir o editor integrado.
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10.5.1 Criptografando e descriptografando
a area de transferéncia

Os arquivos copiados para a area de transferéncia podem ser facilmente criptografados.
Abra a visdo geral da funcdo clicando o botdo direito no icone de cadeado do KGpg.
Selecione Criptografar Area de Transferéncia e designe a chave a ser usada. Uma
mensagem de status sobre o procedimento de criptografia sera exibida na area de
trabalho. Nesse momento, o conteudo criptografado pode ser acessado na area de
transferéncia conforme necessario. Descriptografar o contetido da area de transferéncia
também é uma tarefa facil. Basta abrir o menu no painel, selecionar Descriptografar
Area de Transferéncia e digitar a senha associada a chave privada. A versio
descriptografada estara disponivel para processamento na area de transferéncia e no
editor do KGpg.

10.5.2 Arrastando e soltando para
criptografar e descriptografar

Para criptografar ou descriptografar arquivos, clique nos icones da area de trabalho ou
no gerenciador de arquivos, arraste-os até o cadeado no painel e solte-os sobre ele. Se
0 arquivo ndo estiver criptografado, o KGpg solicitard a chave a ser usada. Assim que
vocé selecionar uma chave, o arquivo sera criptografado e ndo serdo exibidas outras
mensagens. No gerenciador de arquivos, os arquivos criptografados sao designados
com o sufixo . asc e com o icone de cadeado. Para descriptografar esses arquivos,
clique em um de seus icones, arraste-os até o simbolo KGpg no painel e solte-os. Se o
nome de arquivo original ja existir, uma caixa de didlogo sera aberta perguntando o
nome do arquivo ou se ele deve ser sobregravado.

10.5.3 O editor do KGpg

Em vez de criar conteudo para criptografia em um editor externo e, depois, criptografar
o0 arquivo usando um dos métodos descritos acima, vocé pode usar o editor integrado
do KGpg para criar o arquivo. Abra o editor selecionando Abrir Editor no menu de
contexto, digite o texto desejado e clique em Criptografar. Em seguida, selecione a
chave a ser usada e conclua o procedimento de criptografia. Para descriptografar
arquivos, use opcao Descriptografar e digite a senha associada a chave.
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Gerar e verificar assinaturas em documentos é tao facil quanto criptografar diretamente
no editor. Selecione um arquivo no gerenciador de arquivos e copie-o para a area de
transferéncia. Clique o botdo direito no icone de cadeado no painel e selecione
Assinar/Verificar a Area de Transferéncia. Em seguida, escolha a chave privada a ser
usada e digite a senha associada. O KGpg informara sobre a geracdo bem-sucedida da
assinatura. Os arquivos também podem ser assinados no editor com um simples clique
em Assinar/Verificar. Para verificar um arquivo assinado, va para Arquivo > Abrir
Editor, carregue o arquivo para verificar no editor e clique em Assinar/Verificar.

10.6 Para Obter Mais Informacoes

Para obter informacdes tedricas sobre o método de criptografia, consulte a breve e clara
apresentacdo nas paginas do projeto GnuPG em http://www.gnupg.org/
documentation/howtos.html.en. Este documento também fornece uma lista
com outras fontes de informacio.
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Pesquisando com o Kerry

O Kerry é um front end KDE para a ferramenta de pesquisa Beagle, que indexa o espaco
de suas informacdes pessoais para ajuda-lo a encontrar qualquer informacao necessaria.
Vocé pode usar o Kerry para encontrar documentos, e-mails, historicos da Web,
conversacdes do IM/ITC, codigos-fonte, imagens, arquivos de musica, aplicativos e
muito mais.

Como o Kerry é um front end para o Beagle, é necessario que o daemon do beagle seja
funcional. Agora, o Kerry e o Beagle podem indexar varias fontes de informacdes
especificas do KDE, como conversacdes do Kopete, historicos do Konqueror ou
mensagens do KMail. O resultado é uma integragio uniforme no ambiente KDE com
a interface do Kerry. Encontre mais informacdes sobre o Beagle em GNOME User
Guide.

11.1 Pesquisando com o Kerry

Para encontrar dados com a ferramenta Kerry, siga estas etapas:

1 Pressione Alt + Space para abrir a janela de Pesquisa do Kerry Beagle. Como
alternativa, abra a janela de pesquisa clicando no icone do applet Kerry (uma
cabeca de cachorro) na bandeja do sistema.

2 Digite o termo que deseja encontrar em Pesquisar. Para limpar rapidamente o
texto digitado anteriormente, pressione a seta preta a esquerda.
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A pesquisa ndo diferencia maitusculas de minasculas. Vocé pode usar tanto letras
maitsculas como mindsculas. Para procurar termos opcionais, use a palavra-
chave OR (em letras maitsculas). Por exemplo, Marte OR Vénus encontra todos
os dados contendo qualquer ocorréncia de Marte, Vénus ou ambos. Para excluir
termos de pesquisa, use um sinal de subtragio (-) na frente deles. Por exemplo,
Marte -Vénus encontra todos os dados contendo qualquer ocorréncia de
Marte, mas sem qualquer ocorréncia de Vénus. Para procurar uma frase exata,
coloque-a entre aspas. Se vocé deseja incluir apenas certo tipo de arquivo nos
resultados, especifique a extensdo do nome do arquivo com ext:. Por exemplo,
Marte ext:xml encontra arquivos xml contendo Marte.

3 Selecione o escopo da pesquisa na se¢do Mostrar do painel direito. Para pesquisar
todo o contetido indexado, escolha 7Tudo. Contudo, vocé pode limitar a pesquisa
somente a arquivos de Aplicativos, Contatos, documentos do Olffice, mensageiro
instantaneo Conversagoes, Imagens, Midia indexados, pdginas da Web ou nomes
de Arquivo/Caminho clicando no item adequado no painel. Vocé pode mudar o
escopo antes ou apos a execucdo da pesquisa.

Mude a ordem de classificacdo dos resultados na segdo Classificar por do painel
direito. Para classificar os resultados por tipo, clique em 7ipo. Também é possivel
classificar por Data, Nome e Relevdncia. Vocé pode mudar a ordem de
classificagdo antes ou apos a conclusdo da pesquisa.

Vocé pode limitar os resultados pela data da ultima modifica¢do. Para mostrar
todos os resultados independentemente da data da ultima modificacao, clique em
Qualquer Data no painel direito. Vocé pode mostrar os itens modificados hoje,
desde ontem, esta semana, este més ou este ano, clicando no item adequado no
painel direito. Vocé pode mudar isso antes ou apos a execucdo da pesquisa.

4 Pressione Enter ou clique no icone a direita do campo de pesquisa para iniciar a
pesquisa. Os resultados sdo exibidos na area principal da janela.

Os resultados sdo exibidos em uma janela e classificados de acordo com as suas
configuracdes. Clique em qualquer item para ativa-lo. Para abrir uma pasta que contenha
um arquivo encontrado em vez do proprio arquivo, clique no nome da pasta a direita
do nome do arquivo. Para exibir mais informagdes sobre um item, clique no icone com
0 i a esquerda.

Vocé pode mudar o escopo da pesquisa, a ordem de classificacio ou a limitacdo por
data a qualquer momento, clicando no item adequado no painel a direita.
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Use Resultados anteriores e Proximos resultados para mover entre as paginas da lista
de resultados. O numero de itens encontrados ¢ exibido na parte inferior da janela.

11.2 Configurando o Kerry

Vocé pode configurar o Kerry clicando o botdo direito do mouse no icone dele e
escolhendo Configurar Kerry ou clicando em Configurar na janela principal do Kerry.
A caixa de didlogo de configuracio tem quatro guias.

Na guia Pesquisar, vocé pode mudar a Regra padrdo para ordenagdo dos resultados,
Numero mdximo de resultados apresentados em uma pagina ou atalhos para ativar a
Pesquisa do Kerry Beagle.

Na guia Indexagdo, defina se o servico de indexagdo do Beagle deve ser iniciado e se
os dados devem ser indexados enquanto o computador estiver funcionando com energia
de bateria. Vocé também pode determinar as pastas que devem ser indexadas pela
Pesquisa do Kerry Beagle e as que ndo devem ser indexadas. Consulte Secdo 11.2.1,
“Indexando mais diretorios” (p 199) e Secao 11.2.2, “Impedindo a indexacdo de arquivos
e diretdrios” (p 200) para obter instrugdes detalhadas.

Na guia Infra-estruturas, escolha quais infra-estruturas disponiveis do Beagle devem
ser habilitadas. Para desabilitar uma infra-estrutura, desmarque-a. Por exemplo, se vocé
ndo quiser que conversacdes do Kopete sejam indexadas pelo Kerry Beagle, desmarque
a infra-estrutura do Kopete.

Na guia Estado do Servidor Geral, marque o status do servidor geral do Beagle. Vocé
pode parar ou iniciar o servidor geral manualmente nesse momento. Para usar a
funcionalidade de Pesquisa do Kerry Beagle, o servidor geral deve estar em execugao.

11.2.1 Indexando mais diretorios

Por padrdo, o Kerry indexa apenas sua pasta pessoal. Se vocé ndo quiser que sua pasta
pessoal seja indexada, desmarque a opcdo Indexar a minha pasta pessoal na guia
Indexagdo da configuragdo do Kerry. Para indexar mais pastas, siga estas etapas:

1 Se a caixa de dialogo de configuragdo do Kerry Beagle ainda nio estiver aberta,
clique o botdo direito do mouse no icone do Kerry na bandeja e escolha
Configurar Kerry.
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2 Clique na guia Indexacdo.
3 Clique no botdo Adicionar na parte do meio da guia (Indexagdo).
4 Na caixa de dialogo que é aberta, escolha a pasta a ser indexada e clique em OK.

5 Pressione OK.

11.2.2 Impedindo a indexacao de arquivos
e diretoérios

Para excluir algumas pastas ou arquivos da indexacao pelo Kerry, siga estas etapas:

1 Se a caixa de didlogo de configuragdo do Kerry Beagle ainda nio estiver aberta,
clique o botdo direito do mouse no icone do Kerry na bandeja e escolha
Configurar Kerry.

2 Clique na guia Indexacdo.
3 Clique em Adicionar na parte inferior da guia (Privacidade).

4 Na caixa de diadlogo aberta, escolha uma pasta que ndo deseja indexar,
selecionando a opcdo Pasta. Especifique o caminho da pasta no campo de texto
ou pressione o botdo de pasta e escolha a pasta em uma caixa de dialogo de
arquivo.

Vocé também pode especificar arquivos a serem indexados selecionando Padrdo
do nome de arquivo e especificando o padrdo do arquivo.

5 Pressione OK.
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Gerenciando impressoras

As impressoras podem ser conectadas ao seu sistema localmente ou acessadas através
de uma rede. Ha diversas formas de se configurar uma impressora no SUSE Linux
Enterprise®: com o YaST, com o Gerenciador de impressdo do KDE ou na linha de
comando. Este capitulo descreve como configurar impressoras com o Gerenciador de
Impressdao do KDE. Apos configurar a impressora corretamente, é possivel acessa-la
de qualquer aplicativo.

Para obter informagdes sobre como gerenciar impressoras com o iPrint®, consulte o
iPrint User Guide (Guia do Usuario do iPrint) em http://www.novell.com/
documentation/sledl0/.

NOTA: Troubleshooting Guides (inglés somente)

Se tiver problemas para configurar a impressora, peca ajuda ao administrador
do sistema. Ha uma explicagao detalhada sobre configuracdao de impressora
para administradores no Capitulo 20, Printer Operation (1Deployment Guide).

12.1 Instalando uma impressora

Antes de instalar uma impressora, vocé precisa ter a senha do root e as informagdes
sobre a impressora em maos. Dependendo da sua conexdo com a impressora, vocé
poderd precisar do URI, do endereco TCP/IP ou host e do driver da impressora. Alguns
drivers de impressora comuns sao fornecidos com o SLED. Se n3o conseguir encontrar
um driver para a impressora, verifique o site do fabricante na Web.
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Para configurar uma impressora no KDE, inicie o Gerenciador de Impressdao no menu
principal (Ferramentas > Impressdo > Gerenciador de Impressdo). Uma alternativa é
pressionar Alt + f2 e digitar k£ ind. Na barra de navegacio esquerda do Centro de
Controle do KDE, clique em Periféricos > Impressoras.

Figura 12.1 Gerenciador de Impressdo

Gestion de ['imprimante en tant qu'utilisateur normal
Certaines operations de gestion d'imprimante ent besoin des privileges
administrateur. Utilisez e bouton « Mode administrateur » pour lancer cet
outil de gestion d'imprimantes avec les privileges administrateur

Ajouter =) Imprimant s /7] Gest i Affich D tat
\ \oul erv == Impnman Ev @ eNEva [‘l £5 \onnalrev j ICl agev @ ocumenta \Oh'

Envoyer au fax [ imprimer dans un fichier (PostScript) 5 (R A=0a
‘é', Imprimer dans un fichier (PDF) 15 Outil de fax avance (KSendfax)

&9 Information I [E3Taches -, Propriétés = Instances

Piéce jointe PDF v

Type : (Pseudo) Imprimante spéciale
Etat: Disponible (accepte les taches)
Localisation : Piece jointe du logiciel de messagerie électronique KMail
Description : Cree un fichier PDF en tant que pigce jointe pour KMail
URI

Périphérique :
Modéle :

Systéme d'impression utilisé : | CUPS (Common Unix Print System) -

Serveur localhost631
_——

Mode administrateur... A Annuler

E possivel configurar uma impressora como root com a ajuda de um assistente,
conforme descrito abaixo. Se nio tiver certeza de qual opcdo escolher e de quais
informacdes digitar, pergunte ao administrador do sistema.

Para obter informacdes detalhadas sobre como acessar e configurar uma impressora de
rede do Windows, consulte a Secdo 9.5, “Configurando e acessando uma impressora
de rede do Windows” (p 179).

1 Clique em Modo Administrador e digite a senha do root.

2 Clique em Adicionar e selecione Adicionar Impressora/Classe. O Assistente para
Adicionar Impressora é aberto.

3 Clique em Avancar.

4 Selecione o tipo de conexdo da impressora. As seguintes opg¢des estdo disponiveis:
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« A impressora local (paralela, serial ou USB): uma impressora que esteja
conectada a sua estagdo de trabalho através de uma conexao paralela, serial
ou USB.

* Fila LPD Remota: uma impressora conectada a outro sistema UNIX ou Linux
que pode ser acessada através de uma rede TCP/IP (por exemplo, uma
impressora conectada a outro sistema Linux na rede).

+ Impressora compartilhada SMB (Windows): uma impressora conectada a
outro sistema que compartilha a impressora em uma rede SMB (por exemplo,
uma impressora conectada a uma maquina Microsoft Windows).

* Impressora de rede (TCP): uma impressora conectada a rede com o protocolo
TCP.

+ Servidor CUPS Remoto (IPP/HTTP): uma impressora conectada a outro
sistema Linux na mesma rede que executa o CUPS ou uma impressora
configurada em outro sistema operacional que usa o IPP.

 Impressora de rede com IPP (IPP/HTTP) : uma impressora conectada a rede
com o protocolo IPP/HTTP.

* Outros
* Classe de Impressoras: para encontrar impressoras de uma classe especifica,
escolha esta opgao.
5 Clique em Avangar e digite as informacdes necessarias para a sua escolha. Na

ultima caixa de didlogo do assistente, clique em Concluir. O assistente é fechado.

6 Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Gerenciador de Impressdo.

Quando for imprimir de um aplicativo no KDE, vocé pode selecionar a impressora na
caixa de didlogo KPrinter e iniciar a trabalho de impressdo. Para obter mais informacoes
sobre com enviar e monitorar os servigos de impressio no KDE, consulte a Secdo 12.4,
“Iniciando servicos de impressao no KDE” (p 204).
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12.2 Modificando configuracoes da
impressora

1 Inicie o Gerenciador de Impressdo no menu principal (Utilitdrios > Impressdo
> Gerenciador de Impressao).

2 Clique Em Modo administrador e digite a senha do root.

3 No campo de exibicdo que mostra a lista de impressoras disponiveis, selecione
a impressora a ser modificada.

4 Clique o botdo direito do mouse e selecione Configurar.

5 Modifique as propriedades na caixa de dialogo configuracio e clique em OK.

12.3 Apagando uma impressora

1 Inicie o Gerenciador de Impressdo no menu principal (Utilitdrios > Impressdo
> Gerenciador de Impressdo).

2 Clique Em Modo administrador e digite a senha do root.

3 No campo de exibicdo que mostra a lista de impressoras disponiveis, selecione
a impressora a ser apagada.

4 Clique o botdo direito do mouse e selecione Remover.

5 Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Gerenciador de Impressdo.

12.4 Iniciando servicos de impressao
no KDE

No KDE, geralmente vocé inicia os servicos de impressao com o KPrinter. Esse
aplicativo é iniciado automaticamente toda vez que vocé imprime de um aplicativo
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KDE. Na caixa de dialogo KPrinter, escolha uma impressora e edite as Propriedades
do seu servigo de impressdo, como orientacdo de pagina, paginas por folha e impressao
duplex.

DICA: Enviando arquivos para uma impressora sem abrir o aplicativo

Para iniciar o KPrinter manualmente, pressione Alt + F2 e digite kprinter.
Isso é util se vocé quiser imprimir um ou varios arquivos sem precisar iniciar
o aplicativo para ver ou editar o arquivo. A caixa de dialogo KPrinter inclui
também a guia Arquivos, na qual é possivel determinar os arquivos para
impressdo. Arraste-os da area de trabalho e coloque-os na lista ou use a caixa
de dialogo de arquivos para localiza-los.

Para especificar o numero de copias e varias outras opcdes, clique em Expandir na parte
inferior esquerda. A janela se expande e exibe trés guias: Copias, Op¢oes Avangadas
e Tags Adicionais. Consulte Figura 12.2, “Iniciando um trabalho de impressao com o
KPrinter” (p 205).

Figura 12.2 Iniciando um trabalho de impressdo com o KPrinter

~Stampante

Nome: — -7 ||\

Stato:

Tipe
Posizione
Commento:

File Copie Opzioni avanzate Tag aggiuntivi

Nome Tipo Percorso [£]
Dyastz-swsmgle png Immagine PNG /bazfyast2-sw-single.png

Sistema di stampa attualmente in use.  CUPS (Common UNIX Print System) -

Server: localhost631

Tieni aperta questa finestra dopo la stampa

€3 Opzioni << #7 Opzioni di sistema & Aiuto A Annulla

A guia Cdpias determina a selegdo de pagina (todas as paginas do documento
selecionado, o documento atualmente selecionado ou um intervalo) e o nimero de
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copias. Vocé também pode escolher imprimir somente as paginas de numero par ou
impar do documento selecionado. Use Op¢des Avancadas para especificar quaisquer
informacdes adicionais para o trabalho de impressao. Insira quaisquer /nformacgoes
sobre fatura se necessarias ou defina um rétulo de pagina personalizado na parte superior
e inferior da pagina. A Prioridade do Trabalho também pode ser definida aqui. A dltima
guia, Tags Adicionais, é raramente necessaria. Apos o trabalho de impressao ter sido
arquivado, vocé podera observar seu andamento usando o KJobViewer.

12.5 Monitorando servicos de
impressao no KDE

Inicie o KJobViewer no menu principal ou com o comando k jobviewer na linha de
comando. Uma janela como a da Figura 12.3, “Monitorando trabalhos de impressao
com o KJobViewer” (p 206) ¢é aberta, listando todos os trabalhos de impressdo em fila
na sua impressora. Desde que o trabalho de impressio ndo esteja ativo, vocé pode edita-
lo. Faca isso usando as entradas do menu Trabalhos.

Figura 12.3 Monitorando trabalhos de impressdo com o KJobViewer

Eile Codedistampa Filtro Impogstazioni Aiuto

-

~ O 2

&)

ID lavoro | Proprietaric | Nome

Stato

Dimensione (KByte) | Pagine | Priorita | I

Q 9789 lisal arabicwrongposition0727... Elaborazione in corso... 0 0

4

Tieni permanente la finestra

4

Massimo: 2957

Se, por exemplo, vocé desejar verificar se enviou o documento correto a impressora,
podera parar o trabalho e reinicia-lo quando decidir imprimi-lo. Remova trabalhos de
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impressao da fila com a opgao Remover. Para mudar de impressora, selecione outra
impressora com a op¢ao Mover para Impressora.

Com Reiniciar, reimprima o documento. Para fazer isso, selecione Filtro > Alternar
Trabalhos Concluidos, selecione o documento desejado e clique em 7rabalhos >
Reiniciar. Clicar em Trabalhos > Relatorio IPP do Trabalho mostra os detalhes técnicos
de um trabalho. Use Trabalhos > Aumentar Prioridade e Trabalhos > Diminuir
Prioridade para definir a prioridade, dependendo da urgéncia com que vocé precisa do
documento.

Filtro permite que vocé alterne entre varias impressoras, alterne trabalhos concluidos
e limite a exibigdo aos seus trabalhos de impressao, selecionando Mostrar Somente
Trabalhos do Usudrio. O usuario atual sera exibido no campo superior direito.

Configuracoes > Configurar KJobViewer abre uma caixa de didlogo de configuracio.
Determine o nimero maximo de trabalhos de impressdo a serem exibidos. Digite um
nimero no campo ou use o controle deslizante a direita para determinar um valor.
Pressione OK para gravar a configuracdo ou Cancelar para fechar a caixa de didlogo
sem gravar.

Os icones da barra de ferramentas correspondem as fungdes que podem ser acessadas
pelo menu. Exiba um texto de ajuda que explica a funcdo mantendo o ponteiro do mouse
sobre um dos icones.

A lista de trabalhos consiste em oito colunas. O ID do trabalho é automaticamente
atribuido pelo sistema de impressdo para identificar os diversos trabalhos. A coluna
seguinte contém o login do usuario que enviou o trabalho, seguido do nome de arquivo
do documento. A coluna de status indica se um trabalho ainda esta na fila, se esta sendo
impresso ou se ja esta concluido. Em seguida, o tamanho do documento é exibido em
quilobytes e nimero de paginas. A prioridade padrdao de 50 pode ser aumentada ou
reduzida, se for necessario. Informacdes sobre fatura podem ser centros de custos ou
outras informagodes especificas da empresa. Quando vocé clicar o botdo direito do mouse
em um trabalho da lista, o menu 7Trabalhos seré aberto sob o ponteiro do mouse,
permitindo que vocé selecione uma agdo. Apenas algumas funcdes estdo disponiveis
para trabalhos concluidos. Ative a opcao Manter a janela permanente e o KJobViewer
sera aberto automaticamente na proéxima vez que vocé efetuar login.
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Parte lll. Internet






Gerenciando conexoes de
rede

Para navegar na Internet ou enviar e receber mensagens de e-mail, é necessario que
vocé tenha configurado uma conexio com a Internet usando o YaST. Dependendo do
seu ambiente, selecione no YaST se deseja usar o NetworkManager. No KDE, vocé
pode estabelecer conexdes com a Internet usando o NetworkManager ou o Kinternet.

Para obter uma lista que ajude a vocé a decidir se deseja usar o NetworkManager,
consulte Secdo 30.5, “Managing Network Connections with NetworkManager”
(Capitulo 30, Basic Networking, 1 Deployment Guide) e Se¢do 25.1.2, “Integration in
Changing Operating Environments” (Capitulo 25, Mobile Computing with Linux,
tDeployment Guide).

13.1 Usando o KNetworkManager

Um applet apropriado do NetworkManager deve ser iniciado automaticamente com o
ambiente da area de trabalho. O applet é entdo mostrado como um icone na bandeja do
sistema. Usando um applet, escolha uma rede para usar explicitamente a qualquer
momento. Essa opcdo tem precedéncia sobre as redes selecionadas automaticamente.
A rede escolhida sera usada desde que esteja disponivel, o que significa que conectar
um cabo de rede ndo alterna automaticamente para uma conexao de rede com fio.

Se o KNetworkManager ndo estiver em execugdo, inicie-o com o comando
knetworkmanager. Quando ele estiver em execugao, um icone indicando o status
de rede atual sera mostrado na bandeja do sistema. Dependendo do estado da conexdo
de rede, o icone do painel mudara de aparéncia:
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Q

Uma conex3io com fio foi estabelecida.

o

No momento ndo ha nenhuma conexdo com a Internet.

ol |

Uma conexdo sem fio foi estabelecida. Barras azuis mostram a forca do sinal. Mais
barras azuis significam maior intensidade do sinal.

=3

Uma conexio esta sendo estabelecida ou encerrada.

Clicar o botdo direito do mouse no icone abre o menu do KNetworkManager com varias
opgOes para gerenciar conexdes de rede. Consulte Figura 13.1, “Redes disponiveis no
applet do kNetworkManager” (p 213). O menu contém conexdes de rede disponiveis
para dispositivos wireless e com fio. Se vocé mantiver o cursor do mouse sobre elas,
serdo exibidos os detalhes da conexdo. A conexdo atualmente usada estd marcada no
menu.
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Figura 13.1 Redes disponiveis no applet do kNetworkManager
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13.1.1 Redes wireless

A intensidade do sinal das redes wireless ¢ mostrada no menu. Redes sem fio
criptografadas s3o marcadas com um icone de cadeado. Para conectar-se a uma rede
criptografada, escolha-a no menu. Na caixa de didlogo exibida, escolha o tipo de
Criptografia usada pela rede e digite a Frase secreta ou Chave apropriada.

DICA: Redes ocultas

Para conectar-se a uma rede que ndo transmite seu identificador de conjunto
de servigos (ESSID) e, assim, ndo pode ser detectada automaticamente, escolha
Conectar-se a Outra Rede sem Fio. Na caixa de dialogo exibida, digite o ESSID
e defina parametros de criptografia, se necessario.
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Para ver todas as redes confiaveis e ndo confiaveis, clique em Op¢des > Mostrar Redes.

13.1.2 Conexoes por discagem

Para acessar conexdes de discagem, escolha Conexdes por Discagem. Quando conexdes
de discagem ja tiverem sido definidas, inicie a conexao clicando na conexao a ser usada.
Configurar Conexées Dial-Up abre o YaST, no qual vocé pode definir uma nova
conexdo de discagem.

13.1.3 Usando o NetworkManager com VPN

O NetworkManager suporta varias tecnologias VPN. Para usa-las, primeiro instale o
suporte do NetworkManager para sua tecnologia VPN. Vocé pode selecionar:

* Novell VPN
* OpenVPN
» vpnc (Cisco)

O suporte do VPN esta incluido nos pacotes NetworkManager—-novellvpn,
NetworkManager-openvpn € NetworkManager—-vpnc.

Para configurar uma nova conexdo VPN com o KNetworkManager, clique o botio
esquerdo do mouse no applet do KNetworkManager e siga estas etapas:

1 Escolha Conexdes VPN > Configurar VPN.

2 Pressione Adicionar e Avangar para iniciar um assistente de configurago.

3 Na caixa de didlogo seguinte, escolha o tipo de conexdo VPN a ser criado.

4 Atribua um nome a configuragdo em Nome da conexdo.

5 Insira todas as informacdes necessarias para o tipo de conexao. Por exemplo,
para uma conexdo OpenVPN, digite Gateway e escolha o modo de autenticagdo

em Tipo de conexdo. Preencha as outras opgdes obrigatorias de acordo com a
conexao escolhida.
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Vocé também pode carregar as configuragdes de um arquivo de configuracdo
gravado, pressionando Importar Configuracdo Salva e escolhendo o arquivo em
uma caixa de dialogo de arquivo padrio.

6 Pressione Avancar.

Depois de configurada a VPN, vocé podera seleciona-la em Conexdes VPN. Para fechar
uma conexdo VPN, clique em Desconectar VPN.

13.1.4 NetworkManager e seguranca

O NetworkManager distingue dois tipos de conexdes sem fio: confidveis e ndo
confiaveis. Uma conexdo confiavel é qualquer rede selecionada explicitamente no
passado. Todas as outras sdo ndo confiaveis. As conexdes confiaveis sdo identificadas
pelo nome e pelo enderego MAC do ponto de acesso. O uso do endereco MAC garante
que vocé ndo possa usar um ponto de acesso diferente com o nome da conexdo confiavel.

Se nenhuma conexdo com fio estiver disponivel, o NetworkManager explorara as redes
sem fio disponiveis. Se forem encontradas varias redes confidveis, a usada mais
recentemente sera selecionada automaticamente. Se todas forem n3o confiaveis, o
NetworkManager aguardara a sua selecio.

Se a configuracio de criptografia mudar, mas o nome e o endereco MAC continuarem
os mesmos, o NetworkManager tentara se conectar, mas primeiro ele pedira que vocé
confirme as novas configuragdes de criptografia e forneca atualiza¢des, como uma nova
chave.

Em um sistema com apenas uma conexdo sem fio, o NetworkManager ndo inicia
automaticamente a conexao durante a inicializa¢do. Vocé deve primeiro efetuar login
para estabelecer uma conexao. Se quiser tornar uma conexao sem fio acessivel sem
login, configure a conexdo confiavel com o YaST. Apenas as conexdes sem fio
configuradas com o YaST sdo confiaveis o suficiente para que o YaST utilize-as durante
a inicializacio.

Se voce alternar para o modo off-line ao usar uma conexao sem fio, o NetworkManager
esvaziara o ESSID. Isso garante que a placa esteja realmente desassociada.
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13.1.5 Desativando a rede no KDE

Se estiver em um avido ou em qualquer outro ambiente no qual seja proibido usar uma
rede sem fio, vocé podera desativa-la facilmente usando o applet do KNetworkManager.
Também ¢é possivel desativar todas as conexdes de rede, sem fio e com fio.

Para desativar redes sem fio na area de trabalho do KDE, clique o botdo direito do
mouse no applet do KNetworkManager e selecione Opgoes > Desabilitar Conexdo Sem
Fio. Para ativar redes sem fio novamente, clique o botio direito do mouse no applet do
KNetworkManager e selecione Op¢des > Habilitar Rede Sem Fio.

Para desativar todas as redes na area de trabalho do KDE, clique o botdo direito do
mouse no applet do KNetworkManager e selecione Op¢des > Alternar para Modo Off-
line. Para ativar todas as redes novamente, clique o botio direito do mouse no applet
do KNetworkManager e selecione Opg¢des > Alternar para Modo Online.

13.2 Kinternet:

Se vocé ndo usar o NetworkManager mas usar o KDE, gerencie suas conexdes da
Internet com o Klnternet. Se o Klnternet ndo estiver instalado por padrio, instale o
pacote kinternet com o YaST. O programa verifica se é possivel estabelecer uma
conexdo com a Internet. Se isso for possivel, o icone do Kinternet, um plugue, sera
exibido automaticamente no lado direito do painel do KDE. Dependendo do estado da
conexdo de rede, o icone do painel mudara de aparéncia:

=

No momento ndo ha nenhuma conexdo com a Internet.

A conexio esta sendo estabelecida ou encerrada.

&

A conex3o foi estabelecida.

/QQS*

Transmissdo de dados de entrada ou saida da Internet.
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o

Ocorreu um erro. Se uma conexao ja foi configurada com o YaST, use Exibir Log
para identificar a causa do erro. Acesse o menu clicando o botdo direito do mouse
no icone do Klnternet.

&

A conexdo ainda ndo esta ativa, mas sera estabelecida logo que for feita uma
solicitacao.

Clique o botdo direito no icone do painel do KInternet para acessar o seu menu de
configuracdo. Inicie a caixa de didlogo de configuracio do YaST através de
Configuracoes > Configurar com YaST. Depois que a senha do usudrio root for
digitada, o YaST sera iniciado. Dependendo do tipo de acesso, inicie a configuracio
de DSL, rede, ISDN ou modem do YaST.

Se vocé estiver usando uma conexao ISDN e tiver selecionado Bundling de canal no
YaST, adicione um segundo canal ISDN a uma conexdo existente usando Adicionar
link. Esse procedimento dobra a taxa de transferéncia (embora a um alto preco). Ative
o0 agrupamento de canais se precisar fazer o download de arquivos grandes. O
agrupamento de canais ativado é indicado pelo simbolo de adig¢do vermelho, no canto
superior esquerdo do icone do KlInternet.

Se o seu computador tiver mais de um dispositivo de rede e vocé tiver configurado
todos com o YaST, use a opcao Interface do kinternet para alternar entre essas interfaces.
Vocé deve ter selecionado a ativacdo do dispositivo Controlado pelo Usudrio na caixa
de dialogo de rede do YaST apropriada para fazer isso. Se vocé também tem varios
provedores, escolha-os usando Provedor no Klnternet. Provedores também sao definidos
no YaST.

Para estabelecer conexdes com a Internet de forma automatica, use o recurso DoD (dial
on demand - discagem sob demanda). Se esse modulo for selecionado, o Klnternet se
conectara automaticamente ao seu provedor de servicos de Internet (ISP) assim que
uma solicitacdo for enviada. Apds um tempo de espera, a conexao ¢é encerrada. Uma
conexdo DoD ¢ indicada pelo D azul no canto inferior direito do icone do Kinternet.
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ATENGAO: Controle de custos

Observe que a conexao DoD s6 € viavel se vocé tem uma conta de Internet
com tarifa fixa. Se este ndo for o caso, conectar e desconectar repetidamente
pode sair caro.

Para usar uma placa de rede sem fio como sua conexdo com a Internet, configure-a
usando o YaST, conforme descrito no Reference, e verifique se a ativag¢do do dispositivo
no YaST esta definida como Controlado pelo Usudrio. Assim que a interface estiver
configurada, vocé pode usar o KInternet para controlar sua conexdo de rede sem fio.

Para acessar a funcionalidade WLAN do Klnternet, clique o botdo direito do mouse no
icone para abrir o menu. Selecione Conexdo sem Fio para abrir uma janela com duas
guias. Primeiro, procure redes sem fio adequadas as quais vocé pode se conectar.
Selecione a guia Explorar Redes sem Fio e inicie a exploragio com Iniciar Exploragdo.
Para que o Klnternet explore continuamente o ambiente de rede, selecione também
Atualizacdo Automdatica. Ative o retorno acustico para cada conexdo encontrada através
de Exploragdo Acustica. Qualquer conexdo encontrada sera exibida na janela de listas.
Selecione uma e clique em Conectar para conectar-se a rede selecionada. Se esforcos
de configuracdo adicionais forem necessarios para conectar-se a rede selecionada, clique
em Iniciar YaST para iniciar o modulo de rede do YaST para dispositivos de rede sem
fio.

Com a guia Conexdo Atual, monitore o estado da sua conexdo sem fio atual. A parte
esquerda dessa guia oferece um resumo de todos os parametros de conexdo referentes
a endereco de rede e ESSID, qualidade de sinal, nivel de ruido e sinal, velocidade e
freqiiéncia de canal e parametros de criptografia, como tipo de criptografia e tamanho
de chave. Selecione um desses parametros na estrutura de arvore e verifique os detalhes
exibidos na parte direita da janela.

13.3 Troubleshooting Guides (inglés
somente)

Podem ocorrer problemas de conexdo. Métodos para resolver e evitar esses problemas
dependem da ferramenta usada.
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13.3.1 KNetworkManager

Alguns problemas comuns relacionados ao KNetworkManager incluem o applet ndo
ser iniciado, a op¢dao VPN estar ausente e problemas com o SCPM.

O applet da area de trabalho do NetworkManager
nao é iniciado

O applet do KNetworkManager deve ser iniciado automaticamente se a rede estiver
configurada para o controle de NetworkManager. Se o applet ndo for iniciado, verifique
primeiro se o pacote NetworkManager—kde esta instalado.

Se o applet da area de trabalho estiver instalado, mas ndo for executado por algum
motivo (talvez vocé tenha saido dele por engano), inicie-o manualmente. Para iniciar
o applet manualmente, execute knetworkmanager em um prompt de comando.

O applet do NetworkManager nao inclui a op¢ao VPN

Os applets do NetworkManager e o suporte a VPN para o NetworkManager sdo
distribuidos em pacotes separados. Se o applet do NetworkManager nio incluir a opgdo
VPN, verifique se o pacote do NetworkManager com suporte para a sua tecnologia
VPN esté instalado.

O suporte a VPN esta incluido nestes pacotes:
* NovellVPN—pacote NetworkManager—-novellvpn
* OpenVPN—pacote NetworkManager—-openvpn

+ vpnc (Cisco)—pacote NetworkManager—-vpns

O SCPM nao troca a configuracao de rede

Provavelmente vocé esta usando o SCPM junto com o NetworkManager. No momento,
o NetworkManager ndo funciona com os perfis SCPM. Nao use o NetworkManager
junto com o SCPM quando perfis SCPM também mudarem configuracdes de rede. Para
usar o SCPM e o NetworkManager ao mesmo tempo, desabilite o recurso de rede na
configuragdo do SCPM.
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13.3.2 Kinternet:

Os problemas relacionados ao Klnternet incluem o applet ndo ser iniciado ou nem todos
os dispositivos serem exibidos.

O applet da area de trabalho do Kinternet nao é
iniciado

Se o KlInternet ndo for iniciado automaticamente, primeiro verifique se o pacote
kinternet foiinstalado. Se o Klnternet estiver instalado mas ndo for executado por

algum motivo, vocé podera iniciad-lo manualmente. Para inicia-lo manualmente, execute
o kinternet em um prompt de comando.

O Kinternet nao inclui todos os dispositivos

Por padrdo, somente os modems configurados sio visiveis no Kinternet. Para habilitar
outras interfaces de rede no Klnternet, habilite a ativacdo do dispositivo Controlado
pelo Usudrio na caixa de didlogo de rede apropriada do YaST.
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Pesquisando com o Konqueror

O Konqueror ndo é apenas um gerenciador de arquivos versatil, € também um moderno
browser da Web. Quando vocé inicia o browser usando o icone no painel, o Konqueror
é aberto com o perfil do browser da Web. Como browser, o0 Konqueror oferece
navegacdo por meio de guias, a possibilidade de gravar paginas da Web com graficos,
palavras-chave da Internet e suporte para Java e JavaScript.

Figura 14.1 Janela do browser do Konqueror
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Inicie o Konqueror no menu principal ou inserindo

o comando konqueror. Para

carregar uma pagina da Web, digite o seu endereco na barra de localizagdo, por exemplo,
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http://www.suse.com. O Konqueror agora tenta alcancar o endereco e exibir a
pagina. Inserir o protocolo no inicio do enderego (http:// neste caso) ndo é
estritamente necessario. O programa também é capaz de completar o endereco
automaticamente, mas isso sé funciona de forma confiavel com enderegos da Web.
Para um enderego de FTP, sempre insira ftp: // no inicio do campo de entrada.

14.1 Navegacao por guias

Se vocé normalmente usa mais de uma pagina da Web de uma s6 vez, a navegacdo por
guias pode facilitar a alternancia entre elas. Carregue sites na Web em guias separadas
em uma Unica janela. A vantagem ¢é que vocé mantém controle sobre sua area de trabalho
pois s6 tem uma janela principal. Apds o logout, o gerenciamento de sessdo do KDE
permite gravar sua sessdo da Web no Konqueror. Na proxima vez em que vocé efetuar
login, o Konqueror carrega os URLs exatos visitados na tltima vez.

Para abrir uma nova guia, selecione Janela > Nova Guia ou pressione Ctrl + Shift + N.
Para mudar o comportamento das guias, va para Configuracdes > Configurar Konqueror.
Na caixa de didlogo aberta, selecione Comportamento Web > Navegag¢édo em Abas. Para
abrir novas guias em vez de janelas, habilite Abrir links em uma nova aba ao invés de
em uma nova janela. Vocé também pode ocultar a barra de guias com Ocultar a barra
de abas quando somente uma aba estiver aberta. Para ver mais opcdes, pressione
Opc¢oes Avancadas.

14.2 Rolagem Automatica

Em geral, a rolagem com o mouse ¢ a forma normal para ver informacdes mais abaixo
em uma pagina da Web. Porém, ha ocasides em que é preferivel ndo usar um mouse.
Usar combinagdes de teclas pode ser mais conveniente do que remover as maos do
teclado.

Para rolar para baixo automaticamente, use Shift + |. Isso rola a pagina para baixo sem
grande intervencdo. Aumente a velocidade pressionando Shift + | novamente. Pressionar
Shift + 1 diminui a velocidade. Para interromper a rolagem, use |.
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14.3 Perfis

Secdo 14.1, “Navegacao por guias” (p 222) A descreveu como lidar com guias no
Konqueror. Vocé pode gravar suas guias com URLs e a posi¢do de uma janela em um
perfil. Isso difere do gerenciamento de sessdo ja mencionado. Com perfis, as guias
gravadas ficam acessiveis sem o tempo de inicializagdo intensivo do gerenciamento de
sessdo.

Para criar um perfil, faca o seguinte:

1 Va para Configuragoes > Configurar Perfis de Visdo.
2 Na caixa de didlogo que sera exibida, digite um nome em Nome do Perfil.
3 Para gravar os URLs, selecione Salvar URLs no perfil.

4 Para congelar a posicdo e o tamanho das janelas, selecione Salvar o tamanho da
Jjanela no perfil.

5 Aprove com Salvar.

Na proxima vez em que vocé precisar da colegdo de guias, va para Configuragoes >
Carregar Perfil de Visdo e consulte o nome relacionado no menu. Apds selecionar o
nome, o Konqueror restaura suas guias.

14.4 Gravando paginas da Web e
elementos graficos

Como em outros browsers, é possivel gravar paginas da Web. Para fazer isso, selecione
Localizacdo > Salvar como e especifique um nome para o arquivo HTML. No entanto,
as imagens ndo serdo gravadas. Para arquivar uma pagina da Web inteira, inclusive as
imagens, selecione Ferramentas > Arquivar Pdgina da Web. O Konqueror sugere um
nome de arquivo que vocé pode em geral aceitar. O nome de arquivo termina com
.war, a extensdo usada para arquivos Web. Para ver o arquivo gravado, basta clicar
no arquivo correspondente e a pagina da Web sera exibida no Konqueror com as
imagens.
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14.5 Pesquisando com o Konqueror

Pesquisar com o Konqueror é muito conveniente. Vocé pode usar a barra de pesquisa
ou atalhos da Web.

14.5.1 Usando a barra de pesquisa

O Konqueror contém uma barra de pesquisa na qual vocé pode escolher entre varios
mecanismos de pesquisa. Para pesquisar um termo especifico, proceda da seguinte
maneira:

1 Inicie o Konqueror.

2 Localize a barra de pesquisa. Ela esta no lado direito ap6s a barra de localizagao.

3 Clique no icone dentro da barra de pesquisa. Escolha um mecanismo de pesquisa
no menu pop-up.

4 Insira o termo de pesquisa e pressione Enter. O resultado sera exibido no
Konqueror.

Se vocé precisar de um mecanismo de pesquisa que ndo est relacionado no menu pop-
up, adicione-o da seguinte maneira:

Procedimento 14.1 Adicionando mais mecanismos de pesquisa
1 Inicie o Konqueror.
2 Clique no icone dentro da barra de pesquisa.
3 Escolha Selecionar mecanismo de pesquisa.
4 Verifique se Habilitar atalhos da Web esta ativado.
5 Habilite o respectivo mecanismo de pesquisa e feche a caixa de dialogo com Ok.

Vocé podera ver o mecanismo de pesquisa selecionado se clicar no icone na barra
de pesquisa.
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14.5.2 Usando atalhos da Web

Cada mecanismo de pesquisa definido esta anexado a um atalho da Web. Este atalho
pode ser digitado na barra de localizagdo.

Para ver os atalhos ja definidos, va para Configuracoes > Configurar Konqueror >
Atalhos da Web. Vocé pode ver os nomes dos provedores de busca e os atalhos. O
Konqueror define muitos mecanismos de pesquisa: Google, Yahoo e Lycos, e diversos
recursos menos comuns, como um banco de dados de acronimos, o banco de dados de
filmes da Internet e pesquisas de aplicativos do KDE.

Se vocé ndo encontrar o seu mecanismo de busca preferido aqui, defina um facilmente.
Por exemplo, para pesquisar o Cool Solutions™ da Novell em busca de alguns artigos
interessantes, normalmente vaparahttp://www.novell.com/coolsolutions,
localize a pagina de pesquisa e insira sua consulta. Isto pode ser simplificado através
do seguinte procedimento:

Procedimento 14.2 Criando novos atalhos da Web

1 Véapara a barra de pesquisa, clique no icone e escolha Selecionar mecanismo de
pesquisa.

2 Verifique se Habilitar atalhos da Web esta ativado.
3 Clique em Novo.

4 Crie um novo atalho da Web:

4a Atribua um nome ao atalho da Web em Procurar nome de provedor.

4b Digite o URI de pesquisa. Pressionar Shift + F1 e clicar no campo abre uma
ajuda pequena. A consulta de busca é especificada como \ { @}. O desafio
¢ inserir isso na posi¢do correta. Use http://search.novell.com/
gfsearch/SearchServlet?sortbydate=true&noredirect=
true&index=Cool+Solutions&query=\{Q} para pesquisar no
banco de dados Cool Solutions da Novell.

4c Digite suas abreviagdes em Atalhos URI. Pode haver mais de um, separado
por virgulas.
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5 Proceda com Ok.

DICA: Usando atalhos diretamente sem abrir o Konqueror

Vocé ndo precisa abrir o Konqueror e digitar o atalho da Web. Também é
possivel chama-lo diretamente. Selecione Executar comando no menu principal
ou pressione Alt + F2. Apos a caixa de dialogo ser exibida, digite o atalho com
o termo de pesquisa.

Ap6s criar um novo atalho da Web, por exemplo, nc, vocé pode usa-lo na barra de
localizagdo. O resultado é exibido na janela atual.

14.6 Favoritos

Em vez de lembrar e reinserir enderecos para sites visitados com freqiiéncia, vocé pode
marcar esses URLs usando o menu Favorito. Além dos enderegos de paginas da Web,
também ¢é possivel marcar quaisquer diretérios do disco local desta forma.

Para criar um novo favorito no Konqueror, clique em Favoritos > Adicionar Favorito.
Quaisquer marcadores adicionados previamente s3o incluidos como itens no menu. E
uma boa idéia organizar a colecdo de marcadores por assuntos em uma estrutura
hierarquica, para que vocé ndo perca itens diferentes. Crie um novo subgrupo para seus
favoritos com Nova Pasta de Favoritos. Selecionar Favoritos > Editar Favoritos abre
o editor de favoritos. Use esse programa para organizar, reordenar, adicionar e apagar
favoritos.

Se vocé estiver usando o Netscape, Mozilla ou o Firefox como browsers adicionais,
ndo é necessario recriar seus favoritos. As op¢des Arquivo > Importar > Importar
Favoritos do Netscape no editor de favoritos permitem integrar os favoritos do Netscape
e do Mozilla a sua colecdo mais atual. O inverso também ¢é possivel por meio de Exportar
como Favorito do Netscape.

Mude seus favoritos clicando o botdo direito do mouse sobre a entrada. No menu pop-
up exibido, selecione a acio desejada (recortar, copiar, apagar etc). Quando estiver

satisfeito com o resultado, grave os favoritos usando Arquivo > Salvar. Se vocé deseja
mudar somente o nome ou o link, clique o botdo direito na entrada na barra de ferramenta
de favoritos e selecione Propriedades. Mude o nome e o local e confirme com Atualizar.
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Para gravar a lista de favoritos e ter acesso instantaneo a ela, torne os favoritos visiveis
no Konqueror. Selecione Configuracoes > Barras de Ferramentas > Barra de
Ferramentas de Favoritos (Konqueror). Um painel de favoritos é automaticamente
exibido na janela atual do Konqueror.

14.7 Java e JavaScript

Nao confunda essas duas linguagens. Java é uma linguagem de programagao da Sun
Microsystems orientada ao objeto e que independe de plataforma. Ela é freqiientemente
usada para pequenos programas (applets) executados na Internet para operagdes bancarias
online, bate-papo e compras. JavaScript € uma linguagem de script, usada principalmente
para a estruturagdo dindmica de paginas da Web, por exemplo, para menus e outros
efeitos.

O Kongqueror permite habilitar ou desabilitar essas duas linguagens. Isso pode ser feito
até mesmo de uma forma especifica ao dominio, o que significa que vocé pode permitir
acesso a alguns hosts e bloquea-lo a outros. As linguagens Java e JavaScript sdo
freqiientemente desabilitadas por questdes de seguranca. Infelizmente, algumas paginas
da Web necessitam de JavaScript para serem visualizadas corretamente.

14.8 Habilitar bloqueadores de
anuncios

Algumas paginas da web abrem antncios indesejados. Com a ajuda do Konqueror,
essas janelas podem ser bloqueadas. Proceda da seguinte maneira:

Procedimento 14.3 Bloquear anuncios indesejados

1 Inicie o Konqueror.
2 Vapara Configuracoes > Configurar Konqueror > Filtro AdBlock.
3 Ative Habilitar filtros.

4 Clique em Inserir.
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5 Insira uma expressdo para a pagina da Web a filtrar. Por exemplo:

http://www.example.com/*

Isso filtra tudo que vem do URL.

14.9 Para obter mais informacoes

Se vocé tiver quaisquer questdes ou problemas ao trabalhar com o Konqueror, consulte
o manual do aplicativo, que esta disponivel no menu Ajuda. O Konqueror também tem

uma pagina da Web, localizada em http://www.konqueror.org.
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Navegando com o Firefox

O browser da Web Mozilla Firefox esta incluido no SUSE Linux Enterprise. Com
recursos como guias, bloqueio de janelas pop-up, download e gerenciamento de imagens,
o Firefox combina as tecnologias da Web mais recentes. Vocé pode ver mais de uma
péagina da Web em uma tnica janela. E possivel suprimir antncios irritantes e desabilitar
imagens que sO servem para reduzir sua produtividade. Sua facilidade de acesso a
diversos mecanismos de pesquisa ajuda-o a encontrar as informacdes necessarias. Inicie
0 programa no menu principal ou digitando o comando £ irefox. Os principais recursos
do programa sdo descritos nas se¢oes seguintes.

15.1 Navegando em sites na Web

O Firefox tem praticamente a mesma aparéncia de outros browsers. Isso é mostrado na
Figura 15.1, “Janela do browser do Firefox” (p 230). A barra de ferramentas de navegacdo
contém botdes para avancar e voltar e uma barra de localizacdo para enderecos da Web.
Também ha marcadores disponiveis para garantir acesso rapido. Para obter mais
informacdes sobre os varios recursos do Firefox, use o menu Help (Ajuda).
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Figura 15.1 Janela do browser do Firefox
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15.1.1 Navegacao por guias

Se vocé normalmente usa mais de uma pagina da Web de uma s6 vez, a navegacdo por
guias pode facilitar a alternancia entre elas. Carregue sites na Web em guias separadas
em uma Unica janela.

Para abrir uma nova aba, selecione File > Nova aba. Esse procedimento abre uma guia
vazia na janela do Firefox. Como alternativa, clique o botao direito do mouse em um
link e selecione Open link in new tab (Abrir em nova aba). Clique o botdo direito na
guia para acessar mais opcdes. Vocé pode criar uma nova guia, recarregar uma ou todas
elas ou fecha-las. Vocé também pode mudar a seqiiéncia de guias arrastando e soltando-
as em uma posicao solicitada.

15.1.2 Usando o painel lateral

Use o lado esquerdo da janela do browser para exibir os marcadores ou o histérico de
navegacgao. As extensdes também podem permitir novas maneiras de usar o painel
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lateral. Para exibir o painel lateral, selecione Exibir > Painel e selecione o conteudo
desejado.

15.2 Localizando informacoes

Ha duas maneiras de se localizar informagdes no Firefox: a barra de pesquisa e a barra
de localizagdo. A barra de pesquisa procura paginas, ao passo que a barra de localizagio
procura itens na pagina atual.

15.2.1 Localizando informacoes na Web

O Firefox tem uma barra de pesquisa que pode acessar diversos mecanismos, como
Google, Yahoo ou Amazon. Por exemplo, para localizar informagdes sobre o SUSE
usando o mecanismo atual, clique na barra de pesquisa, digite SUSE e pressione Enter.
Os resultados s3o exibidos na janela. Para escolher o mecanismo de pesquisa, clique
no icone a esquerda da barra de pesquisa. E aberto um menu com uma lista de
mecanismos de pesquisa disponiveis.

15.2.2 Instalando outro mecanismo de
pesquisa

Se o0 seu mecanismo de pesquisa favorito ndo estiver relacionado, o Firefox oferece a
possibilidade de configura-lo. Tente as seguintes etapas:

1 Estabeleca primeiro uma conexdo de Internet.

2 Clique no icone a esquerda da barra de pesquisa.

3 Selecione Gerenciar mecanismos de pesquisa do menu.

4 Clique em Get more search engines (Obter mais mecanismos de pesquisa)

5 O Firefox exibird uma pagina da Web com os mecanismos de pesquisa disponiveis

E possivel escolher entre a Wikipedia, IMDB, dentre outros. Clique no plug-in
de pesquisa desejado.
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6 Instale o seu plug-in de pesquisa com Add (Adicionar) ou interrompa com Cancel
(Cancelar).

15.2.3 Pesquisando na pagina atual

Para pesquisar em uma pagina da Web, clique em Editar > Find in This Page (Localizar
Nesta Pagina) ou pressione Ctrl + F para abrir a barra de localizagcdo. Em geral, ela é
exibida na parte inferior da janela. Digite sua consulta no campo de entrada. O Firefox
localiza a primeira ocorréncia dessa frase. Vocé pode localizar outras ocorréncias da
frase pressionando F3 ou o botdo Prdéxima na barra de localizagdo. Também é possivel
realcar todas as ocorréncias pressionando o botdo Highlight all (Realcar tudo).

15.3 Gerenciando marcadores

Os marcadores oferecem uma maneira facil de gravar links nos seus sites favoritos.
Para adicionar o site na Web atual a lista de marcadores, clique em Bookmarks
(Favoritos) > Bookmark This Page (Adicionar Pagina). Se o browser exibir varios sites
da Web em guias, somente o URL da guia selecionada atualmente seré adicionado a
lista de marcadores.

Ao adicionar um marcador, vocé pode especificar outro nome para ele e selecionar uma
pasta para o Firefox armazena-lo. Para marcar sites da Web em varias guias, selecione
Bookmark All Tabs (Adicionar abas). O Firefox cria uma nova pasta que inclui os
marcadores dos sites exibidos em cada guia. Para remover um site da lista de marcadores,
clique em Bookmarks (Marcadores), clique o botdo direito do mouse no marcador e
clique em Delete (Excluir).

15.3.1 Usando o gerenciador de marcadores

O gerenciador de marcadores pode ser usado para gerenciar as propriedades (nome e
endereco) de cada marcador, como também organizar os marcadores em pastas e secoes.
Ele se assemelha a Figura 15.2, “Usando o gerenciador de marcadores do Firefox”

(p 233).
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Figura 15.2 Usando o gerenciador de marcadores do Firefox

File Modifica Visualizza Guida

L = = L @ /s

Nuovo segnalibro... Muowva cartella... Muovo separatore | Muovi... | Proprieta... Rinemina... Elimina

Cerca |

=l | Segnalibri Indirizzo

*+J Bookmarks ...

N novELL: Why Ch... http:/f/www.novell.com/lin... Customers Speak
LI NOVELL: Worldwide http://www novell.com/ Novell, Inc. is a leading provid...
LI NOVELL: Support  http://www novell.com/su... Support

8 oggetti

Para abrir o gerenciador de marcadores, clique em Bookmarks (Favoritos) > Organize
Bookmarks (Organizar Favoritos). Uma janela é aberta exibindo os marcadores. Com
New Folder (Nova pasta), crie uma nova pasta com um nome e uma descri¢io. Se vocé
precisar de um novo marcador, clique em New Bookmark (Novo favorito). Isso permite
a vocé inserir o nome, a localizagdo, as palavras-chave e uma descri¢do. A palavra-
chave é um atalho para o marcador. Para adicionar o marcador recém-criado ao painel
lateral, marque Load this bookmark in the sidebar (Carregar no painel).

15.3.2 Importando marcadores de outros
browsers

Se vocé usou outro browser anteriormente, provavelmente vai querer usar também suas
preferéncias e marcadores no Firefox. No momento, é possivel importar do Netscape
4.x, 6, 7, Mozilla 1.x e Opera.

Para importar suas configuracdes, clique em File (Arquivo) > Import (Importar).
Selecione o browser do qual as configuracdes serdo importadas. Depois que vocé clicar
em Next (Avangar), as configuragdes serdo importadas. Localize os marcadores
importados em uma pasta recém-criada, comecando com From (Importado do).
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15.3.3 Marcadores ativos

Os marcadores ativos exibem cabecalhos no menu de marcadores e lhe mantém
atualizado em relagdo as ultimas noticias. Desse modo, vocé pode economizar tempo
com uma rapida olhada nos seus sites favoritos.

Muitos sites e blogs suportam esse formato. Um site da Web indica isso mostrando um
icone laranja na parte direita da barra de localizagao. Clique nele e escolha Subscribe
to NAME OF THE FEED (Inscrever-se em NOME DA ALIMENTACAO). Clique
emSubscribe now na pagina que se abre. Uma caixa de didlogo em que é possivel
selecionar o nome e o local do marcador ativo é exibida. Confirme com Add (Adicionar).

Alguns sites ndo informam ao Firefox que suportam fontes jornalisticas, embora
realmente o facam. Para adicionar manualmente um marcador ativo, é necessario o
URL da fonte. Faca o seguinte:

Procedimento 15.1 Adicionando manualmente um marcador ativo

1 Abra o gerenciador de marcadores, clique em Favoritos > Organizar. Uma nova
janela é aberta.

2 Selecione File (Arquivo) > New Live Bookmark (Novo Favorito ao Vivo). Uma
caixa de dialogo ¢ aberta.

3 Insira o nome para o marcador ativo e adicione a URL no Feed Location, por
exemplo, http://www.novell.com/newsfeeds/rss/
coolsolutions.xml. O Firefox atualiza os marcadores ativos.

4 Feche o gerenciador de marcadores.

15.4 Usando o gerenciador de
downloads

Com a ajuda do gerenciador de downloads, controle os downloads atuais e anteriores.
Para abrir o gerenciador de downloads, clique em Ferramentas > Downloads. O Firefox
abre uma janela com seus downloads. Ao fazer download de um arquivo, observe a

barra de progresso e o arquivo atual. Se necessario, interrompa um download e continue
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mais tarde. Para abrir um arquivo transferido por download, clique em Open (Abrir).
Com Remove (Remover), remova-o da lista. Se precisar de informagdes sobre o arquivo,
clique o botdo direito em seu nome e escolha Properties (Propriedades).

Se vocé precisar controlar melhor o gerenciador de dowloads, abra a janela de
configuragdo em Edit (Editar) > Preferénciase va para a guia Main (Principal). Aqui,
defina a psta de download e o modo como o gerenciador se comporta.

15.5 Personalizando o Firefox

O Firefox pode ser personalizado de forma abrangente. Vocé pode instalar extensdes,
mudar temas e adicionar palavras-chave inteligentes as suas pesquisas online.

15.5.1 Extensoes

O Mozilla Firefox é um aplicativo multifuncional. Isso significa que vocé pode fazer
download de complementos, conhecidos como extensdes, e instald-los. Por exemplo,
adicione um novo gerenciador de downloads e movimentos do mouse. A vantagem é
que o Firefox ndo fica sobrecarregado.

Para adicionar uma extensao, clique em 7o0ls (Ferramentas) > Add-ons (Complementos)
> Extensions (Extensdes). No canto inferior direito, clique em Get Extensions (Mais
extensOes) para abrir a pagina da Web de atualizac@o de extensdes do Mozilla, na qual
vocé pode escolher entre varias extensdes disponiveis. Clique na extensdo a ser instalada
e, em seguida, clique no link de instalacdo para fazer o download e instala-la. Quando
vocé reiniciar o Firefox, a nova extensao estara funcionando. Também é possivel
encontrar varias extensdes em http://addons.mozilla.org/.
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Figura 15.3 Instalando extensoes do Firefox

Scarica estensioni

15.5.2 Mudando temas

Se vocé ndo gostar da aparéncia do Firefox, instale um novo tema. Os temas ndo mudam
a funcionalidade do browser, somente a aparéncia. Durante a instalagdo de um tema, o
Firefox solicita uma confirmacdo primeiro. Permita a instalacdo ou cancele-a. Apos
uma instalacdo bem-sucedida, é possivel habilitar o novo tema.

1 Clique em Tools (Ferramentas) > Add-ons (Complementos) > Themes (Temas)

2 Nanova se¢do que aparece, clique em Get Themes (Mais temas). Se vocé ja tiver
instalado um tema, localize-o na lista, como na Figura 15.4, “Instalando temas
do Firefox” (p 237).
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Figura 15.4 Instalando temas do Firefox
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3 Uma nova janela é exibida com o site https://addons.mozilla.org.
4 Escolha um tema e clique em Install Now (Instalar agora).
5 Confirme o download e a instalacio.

6 Apos fazer o download de um tema, selecione-o na lista de temas e depois clique
em Use Theme (Usar Tema).

7 Feche a janela e reinicie o Firefox.

Se um tema for instalado, vocé sempre podera alternar para um tema diferente sem
reiniciar o computador, clicando em Ferramentas > Temas > Extensoes e, em seguida,
em Usar tema. Se vocé ndo for mais usar um tema, podera apagéa-lo na mesma caixa
de didlogo com Uninstall (Desinstalar).

15.5.3 Adicionando palavras-chave
inteligentes as pesquisas online

A pesquisa na Internet ¢ uma das principais tarefas que um browser pode realizar. O
Firefox permite definir suas proprias palavras-chave inteligentes: abreviagdes usadas
como um “comando” para pesquisar na Internet. Por exemplo, se vocé usa a Wikipedia
com freqiiéncia, use uma palavra-chave inteligente para simplificar essa tarefa:
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1 Consulte http://en.wikipedia.org.

2 Uma vez aberta a pagina da Web, observe o campo de texto de pesquisa. Clique
o botdo direito do mouse e escolha Add a Keyword for this Search (Criar palavra-
chave da pesquisa) no menu exibido.

3 A caixa de didlogo Add Bookmark (Adicionar a favoritos) é exibida. Em Name
(Nome), atribua um nome a esta pagina da Web, por exemplo, Wikipedia (ing).

4 Em Keyword (Palavra-chave), atribua uma abreviacdo a esta pagina da Web, por
exemplo, wiki.

5 Com Create in (Criar em), escolha o local da entrada da secdo de marcadores. E
possivel colocéd-lo em qualquer pasta.

6 Finalize com Add (Adicionar).

Vocé tera gerado uma nova palavra-chave. Sempre que precisar pesquisar na Wikipedia,
ndo precisara usar o URL completo. Basta digitar wiki Linux para exibir uma
entrada sobre o Linux.

15.6 Imprimindo no Firefox

Configure a maneira como o Firefox imprime o contetido que exibe, usando a caixa de
didlogo Page Setup (Configurar pagina). Clique em File (Arquivo) > Page Setup
(Configurar Pdgina) e va para a guia Format & Options (Formato e Opg¢des) para
selecionar a orientacdo das tarefas de impressdo. Vocé pode ajustar manualmente ou
definir o ajuste de forma automatica. Para imprimir um segundo plano, selecione
Imprimir segundo plano (cores e imagens). Clique na guia Margins & Header/Footer
(Margens e Cabecalhos/Rodapés) para ajustar as margens e selecionar o que deve ser
incluido nos cabecalhos e rodapés.

Ap6s definir as configuragdes, imprima uma pagina da Web com Arquivo > Imprimir.
Selecione a impressora ou um arquivo no qual gravar a saida. Com Properties
(Propriedades), defina o tamanho do papel, especifique o comando de impressdo, escolha
a escala de cinza e determine as margens. Quando estiver satisfeito com as configuracdes,
confirme com Print (Imprimir).
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15.7 Para Obter Mais Informacoes

Obtenha mais informacdes sobre o Firefox na home page oficial em http: //www
.mozilla.com/firefox/.Consulte aajuda integrada para saber mais sobre certas
opcdes ou recursos.
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Transferindo dados da
Internet

O KGet é o gerenciador de downloads do KDE. Ele gerencia suas transferéncias em
uma janela. Vocé pode interromper, continuar, apagar, enfileirar e adicionar
transferéncias. Inicie o firefox no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite
firefox.

Quando o KGet é iniciado pela primeira vez, vocé pode escolher integra-lo ao Konqueror.
Se vocé integrar o KGet ao Konqueror, o KGet sera adicionado a bandeja do sistema
como um icone com uma seta para baixo. Clique nessa seta para ver as transferéncias
do KGet.

Figura 16.1 KGet
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16.1 Adicionando transferéncias a
lista

Para adicionar uma transferéncia, clique em Arquivo > Colar. Especifique um URL e
clique em OK. Finalmente, selecione onde gravar o arquivo apos o seu download. A
entrada para a transferéncia é adicionada a janela principal do KGet e o download é
iniciado. Outra forma de adicionar uma transferéncia é arrastando um arquivo (por
exemplo, de um servidor FTP) do Konqueror e solta-lo na janela principal do KGet.

Para modificar as preferéncias de downloads, clique em Configuracées > Configurar
KGet.

16.2 Transferéncias com horario
controlado

Vocé pode configurar o KGet para realizar transferéncias em um horario especifico.
1 Inicie o KGet.

2 Clique em Opg¢oes > Modo off-line. A partir de entdo, todas as transferéncias ndo
sdo iniciadas imediatamente; elas sdo colocadas em uma fila.

3 Para iniciar o relégio, clique duas vezes na entrada e clique em Avangado.

4 Digite o dia, més, ano e horario para iniciar a transferéncia, clique no icone
Temporizador e feche a caixa de didlogo.

5 Ap06s definir as configuragdes desejadas para todas as transferéncias, clique em
Opc¢des > Modo off-line para definir o KGet novamente para o modo on-line.

As transferéncias devem ser iniciadas nos horarios especificados.
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Lendo noticias de fontes
jornalisticas com o Akregator

Se vocé desejar receber as tltimas noticias, podera obté-las usando um leitor de fontes
jornalisticas. Um exemplo de leitor é o Akregator. Ele se conecta a um servidor que

contém um arquivo de newsticker, faz download do arquivo e mostra os cabegalhos e,
as vezes, um texto pequeno para dar uma visao geral. Consulte Figura 17.1, “Akregator

mostrando algumas noticias” (p 243). Se estiver interessado nesta noticia, clique nela e
a veja em uma guia separada.

Figura 17.1 Akregator mostrando algumas noticias
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O Akregator contém algumas fontes jornalisticas predefinidas para o0 KDE. Vocé pode
adicionar fontes jornalisticas manualmente ou alguns sites da Web podem anuncia-las.
Por exemplo, um site da Web com suporte de fontes contém um retdngulo laranja no

canto inferior direito. Clique nele para abrir um menu pop-up onde vocé pode selecionar
Adicionar fonte ao Akregator. As vezes um site da Web ndo anuncia que suporta uma
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fonte jornalistica. E possivel entdo pesquisar esse site com algumas palavras-chave
como feed ou rss. Algumas vezes vocé consegue obter um link.

Para adicionar uma fonte jornalistica, faca o seguinte:

Procedimento 17.1 Adicionando fontes jornalisticas ao Akregator

1

7

Determine o URL da fonte jornalistica. Normalmente isso pode ser encontrado
no seu site da Web preferido. Mais links podem ser encontrados na ferramenta
KNewsticker, um applet para o painel do KDE.

Para abrir o Akregator. pressione Alt + F2 e digite akregator. Ele abre uma
nova janela com a lista de todas as fontes na sua configuracdo. Se vocé fechar
esta janela, ela serd ancorada na bandeja do sistema.

Crie uma nova pasta com Feed (Fonte) > Nova Pasta. Isso fornece a vocé a
oportunidade de agrupar suas fontes em categorias.

Nomeie sua nova pasta.
Clique nesta pasta e escolha Feed (Fonte) > Add Feed (Adicionar Fonte).

Insira o URL da fonte, por exemplo, http://www.novell.com/
newsfeeds/rss/coolsolutions.xml. Uma nova janela é aberta, na
qual vocé pode mudar o nome da fonte, o URL ou o intervalo da atualizag3o.
Com a guia Feed Archive (Arquivo de Fontes), altere a forma como artigos longos
devem ser armazenados.

Proceda com Ok. O Akregator faz download dos artigos mais recentes.

Ap0s a conclusdo do download dos cabecalhos mais recentes, clique em uma entrada.
Dependendo da fonte, ela pode listar um pequeno resumo ou um link. Com Complete
Story (Noticia Completa), leia todo o artigo.

Verifique se ha novas noticias manualmente com Fetch Feed (Buscar Fonte). Outra
opcao é especificar um intervalo de atualizacdo. Para configurar isso, clique em
Configuracdes > Configure Akregator (Configurar o Akregator). Uma janela é aberta,
na qual vocé pode selecionar o intervalo em Geral > Usar intervalo de atualizacdo.
Confirme com OK.
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http://www.novell.com/newsfeeds/rss/coolsolutions.xml
http://www.novell.com/newsfeeds/rss/coolsolutions.xml

Vocé pode ler a noticia completa no AKregator ou em um browser externo. Clicar em
Complete Story (Noticia Completa) permite efetuar a selegdo.
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Parte IV. Multimidia






Manipulando graficos com o
GIMP

O GIMP (GNU Image Manipulation Program) é um programa de criacdo e edigao de
graficos de pixels. Em quase todos os aspectos, seus recursos sio comparaveis aos
recursos do Adobe Photoshop e de outros programas comerciais. Use-o0 para
redimensionar e retocar fotografias, desenhar imagens para paginas da Web, criar capas
para CDs personalizados ou praticamente qualquer outro projeto grafico. Ele atende as
necessidades de amadores e profissionais.

Como varios outros programas do Linux, o GIMP é desenvolvido com o esfor¢o conjunto
de desenvolvedores do mundo inteiro que oferecem voluntariamente seu tempo e codigo
para o projeto. O programa estd em constante desenvolvimento. Por isso, a versio
incluida no seu sistema podera variar ligeiramente da versdo mencionada aqui. O layout
das janelas e se¢des individuais é o item que mais pode variar.

O GIMP é um programa extremamente complexo. Apenas alguns recursos, ferramentas
e itens de menu serdo discutidos neste capitulo. Consulte Secao 18.7, “Para obter mais
informacdes” (p 265) para saber onde encontrar mais informacdes sobre o programa.

18.1 Formatos graficos

Ha dois formatos principais para graficos—pixel e vetor. O GIMP funciona apenas
com graficos de pixels, que é o formato normal de fotografias e imagens digitalizadas.
Os graficos de pixels consistem em pequenos blocos de cores que, reunidos, criam uma
imagem completa. Os arquivos podem facilmente aumentar por causa disso. Ndo ¢
possivel aumentar o tamanho da imagem de pixel sem perder qualidade.
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Ao contrario dos graficos de pixels, os graficos de vetor ndo armazenam informacdes
para cada pixel individual. Em vez disso, eles armazenam informagdes sobre como os
pontos, linhas ou areas da imagem s3o agrupados. As imagens de vetor também podem
ser facilmente dimensionadas. O Inkscape ou o aplicativo de desenho do OpenOffice.org,
por exemplo, usam esse formato.

18.2 Iniciando o GIMP

Inicie o GIMP no menu principal. Outra op¢ao é digitar gimp & na linha de comando.

18.2.1 Configuracao inicial

Ao iniciar o GIMP pela primeira vez, um assistente de configuracdo ¢ aberto para
configuragdo preparatoria. As configuracdes padrdo sdo aceitaveis para a maioria das
finalidades. Pressione Continuar em cada caixa de didlogo, a menos que vocé esteja
familiarizado com as configuracdes e prefira escolher outras.

18.2.2 Janelas padrao

Por padrio, trés janelas sdo exibidas. Elas podem ser organizadas na tela e, com excegdo
da caixa de ferramentas, podem ser fechadas quando ndo forem mais necessarias. Ao

fechar a caixa de ferramentas, vocé fecha o aplicativo. Na configuragdo padrio, o GIMP
grava o layout de janela quando vocé sai do programa. As caixas de didlogo deixadas
abertas reaparecem quando vocé reinicia o programa.

Caixa de ferramentas

A janela principal do GIMP, mostrada na Figura 18.1, “A janela principal” (p 251),
contém os principais controles do aplicativo. Ao fechar a janela, vocé sai do aplicativo.
Na parte superior, a barra de menus oferece acesso a funcdes de arquivos, extensdes e
ajuda. Abaixo dela, estdo os icones de varias ferramentas. Passe o mouse sobre 0 icone
para exibir informacdes sobre a ferramenta.
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Figura 18.1 A janela principal
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As cores de primeiro e segundo plano sdo mostradas em duas caixas sobrepostas. As
cores padrdo sdo preto para segundo plano e branco para primeiro plano. Clique na
caixa para abrir uma caixa de didlogo de selegdo de cor. Troque as cores de primeiro e
segundo plano usando o simbolo de seta dobrada localizado no canto superior direito
das caixas. Use o simbolo em preto e branco no canto inferior esquerdo para redefinir
as cores com a configuragdo padrao.

A direita, sio mostrados o pincel, o padrio e o gradiente atuais. Clique no que estiver
exibido para acessar a caixa de didlogo de selecdo. A parte inferior da janela permite
configurar varias opcOes para a ferramenta atual.

Sob a caixa de ferramentas, uma caixa de didlogo mostra opgdes para a ferramenta
selecionada no momento. Se ela ndo estiver visivel, abra-a clicando duas vezes no icone
da ferramenta na caixa de ferramentas.

Camadas, canais, caminhos, desfazer

Na primeira secdo, use a caixa suspensa para selecionar a imagem a qual a guia se
refere. Clicando em Aufomadtico, controle se a imagem ativa sera escolhida
automaticamente. Por padrdo, Automdtico estara habilitado.
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A opgao Camadas mostra os diferentes niveis nas imagens atuais e pode ser usada para
manipular as camadas. Informagdes estdo disponiveis na Secao 18.5.6, “Camadas”
(p 263). Canais mostra e pode manipular os canais de cores da imagem.

Os caminhos sdo um método vetorial de selecionar partes de uma imagem. Eles também
podem ser usados para desenhar. Caminhos mostra os caminhos disponiveis para uma
imagem e oferece acesso as suas funcdes. Desfazer mostra um historico limitado de
modificacdes feitas na imagem atual. Seu uso é descrito na Se¢do 18.5.5, “Desfazendo
erros” (p 263).

18.3 Introducao

Embora o GIMP possa ser um tanto complexo para usuarios novos, a maioria logo
descobre que ele é facil de usar depois de conhecer algumas funcdes basicas. As funcdes
basicas cruciais sdo criagdo, abertura e gravagdo de imagens.

18.3.1 Criando uma nova imagem

Para criar uma nova imagem, selecione Arquivo > Novo ou pressione Ctrl + N. Sera
aberta uma caixa de didlogo onde vocé podera configurar a nova imagem. Se desejar,
selecione uma configuragao predefinida chamada Modelo. Para criar um modelo
personalizado, selecione Arquivo > Didlogos > Modelos e use os controles oferecidos
pela janela aberta.

Na secdo Tamanho da Imagem, defina o tamanho da imagem a ser criada em pixels ou
em outra unidade. Clique na unidade para selecionar outra na lista de unidades
disponiveis. A proporcido entre pixels e unidade é definida em Resolucdo, que é exibida
quando a secdo Opg¢oes Avangadas é aberta. Uma resolugdo de 72 pixels por polegada
corresponde a exibicdo de tela comum. Ela é suficiente para imagens de paginas da
Web. Use uma resolugdo mais alta para as imagens a serem impressas. Na maioria das
impressoras, a resolugdo de 300 pixels por polegada produz qualidade aceitavel.

Em Espaco de cor, escolha se a imagem deve estar em cores (RGB) ou Escalas de
Cinza. Para obter informacdes detalhadas sobre tipos de imagem, consulte Secio 18.5.7,
“Modos de imagem” (p 264). Selecione o Tipo de Preenchimento para a nova imagem.
Frente e Fundo usam as cores selecionadas na caixa de ferramentas. Branco usa um
segundo plano branco na imagem. Transparente cria uma imagem transparente. A
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transparéncia ¢ representada por um padrao quadriculado cinza. Digite um comentario
para a nova imagem em Comentdrio.

Quando estiver satisfeito com as configuragdes, clique em OK. Para restaurar as
configuragdes padrdo, pressione Restaurar. Pressionando Cancelar, vocé cancela a
criagdo de uma nova imagem.

18.3.2 Abrindo uma imagem existente

Para abrir uma imagem existente, selecione Arquivo > Abrir ou pressione Ctrl + O. Na
caixa de didlogo exibida, selecione o arquivo desejado. Vocé também pode pressionar
Ctrl + L e digitar diretamente o URI da imagem desejada. Em seguida, clique em Abrir
para abrir a imagem selecionada ou pressione Cancelar para ndo abrir nenhuma imagem.

18.3.3 Digitalizar uma Imagem

Em vez de abrir uma imagem existente ou criar uma nova, € possivel digitalizar uma
imagem. Para digitalizar diretamente do GIMP, verifique se o pacote xsane esta
instalado. Para abrir a caixa de didlogo de digitalizacio, selecione Arquivo > Adquirir
> caixa de didlogo XSane: Dispositivo.

Crie uma visualizacdo quando o objeto a ser digitalizado for menor que a 4rea de
digitalizac3o total. Pressione Acquire preview (Adquirir visualiza¢io) na caixa de
diadlogo Preview (Visualizacdo) para criar uma visualizagdo. Para digitalizar somente
uma parte da area, selecione a parte retangular desejada com o mouse.

Na caixa de didlogo xsane, selecione se vocé deseja digitalizar uma imagem binaria
(preto e branco sem tonalidades de cinza), em tons de cinza ou colorida, e a resolucdo
de digitalizacdo necessaria. Quanto maior for a resolucio, melhor sera a qualidade da
imagem digitalizada. No entanto, isso também resulta em um arquivo igualmente maior,
e o processo de digitalizacdo podera ser mais demorado com resolucdes mais altas. O
tamanho da imagem final (em pixels e bytes) é mostrado na parte inferior da caixa de
dialogo.

Na caixa de dialogo xsane, use os controles deslizantes para definir os valores de gama,
brilho e contraste desejados. Esses controles deslizantes nao estdo disponiveis no modo
binario. As mudancas sdo visiveis na visualizacdo imediatamente. Depois de definir
todas as configuracdes, clique em Scan (Digitalizar) para digitalizar a imagem.
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253



254

18.3.4 Janela da imagem

A imagem nova, aberta ou digitalizada aparece em sua propria janela. A barra de menus
na parte superior da janela oferece acesso a todas as fungdes de imagem. Vocé também
pode acessar o menu clicando o botio direito na imagem ou clicando no pequeno botao
de seta no canto esquerdo das réguas.

Arquivo oferece as op¢Oes padrdo de arquivo, como Salvar e Imprimir. Fechar fecha
a imagem atual. Sair fecha todo o aplicativo.

Com os itens do menu Exibir, controle a exposicdo e a janela da imagem. Nova
Visualizacdo abre uma segunda janela com a imagem atual. As mudancas feitas em
uma tela sdo refletidas em todas as outras telas da mesma imagem. Telas alternadas sdao
uteis para aumentar uma parte da imagem que esta sendo manipulada e, a0 mesmo
tempo, ver a imagem completa em outra tela. Ajuste o nivel de aumento da janela atual
usando Zoom. Quando Zoom para tamanho da janela é selecionada, a janela da imagem
¢ redimensionada para caber exatamente na exibicdo da imagem atual.

18.4 Gravando imagens

Nenhuma funcio de imagem ¢ tdo importante quanto Arquivo > Gravar. E melhor
gravar varias vezes que raramente. Use Arquivo > Gravar como para gravar a imagem
com um novo nome de arquivo. E uma boa idéia gravar fases da imagem com nomes
diferentes ou fazer backups em outro diretoério. Assim, vocé pode restaurar facilmente
um estado anterior.

Ao gravar pela primeira vez ou usar Salvar como, é exibida uma caixa de didlogo para
que vocé especifique o nome e o tipo do arquivo. Digite o nome do arquivo no campo
na parte superior. Para Salvar na pasta, selecione o diretério no qual deseja gravar o
arquivo de uma lista de diretorios usados normalmente. Para usar um diretorio diferente
ou criar um novo, abra a opcao Navegar para outras pastas. Recomendamos deixar
Determinar Tipo de Arquivo definido como Por Extensdo. Com essa configuracdo, o
GIMP determina o tipo de arquivo com base na extensao anexada ao nome do arquivo.
Os seguintes tipos de arquivos sdo freqiientemente uteis:

XCF
Esse é o formato nativo do aplicativo. Ele grava todas as informacdes de camada
e caminho junto com a prépria imagem. Mesmo que vocé precise de uma imagem
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em outro formato, geralmente é uma boa idéia gravar uma copia como XCF para
simplificar futuras modificacdes. Para obter mais informacdes sobre camadas,
consulte Se¢do 18.5.6, “Camadas” (p 263).

PAT
Este é formato usado para os padrdes do GIMP. A gravagdo de uma imagem nesse
formato permite usa-la como um padrao de preenchimento no GIMP.

JPG
JPG ou JPEG é um formato comum para fotografias e imagens de paginas da Web
sem transparéncia. Seu método de compactacdo permite reduzir o tamanho do
arquivo, mas algumas informagdes sdo perdidas na compactagdo. Pode ser uma
boa idéia usar a opgdo de visualizacdo ao ajustar o nivel de compactagdo. Os niveis
de 85% a 75% freqilientemente resultam em qualidade de imagem aceitavel com
compactacdo razoavel. Também é recomendado gravar um backup em formato
sem perdas, como 0 XCF. Se estiver editando uma imagem, grave apenas a imagem
finalizada no formato JPG. O carregamento repetido de JPG e a sua gravacao
resultam rapidamente em baixa qualidade de imagem.

GIF
Embora muito popular no passado para graficos com transparéncia, o GIF é menos
usado agora por motivos de licenga. O GIF também ¢ usado para imagens animadas.
O formato s6 grava imagens indexadas. Consulte Secdo 18.5.7, “Modos de imagem”
(p 264) para obter informacdes sobre imagens indexadas. Geralmente, o tamanho
do arquivo pode ser pequeno se apenas algumas cores sao usadas.

PNG
Com suporte a transparéncias, compactagdo sem perdas, disponibilidade gratuita
e crescente suporte a browsers, o PNG vem substituindo o GIF como o formato
preferido de imagens da Web com transparéncia. Uma vantagem adicional: o PNG
oferece transparéncia parcial, o que ndo ocorre com o GIF. Isso permite transi¢des
mais suaves de areas coloridas para areas transparentes (suavizagdo).

Para gravar a imagem no formato escolhido, pressione Salvar. Para interromper,
pressione Cancelar. Se a imagem possuir recursos que ndo podem ser gravados no
formato escolhido, sera exibida uma caixa de dialogo com opgdes para solucionar o
problema. Escolher Exportar, se oferecido, normalmente produz os resultados esperados.
Uma janela é aberta exibindo as op¢des de formato. S3o fornecidos valores padrido
razoaveis.
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18.5 Editando imagens

O GIMP fornece diversas ferramentas para fazer mudancas em imagens. As fungdes
descritas aqui s3o as mais interessantes para usuarios domésticos.

18.5.1 Mudando o tamanho da imagem

Depois que uma imagem é digitalizada ou uma fotografia digital é carregada da camera,
normalmente é necessario modificar o tamanho para exibicdo em uma pagina da Web
ou para impressdo. Vocé pode reduzir facilmente as imagens dimensionando-as ou
cortando partes delas. Aumentar uma imagem ¢é uma questao mais problematica. Devido
anatureza dos graficos em pixels, a qualidade é perdida quando a imagem é aumentada.
Recomendamos guardar uma copia da imagem original antes de dimensionar ou corta-
la.

Cortando uma imagem

Cortar a imagem é como aparar as bordas de um pedago de papel. Selecione a ferramenta
de corte na caixa de ferramentas (parecida com um bisturi) ou com Ferramentas >
Ferramentas de Transformacdo > Cortar e Redimensionar. Clique em um canto para
comecar e arraste para delinear a area a ser mantida.

Uma pequena janela é aberta com informacdes sobre o ponto inicial e tamanho da area
selecionada. Ajuste esses valores clicando e arrastando o canto da caixa de corte ou
definindo os valores na janela. Da Selecdo ajusta o corte para caber na selegdo atual
(as selecdes sdo explicadas em Secdo 18.5.2, “Selecionando partes das imagens” (p 257)).
Reducdo Automdtica reduz o corte com base em mudangas de cor da imagem.

Pressione Cancelar para cancelar o corte. Pressione Cortar para cortar a imagem. Os
resultados de Redimensionar sio idénticos aos de Mudar Tamanho da Tela, descritos
em “Mudando o tamanho da tela” (p 257).

Dimensionando uma imagem

Selecione Imagem > Escalar Imagem para mudar o tamano global de uma imagem.
Selecione o novo tamanho digitando-o em Largura ou Altura. Para mudar as propor¢oes
da imagem ao dimensionar (isso distorce a imagem), clique no icone de corrente a
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direita dos campos de propor¢ao para quebrar o vinculo entre eles. Quando esses campos
estdo vinculados, todos os valores sdo modificados proporcionalmente quando um valor
de um dos campos é mudado. Ajuste a resolucdo com resolucdo X e resolugdo Y.

Interpolacdo é uma opgdo avancada que controla o método de dimensionamento. Ao
terminar de ajustar o tamanho, pressione Escalar para dimensionar a imagem. Reiniciar
restaura os valores originais. Cancelar interrompe o procedimento.

Mudando o tamanho da tela

Mudar o tamanho da tela é como colocar um tapete em uma imagem. Mesmo que o
tapete seja menor, o resto da imagem esta 14, mas vocé so6 vé parte dela. Se o tapete for
maior, vocé vera a imagem original com espago extra em volta dela. Para isso, selecione
Imagem > Tamanho do Canvas.

Na caixa de dialogo aberta, digite o novo tamanho. Por padrio, a largura e a altura
mantém as mesmas propor¢des da imagem atual. Para mudar isso, clique no icone de
corrente.

Apos fazer o ajuste, determine como a imagem existente deve ser posicionada em
comparag¢ao ao novo tamanho. Use os valores de deslocamento ou arraste a caixa dentro
do frame na parte inferior. Quando estiver satisfeito com as mudancas, clique em
Redimensionar para mudar o tamanho do canvas. Clique em Reiniciar para restaurar
os valores originais ou em Cancelar para cancelar o redimensionamento da tela.

18.5.2 Selecionando partes das imagens

Muitas vezes pode ser util trabalhar apenas com uma parte da imagem. Para isso, a
parte da imagem a ser trabalhada deve ser selecionada. As areas podem ser selecionadas
usando as ferramentas de selecdo disponiveis na caixa de ferramentas, a mascara rapida
ou combinando diferentes opgdes. As selegdes também podem ser modificadas com os
itens em Selecionar. A selecdo é demarcada com uma linha tracejada denominada
formigas em marcha.

Usando as ferramentas de selecao

As principais ferramentas de selegdo sdo muito faceis de usar. As ferramentas de
caminho, que também podem ser usadas em outras fun¢des, sdo mais complicadas, por
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isso ndo serdo descritas aqui. Nas opgdes das outras ferramentas de seleg¢do, use um
dos icones da linhaModo para determinar se a selecdo deve substituir, ser adicionada
a, ser subtraida de ou fazer intersecdo com uma selegio existente.

Selecdo de Retangulo
Essa ferramenta pode ser usada para selecionar areas retangulares ou quadradas.
Nas opcdes de ferramentas, selecione entre Sele¢do Livre, Tamanho Fixo e
Propor¢do Fixa para controlar a forma e o tamanho da selecdo. Para fazer a selecio
de um quadrado no modo de sele¢do livre, mantenha a tecla Shift pressionada ao
selecionar uma regio.

Selecdo de Elipse
Use essa ferramenta para selecionar areas elipticas ou circulares. As mesmas opgdes
da selecio retangular estdo disponiveis. Se vocé pressionar Shift durante a seleg@o,
sera gerado um circulo.

Selecdo Livre (Laco)
Use essa ferramenta para desenhar uma area de selecdo a mao livre arrastando o
mouse sobre a imagem com o botdo esquerdo pressionado. Os pontos de terminacdo
serdo conectados por uma linha reta quando vocé soltar a ferramenta. A area interna
sera selecionada.

Selecdo Difusa (Varinha de Conddo)
Essa ferramenta seleciona uma regido continua com base em similaridades de cor.
Defina a diferenca maxima entre as cores na caixa de didlogo de opcdes de
ferramentas em Limite.

Selecdo por cor
Com isso, selecione todos os pixels na imagem com cor idéntica ou semelhante ao
pixel clicado. E possivel definir a diferenca méxima entre as cores na caixa de
dialogo de opc¢des de ferramentas em Limite.

Tesouras Inteligentes
Clique em uma série de pontos da imagem. A medida que vocé clicar, os pontos
serdo conectados com base nas diferencas de cores. Clique no primeiro ponto para
fechar a area. Converta-o em uma selecdo regular clicando dentro dele.
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Usando a mascara rapida

A mascara rapida é uma forma de selecionar partes de uma imagem usando as
ferramentas de pintura. Uma boa forma de usa-la é fazer sele¢des brutas usando as
tesouras inteligentes ou a ferramenta lago (de selecdo a mao livre). Em seguida, ative
a mascara rapida pressionando o pequeno icone de caixa tracejada no canto inferior
esquerdo.

A mascara rapida exibira a sele¢cdo usando uma sobreposi¢do de vermelho. As areas
sombreadas em vermelho nio sdo selecionadas. As areas que aparecem como eram
antes da ativacdo da mascara s3o selecionadas. Para modificar a selecio, use as
ferramentas de pintura. A pintura com branco seleciona os pixels pintados. A pintura
com preto anula a selecdo de pixels. As tonalidades de cinza (as cores sdo tratadas como
tons de cinza) sdo uma selecdo parcial. A selegdo parcial permite transicdes suaves
entre areas selecionadas e ndo selecionadas.

Para usar uma cor diferente para exibi¢do da mascara rapida, clique o botdo direito do
mouse no botdo da mascara rapida e selecione Configurar Cor e Opacidade no menu.
Clique na caixa colorida da caixa de didlogo exibida para selecionar uma nova cor.

Depois de usar as ferramentas de pintura para ajustar a selecdo conforme desejado,
converta da visualizagdo de mascara rapida novamente para a visualizagdo de selegdo
normal, clicando no icone no canto inferior esquerdo da janela da imagem (que esta
exibindo uma caixa vermelha). A selecio é mais uma vez exibida com as formigas em
marcha.

18.5.3 Aplicando e removendo cor

A maior parte da edi¢do de imagens inclui a aplicag@o e a remocao de cor. Selecionando
uma parte da imagem, delimite onde a cor pode ser aplicada ou removida. Quando vocé
seleciona uma ferramenta e move o cursor para uma imagem, a aparéncia do cursor
muda para refletir a ferramenta escolhida. Em muitas ferramentas, um icone da
ferramenta atual é mostrado junto com a seta. Para ferramentas de pintura, é mostrada
uma demarcagdo do pincel atual, permitindo que vocé veja exatamente onde fara a
pintura na imagem e o tamanho da area de pintura.
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Selecionando cores

As ferramentas de pinturam usam a cor de primeiro plano. Para selecionar a cor, primeiro
clique na caixa de exibicdo da cor de primeiro plano. Uma caixa de didlogo com quatro
guias é aberta. Essas guias oferecem diferentes métodos de selecdo de cores. Somente
a primeira guia, mostrada em Figura 18.2, “Caixa de didlogo do seletor de cores basicas”
(p 260), é descrita aqui. A nova cor é mostrada em Afual. A cor anterior € mostrada em
Antiga.

Figura 18.2 Caixa de didlogo do seletor de cores bdsicas

AF AF AP AF AF A

A forma mais facil de selecionar uma cor € usar as areas coloridas das caixas a esquerda.
Na barra vertical estreita, clique na cor semelhante a cor desejada. A caixa maior a
esquerda mostra as tonalidades disponiveis. Clique na cor desejada. Em seguida, ela
sera mostrada em Afual. Se essa ndo for a cor desejada, tente novamente.

O botdo de seta a direita de Atual permite gravar varias cores possiveis. Clique na seta
para copiar a cor atual no histérico. A cor podera ser selecionada clicando no historico.
Também ¢é possivel selecionar uma cor digitando diretamente seu cdigo hexadecimal
em Notacdo HTML.

O seletor de cores usa o padrao para selecionar uma cor por matiz, o que geralmente é
a forma mais facil para novos usuarios. Para selecionar por saturacio, valor, vermelho,
verde ou azul, escolha o botdo de opgao correspondente a direita. Os controles deslizantes
e 0s campos de nimero também podem ser usados para modificar a cor selecionada no
momento. Faca experiéncias para conhecer qual é a melhor opcdo para vocé.
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Quando a cor desejada for mostrada em Atual, clique em OK. Para restaurar os valores
originais mostrados quando a caixa de didlogo foi aberta, clique em Reiniciar. Para
interromper a mudanca de cor, clique em Cancelar.

Para selecionar uma cor que ja exista na sua imagem, use o selecionador de cores, 0
icone que se assemelha a um conta-gotas. Com as op¢des de ferramentas, defina se a
cor de primeiro ou segundo plano deve ser selecionada. Em seguida, clique em um
ponto da imagem que mostra a cor desejada. Quando a cor estiver correta, clique em
Fechar para fechar a caixa de didlogo da ferramenta.

Pintando e apagando

Para pintar e apagar, use a caixa de ferramentas. Ha varias opg¢des disponiveis para o
ajuste fino de cada ferramenta. As opcdes de sensibilidade a pressdo aplicam-se somente
quando a mesa digitalizadora sensivel a pressdo € usada.

O lapis, o pincel, o aerossol e a borracha funcionam como seus equivalentes reais. A
ferramenta de tinta funciona como uma caneta tinteiro. Para pintar, clique e arraste. O
preenchimento da lata ¢ um método de colorir areas da imagem. Ele faz o preenchimento
com base nos limites de cores da imagem. Ajustar o limite modifica sua sensibilidade
a mudancas de cores.

Adicionando texto

Com a ferramenta de texto, adicione facilmente um texto a uma imagem. Com as opgdes
de ferramentas, selecione a fonte desejada, o tamanho da fonte, a cor, a justificacdo, a
indentagdo e o espagamento entre linhas. Clique em um ponto inicial da imagem. Sera
exibida uma pequena caixa de didlogo para que vocé digite seu texto. Digite uma ou
varias linhas de texto e pressione Fechar.

A ferramenta cria o texto em uma camada especial. Para trabalhar com a imagem depois
de adicionar o texto, leia Se¢ao 18.5.6, “Camadas” (p 263). Quando a camada de texto
esta ativa, é possivel modifica-lo clicando na imagem para reabrir a caixa de didlogo
de entrada. Mude as configuracgdes alterando as opgdes de ferramentas.
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Retocando imagens—A ferramenta Clone

A ferramenta de clonagem ¢ ideal para retocar imagens. Ela permite que vocé pinte
uma imagem usando informacdes de outra parte da imagem. Se desejar, vocé pode tirar
informacdes de um padrio.

Ao retocar, geralmente é recomendavel usar um pequeno pincel com bordas suaves.
Dessa forma, as modifica¢des podem se fundir melhor a imagem original.

Para selecionar o ponto de origem da imagem, mantenha pressionada a tecla Ctrl e
clique no ponto inicial desejado. Em seguida, pinte normalmente com a ferramenta.
Quando vocé move o cursor enquanto pinta, o ponto de origem, marcado com uma
cruz, também se movimenta. Se Alinhamento é definido como Ndo Alinhado
(configuracdo padrdo), a fonte é restaurada para o original quando vocé solta o botdo
esquerdo do mouse.

18.5.4 Ajustando niveis de cor

As imagens freqlientemente precisam de pequenos ajustes para apresentar os resultados
ideais de impressao e exibicdo. Em varios programas designados para usudrios iniciantes,
os niveis de brilho e contraste sdao modificados. Isso pode funcionar e também esta
disponivel no GIMP, mas vocé pode obter melhores resultados ajustando os niveis de
cor.

Para fazer isso, selecione Camada > Cores > Niveis. Sera aberta uma caixa de dialogo
para controlar os niveis da imagem. Geralmente, bons resultados sdo obtidos ao clicar
em Auto. Para fazer ajustes manuais em todos os canais, use as ferramentas de conta-

gotas em Todos os Canais para selecionar areas da imagem que devem estar em preto,
cinza neutro ou branco.

Para modificar um canal individualmente, selecione o canal desejado em Canal. Em

seguida, arraste os marcadores preto, branco e intermediario do controle deslizante em
Niveis de Entrada. Vocé também pode usar as ferramentas de conta-gotas para selecionar
pontos da imagem que podem servir como pontos brancos, pretos e cinzas para o canal.

Se a opcdo Pré-visualizacdo estiver marcada, a janela mostrara uma visualizacdo da
imagem com as modificacdes aplicadas. Quando o resultado desejado for alcancado,
pressione OK para aplicar as modifica¢des. Com Redefinir, restaure as configuragdes
originais. Cancelar interrompe o ajuste de niveis.
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18.5.5 Desfazendo erros

A maior parte das modificagdes feitas no GIMP podem ser desfeitas. Para ver um
histérico de modificagdes, use a caixa de dialogo desfazer incluida no layout da janela
padrdo ou abra uma no menu da caixa de ferramentas com Arguivo > Didlogos >
Historico de Desfazer.

O didlogo mostra uma imagem de base e uma série de mudancas de edi¢do que podem
ser desfeitas. Use os botdes para desfazer e refazer mudangas. Dessa forma, vocé pode
trabalhar novamente na imagem de base. Se vocé desfizer uma modificacio e fizer
outra, a modificagio desfeita ndo podera ser refeita.

As mudangas também podem ser desfeitas e refeitas com o menu Editar. Como
alternativa, use os atalhos Ctrl + Z e Ctrl + .

18.5.6 Camadas

As camadas sdo um aspecto muito importante do GIMP. Ao desenhar partes de sua
imagem em camadas separadas, vocé pode mudar, mover ou apagar essas partes sem
danificar o resto da imagem. Para compreender como funcionam as camadas, imagine
uma imagem criada a partir de uma pilha de folhas transparentes. Partes diferentes da
imagem sdo desenhadas em folhas diferentes. A pilha pode ser reorganizada, modificando
as partes que estdo no topo. Camadas individuais ou grupos de camadas podem mudar
de posicdo, movendo secdes da imagem para outros locais. Novas folhas podem ser
adicionadas e outras descartadas.

Use a caixa de didlogo Camadas para ver as camadas disponiveis da imagem. A
ferramenta de texto cria automaticamente camadas de texto especiais quando usada. A
camada ativa é realcada. Os botdes da parte inferior da caixa de didlogo oferecem vérias
fungdes. H4 mais disponiveis no menu aberto quando vocé clica o botdo direito na
camada na caixa de dialogo. Os dois espacos de icones antes do nome da imagem sio
usados para alternar a visibilidade da imagem (icone de olho quando visivel) e para
vincular camadas. As camadas vinculadas sdo marcadas com o icone de corrente e
movidas como um grupo.

Apenas camadas com transparéncia (um canal alfa) podem ser colocadas acima de
outras camadas da pilha. Clique o botdo direito do mouse e selecione essas camadas
no menu para adiciona-las.
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18.5.7 Modos de imagem

O GIMP tem trés modos de imagem—RGB, Tons de Cinza e Indexado. O RGB é o
modo de cor normal e a melhor maneira de editar a maioria das imagens. Os tons de
cinza sdo usados em imagens preto-e-branco. O modo indexado limita as cores da
imagem a um niimero determinado. E usado principalmente em imagens GIF. Se vocé
precisar de uma imagem indexada, normalmente é melhor editar a imagem em RGB e
converter para indexado antes de gravar. Se vocé gravar em um formato que necessite
de uma imagem indexada, o GIMP oferecera a indexacdo da imagem ao gravar.

18.5.8 Efeitos especiais

O GIMP inclui uma grande variedade de filtros e scripts para aprimorar as imagens,
adicionando efeitos especiais a elas ou fazendo manipulagdes artisticas. Eles estdo
disponiveis em Filtros e Script-fu. Experimentar é a melhor forma de descobrir o que
esta disponivel. O Xtns da caixa de ferramentas inclui varios itens para criar botdes,
logotipos e outras coisas.

18.6 Imprimindo imagens

Para imprimir uma imagem, selecione Arquivo > Imprimir no menu da imagem. Se a
sua impressora estiver configurada no sistema, ela devera aparecer na lista. Em alguns
casos, pode ser necessario selecionar um driver adequado em Configurar Impressora.
Selecione o tamanho de papel apropriado em Tamanho do papel e o tipo em Tipo do

papel. Outras configuracdes estdo disponiveis na guia Imagem/Configuracoes de Saida.
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Figura 18.3 Caixa de didlogo de impressao
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Na parte inferior da janela, ajuste o tamanho da imagem. Pressione Usar Tamanho
Original da Imagem para usar as configuracdes da propria imagem. Isso é recomendado
se vocé define um tamanho de impressao e uma resolug¢do adequados na imagem. Ajuste
a posicdo da imagem na pagina com os campos de Posi¢cdo ou arrastando a imagem em
Pré-visualizacgdo.

Quando estiver satisfeito com as configuracgdes, pressione Imprimir. Para gravar as
configuracdes para uso futuro, use Imprimir e Salvar Configuragdes. Cancelar
interrompe a impressao.

18.7 Para obter mais informacoes

Os recursos a seguir sdo tuteis para usuarios do GIMP, mesmo que alguns deles se
apliquem a versdes anteriores.

+ A Ajuda oferece acesso ao sistema de ajuda interno. Esta documentagdo também
esta disponivel nos formatos HTML e PDF em http://docs.gimp.org.
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+ Encontre varios tutoriais que explicam técnicas basicas e avancadas de manipulagio
de imagens com o GIMP em http://gimp.org/tutorials/.

* O Grupo de Usuarios do GIMP disponibiliza um site informativo em http: //
gug.sunsite.dk.

* http://www.gimp.org é a home page oficial do GIMP.

» Grokking GIMP de Carey Bunks é um excelente livro baseado em uma versio
antiga do GIMP. Embora alguns aspectos do programa tenham mudado, a obra
pode oferecer 6timas orientagdes sobre manipulacdo de imagens. Uma versdo online
estd disponivel em http://gimp-savvy.com/BOOK/.
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Gerenciando sua colecao de
imagens digitais

O gerenciamento de fotografias digitais no Linux é muito pratico. O digiKam do KDE
faz download de suas imagens diretamente de sua camera. Ele ajuda a organizar e
manipular suas imagens para que vocé obtenha os melhor resultado possivel para
apresentar a outras pessoas. O aplicativo contém varios plug-ins uteis que podem
converter suas imagens em diversos formatos. Os plug-ins de aprimoramento de imagem
também incluem reducdo de olhos vermelhos, bem como remocao de manchas e de hot
pixels. Varios plug-ins de filtro e de efeito criam pequenas pinturas de suas imagens
digitais.

Inicie o digiKam no menu principal ou pressione Alt + F2 E digite digikam. Na
inicializagdo, o digiKam exibe uma janela com duas areas principais: uma lista dos seus
albuns a esquerda e as imagens no album atual a direita. Consulte Figura 19.1, “Janela
principal do digikam” (p 268). A borda da extrema direita da janela tem o Filtro de
Marcas, que pode ser usado para filtrar as imagens exibidas na tela principal usando
informacdes de tags. Para obter detalhes sobre tags no digiKam, consulte Secdo 19.5,
“Gerenciando tags” (p 272).
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Figura 19.1 Janela principal do digikam
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19.1 Configurando a camera

Para fazer download de imagens de sua camera digital, basta conectar a cAmera a porta
USB de seu computador usando o cabo USB fornecido pelo fabricante de cameras.
Dependendo do modelo de sua camera, vocé pode precisar muda-la para um modo
especial de transferéncia de dados. Consulte o manual da camera a esse respeito.

Existem trés possibilidades de acesso as fotografias da cAmera, Armazenamento em
massa USB ou PTP (também conhecido como PictBridge) sdo os protocolos mais
amplamente usados. Alguns modelos de cadmera ndo funcionam com esses tipos de
armazenamento e precisam de drivers especiais fornecidos pelo gphoto2 (Se¢ao 19.10,
“Troubleshooting Guides (inglés somente)” (p 287)).

Se a sua camera puder ser comutada para um dispositivo de armazenamento em massa
USB, selecione essa op¢do. Depois que vocé conecta a camera a porta USB do seu
computador e a liga, o novo dispositivo USB é detectado e montado automaticamente.
O KDE permite selecionar a a¢ao a ser executada caso algum dispositivo desse tipo
seja montado. Vocé pode optar por iniciar o digiKam ou qualquer outro aplicativo de
visualizag¢do ou processamento de imagens sempre que um dispositivo desse tipo for
montado.
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Para configurar uma camera no digiKam, selecione Cdmera > Adicionar Camera.
Primeiro, tente detectar automaticamente a camera com a op¢ao Detectar
Automaticamente. Se isso ndo funcionar, percorra a lista e selecione seu modelo com
Adicionar. Se seu modelo de cimera ndo estiver incluido na lista, use um modelo mais
antigo ou use cdmeras de armazenamento em massa USB/IEEE e confirme com OK.

19.2 Fazendo download de fotos da
camera

Para fazer download de imagens de uma cadmera que tenha sido configurada
corretamente, conecte a cimera ao seu computador e selecione a cdmera no menu
Camera. O digiKam abre uma janela, inicia o download de miniaturas e as exibe como
naFigura 19.2, “Fazendo download de fotos da camera” (p 270). Clique o botdo direito
do mouse em uma imagem para abrir um menu pop-up com as opgdes para Ver, exibir
algumas Propriedades ou Informagoes Exif, Fazer download ou Apagar a imagem.
Selecione Avancado na parte inferior da janela de download para renomear os arquivos
de imagem usando Opg¢des para Renomear e para determinar como os dados EXIF
fornecidos pela camera devem ser tratados.
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Figura 19.2 Fazendo download de fotos da cdmera
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DICA: Renomeando imagens

A renomeagdo em massa de suas imagens sera util se os nomes dos arquivos
da camera nao forem significativos o suficiente para a sua finalidade. Fornega
um prefixo exclusivo, adicione uma data opcional e deixe o digiKam atribuir

um namero sequencial.

Selecione todas as imagens para download na camera pressionando o botdo esquerdo
do mouse ou clicando em cada imagem com a tecla Ctrl pressionada. Clique em
Download e selecione o destino na lista ou crie um novo album com Novo Album, o
que sugere automaticamente um nome de arquivo com a data atual. Confirme com OK
para iniciar o processo de download.
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19.3 Recuperando informacoes

Para recuperar informacdes sobre sua imagem, mantenha pressionado o ponteiro do
mouse sobre a imagem para exibir uma dica de ferramenta com dados muito bésicos
sobre sua imagem, ou clique na imagem e selecione Propriedades no menu de contexto.

As seguintes informagdes estdo disponiveis:

Geral
Esta guia lista informacdes basicas sobre o arquivo, como nome, data, tamanho,
proprietario e permissdes, bem como algumas informacdes basica sobre o album
ao qual a imagem pertence e as tags ou classificacoes atribuidas a essa imagem.

EXIF
Informagdes sobre EXIF sdo fornecidas pela cdmera e contém todos os tipos de
detalhes técnicos sobre a camera e a imagem, como fabricante, modelo, tempo de
exposicdo e resolucdo da camera. Para obter uma visdo geral bésica, defina o Nivel
de detalhe como Simples. Para obter o conjunto completo de dados, selecione
Completo.

Histograma
Use a guia Histograma para exibir uma representacdo grafica da faixa de tons de
escuros a claros em sua imagem. Usando o histograma, verifique se vocé usou a
exposicdo correta na criacdo dessa imagem.

19.4 Gerenciando albuns

O digiKam cria uma pasta chamada Meus Albuns por padrio para armazenar as imagens.
Vocé pode mover suas imagens para subpastas posteriormente. Os albuns podem ser
classificados pelo layout de diretorio, pelo nome da colegdo definido nas propriedades
do album ou pela data de criacdo dos albuns (essa data também pode ser mudada nas
propriedades de cada album).

Para criar um novo album, use um destes métodos:

+ Faga upload das novas imagens da camera e crie o album de destino rapidamente
durante o download.
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 Crie um novo album clicando em Novo Album na barra de ferramentas.

« Importar uma pasta de imagens existente do disco rigido (selecione Album >
Importar > Importar Pastas ).

+ Clique o botio direito do mouse em Meus Albuns e selecione Novo Album.

Uma vez vocé tenha escolhido criar um novo album, fornega algumas informagodes
administrativas basicas sobre o novo album, por exemplo, seu titulo. Opcionalmente,
escolha uma colecao, insira comentarios e selecione uma data para o album. As colecdes
consistem em uma maneira de organizar os albuns por um rotulo comum. Esse rotulo
é usado quando vocé seleciona Ver > Ordenar Albuns > Por Colecdo . O comentario
¢ mostrado no banner na parte superior da janela principal. A data do album é usada
quando vocé seleciona Ver > Albuns > Por Data .

O digikam usa a primeira fotografia do album como o icone de visualizagdo na lista
Meus Albuns. Para selecionar outro icone, clique o botdo direito do mouse na respectiva
fotografia e selecione Definir como Miniatura do Album no menu de contexto.

19.5 Gerenciando tags

O gerenciamento de muitas imagens diferentes em varios albuns pode ser complicado.
Para gerenciar suas imagens por categorias personalizadas e em albuns, o digiKam
fornece o sistema Minha Marca. As marcas categorizam imagens e mais de uma tag
pode ser atribuida a cada imagem.

Por exemplo, suponha que vocé tenha tirado varias fotos de seu amigo, Joe, e as
distribuido em varios albuns. Agora, vocé esta procurando uma maneira facil de gerar
uma visdo geral de todas as fotos tiradas de Joe. Usando marcas do digiKam, siga estes
procedimentos para esse cenario:

1 Selecione Marcas > Nova Marca na barra de menus superior e digite um nome
para a nova marca, nesse caso Joe. Forneca um icone opcional e deixe essa caixa
de didlogo com OK.

2 Abra cada album e marque todas as imagens que exibem Joe, clicando o botdo
direito do mouse e selecionando Atribuir Marca > Joe.
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Se vocé precisar processar um grande nimero de imagens, uma maneira facil de fazer
a marcacao seria usar a opcao Editar Comentdrios e Marcas no menu de contexto que
¢ aberto quando vocé clica o botdo direito do mouse em uma imagem. Essa caixa de
dialogo permite atribuir tags a essa imagem, inserir um comentario descritivo opcional
e classificar a imagem. Quando vocé tiver concluido a primeira imagem, permaneca
na caixa de dialogo, clique em Encaminhar e prossiga com todas as outras imagens
desse album. Quando terminar, clique em Aplicar e em OK para aplicar suas
configuracdes. Proceda de forma semelhante com todos os outros 4lbuns e imagens.

Para recuperar todas as imagens de sua colecdo inteira, que tenham determinada tag
(neste caso Joe), faga o seguinte:

1 Abra a guia 7ags na barra de guias esquerda.
2 Desdobre o item Minha Tag.
3 Selecione a tag Joe.

Como resultado, todas as imagens da sua cole¢do inteira que tém essa tag sao
exibidas.

Figura 19.3 Exibir somente imagens com tags
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A opgio Filtro de Tag na extrema direita da janela principal limita o nimero de imagens
exibidas para o album atual aquelas marcadas pela(s) tag(s) selecionada(s) aqui.
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19.6 Criando poderosos filtros de
pesquisa

Qualquer colecdo de imagens logo se tornara no gerenciavel se vocé nio encontrar
uma maneira de procurar as imagens necessarias e localiza-las sem muita complicagao.
Para ajuda-lo a organizar sua colecdo, o digiKam oferece duas opg¢des de pesquisa:

Pesquisa simples
Uma pesquisa basica. Basta inserir uma string de texto que possa ser associada a
sua imagem (nome ou comentario da imagem ou tag) e clicar em OK. Vocé pode
gravar essa pesquisa para ser usada futuramente e editar outras pesquisas listadas
em Minhas Pesquisas.

Pesquisa Avancada
Filtro de pesquisa complexo. Configure regras complexas usando qualquer
propriedade de imagem (album, tag, classificacdo, data etc.) e combine essas opgoes
conforme o necessario. Vocé pode gravar seu filtro de pesquisa para ser usado
futuramente e editar outras pesquisas listadas em Minhas Pesquisas.

O exemplo a seguir ilustra como criar uma Pesquisa Avanc¢ada usando informacdes de
classificagdo ou de tag para procurar imagens:

1 Selecione a guia Pesquisas a esquerda da janela principal.

2 Clique o botio direito do mouse em Minhas Pesquisas e selecione Adicionar
Nova Pesquisa Avancada.

3 Selecione o primeiro critério de pesquisa. Nesse caso, selecione
Classificagao+Equivale+5 Estrelas paraprocurartodasasimagens
que foram classificadas com cinco estrelas.

4 Na secdo Adicionar/Eliminar Opgdo, selecione Ou e clique em Adicionar. Uma
nova regra de pesquisa é adicionada abaixo da existente.

5 Selecione o segundo critério de pesquisa. Nesse caso, selecione
Tag+Equivale+F1iltros paraprocurar todas as imagens que foram marcadas
com uma tag chamada Filtros.
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6 Adicione outros critérios de pesquisa se necessario, agrupe critérios ou apague-
os. Os resultados de sua pesquisa s3o exibidos na janela de pesquisa.

7 Para gravar a pesquisa para ser usada futuramente, especifique um nome para
essa pesquisa e deixe a caixa de didlogo Pesquisa Avancada com OK.

Figura 19.4 Criando um filtro de pesquisa avancada
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19.7 Exportando colecOes de imagens

O digiKam fornece varias opcdes de exportacdo que ajudam a arquivar e publicar suas
colecdes de imagens pessoais. Ele oferece arquivamento em CD ou DVD (com o
aplicativo k3b), exportacdo em HTML e exportacdo para uma galeria remota.

Para gravar sua colecdo de imagens em CD ou DVD, proceda da seguinte forma:

1 Selecione Arquivo > Exportar > Arquivar em CD/DVD.

2 Faca ajustes na caixa de didlogo Criar Arquivo de CD/DVD usando os diversos
submenus. Em seguida, clique em OK para iniciar o processo de gravacao.

2a Com Selegdo, determine que parte de sua colecdo deve ser arquivada,
selecionando albuns e tags.
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2b Em Interface HTML, decida se sua colecdo de imagens deve ser acessivel
por meio de um interface HTML e se a funcionalidade de execugao
automatica deve ser adicionada ao seu arquivo de CD ou DVD. Defina um
titulo para a selegdo e as propriedades de imagem, fonte e segundo plano.

2c Mude as configuracdes da descricdo do volume em Descritor do Volume de
Midia, se necessario.

2d Ajuste as opcdes de gravacao as suas necessidades em Queima da Midia, se
necessario.
Para criar uma exportacdo em HTML da sua colecio de imagens, proceda da seguinte

maneira:

1 Selecione Arquivo > Exportar > Exporta¢do de HTML.

2 Use os diversos submenus para ajustar as configuracdes em Criar Galerias de
Imagens as suas necessidades. Ao terminar, clique em OK para iniciar a criacdo
da galeria.

2a Determine que parte de sua cole¢io deve ser arquivada, selecionando albuns
e tags em Selecdo.

2b Use Aparéncia para definir o titulo e a aparéncia de sua galeria HTML.

2c¢ Determine a localizagdo da galeria no disco, assim como o tamanho, a
compactacio e o formato das imagens, e a quantidade de metadados exibida
na galeria resultante com Album.

2d Especifique o tamanho, a compactacao e o tipo de arquivo das miniaturas
usadas para a navegagao na galeria em Miniaturas.
Para exportar a colegdo para uma galeria de imagens externa na Internet, proceda da

seguinte forma:

1 Obtenha uma conta para um site externo que possa hospedar sua galeria.

2 Selecione Arquivo > Exportar > Exportar para Galeria Remota e fornega o URL,
o nome de usuario e a senha do site externo quando for solicitado. O digikam
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estabelece uma conexao com o site especificado e abre uma nova janela chamada
Exportagdo de Galeria.

3 Determine a localizac¢do do novo album na galeria.
4 Clique em Novo Album e forneca as informacdes solicitadas pelo digiKam.

5 Para fazer o upload das imagens para o novo album, use Adicionar Fotos.

19.8 Vendo e editando imagens

O digiKam vem como um suite abrangente de exibigao e edi¢do de imagens que consiste
em varios plug-ins. Para entrar no modo de exibicdo e edicdo do digiKam, clique duas
vezes na miniatura de uma imagem. Para usar os plug-ins, vocé precisa instalar o pacote
digikamplugins.

Use Exibir para ampliar e reduzir sua imagem e inserir histogramas. Usando a opc¢ao
Histograma, vocé pode julgar a exposi¢do da imagem ao exibi-la.

Figura 19.5 Verificando o histograma
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Use o menu /magem para editar as propriedades, os comentarios e as tags de suas
imagens e para aplicar efeitos basicos ou inserir texto:
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Aplicar textura
Selecione o tipo de textura que vocé deseja aplicar a sua imagem e determine o
qudo proeminente essa textura deve ser (Relevo). O digiKam aplica a textura e
grava as mudancas na copia original de sua imagem.

Adicionar borda
Selecione o tipo de borda. Dependendo do tipo de borda selecionado, escolha uma
ou duas cores a serem usadas para a borda e defina a largura da borda ao redor da
imagem. O digiKam cria a borda e grava as mudangas na copia original da imagem.

Inserir texto
Digite o texto que vocé deseja sobrepor na imagem, escolha a fonte, bem como
seu estilo e seu tamanho. Selecione a justificagdo do texto e decida se ele deve ser
girado e em qual grau. Adicione uma borda opcional e semitransparéncia. O digiKam
adiciona a camada de texto a imagem original.

19.8.1 Corrigindo e ajustando as imagens

Use o menu Corrigir para solucionar varios defeitos comuns relacionados a imagens
digitais:

Cores
Ajuste varios aspectos da imagem relacionados as cores.

Borrar/Controlar nitidez
Ajuste a nitidez da imagem ou suavize-a.

Efeito unsharp da mascara
Aprimore a nitidez de sua imagem.

Redefinir o foco
Controle a nitidez da imagem tentando redefinir seu foco.

Reducio de Olho Vermelho
Reduza ou elimine olhos vermelhos causados pelo uso de flash.

Coloragao
“Restaure” areas defeituosas da imagem.
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Correcio de hot pixels
Detecte e elimine pixels problematicos de sua imagem causados por pixels
defeituosos do sensor da cAmera.

Restauragao
Fornece um tratamento global as imagens que tém todos os tipos de defeitos digitais,
como residuos e arranhdes.

Reducio de residuos
Remova artefatos, como os causados por poeira na lente ou no sensor. Corrija os
residuos de pixels causados por configuracdes ISO altas definidas na camera digital
e reduza os residuos e os artefatos gerados em digitalizagdes de baixa qualidade.

Correcdo da distor¢ado da lente
Corrija a distor¢do rotatoria e de bordas curvas das imagens causada pelo uso de
lentes telefoto e grande-angulares.

Anti Vinheta
Corrija sombras circulares (vinhetas) nas bordas ou no centro da imagem, que
foram causadas pelo uso de lentes telefoto e grande-angulares intensas.

Para observar a funcionalidade das opg¢des Corrigir, veja Coloragdo, por exemplo.
Suponha que poeira ou arranhdes na sua lente tenham danificado uma imagem. Para
remover esse tipo de artefato, faca o seguinte:

1 Abra a imagem.
2 Use o cursor do mouse para selecionar a area a qual aplicar a corregdo.
3 Selecione Corrigir > Coloragdo ou pressione Shift + |.

4 Determine o método a ser usado para remover o artefato:

+ Escolhauma das op¢oes predefinidas (Remover Pequenos Artefatos, Remover
Artefatos Médios ou Remover Grandes Artefatos) e prossiga com Passo 6.

+ Defina os parametros de filtro. Prossiga com a Passo 5.
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5 Se vocé optou por ndo usar nenhum dos filtros predefinidos (na guia Predefinir),
abra as guias Suavizacdo e Configuragdes Avangadas e ajuste as configuragdes
as suas necessidades.

6 Clique em OK para aplicar as configuragdes e modificar a imagem de acordo.

DICA: Criando e reutilizando suas proprias configuracoes de filtro

Se vocé precisar usar o mesmo conjunto de configuracdes mais de uma
vez, por exemplo, se um arranhdo na lente danificar a série inteira de
imagens, crie seu conjunto de configuragdes de filtro. Grave-os para
serem usados posteriormente, clicando em Gravar como e gravando-os
em um arquivo de texto. Para imagens subseqiientes, abra a caixa de
dialogo Coloracdo da Imagem, clique em Carregar e, em seguida,
selecione o arquivo de texto e aplique as configuracdes de filtro com
OK.

Figura 19.6 Usando Coloracgdo para remover artefatos
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19.8.2 Aplicando transformaco6es a imagens

Para dimensionar ou girar uma imagem, use o menu Transformar:
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Girar, Inverter, Rotagdo Livre
Gire sua imagem em determinado grau. Girar gira a imagem em multiplos de 90
graus. Com Rotacdo Livre, especifique o angulo desejado.

Cortar, Proporcao de Corte
Corte sua imagem. Cortar corta qualquer selecio retangular na parte superior da
imagem. Propor¢do de Corte corta a imagem seguindo varios principios sofisticados
de design.

Ajuste de perspectiva
Ajusta a perspectiva de uma imagem. Por exemplo, se vocé notar alguns angulos
estranhos em fotos contendo linhas verticais ou horizontais, use essa ferramenta
para defini-los corretamente. Prenda qualquer uma das quatro alcas aos cantos da
imagem e mova-as na distancia necessaria. Use a ferramenta Cortar para remover
as bordas pretas resultantes da sua imagem e apara-la.

Tesoura
Move uma parte da imagem em uma direcdo e a outra na dire¢ao oposta, no sentido
horizontal ou vertical. Especifique os dngulos para o corte vertical e horizontal e
use a opcdo Cortar para aparar a imagem resultante.

Redimensionar, Cortar
Dimensiona a imagem para um tamanho maior ou menor. Redimensionar oferece
uma interface simples que permite manipular o tamanho da imagem por pixel ou
porcentagem. Selecione se a proporcdo deve ser mantida. Cortar realiza basicamente
a mesma operacdo de redimensionamento na imagem. Além de uma simples
operacdo de dimensionamento, vocé pode habilitar filtros a serem aplicados a
imagem dimensionada para melhorar a qualidade da imagem resultante. Sempre
que precisar imprimir o resultado final, selecione Cortar em vez de um simples
Redimensionar. Vocé pode gravar as configuracdes de filtro em um arquivo de
texto e carrega-las e aplica-las posteriormente a outras imagens.

Suponha que vocé tenha uma imagem que é de certa forma perfeita, mas vocé ainda
ndo esta satisfeito com a composicdo ou precisa cortar a imagem para que se ajuste a
determinado formato de papel para reproducdo. Nesse caso, use Propor¢do de Corte e
faca o seguinte:

1 Abra a imagem.

2 Selecione Transformar > Proporcdo de Corte.
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3 Determine a orientacdo e a proporcdo a serem usadas:

Nenhum
Especifique um corte livre da imagem usando as barras deslizantes X, Largura
e Y, Altura.

Personalizada
Selecione uma proporcdo personalizada da largura versus a altura, em vez
de usar um dos valores predefinidos.

Razdo entre Xe Y
Essas razdes correspondem a maioria dos tamanhos de papel comuns usados
para imprimir fotografias. Escolha uma que atenda melhor a sua finalidade.

Razédo Aurea
Uma razdo (1:1.618) tradicionalmente usada por artistas e arquitetos para
criar resultados harmonicos.

Use Mdx. Proporgoes para definir a area de corte como o tamanho maximo
possivel da razao especificada.

4 Apos determinar o tamanho da selecdo de corte, aplique opcionalmente regras
de composicdo a ela. O Composition Guide (Guia de Composicio) ajuda a criar
uma selecdo de corte que resulta em uma imagem visualmente atraente. Linhas
pontilhadas sdo exibidas para orienta-lo sobre a melhor composi¢do da sua
imagem.

DICA: Para obter mais informacodes

Para obter uma descricao abrangente das opcdes, consulte http://
docs.kde.org/development/en/extragear—-graphics/
digikam/using-kapp-imageeditor.html.

5 Se a posigdo do corte ndo seguir a regra de composicdo que o satisfagca, mova-a.

6 Clique em OK para aplicar sua selecdo de corte e aparar sua imagem.
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Figura 19.7 Criando um corte personalizado usando a Propor¢do de Corte

19.8.3 Aplicando filtros e efeitos

Vocé pode selecionar varios efeitos basicos e filtros a serem aplicados as imagens para
conferir a elas uma aparéncia mais artistica ou extraordindria.

Preto e branco
Transforme sua imagem colorida em uma em preto e branco. Escolha Preto e
Branco Neutro para obter uma imagem simples em escala de cinza. Simule o uso
de um filtro de cor (verde, laranja, vermelho ou amarelo) que acentue areas de
determinada cor na imagem original, selecionando uma das op¢des de Filtro Preto
e Branco com ... Filtro. Simule o efeito de matiz de varios quimicos na cadmara
escura, selecionando uma das opgdes de Preto e Branco com ... Tom.

Efeitos de chuva
Aplique efeitos de chuva a sua imagem. Determine o tamanho e o niimero de gotas
e, por fim, especifique o grau de distor¢ao causado pela gotas (Olhos de peixe).

Filme infravermelho
Simule o uso do filme infravermelho para atingir um efeito ligeiramente surreal.
O resultado ¢é surpreendentemente diferente da imagem original. Addicione um
efeito granulado e ajuste a sensibilidade (ISO) para atingir uma aparéncia mais
artistica.
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Pintura a 6leo
Simula uma pintura a 6leo. Determine o tamanho do pincel e o grau de suavizacio
a ser aplicado a imagem.

Relevo
Suponha que sua imagem foi colocada em relevo em uma folha de papel. Escolha
uma profundidade adequada.

Solarizacdo da imagem
Simula uma superexposigao a luz solar.

Efeitos de distorcao
Aplica varios efeitos estranhos de distor¢ao, como olhos de peixe, a imagem.
Determine o tipo, o nivel e a repeticao.

Adicionar efeito granulado
Adicione um efeito granulado a imagem para conferir a ela uma aparéncia rugosa.

Efeitos de borrdo
Borre a imagem para fazer com que ela pareca fora de foco ou para imitar algum
tipo de movimento que ndo existia quando a imagem foi obtida.

Desenho a carvdo
Transforme a imagem em um desenho a carvao preto e branco. Escolha um tamanho
de lapis adequado e determine o grau de suavizagdo a ser aplicado a imagem.
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Figura 19.8 Simulando a fotografia em infravermelho

s igiiam £

p—————
1 1 1 1 1

[3€] 25 grere el pekicois

Al Welor preckeir ox
v

19.9 Ferramentas uteis

O digiKam oferece varias ferramentas auxiliares para a organizagao e o processamento
de sua colecdo de imagens. Elas podem ser encontradas no menu Ferramentas.

Procurar Imagens Duplicadas
Se vocé suspeitar que sua cole¢do contém varias duplicatas, use essa opcio para

localiza-las e apaga-las. Primeiro, determine qual album ou tag deve ser incluida
no escopo de sua pesquisa. Clique em OK para iniciar a pesquisa. Se sua colecdo
contiver duplicatas, serd exibida uma tela dividida mostrando as duas imagens, e
vocé podera apagar uma delas para eliminar a duplicata.

Criar Calendario
Para criar um calendério simples usando um layout padrdo, basta selecionar as

imagens a serem usadas, assim como o tamanho e as fontes do papel.

Gerenciando sua colecdao de imagens digitais

285



286

Show de Slides
Apresente sua colecio de imagens por meio de um show de slides. Determine o
escopo do show de slides, os efeitos a serem usados e as informagdes a serem
exibidas juntamente com as imagens. Defina o atraso entre as imagens e inicie o
show de slides.

Conversor de imagens ndo processados (unicas)

O digiKam suporta a conversdo de imagens de varios formatos nao processados,
especificos de fornecedores, em formatos de imagem comuns como JPEG ou PNG.
Usando essa opgdo, converta imagens unicas. Se for necessario converter varias
imagens, considere usar uma conversao em lote (Ferramentas > Processos em Lote
> Conversor de Imagens ndo Processadas (Lote)). Para descobrir se o formato de
arquivo ndo processado de sua camera é suportado pelo plug-in de conversao do
digiKam, verifique http://www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw/.

Processos em lote
Execute determinadas a¢cdes em um grande nimero de arquivos de uma sé vez.
Adicione bordas, edite as cores, aplique varios efeitos e filtros, renomeie e
redimensione imagens, compacte-as novamente ou execute uma conversio de
arquivo ndo processado.

A aplicacdo de um efeito de solarizacdo a varias imagens pode representar um exemplo
de processamento de imagens em lote. Para enfileirar as imagens para processamento
em lote e executar o processamento real, faca o seguinte:

1 Selecione Ferramentas > Processos em Lote > Efeitos da Imagem ou clique o
botdo direito no nome do album e selecione Processos em Lote > Efeitos da
Imagem.

2 Defina o efeito como Solarizagdo e clique em Opg¢oes para determinar o grau do
efeito a ser aplicado e exibir uma visualizacdo adicional.

3 Determine se as imagens originais devem ser renomeadas ou sobregravadas ou
até mesmo se devem ser removidas apds a ocorréncia da transformacao.

4 Defina a pasta de origem para que armazene as imagens resultantes. Se vocé nao
quiser que as novas imagens sejam sobregravadas na pasta original, selecione
Novo e adicione uma nova pasta ou subpasta. Selecione a nova pasta com o
ponteiro do mouse.

5 Aceite ou modifique a lista das imagens enfileiradas para a transformacao.
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6 Clique em [Iniciar para iniciar a transformagao.
O digiKam o informa sobre o andamento e o sucesso da transformacao.

Figura 19.9 Processamento em lote: solarizacdo de imagens
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19.10 Troubleshooting Guides (inglés
somente)

Embora o SUSE Linux Enterprise e o digiKam suportem uma grande variedade de
cameras, vocé pode eventualmente se deparar com um dos problemas a seguir ao usar
sua camera digital com o SUSE Linux Enterprise:
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Falha de download de imagens de sua cidmera

Se houver falha no download de suas imagens, independentemente do protocolo
escolhido (PTP ou USB), tente usar a linha de comando em vez do digiKam. O
comando gphoto2 —-P inicializard a camera e fara download das imagens se o
gphoto?2 suportar essa camera.

Sua camera ndo ¢ oficialmente suportada pelo digiKam

Tente usar gphoto2 —-list-cameras easinformacdes contidasemhttp://
www . gphoto.org/ para obter mais informagdes sobre o status do suporte de
sua camera pelo Linux.

Se a cAmera ndo estiver listada nesse local, remova a midia de armazenamento da
camera e use um leitor de placa (externo ou interno). Logo que a midia for detectada,
ela serd montada automaticamente e sera possivel importar as imagens para sua
colecdo do digiKam com Albuns > Importar > Adicionar Imagens ou Albuns >
Importar > Importar Pastas.

19.11 Para obter mais informacoes

Para obter mais informagdes sobre o uso de cAmeras digitais com o Linux, consulte os
sites da Web a seguir:

* http://docs.kde.org/development/en/extragear—graphics/

digikam/index.html—O manual oficial do digiKam

* http://docs.kde.org/development/en/extragear—-graphics/

digikamimageplugins/index.html—Documentagdo sobre o plug-in
digiKam

* http://www.gphoto.org—Informagdes sobre o gPhoto2

* http://www.gphoto.org/proj/libgphoto2/support.php—Uma

lista abrangente de cameras suportadas
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Reproduzindo musicas e
filmes

Durante a instalagdo, o &yast normalmente identifica e configura de forma automatica
as placas de som do computador. Caso contrario (ou se vocé instalou uma placa de som
nova), inicie o YaST e configure manualmente a placa de som no modulo Som. Quando
a placa tiver sido configurada, é possivel controlar o volume e balanco com um mixer
e iniciar outros aplicativos de som.

O Linux contém uma grande variedade de aplicativos de som e multimidia. Alguns
desses aplicativos sdo instalados no sistema Linux por padrdo. Com os aplicativos
descritos aqui, controle o volume e o balanco e reproduza CDs, arquivos de musica e
de filme.

Se um dos aplicativos apresentados ndo for instalado por padrdo em seu sistema , use
o &yast para instalar os pacotes que estiverem faltando. Use a funcdo de pesquisa da
ferramenta de gerenciamento de pacotes do YaST para encontrar os nomes dos pacotes.

20.1 Mixers

Os mixers s30 um meio conveniente de controlar o volume e o equilibrio da saida e da
entrada de som nos computadores. Para obter uma descricao dos applets de mixer padrao
KDE e GNOME, consulte os capitulos sobre o KDE e 0o GNOME.
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A principal diferenga entre os diversos mixers € a aparéncia externa da interface do
usudrio. Entretanto, existe uma série de mixers que sdo designados para um hardware
especifico. Um exemplo é o envy24control, mixer do Envy 24 e chip de som. Outro é
o hdspmixer, que se destina as placas RME Hammerfall. Dos mixers disponiveis, escolha
aquele que melhor atenda as suas necessidades.

DICA: Iniciando o mixer

Geralmente, recomendamos abrir o aplicativo de mixagem antes de abrir outros
aplicativos de som. Use o mixer para testar e ajustar as configuracdes de
controle de entrada e saida da placa de som.

20.2 Reproduzindo arquivos de
musica

No Linux, hd uma variedade de programas para reproduzir arquivos de musica, como
arquivos OGG e WAV. O KDE oferece amaroK e JuK, por exemplo.

20.2.1 Leitor de midia amaroK

O leitor de midia amaroK aceita varios formatos de audio e reproduz transmissdes de
streaming de audio de estacdes de radio da Internet. Os tipos de arquivos suportados
dependem do mecanismo usado, atualmente xine ou Helix.

Na primeira inicializacdo, o amaroK inicia um Assistente de Primeira Execuc¢do, que
é util para a configuragdo do amaroK. Na primeira etapa, configure a aparéncia do
amaroK de sua preferéncia. Opte pela exibicdo do leitor e da lista de reproducio em
janelas separadas (consulte a Figura 20.1, “Leitor de midia amaroK” (p 291)) ou combine
sua funcionalidade em uma unica janela (padrdo). Na segunda etapa, determine o local
em que o amaroK deve buscar sua colecio de musica. O amaroK procura midia
reproduzivel nessas pastas. Por padrio, o amaroK é configurado para explorar as pastas
selecionadas recursivamente (de modo a incluir todos os subdiretérios na busca),
monitorar mudancas no contetido dos diretorios selecionados e importar as eventuais
listas de reproducdo encontradas. Para modificar as configuragdes feitas com o assistente
posteriormente, inicie o assistente outra vez em Ferramentas > Execute Primeiro o
Assistente.
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Figura 20.1 Leitor de midia amaroK
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Inicio Rapido

Na inicializacdo, o amaroK explora as pastas que fazem parte da sua colecdo em busca
de arquivos de musica. Embora vocé possa usar o amaroK sem criar uma colecio, é
recomendavel fazer isso, pois a maioria dos recursos poderosos e avancados esta
disponivel somente com uma colecio existente.

A janela principal do amaroK ¢é dividida em duas partes. Os browsers da barra lateral
a esquerda contém visualizagdes diferentes da sua colecdo de musica e listas de
reprodugdo, um browser de arquivos e uma interface para um iPod. Mude o browser
clicando em uma guia a extrema esquerda. O canto direito contém a janela de lista de
reprodugdo e abaixo dela, o leitor (se ndo estiver configurado para ser mostrado em
uma janela separada).

Para reproduzir musica, primeiro crie uma lista de reproducdo. Arraste e solte itens de
qualquer um dos browsers da barra lateral para a janela da lista de reprodugdo. Use
Shift ou Ctrl para selecionar varios itens. Clique duas vezes em um item na lista de
reproducdo para reproduzi-lo. Vocé pode adicionar ou apagar itens da lista durante a
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reprodugdo. Use os icones no canto inferior direito para Desfazer e Refazer mudangas
ou para Limpar toda a lista.

Os browsers da barra lateral

Contexto

Nesta guia, veja informagdes e estatisticas sobre sua colecado e sobre o artista atual.
Alterne para visualizacOes diferentes usando as guias na parte superior do browser
Context (Contexto). A tela Home (Inicio) oferece estatisticas sobre seus habitos de
audicao e relaciona seus albuns ou suas faixas favoritas, mais recentes e menos
reproduzidas. Atual apresenta dados relativos a faixa reproduzida no momento,
como a capa do album (consulte “Gerenciador de capas” (p 294)), e as estatisticas
de audicio referentes a faixa em questdo e muito mais. Se disponivel, Lyrics (Letra)
exibe as letras da faixa atualmente reproduzida. Vocé precisa estar conectado a
Internet para usar esse recurso. Artist (Artista) mostra informacdes sobre o artista.
Essas informacdes sdo obtidas da Wikipedia, por isso uma conexdo com a Internet
também é necessaria.

Colecdo

Use esta tela para gerenciar e exibir sua cole¢do pessoal de titulos. A barra de
ferramentas na parte superior do browser permite a vocé configurar a forma como
a sua colegdo ¢ exibida e pesquisar novamente ou reorganizar a colecio. Defina a
ordem de exibicdo dos titulos no browser usando Agrupar Por. Vocé pode escolher
entre critérios predefinidos ou criar seus proprios critérios de classificacdo usando
Primary (Primario), Secondary (Secundario) e Tertiary (Terciario). Os dois icones
seguintes permitem a vocé alternar entre a tela de arvore e a plana. Use o icone de
atualizagdo para pesquisar novamente toda sua cole¢do quanto a mudancas e
adicionar ou apagar pastas para pesquisar clicando no icone de chave inglesa.

Se vocé estiver pesquisando um album especifico, titulo, género ou ano, use Filter
here (Filtrar aqui). A selecdo no browser ¢ ajustada a medida que vocé digita. Vocé
s6 pode pesquisar critérios usados para agrupar a colecdo. Se vocé agrupou sua
colecdio por Artist / Album (Artista / Album), niio sera possivel pesquisar titulos
pertencentes a um determinado género.

Playlists (Listas de reproducao)
Vocé pode acessar listas de reprodugao diferentes com o browser da lista de
reproducdo. Playlists (Listas de reproducdo) contém suas listas de reproducio
pessoal encontradas nas pastas de colegdo. Sempre que uma nova lista de reproducao
for criada e salva a partir da janela de lista de reproducio, ela aparecera aqui. Clique
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o0 botdo direito do mouse para abrir um menu no qual vocé pode adicionar
manualmente uma nova lista de reprodugao ou uma subpasta. Para adicionar novos
itens da janela de lista de reproducdo a uma lista de reproducao existente, arraste
e solte-as na lista de reproducdo na janela do browser.

IMPORTANTE: Compartilhando listas de reproducdao com outros
leitores

Grave as listas de reproducao no formato m3u ou pls e compartilhe-as
depois em outros leitores que usam esses formatos.

Smart Playlists (Listas de Reproducdo Inteligentes) oferecem varias telas da sua
colecdo, como as faixas nunca reproduzidas, faixas mais novas ou faixas por género.
Clique o botdo direito do mouse para adicionar subpastas ou para criar suas proprias
listas de reprodugao inteligentes.

Radio Streams (Fluxos de Radio) permitem a vocé ouvir faixas de radio ativas da
Internet. Uma lista extensa é fornecida com o amaroK. Clique o botdo direito do
mouse para criar ou adicionar mais subpastas.

Podcasts importam podcasts para o amaroK. Clicar o botdo direito do mouse abre
um menu no qual é possivel adicionar podcasts e subpastas, atualizar todos os
podcasts ou definir o intervalo de pesquisa.

Na parte inferior da janela do browser da lista de reprodugio, vocé pode habilitar
o modo dindmico (Enable dynamic mode) e configura-lo com Show Options
(Mostrar Opgdes). O modo dindmico é um recurso que permite a vocé a flexibilidade
de selecionar musica de toda a colegdo e, a0 mesmo tempo, manter uma lista de
reproducio relativamente pequena facil de manter. Consulte a documentagao online
(abra-a com F1) para obter detalhes.

Dispositivo de midia
Se vocé tem um iPod, pode usar este browser para reproduzir musica dele ou
adicionar musica de sua colegdo para o iPod. Ele deve ser montado em /mnt /
ipod antes de iniciar o amaroK. Para ouvir faixas do iPod, arraste e solte-as da
tela de lista para a janela de lista de reproducio. Para adicionar faixas da colegdo
ao iPod, arraste faixas da janela de lista de reprodugao para a tela de lista.
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Navegador de Arquivos
Essa guia abre um navegador de arquivos. Ela corresponde a caixa de didlogo de
selecdo de arquivos do KDE padrdo com os controles normais para navegar no
sistema de arquivos. Digite um URL ou caminho diretamente no campo de entrada
de texto. No conteudo exibido, arraste elementos para a lista de reproducao para
inclui-los. Também é possivel realizar uma pesquisa recursiva para encontrar um
arquivo em um determinado diretdrio. Para fazer isso, digite uma string de texto
para o titulo ou local onde a pesquisa sera feita. Em seguida, selecione Search
(Pesquisar) e aguarde os resultados serem exibidos na parte inferior da janela.

Gerenciador de capas

Com o amaroK, vocé pode atribuir uma capa a cada album da sua colecido. Com o Cover
Manager (Gerenciador de Capas), adicione, apague e recupere facilmente capas de
albuns.

Inicie o gerenciador de capas clicando em Ferramentas > Gerenciador de Capas. Uma
tela de arvore no lado esquerdo da janela relaciona todos os artistas na sua colecdo. A
parte principal da janela relaciona as capas de todos os albuns. Para filtrar as capas
exibidas, clique em um artista individual na tela de arvore ou digite um termo no campo
de entrada na parte superior da janela. Use View (Visualizacdo) para alternar entre a
exibicdo de todos os albuns, albuns com capas ou albuns sem capas.

Ha trés métodos diferentes para atribuir capas aos albuns:

Atribuir capas automaticamente
O amaroK pode buscar automaticamente da Amazon todas as capas ausentes
exibidas nas janelas principais. Use Amazon Locale (Local da Amazon) para
determinar de qual servidor Web da Amazon as capas devem ser buscadas. Em
seguida, clique em Fetch Missing Covers (Buscar Capas Ausentes).

IMPORTANTE: Marcacao adequada necessaria

O amaroK busca as capas da Amazon usando a string de consulta Artista
- Album. Essa informacado é extraida das tags dos arquivos de musica.
Quanto melhor forem marcadas, melhor serd a taxa de acertos durante a
busca automatica de capas.
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Escolher manualmente uma capa obtida da Amazon
Se desejar mais controle sobre a imagem a ser usada e qual string de consulta usar
para buscar uma capa, clique o botio direito do mouse em um album na janela
principal e escolha Fetch from amazon (Obter da Amazon). Next Cover (Proxima
Capa) permite ver todas as imagens disponiveis. Save (Gravar) seleciona a capa
atual e a atribui ao album selecionado. Se vocé ndo estiver satisfeito com as capas
exibidas, use New Search (Nova Pesquisa) para refinar a pesquisa. Use Amazon
Locale (Local da Amazon) da barra de ferramentas da janela principal para
determinar de qual servidor Web da Amazon as capas devem ser obtidas.

Atribuir capas manualmente
Se vocé ja tem suas proprias imagens de capas, pode atribui-las clicando o botao
direito do mouse em um album e escolhendo Set Custom Image (Definir Imagem
Personalizada).

Visualizacoes

O amaroK ¢ fornecido com inumeras visualizagdes que exibem um efeito grafico para
a musica reproduzida. As visualiza¢do nativas do amaroK sdo exibidas na janela do
leitor. Veja os varios modos de exibicdo disponiveis clicando na animac3o.

Além do acima descrito, o amaroK também da suporte aos plug-ins de visualizacio do
leitor de midia XMMS. Para usa-los, primeiro instale o pacote xmms—plugins e
selecione 7Tools > Visualizations (Ferramentas - Visualiza¢des) no menu do amaroK.
Sera exibida a janela com os plug-ins disponiveis. Os plug-ins XMMS sio sempre
exibidos em janelas separadas. Em alguns casos, existe uma opcdo para exibi-los no
modo de tela cheia. Com alguns plug-ins, talvez vocé nio consiga obter um efeito visual
uniforme se ndo usar uma placa de video de aceleracdo 3D.

icone de bandeja do amaroK

Como outros aplicativos do KDE, o amaroK adiciona um icone a bandeja de sistema
do KDE. Vocé pode usar esse icone para controlar um grande nimero de recursos do
amaroK. Passar o mouse sobre o icone exibe informacdes sobre a faixa atualmente
sendo reproduzida. Um tnico clique do botdo esquerdo fecha a janela de aplicativo sem
afetar a reproducgdo. Clique novamente para reabrir a janela. Clicar o botdo central do
mouse interrompe a reproducdo. Clique novamente o botdo central para continuar a
reprodugdo. Clicar o botdo direito do mouse abre um menu de contexto no qual vocé
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pode acessar os controles do leitor e sair do amaroK. Rolar a roda do mouse muda o
volume da reproducio.

Usando as teclas Shift e Ctrl junto com o mouse, vocé tem acesso a recursos mais
avancados. Pressionar Shift enquanto estiver rolando a roda do mouse busca a faixa
atual. Pressionar Ctrl enquanto estiver rolando a roda do mouse salta as faixas na lista
de reproducio.

Vocé também pode arrastar itens e solta-los no icone de bandeja para adiciona-los a
lista de reprodugdo atual. Um menu pop-up € aberto, perguntando se vocé deseja
acrescentar a faixa a lista de reproducio, acrescentar e reproduzi-la ou coloca-la em
fila apos a faixa atual.

20.3 Trabalhando com CDs de audio

Existem muitas formas de reproduzir as faixas musicais de sua preferéncia. Vocé pode
reproduzir um CD ou versdes digitalizadas dos CDs. A secdo a seguir apresenta alguns
aplicativos de leitura de CDs, além de alguns aplicativos que podem ser usados para
digitalizacdo de CDs de audio.

Para obter informagdes sobre como criar seus proprios CDs, consulte o Capitulo 21,
Gravando CDs e DVDs (p 303).

IMPORTANTE: CDDA e reproducao analégica de CDs

Ha duas formas diferentes de reproduzir CDs de audio. Unidades de CD e DVD
capazes de realizar a reproducdo analégica de CDs |léem os dados de audio e
os enviam ao dispositivo de saida de som. Algumas unidades externas
conectadas via PCMCIA, FireWire ou USB precisam usar CDDA (Compact Disk
Digital Audio) para primeiro extrair os dados de audio e depois reproduzi-los
como PCM digital. Os leitores apresentados nas se¢des a seguir nao dao suporte
ao CDDA. Use o XMMS se precisar de suporte ao CDDA.

20.3.1 KsCD—Reprodutor de CD de audio

O KsCD é um leitor de CD de audio facil de usar. Pressione Alt + F2 e digite kscd
para iniciar o aplicativo. O KsCD ¢ integrado ao painel do KDE e pode ser configurado
para iniciar a reprodugao automaticamente apds a insercao de um CD. Para acessar o
menu de configuragdo, selecione Extras > Configurar KsCD. Busque informagoes sobre
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albuns e faixas de um servidor CDDB na Internet se o KsCD estiver configurado para
isso. Vocé também pode fazer o upload de informacdes de CDDB para fins de
compartilhamento. Use a caixa de dialogo CDDB para a recuperacio e upload de
informacdes.

Figura 20.2 Interface do usudrio do KsCD
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20.3.2 Compactar dados de audio: ripar

A compactagdo de audio pode ser feita por diversas ferramentas. As se¢oes a seguir
apresentam um método de linha de comando para a codificacdo e reproducdo de dados
de audio, bem como alguns aplicativos graficos capazes de realizar a compactagdo de
audio.

Ferramentas de linha de comando para a codificacao
e reproducao de dados de audio

O Ogg Vorbis (pacote vorbis—-tools) é um formato gratuito de compactacdo de
audio que hoje é suportado pela maioria dos leitores de dudio e até por leitores portateis
de MP3. O endereco da pagina do projeto é http: //www.xiph.org/ogg/vorbis.

O seu sistema vem acompanhado de diversas ferramentas de suporte ao Ogg Vorbis.
oggenc é uma ferramenta de linha de comando para a codificagdo de arquivos WAV
para o Ogg. Basta executar oggenc meuarquivo.wav para transformar um
determinado arquivo .wav em Ogg Vorbis. A op¢do —h exibe uma visdo geral dos
outros parametros. O Oggenc da suporte a codificacdo com uma taxa de bits variavel.
Desse modo, um grau ainda maior de compactacdo pode ser alcancado. Em vez da taxa
de bits, especifique a qualidade desejada com o parametro —g. —b determina a taxa de
bits média. —m e —M especificam a taxa de bits minima e maxima.
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O oggl23 é um leitor Ogg de linha de comando. Inicie-o com um comando como
0ggl23 minhamusica.ogq.

Compactando dados de audio usando o
KAudioCreator

O KAudioCreator é um aplicativo simples de ripagem de CD (consulte Figura 20.3,
“Ripando CDs de audio com o KAudioCreator” (p 298)). Ao ser iniciado, ele lista todas
as faixas do CD na guia Faixas do CD. Selecione as faixas para ripagem e codificacio.
Para editar as informacdes relativas a faixas, use o Editor de Album em Arquivo > Editar
Album. Do contrério, basta iniciar a ripagem e codificagio com Arquivo > Ripar Selegdo.
Observe o andamento dessas tarefas usando a guia Tarefas. Se configurado para tanto,
0 KAudioCreator também gera arquivos de lista de reproducio da sua selegdo, que
podem ser usados por reprodutores, como amaroK, XMMS ou Helix Banshee.

Figura 20.3 Ripando CDs de dudio com o KAudioCreator
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Compactando CDs de audio usando o Konqueror

Antes de iniciar o processo de ripagem propriamente dito com o Konqueror, configure
o tratamento de CDs de audio e o codificador Ogg Vorbis no Centro de Controle KDE.
Selecione Som & Multimidia > CDs de Audio. O médulo de configuragio ¢ dividido
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em trés guias: Geral, Nomes e Codificador Ogg Vorbis. Normalmente, um dispositivo
de CD adequado é detectado automaticamente. Nao mude esse padrdo, a menos que a
detecgdo automatica tenha falhado e vocé precise ajustar o dispositivo de CD
manualmente. A correcdo de erros e a prioridade do codificador também podem ser
definidas aqui. A guia Codificador Ogg Vorbis determina a qualidade da codificac@o.
Para configurar a busca online de informagdes sobre albuns, faixas e artistas para a sua
ripagem de dados de audio, selecione Adicionar Informagoes sobre Faixa.

Para iniciar o processo de ripagem, insira o CD na unidade de CD-ROM e digite
audiocd:/ nabarra Local. Em seguida, o Konqueror relaciona as faixas do CD e
algumas pastas (consulte a Figura 20.4, “Ripando dados de audio com o Konqueror”

(p 299)).

Figura 20.4 Ripando dados de dudio com o Konqueror
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Para manter dados de dudio descompactados no disco, basta selecionar os arquivos
.wav e arrasta-los até outra janela do Konqueror para copia-los para o destino final.
Para iniciar a codificagdo do Ogg Vorbis, arraste a pasta Ogg Vorbis ou arquivos
dessa pasta para outra janela do Konqueror. A codificacdo comega logo que vocé solta
a pasta Ogg Vorbis em seu destino.
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20.4 Reproduzindo arquivos de filme

Vocé pode escolher entre as varias opcdes de reprodutores de filmes fornecidas com o
SUSE Linux Enterprise. O Kaffeine é o reprodutor de filmes padrao do KDE. Ele pode
ser executado com diversos back ends, como Xine e MPlayer.

Figura 20.5 Janela Principal do Kaffeine
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Os formatos que podem ser reproduzidos com o Kaffeine dependem do back end (por
padrio, é usado o Xine). O Xine pode interpretar varios dos formatos de multimidia
mais comuns no mercado. Para obter maiores informagdes, consulte http: //xinehg
.de/.

O Kaffeine pode reproduzir multimidia proveniente de streaming da Internet, podendo
ser usado como plug-in para o Konqueror. Ele dispde das opg¢des usuais para reproducio
de arquivos em tela cheia, navegacao através de arquivos etc. Além disso, ele lhe permite
tirar instantaneos dos videos e grava-los como imagens.

Além do Kaffeine, o SUSE Linux Enterprise também inclui o RealPlayer para Linux.
Ele suporta RealAudio, RealVideo, Ogg Vorbis, Theora e outros formatos.
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Figura 20.6 RealPlayer para Linux
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Gravando CDs e DVDs

O K3b é um programa abrangente para a gravacdo de CDs e DVDs de dados e de audio.
Inicie o programa no menu principal ou digitando o comando k 3b. As sec¢des a seguir
oferecem a vocé um resumo de como iniciar um processo de gravacdo basico para obter
o seu primeiro CD ou DVD feito no Linux.

21.1 Criando um CD ou DVD e dados

Para criar um CD de dados, va para Arquivo > Novo Projeto > Novo Projeto de CD de
Dados. Para criar um DVD de dados, va para Arquivo > Novo Projeto > Novo Projeto
de CD de Dados. A tela do projeto é exibida na parte inferior da janela, como mostrado
na Figura 21.1, “Criando um Novo Projeto de Dados” (p 304). Arraste os diretorios ou
arquivos individuais desejados do diretério pessoal para a pasta do projeto e solte-os.
Grave o projeto com um nome de sua preferéncia com Arquivo > Gravar como.
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Figura 21.1 Criando um Novo Projeto de Dados
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Em seguida, selecione Gravar na barra de ferramentas ou pressione Ctrl + B. E aberta
uma caixa de didlogo com seis guias oferecendo varias op¢des para a gravacdo do CD

ou DVD. Consulte Figura 21.2, “Personalizando o processo de gravacao” (p 304).

Figura 21.2 Personalizando o processo de gravagdo
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A guia Gravando possui varias configuracdes para o dispositivo de gravacdo, como
opgoes de velocidade e gravagdo. Estas sdo as opcdes oferecidas:

Dispositivo de Gravagdo

O gravador detectado é exibido neste menu pop-up. Vocé pode selecionar a
velocidade aqui também.
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ATENCAO: Tenha cuidado ao selecionar a velocidade de gravagio

Normalmente, vocé deve selecionar Automatico, que opta pela velocidade
maxima de gravacao possivel. No entanto, se vocé aumentar esse valor,
mas o seu sistema ndo for capaz de enviar os dados de modo rapido o
suficiente, a probabilidade de que ocorra um esvaziamento do buffer
aumentara.

Modo de Gravacdo
Esta opcdo determina como o laser grava o CD ou 0 DVD. Para CDs, ha trés modos
disponiveis: DAO, TAO e RAW. No modo DAO (disk at once), o laser ndo é
desativado durante a gravacao do disco. Esse modo é recomendado para a criagao
de CDs de audio. No modo TAO (track at once), um processo de grava¢ao separado
¢ usado para cada faixa individual. O modo RAW ndo ¢é usado com freqiiéncia,
pois o gravador ndo corrige os dados.

Para DVDs, também ha trés modos disponiveis: DAQO, incremental e sobregravacio.
Para DVDs, o modo DAO ndo suporta multisessdo. Se vocé quiser um DVD
multisessdo, selecione o modo incremental. O modo de sobregravagao permite
aumentar o sistema de arquivos ISO9660 desde a primeira sessdo na midia
regravavel usando growisofs.

Normalmente, é melhor selecionar Automadtico, pois permite que o K3b use as
configuragdes mais adequadas.

Simular
Esta fungdo pode ser usada para verificar se seu sistema suporta a velocidade de
gravacao escolhida. A gravacio é realizada com o laser desativado para testar o
sistema.

On the Fly
Grava os dados desejados sem primeiro criar um arquivo de imagem (ndo use esse
recurso em maquinas de baixo desempenho). Um arquivo de imagem—também
conhecido como imagem ISO—¢é um arquivo que contém o contetdo inteiro do
CD, que é subseqiiencialmente gravado no CD exatamente como esta.

Somente Criar Imagem
Esta opcdo cria um arquivo de imagem. Defina o caminho para este arquivo em
Arquivo Tempordrio na guia Imagem. O arquivo de imagem pode ser gravado em
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CD posteriormente. Para fazer isso, use Ferramentas > Queimar Imagem de CD.
Se essa opgdo for usada, todas as outras opc¢des dessa secdo serdo desativadas.

Remover Imagem
Remova o arquivo de imagem temporario do disco rigido ao concluir.

Verificar Dados Gravados
Verifique a integridade dos dados gravados, comparando as somas do MD5 dos
dados originais e dos gravados.

A guia Imagem s6 estara acessivel se a opcao Criar somente imagem for selecionada.
Nesse caso, determine o arquivo no qual a imagem ISO deve ser gravada.

A guia Configuracdes contém duas opgdes. A primeira, Modo de Trilha de Dados esta
disponivel apenas para CDs. Ele contém a configuracao de como as trilhas de dados
devem ser gravadas. Em geral, Automdtico é considerado o método mais adequado. O
Modo Multisessdo é usado para anexar dados a uma midia ja gravada, porém, ndo
finalizada.

Na guia Descricdo do Volume, digite algumas informagdes gerais que podem ser usadas
para identificar esse projeto de dados especifico, seu editor e elaborador, bem como o
aplicativo e sistema operacional usados em sua criagdo. Na guia Sistema de arquivos,
especifique configuragdes para o sistema de arquivos (RockRidge, Joliet, UDF).
Determine, também, como serdo tratados links simbdlicos, permissdes de arquivos e
espacos em branco. Na guia Avang¢ado, usuarios experientes podem criar outras
configuragoes.

Ap6s ajustar todas as configuragdes necessarias, inicie realmente o processo de gravacao
usando Queimar. Uma outra opcao € gravar essas configuracoes para uso e ajuste futuros
com Salvar.

21.2 Criando um CD de audio

Basicamente ndo ha diferencas significativas entre a criagdo de um CD de audio e de
um CD de dados. Selecione Arquivo > Novo Projeto de CD de Audio. Arraste cada
faixa de audio e solte-a na pasta do projeto. Os dados de dudio devem estar no formato
WAV ou Ogg Vorbis. Determine a seqiiéncia das faixas movendo-as para cima ou para
baixo na pasta do projeto.
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Com a ajuda de CD-Texto, vocé pode adicionar determinadas informagoes de texto a
um CD, como o titulo do CD, o nome do artista e da faixa. Leitores de CD que suportam
esse recurso podem ler e exibir essas informacdes. Para adicionar informagdes de CD-
Texto as suas faixas de audio, selecione primeiro a faixa. Clique o botdo direito do
mouse e selecione Propriedades. Sera aberta uma nova janela para que vocé digite suas
informacdes.

A caixa de didlogo de gravacdo do CD de audio ndo é muito diferente da exibida na
gravacdo do CD de dados. No entanto, os modos Disco imediatamente e Faixa uma
vez s3o de maior importancia. O modo Faixa uma vez insere um intervalo de dois
segundos apo6s cada faixa.

DICA: Preservando a integridade dos dados

Ao gravar CDs de audio, escolha uma velocidade de gravagdao menor para
reduzir o risco de erros de gravagao.

Ap0s ajustar todas as configuragdes necessarias, inicie realmente o processo de gravacado
usando Queimar. Uma outra opcdo é gravar essas configuragdes para uso e ajuste futuros
com Salvar.

21.3 Copiando um CD ou DVD

Selecione Ferramentas > Copiar CD ou Ferramentas > Copiar DVD, dependendo de
sua midia. Na caixa de dialogo que € aberta, configure o dispositivo de leitura e gravacao
como mostrado na Figura 21.3, “Copiando um CD” (p 308). As opcdes de gravacdo
discutidas acima também estio disponiveis aqui. Uma fungdo adicional permite a criagdo
de varias copias do CD ou DVD.

Gravando CDs e DVDs
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Figura 21.3 Copiando um CD
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Marque On the fly para gravar a midia durante a leitura de outro dispositivo. Selecione
Only create image para criar uma imagem no caminho especificado na guia /mage na
opcao Write image file, queimar a imagem posteriormente.

21.4 Gravando imagens ISO

Se vocé ja tiver uma imagem ISO, va para Ferramentas > Gravar imagem em CD. E
aberta uma janela para que vocé digite o local da Imagem para Queimar. O K3b calcula
uma soma de verificacdo e a exibe em Soma MD5. Se o arquivo ISO foi obtido por
download da Internet, essa soma mostrara se o download foi bem-sucedido.

Use as guias Opgdes e Avancado para definir suas preferéncias. Para gravar o CD,
clique em Iniciar.

Para gravar uma imagem ISO em DVD, va para Ferramentas > Queimar imagem ISO
de DVD e selecione a imagem a ser gravada. Especifique o modo de gravacio e o
numero de copias e escolha a opcdo de gravagio apropriada. Marque Verificar dados
gravados para verificar a integridade de dados do DVD final.
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21.5 Criando um CD ou DVD
multissessao

Os discos multissessdo podem ser usados para a gravacdo de dados em mais de uma
sessdo. Isso é util, por exemplo, no caso de grava¢des de backups que sdo menores do
que a midia. Em cada sessdo, vocé pode adicionar outro arquivo de backup. O
interessante nisso é que vocé ndo fica limitado somente a CDs ou DVDs de dados. Pode
também adicionar sessdes de audio em um disco multissessdo.

Para iniciar um novo disco multissessdo, faga o seguinte:

1 Crie primeiro o seu disco de dados e adicione todos os arquivos. Vocé ndo pode
iniciar com uma sessdo de CD de 4udio. Verifique se vocé ndo preencheu todo
o disco, pois se tiver preenchido, ndo podera acrescentar uma nova sessao.

2 Grave seus dados com Projeto > Queimar.

3 Na caixa de didlogo que sera exibida, va para a guia Configuracées e selecione
Iniciar Multisessdo. No caso de DVD, vocé ndo deve usar o modo de Gravacio
DAO, pois ele ndo suporta multisessao.

4 Configure outras opcdes se for necessario. Consulte também Sec¢ao 21.1, “Criando
um CD ou DVD e dados” (p 303).

5 Inicie a sessdo de gravacdo com Queimar.

Um disco multissessdo sera criado apos um processo de gravacio bem-sucedido. Desde
que haja espago suficiente na midia, vocé podera acrescentar mais sessdes se desejar.
Finalize os discos apenas se vocé tiver certeza de que ndo precisa de novas sessdes ou
se 0 espago estiver ocupado.

NOTA: Sobre o espaco de armazenamento em disco multissessao

Esteja ciente de que discos multissessao precisam de espago para manter todas
as entradas das suas sessdes. Isso resulta em uma quantidade menor de espago
disponivel no disco. A quantidade depende do niimero de sessdes.
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21.6 Para obter mais informacoes

Além das duas func¢des descritas acima, o K3b oferece outras fungdes, como leitura de
dados de dudio no formato WAV e reproducdo de musicas com o player de audio
integrado. Veja uma descricio detalhada de todos os recursos disponiveis do programa
emhttp://k3b.org/.
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Encontrando as informacoes
necessarias

Para ajuda-lo nas tarefas diarias com o SUSE Linux Enterprise® e também a explorar
o sistema Linux, a Novell, SUSE e a comunidade de codigo-fonte aberto criaram um
volume bem abrangente de informagdes. As informagdes relevantes sdo compiladas e
disponibilizadas em varios formatos. Vocé pode acessar a documentacdo detalhada
fornecida com seu produto, bem como informacdes adicionais pela Internet.

A.1 Documentacao incluida

Ha varios locais onde vocé pode encontrar a documentagio online enviada com o
produto. A area de trabalho do KDE tem um centro de ajuda que oferece uma grande
variedade de documentacdo. Nesse local, vocé pode acessar informacdes especificas
do SUSE Linux Enterprise, bem como as descricdes de aplicativos fornecidas pela
comunidade de cédigo-fonte aberto.

Quando vocé instala o novo software com o YaST, a documentacio do software é
instalada automaticamente na maioria dos casos e normalmente aparece no centro de
ajuda da area de trabalho do KDE. Contudo, alguns aplicativos, como o GIMP, podem
ter diversos pacotes de ajuda on-line a serem instalados separadamente com o &yast e
que ndo se integram ao centro de ajuda.

A.1.1 Usando o Centro de Ajuda

E possivel acessar o centro de ajuda de vérias formas. Pode-se clicar no botio Ajuda
de um aplicativo ou pressionar a teclaF1, que vai diretamente para a documentacdo do
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aplicativo no Centro de Ajuda. Contudo, se vocé iniciar o Centro de Ajuda no menu
principal ou digitar o comando susehelp, serd aberta a janela principal do Centro de
Ajuda, como mostrado abaixo.

Figura A.1 Janela principal do Centro de Ajuda
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o KDE Application Manuals
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o Hardware
o System
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o Tools
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< Q0]

O menu e a barra de ferramentas apresentam opg¢des para imprimir o conteido do Centro
de Ajuda, perquisar a pagina exibida, além de navegar no Centro de Ajuda e personaliza-
lo. O campo de exibi¢do no lado direito da janela sempre mostra o contetido atualmente
selecionado, como manuais online, resultados de pesquisas ou paginas da Web.

A area de navegacio no lado esquerdo da janela contém varias guias.

Contetido
Apresenta uma visdo em arvore de todas as fontes de informacdo disponiveis. O
Centro de Ajuda abrange varios grupos de destino, como usuarios, administradores
e desenvolvedores. Clique nos icones de livro para abrir e pesquisar as categorias
individuais. Sob o cabegalho Administracdo, por exemplo, vocé também pode
pesquisar paginas de manual e de informacdes associadas aos programas de linha
de comando. Além disso, o Centro de Ajuda permite acesso a alguns bancos de
dados on-line que abordam questdes especiais de hardware e software referentes
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ao seu produto. Todas essas fontes podem ser pesquisadas confortavelmente com
um indice de pesquisa gerado.

O conteudo do Centro de Ajuda dependera dos pacotes de software instalados e
dos idiomas selecionados como idiomas do sistema.

Glossdrio
Fornece uma referéncia rapida na qual é possivel procurar as definicdes de palavras
que ndo conhega.

Opc¢oes de pesquisa
Contém opgdes para a pesquisa de texto completo do Centro de Ajuda. Vocé pode
combinar varios critérios de pesquisa.

Para usar a pesquisa de texto completo, gere um indice e defina os parametros da
pesquisa. Se o indice da pesquisa ndo tiver sido gerado, o sistema solicitara
automaticamente que vocé faca isso ao clicar na guia Pesquisa ou ao digitar uma string
de pesquisa e clicar em Pesquisar.

Procedimento A.1 Gerando um indice de pesquisa

1 Para criar um novo indice de pesquisa, selecione Configuracdes > Construir
Indice de Busca no menu. Sera aberta uma janela com uma lista da documentag@o
disponivel no Centro de Ajuda.

2 Selecione os documentos para integrar o indice de pesquisa e clique em Construir
Indice. Uma vez gerado o indice, vocé podera usar a pesquisa de texto completo.

Figura A.2 Gerando um indice de pesquisa
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Procedimento A.2 Usando a pesquisa de texto completo

1 Clique em Opgdes de Pesquisa e digite a string a ser encontrada.

2 Para combinar suas strings de pesquisa com operandos, clique em Método e
selecione o operando a ser usado.

3 Paralimitar o nimero de acertos a serem exibidos, escolha uma op¢do em Nimero
Maximo de Resultados.

4 Para restringir a pesquisa a determinados tipos de documentagao, escolha uma
opcao em Escopo. Com Padrdo, uma selecdo predefinida de documentos é
pesquisada. 7odos abrange todos os tipos de documentos na pesquisa.
Personalizado permite definir quais documentos incluir na sua pesquisa. Basta
ativar os documentos desejados na lista.

Figura A.3 Combinando op¢des de pesquisa
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5 Depois que vocé definir as opcdes de acordo com sua preferéncia, clique em
Pesquisar. Os resultados da pesquisa sdo exibidos como uma lista de links no
campo de exibicdo e podem ser navegados com cliques do mouse.

A.2 Recursos adicionais e mais
informacoes

Vocé também pode acessar a documentagdo e os manuais especificos enviados com o
produto na Internetem http: //www.novell.com/documentation/sled10/

Se vocé estiver pesquisando informagdes adicionais, também podera consultar os
seguintes sites:

Base de dados de suporte técnico da Novell
http://www.novell.com/support/

Recursos de Comunidade para Suporte de Produto
http://support.novell.com/forums/index.html

Site de documenta¢do do KDE na Web
http://www.kde.org/documentation

Site de documentagdo de aplicativos KDE na Web
http://www.kde—-apps.org

Além disso, os mecanismos de pesquisa gerais sio normalmente uteis. Vocé pode tentar
os termos de pesquisa Ajuda sobre o CD-RW do Linuxouproblema de
conversao de arquivos do OpenOffice, por exemplo, se tiver problemas
com a gravagdo de CDs ou com a conversd o de arquivos do OpenOffice.org. O
Google™ também oferece um mecanismo de pesquisa especifico do Linuxem http: //
www .google.com/1linux que pode ser util para vocé.
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Mudando do Windows para o
Linux

Se vocé estiver fazendo a transicdo do Microsoft Windows*, observe como elementos
comuns do Windows sdo transferidos para o SUSE Linux Enterprise®. Apds efetuar
login, vocé percebera que a area de trabalho tem um layout familiar e icones
reconheciveis, muitos deles semelhantes as areas de trabalho do Windows e do
Macintosh.

Figura B.1 Area de trabalho do KDE
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B.1 Iniciando aplicativos por meio do
menu principal

Como ocorre no menu Iniciar do Windows, vocé pode acessar todos os programas
instalados no sistema por meio do menu principal. Para abrir o menu, clique no icone
verde do SUSE no canto esquerdo do painel. A estrutura de menu orientada a fungdes
facilita a localizacdo do aplicativo mais adequado ao seu objetivo, mesmo que vocé
ainda ndo saiba os nomes dos aplicativos. Encontre mais informagdes sobre o menu
principal na Secdo 1.3.1, “Acessando o menu principal” (p 11).

Figura B.2 Menu principal do KDE
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Como alternativa, vocé também pode iniciar programas por meio da linha de comando.
Pressione Alt + F2 para abrir uma caixa de didlogo em que vocé pode inserir um comando
para iniciar o aplicativo. Em geral, o nome do comando é o nome do aplicativo em
letras mindsculas, mas nem sempre.
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B.2 Gerenciando arquivos

Para iniciar o Konqueror, o gerenciador de arquivos padrdo do KDE (e browser),
pressione Alt + F2 e digite konqueror. Para ver o contetido de seu diretdrio pessoal,
clique em Arquivos Pessoais. Para abrir diretamente essa tela, use o icone de inicio
rapido, representado por uma casa no painel.

Figura B.3 Windows Explorer e Konqueror
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Para obter mais informacdes sobre o Konqueror como gerenciador de arquivos, consulte
a Secdo 1.4, “Gerenciando pastas e arquivos com o Konqueror” (p 19).

B.3 Usando a linha de comando

Para executar comandos em um ambiente de linha de comando, semelhante ao prompt
de comando do Windows, pressione Alt + F2 e digite konsole ou use o icone de inicio
rapido.
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Figura B.4 Prompt de comando do Windows e terminal do Konsole
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Leia mais detalhes sobre como trabalhar com a linha de comando no Capitulo 15,
Working with the Shell (tDeployment Guide).

B.4 Personalizando a area de trabalho

Para mudar a aparéncia e o comportamento das areas de trabalho do KDE, pressione
Alt+F2 e digite kcontrol. Algumas configuragdes que vocé pode mudar sdo: segundo
plano da area de trabalho, protetor de tela, configuracdes de teclado e mouse, sons e
associacdes de arquivos.
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Figura B.5 Painel de controle do Windows e centro de controle do KDE
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Para obter mais informacdes, consulte o Secdo 2.1, “Centro de Controle do KDE”
(p 49).

B.5 Configurando impressoras

Para configurar ou adicionar uma impressora ao SUSE Linux Enterprise, inicie o
Gerenciador de Impressdo no menu principal. Vocé pode adicionar e apagar impressoras,
gerenciar trabalhos de impressdo e configurar seu sistema de impressdo. Para obter
mais informagdes, consulte o Capitulo 12, Gerenciando impressoras (p 201).
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Figura B.6 Impressoras e faxes do Windows e o gerenciador de impressdo do KDE
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", AQgiungi_ () Stampante yserverdi stampa_47] Gestione stampani_ jvisuahaa. @Duumenraz'one_
Invia al fax -] Stampa su file (PDF) 2 Stumento avanzato per i fax (ksendfax)
A Spediscifile POF [ Stampa su file (PostScript)
2 Informazioni | [ZLavon | <, Proprieta | lstanze
Stampa su file (PDF) ]
Tipo: speciale
State: Inative (accetta i lavor)
Collocazione: File locale
Descrizione: Scrive file PDF/Acrobat
URI:
Dispositivo:
Medello:
Sistema di stampa attualmente in uso: | CUPS (Common UNIX Print System) -
Server. localhost631
Modalita amministratore... iV OK K Annulla

B.6 Alternando entre aplicativos

Semelhante a barra de tarefas do Windows, o painel inferior do KDE permite alternar
facilmente entre janelas abertas. Diferentemente do Windows, o KDE permite configurar
varias areas de trabalho em que diversos programas podem ser executados. Alterne
entre elas com um tUnico clique.

DICA: Utilizando teclas de atalho

Vocé também pode usar teclas de atalho para alternar entre as varias areas de
trabalho e os aplicativos em execuc¢do. Use a conhecida combinagao de teclas
Alt + — | para alternar entre os aplicativos. Com Ctrl + F1, Ctrl + F2, etc., alterne

entre as areas de trabalho.

Figura B.7 Painel do Windows e painel do KDE
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B.7 Acessando recursos de rede

Na sua area de trabalho, é possivel acessar arquivos e diretério ou determinados servicos
em hosts remotos ou disponibilizar seus proprios arquivos e diretérios para outros
usuarios na rede. O SUSE Linux Enterprise oferece varios modos diferentes para se
acessar e criar recursos compartilhados de rede. Desde que a estrutura da rede e a
configuracdo do seu computador permitam, com o gerenciador de arquivos Konqueror
vocé pode facilmente pesquisar na rede os recursos e servigos compartilhados.

Figura B.8 Meus locais de rede do Windows e navegacdo em rede local do
Kongqueror
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Para obter mais informacdes sobre as varias possibilidades de acessar os recursos de
rede, consulte o Capitulo 9, Acessando recursos de rede (p 169).

Mudando do Windows para o Linux
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Sobre o software Linux

O Linux vem com uma grande variedade de aplicativos e muitas vezes oferece mais de
uma solucio para necessidades especificas. O dificil é encontrar o aplicativo que melhor
atenda as suas necessidades. As proximas secdes apresentam alguns dos mais poderosos
softwares Linux correspondentes aos softwares Windows mais comuns. Cada se¢do é
dedicada a um campo especifico do aplicativo e apresenta uma visao geral dos aplicativos
do Windows e os equivalentes do Linux para diversas tarefas. Abaixo de cada tabela
ha informacdes adicionais sobre os aplicativos do Linux, com links para mais
informacdes ainda. Essa lista ndo esta completa, ja que o desenvolvimento de software
€ um processo evolutivo e novos aplicativos sdo criados a cada minuto.

DICA: Aplicativos ausentes

Nem todos os aplicativos citados a seguir sao instalados no seu sistema por
padrao, e alguns podem ndo estar incluidos no produto que vocé esta
recebendo. Se o aplicativo que vocé deseja usar ndo veio, pergunte ao
administrador do sistema. Se o aplicativo acompanha o seu produto, vocé pode
instala-lo com o YaST. Use a fun¢do de pesquisa da ferramenta de
gerenciamento de software do YaST para encontrar os nomes dos pacotes.

C.1 Comercial

Esta secdo apresenta as solu¢des Linux mais conhecidas e eficientes de software
comercial e de escritorio. Entre elas estdo suites para escritorios, bancos de dados,
softwares de contabilidade e de gerenciamento de projetos.
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Tabela C.1 Software de escritorio para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Suite para Microsoft Office, StarOffice*, OpenOffice.org, StarOffice,
escritorios OpenOffice.org KOffice

Processador de Microsoft Word, OpenOffice.org/StarOffice

textos

Planilha

Apresentacdo

Plotagem de dados

Banco de dados
local

Contabilidade
financeira

Gerenciamento de
projetos

Mind Mapping

StarOffice/OpenOffice.org
Writer, WordPerfect

Microsoft Excel,
StarOffice/OpenOffice.org
Calc

Microsoft PowerPoint*,
StarOffice/OpenOffice.org
Impress

Microsoft Excel, MicroCall
Origin

Microsoft Access, Base

OpenOffice.org

Microsoft Money, Quicken

Microsoft Project

MindManager, Free Mind

Writer, KWord

OpenOffice.org/StarOffice
Calc, Gnumeric, KSpread

OpenOffice.org/StarOffice
Impress, KPresenter

OpenOffice.org Calc, Kst,
Gnuplot, Grace (Xmgr),
LabPlot

Base OpenOffice.org, Rekall,
kexi, Mergeant, PostgreSQL

GnuCash, KMyMoney

Planner, Taskjuggler

VYM (View Your Mind), Free
Mind, KDissert

FreeMind

O FreeMind ajuda a visualizar seus pensamentos criando e editando um mapa
mental. Vocé pode copiar com facilidade nés ou o estilo de nds e colar textos de
fontes como arquivos HTML e RTF e e-mails. Os mapas mentais podem ser
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exportados em diversos formatos, como HTML e XML. Para obter maiores
informacdes, consulte http://freemind.sourceforge.net/wiki/
index.php/Main_Page.

GnuCash
O GnuCash é uma ferramenta de software usada para controlar suas finangas
pessoais e comerciais. Saiba mais sobre o GnuCashem http://www.gnucash
.org.

Gnumeric
O Gnumeric é uma solu¢do de planilha para o ambiente da area de trabalho do
GNOME. Para obter mais informacdes sobre o Gnumeric, consulte http: //www
.gnumeric.org.

Gnuplot
O Gnuplot é um software de plotagem de dados controlado por linha de comando
muito eficiente e portatil. Ele também est4 disponivel para as plataformas MacOS
e Windows. Os plots criados pelo Gnuplot podem ser exportados para varios
formatos como PostScript, PDF e SVG, permitindo que vocé processe esses plots
facilmente. Para obter mais informagdes sobre o Gnuplot, consulte http: //www
.gnuplot.info/index.html.

Grace
O Grace é uma ferramenta de plotagem 2D muito desenvolvida para quase todos
os tipos de Unix, incluindo o Linux. Crie e edite plots com a interface grafica do
usuario. O Grace suporta um numero ilimitado de graficos por plot. Os seus formatos
de exportacdo incluem JPEG, PNG, SVG, PDF, PS e EPS. Encontre mais
informacdes em http://plasma-gate.weizmann.ac.il/Grace/.

Kdissert
O Kdissert é um aplicativo para estruturar idéias e conceitos, destinado
principalmente a estudantes, mas também sendo util para professores, tomadores
de decisdes, engenheiros e empresarios. As idéias primeiro sdo colocadas em uma
tela, e depois associadas em uma estrutura em arvore. Vocé pode gerar varias saidas
a partir do mapa mental, como PDFs, documentos de texto (também para o Gravador
OpenOffice.org) e arquivos HTML. Encontre mais informacdes em http: //
freehackers.org/~tnagy/kdissert/.

Kexi
Consulte KOffice (p 328).
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KMyMoney

O KMyMoney é um gerenciador financeiro pessoal para o KDE. Ele permite aos
usuarios dos sistemas operacionais de coédigo-fonte aberto controlar suas financas
pessoais fornecendo uma ampla gama de recursos e ferramentas de financas.
Aprenda mais sobre 0o KMyMoney em http://kmymoney?2.sourceforge
.net.

KOffice

O KOffice é uma suite integrada de escritorio para a area de trabalho do KDE. Ele
vem acompanhado de varios mddulos, como processamento de texto (KWord),
planilhas (KSpread), apresentacdes (KPresenter), varios aplicativos de
processamento de imagens (Kivio, Karbon14, Krita), um front end de banco de
dados (Kexi) e muito mais. Para obter mais informagdes sobre o KOffice, consulte
http://www.koffice.org/.

KPresenter

Consulte KOffice (p 328).

O Kst é um aplicativo do KDE para a visualizagdo de dados em tempo real e
plotagem com uma funcionalidade de andlise de dados basica. O Kst ja vem com
varios poderosos recursos, como a poderosa plotagem de streaming de dados ao
vivo, e pode ser expandido com plug-ins e extensdes. Para obter mais informagoes
sobre o Kst, consulte http://kst.kde.org/.

KWord

Consulte KOffice (p 328).

LabPlot

O LabPlot é um programa para criacdo e gerenciamento de plots de dados bi ou
tridimensionais. Os graficos podem ser produzidos com base em dados e funcdes,
e um plot pode incluir varios graficos. Ele também oferece varios métodos de
analise de dados. Para obter mais informacdes sobre o LabPlot, consulte http://
labplot.sourceforge.net/.

Mergeant

O Mergeant ¢ um front end de banco de dados para a area de trabalho do GNOME.
Encontre mais informagdes em http://www.gnome-db.org.
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OpenOffice.org
O OpenOffice.org é o equivalente, de fonte aberta, ao Microsoft Office. Ele € uma
suite de escritorio poderosa que inclui um processador de textos (Write), uma
planilha (Calc), um gerenciador de banco de dados (Base), um gerenciador de
apresentacgdes (Impress), um programa de desenhos (Draw) e um editor de formulas
para a geragdo de equacdes e formulas matematicas (Math). Os usudrios
familiarizados com a familia de aplicativos do Microsoft Office encontram uma
interface de aplicativo muito semelhante e todas as funcionalidades com que estao
acostumados. Como o openoffice.org pode importar dados de aplicativos do
Microsoft Office, a transicdo de uma suite de escritorio para outra é muito facil.
Até existe uma versdo Windows do OpenOffice.org, possibilitando que os usuarios
do Windows mudem para uma alternativa de codigo-fonte aberto enquanto ainda
continuam a usar o0 Windows. Para obter mais informagdes sobre o OpenOffice.org,
consulte http://www.openoffice.org/. Leia o capitulo sobre o
OpenOffice.org para uma rapida introdugdo sobre a suite de escritério.

Planner
O Planner é uma ferramenta de gerenciamento de projetos para a area de trabalho
do GNOME que busca fornecer funcionalidade semelhante as ferramentas de
gerenciamento de projetos utilizadas no Windows. Entre seus varios recursos estao
o recurso de graficos de Gantt e diferentes tipos de telas de tarefas e recursos. Para
obter mais informacdes sobre o Planner, consulte http: //www.imendio.com/
projects/planner/.

PostgreSQL
O PostgreSQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacionado a
objeto que suporta um subconjunto estendido do padrao SQL, incluindo
transacdes,chaves estrangeiras, subconsultas, acionadores e tipos e fungdes definidos
pelo usudrio. Para obter mais informacdes sobre o PostgreSQL, consulte http: //
www.postgresqgl.org/.

Rekall
O Rekall é uma ferramenta para manipulagdo de bancos de dados. Os bancos de
dados suportados incluem MySQL, PostgreSQL, XBase com XBSQL, IBM DB2
e ODBC. Use o Rekall para gerar diferentes tipos de relatérios e formularios,
elaborar consultas de bancos de dados ou importar e exportar dados para varios
formatos. Para obter mais informagoes sobre o Rekall, consulte http://www
.thekompany.com/products/rekall/.
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StarOffice
O StarOffice é uma versdo proprietaria do OpenOffice.org distribuida pela Sun
Microsystems. Ele também esta disponivel em varias plataformas, incluindo
Windows e Solaris. além de conter determinados recursos avancados ndo disponiveis
na versdo gratuita (OpenOffice.org). Para obter mais informagdes sobre o StarOffice,
consulte http://www.sun.com/software/star/staroffice/.

Taskjuggler
O Taskjuggler é um software de gerenciamento de projetos simples, mas muito
poderoso. Controle seus projetos utilizando os recursos de criagao de graficos Gantt
ou gerando todos os tipos de relatorios (em formato XML, HTML ou CSV). Os
usuarios que ndo se adaptam aos aplicativos de controle de linha de comando podem
usar um front end grafico para o Taskjuggler. Para obter mais informacdes sobre
o Taskjuggler, consulte http://www.taskjuggler.org.

VYM (View Your Mind)
O VYM ¢é um software usado para visualizar seus pensamentos criando e
manipulando mapas mentais. A maioria das manipulacdes no precisa de mais do
que um clique do mouse. Ramifica¢des podem ser inseridas, apagadas e reordenadas
facilmente. O VYM também oferece um conjunto de flags, permitindo que vocé
marque determinadas partes do mapa (importantes, criticas em relagdo ao tempo
etc.). Links, notas e imagens também podem ser adicionados a um mapa mental.
Os mapas mentais do VYM utilizam o formato XML, permitindo que vocé os
exporte facilmente para HTML. Para obter mais informacdes sobre o VYM, consulte
http://www.insilmaril.de/vym.

C.2 Rede

As secOes a seguir apresentam varios aplicativos Linux para redes. Conheca os browsers
e clientes de e-mail e bate-papo Linux mais populares.

Tabela C.2 Software de rede para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Browser da Web Internet Explorer, Firefox*, Konqueror, Firefox, Opera,
Opera Epiphany
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Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Gerenciamento de Microsoft Outlook*, Lotus  Evolution, Kontact, Mozilla
informacdes Notes, Mozilla Thunderbird
pessoais/cliente de e-mail Thunderbird*

Mensagens MSN, AIM*, Yahoo!* Gaim, Kopete,
instantaneas/clientes IRC  Messenger, XChat, Gaim  Konversation, XChat
Conferéncia (video e NetMeeting Ekiga (anteriormente
audio) chamado GnomeMeeting)
Voz sobre IP X-Lite Linphone, Skype
Clientes FTP leechftp, wsftp gftp, kbear

Epiphany

O Epiphany é um browser da Web simples, mas poderoso para a area de trabalho
do GNOME. Muitos de seus recursos e extensdes se parecem com o Firefox. Para
obter mais informagdes sobre o Epiphany, consulte http: //www.gnome.org/
projects/epiphany/.

Evolution

O Evolution é um software de gerenciamento de informagdes pessoais para a area
de trabalho do GNOME, que combina funcionalidade de correio, calendario e bloco
de enderecos. Ele oferece filtro de e-mail e op¢des de pesquisa avancadas, fornece
funcionalidade de sincronizacdo para dispositivos Palm e permite que vocé execute
o Evolution como um cliente Exchange ou GroupWise® para uma integracao
melhor em ambientes heterogéneos. Para obter mais informagdes sobre o Evolution,
consulte http://www.gnome.org/projects/evolution/.

Firefox
O Firefox € o mais novo membro da familia de browsers Mozilla. Ele é executado
em varias plataformas, incluindo Linux, MacOS e Windows. Os seus principais
recursos incluem pesquisas internas personalizaveis, bloqueio de pop-ups, fontes
jornalisticas RSS, gerenciamento de senhas, navegacio em guias e algumas opcdes
avangadas de seguranca e privacidade. O Firefox é muito flexivel, permitindo que
vocé personalize quase tudo o que quiser (pesquisas, barras de ferramentas,
mascaras, botdes etc.). E possivel fazer download de complementos simples e
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extensdes no site do Firefox (https://addons.update.mozilla.org/
?application=firefox). Para obter mais informacdes sobre o Firefox,
consultehttp://www.mozilla.org/products/firefox/. Vocétambém
pode ler o nosso capitulo sobre o Firefox no Guia do Usudrio do KDE ou no
GNOME User Guide.

Gaim

O Gaim é um programa de mensagens instantaneas inteligente que suporta varios
protocolos, como AIM e ICQ (protocolo Oscar), MSN Messenger, Yahoo!, IRC,
Jabber, SILC e GroupWise Messenger®. E possivel efetuar login em contas
diferentes, em redes IM diferentes e bater papo em varios canais simultaneamente.
O Gaim também existe em uma versdo para o0 Windows. Para obter mais
informacdes sobre o Gaim, consulte http://gaim.sourceforge.net/
about .php.

O gftp é um cliente FTP que utiliza o kit de ferramentas GTK. Seus recursos incluem
downloads simultaneos, continuagdo de transferéncias interrompidas de arquivos,
filas de transferéncia de arquivos, download de diretorios inteiros, suporte a proxy
FTP, cache de diretorio remoto, transferéncias de arquivos passivas e ndo passivas
e suporte ao recurso de arrastar e soltar. Encontre mais informac¢des em http: //
gftp.seul.org

kbear

O KBear é um cliente FTP KDE com a capacidade de ter conexdes simultaneas
com varios hosts, trés modos de visualizagdo separados, suporte a varios protocolos
(como FTP e SFTP), um plugin de gerenciador de site, suporte a firewall, recursos
de login e muito mais. Encontre mais informac¢des em http://sourceforge
.net/projects/kbear.

Konqueror

O Konqueror é um aplicativo com varios recursos criado pelos desenvolvedores
do KDE. Ele funciona como um gerenciador de arquivos e um visualizador de
documentos, mas também é um browser da Web muito poderoso e altamente
personalizavel. O Konqueror suporta os padrdes atuais da Web, como CSS(2), Java
applets, JavaScript e plug-ins do Netscape (Flash e RealVideo), DOM e SSL. Ele
oferece recursos de ajuda simples, como uma barra de pesquisa integrada, e suporta
navegacao em guias. Os Favoritos podem ser importados de varios outros browsers
da Web, como Internet Explorer, Mozilla e Opera. Para obter mais informacdes
sobre 0 Konqueror, consulte http://www.konqueror.org/. Vocé também
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pode ler o nosso capitulo sobre o Konqueror como um browser da Web no Guia
do Usudrio do KDE.

Kontact
O Kontact ¢ a suite de gerenciamento de informacdes pessoais do KDE. Esta suite
inclui fun¢des de e-mail, calendario, bloco de enderegos e sincronizacio para
dispositivos Palm. Como o Evolution, ele pode funcionar como um cliente Exchange
ou GroupWise. O Kontact combina varios aplicativos KDE independentes (KMail,
KAddressbook, KOrganizer e KPilot) para formar uma entidade que oferece toda
a funcionalidade PIM de que vocé precisa. Para obter mais informacdes sobre o
Kontact, consulte http://www.kontact .org/. Vocé também pode ler a
nossa introducio ao Kontact no Guia do Usudrio do KDE.

Konversation
O Konversation é um cliente IRC facil de usar para o KDE. Seus recursos incluem
suporte a conexdes SSL, supressdo, participagdo em varios canais, mensagens de
auséncia e presenca, funcionalidade de ignorar lista, Unicode, conex3o automatica
com um servidor, marcagdes de horario opcionais em janelas de bate-papo e cores
de segundo plano configuraveis. Para obter mais informagdes sobre o Konversation,
consulte http://konversation.kde.orgq.

Kopete
O Kopete é uma ferramenta de mensagem instantanea intuitiva e facil de usar que
suporta protocolos como IRC, ICQ, AIM, GroupWise Messenger, Yahoo, MSN,
Gadu-Gadu, Lotus Sametime, mensagens SMS e Jabber. Para obter mais
informacdes sobre o Kopete, consulte http://kopete.kde.org/. Vocé
também pode ler uma introducdo ao Kopete no Guia do Usudrio do KDE.

Linphone
O Linphone ¢ um cliente Voz sobre IP simples e inteligente que utiliza protocolo
SIP para estabelecer chamadas. Encontre mais informacdes em http: //www
.linphone.org/. Vocé também pode ler nosso capitulo sobre o Linphone.

Mozilla Thunderbird
O Thunderbird é um aplicativo de cliente de e-mail que faz parte da suite Mozilla.
Ele também esté disponivel para os sistemas Microsoft Windows e MacOS, o que
facilita a transicdo de um desses sistemas operacionais para o Linux. Para obter
mais informacdes sobre 0 Mozilla Thunderbird, consulte ht tp://www.mozilla
.org/products/thunderbird/.
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Opera
O Opera é um browser da Web com complementos simples, como um cliente de
e-mail opcional e um médulo de bate-papo. Ele oferece bloqueio de pop-ups, fontes
jornalisticas RSS, pesquisas internas e personalizaveis, um gerenciador de senhas
e navegacdo em guias. As funcionalidades principais sdo facilmente alcangadas
através de seus respectivos painéis. Como essa ferramenta também esta disponivel
para Windows, ele também possibilita uma transicido mais facil para o Linux para
0s usuarios acostumados com o Windows. Para obter mais informagdes sobre o
Opera, consulte http://www.opera.com/.

Skype
O Skype é um aplicativo para diversas plataformas (Linux, Windows, Mac Os X)
que pode ser usado para fazer chamadas telefonicas pela Internet com boa qualidade
de som e criptografia ponto a ponto. Para usar o Skype, ndo é necessario configurar
o firewall ou roteador. Para obter maiores informacdes, consulte http: //www
.skype.com/products/.

XChat
O XChat é um cliente IRC executado na maioria das plataformas Linux e UNIX,
assim como em sistema Windows e MacOS X. Para obter mais informacées sobre
0 XChat, consulte http://www.xchat .org/.

C.3 Multimidia

A secdo a seguir apresenta os aplicativos de multimidia mais comuns para o Linux.
Conhega os leitores de midia, as solugdes para edicdo de som e as ferramentas de edi¢io
de video.

Tabela C.3 Software multimidia para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Leitor de CD de CD Player, Winamp, KsCD, Grip, Helix Banshee
audio Windows Media Player

Gravador de CD Nero, Roxio Easy CD Creator K3b
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Reprodutor de CD

Leitor de audio

Leitor de video

Editor de audio

Mixagem de som

Notacdo de musica

Criador e editor de
video

WMPlayer
Winamp, Windows Media
Player, iTunes

Winamp, Windows Media
Player

SoundForge, Cooledit,
Audacity

sndvol32
Finale, SmartScore, Sibelius
Windows Movie Maker,

Adobe Premiere, Media
Studio Pro, MainActor

kaudiocreator, Sound Juicer,
Helix Banshee

amaroK, XMMS,
Rhythmbox, Helix Banshee

Kaffeine, MPlayer, Xine,
XMMS, Totem, RealPlayer

Audacity

alsamixer, Kmix

LilyPond, MusE, Noteedit,
Rosegarden

MainActor, Kino

Viewer de TV AVerTV, PowerVCR 3.0, xawtv (analégico), motv
CinePlayer DVR (anal6gico), xawtv4, tvtime,
kdetv, zapping, Kaffeine
amaroK

O leitor de midia amaroK aceita varios formatos de dudio e reproduz transmissdes
de streaming de audio de estacdes de radio da Internet. O programa usa todos os
tipos de arquivos suportados pelo servidor de som, agindo como back-end,
atualmente aRts ou GStreamer. Para obter mais informacées sobre o amaroK,
consulte http://amarok.kde.org/. Vocé pode ler a introdugdo ao amaroK
no Guia do Usudrio do KDE.

Audacity

O Audacity é uma ferramenta eficiente e gratuita de edicdo de som. Grave, edite e
reproduza qualquer arquivo Ogg Vorbis ou WAV. Faca a mixagem de faixas,
aplique efeitos e exporte o resultado para arquivos WAV ou Ogg Vorbis. Para obter
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mais informagdes sobre o Audacity, consulte http://audacity
.sourceforge.net/.

Helix Banshee
O Helix Banshee é um aplicativo de gerenciamento e reproducdo de musicas para
a area de trabalho do GNOME. Use o Helix Banshee para importar CDs, sincronizar
sua colec¢do de musicas para um iPod, reproduzir musicas diretamente de um iPod,
criar listas de reproducdo com musicas da sua biblioteca e criar CDs de audio e
MP3 de subconjuntos da biblioteca. Para obter informagdes, consulte a introdugao
no GNOME User Guide.

Grip
O grip oferece funcionalidades de reprodutor de CD para a area de trabalho do
GNOME. Ele suporta buscas CDDB para informacdes sobre faixas e albuns.
Encontre mais informagdes em http://www.nostatic.org/grip/.

Kaffeine
O Kafteine é um aplicativo de multimidia versatil que suporta uma grande variedade
de formatos de 4udio e video, incluindo Ogg Vorbis, WMV, MOV e AVI. Importe
e edite listas de reprodugdo de varios tipos, crie capturas de tela e grave streaming
de midia em sua unidade de disco rigido local. Para obter mais informacdes sobre
o Kaffeine, consulte http://kaffeine.sourceforge.net/.

KAudiocreator
0 KAudioCreator é um enxuto aplicativo de ripagem de CDs. Se for configurado
para tanto, o KAudioCreator também gera arquivos de lista de reproducio da sua
selecdo, que podem ser usados por leitores, como amaroK, XMMS ou Helix
Banshee. Leia mais sobre como usar o KAudioCreator no Guia do Usudrio do
KDE ouvéaparahttp://www.icefox.net/programs/?program=
KAudioCreator.

kdetv
Um aplicativo de viewer de TV e gravador para a area de trabalho do KDE que
suporta transmissao de TV analégica. Para obter mais informagdes sobre o kdetv,
consultehttp://kde—apps.org/content/show.php?content=11602.

KsCD
O KsCD é um pequeno e compacto aplicativo leitor de CD para a area de trabalho
do KDE. A sua interface de usuario lembra muito as interfaces de hardware dos
leitores de CD normais, garantindo facilidade de uso. O KsCD suporta o CDDB,
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permitindo que vocé consiga qualquer informacio de faixa e album da Internet ou
do sistema de arquivos local. Encontre mais informagdes em http://docs.kde
.org/en/3.3/kdemultimedia/kscd/.

K3b
O K3b é uma ferramenta de criacdo de midia com varios recursos. Crie projetos
de CD e DVD de dados, audio ou video com o recurso de arrastar e soltar. Para
obter mais informacdes sobre o K3b, consulte http://www.k3b.org/. Vocé
também pode consultar nosso capitulo sobre o K3b.

LilyPond
O LilyPond é um editor gratuito de partituras. Como o seu formato de entrada é
baseado em texto, vocé pode usar qualquer editor de textos para criar partituras.
Os usuarios ndo precisam se preocupar com questdes de formatacio ou notagao,
como espacamento, quebra de linhas ou conflitos polifénicos. Todos esses problemas
sdo resolvidos automaticamente pelo LilyPond. Ele suporta varias notacgdes
especiais, como nomes de acordes e tablaturas. O resultado pode ser exportado
para PNG, TeX, PDEF, PostScript e MIDI. Para obter mais informagdes sobre o
LilyPond, consulte http://1lilypond.org/web/.

MainActor
O MainActor é um software de criacdo de video totalmente ornamentado. Como
existe uma versao para Windows desse software, a transi¢do do Windows ¢é facil.
Para obter mais informac¢des sobre o MainActor, consulte http: //www
.mainactor.com/.

MPlayer
O MPlayer é um reprodutor de filmes que funciona em diversos sistemas. Para
obter mais informagdes sobre o MPlayer, consulte http://www.mplayerhg
.hu/homepage/design7/info.html.

MusE
O objetivo do MusE ¢é ser um esttdio virtual completo de varias faixas para Linux.
Para obter mais informagdes sobre o MusE, consulte http://www
.muse-sequencer.org/index.php.

Noteedit
O Noteedit € um poderoso editor de pontuagio para o Linux. Utilize-o para criar
folhas de notas e exportar e importar pontuacdes para varios formatos e a partir
destes, como MIDI, MusicXML e LilyPond. Para obter mais informagdes sobre o
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Noteedit, consulte http://developer.berlios.de/projects/
noteedit/.

Rhythmbox
O Rhythmbox é um leitor de midia poderoso e com varios recursos para a area de
trabalho do GNOME. Ele permite que vocé organize e pesquise sua colegdo de
musicas utilizando listas de reproducao e ainda suporta radio da Internet. Para obter
mais informagdes sobre o Rhythmbox, consulte http://www.gnome.org/
projects/rhythmbox/.

Rosegarden
O Rosegarden é um ambiente gratuito de composicdo e edi¢do de musica. Ele
apresenta um seqiienciador de dudio e MIDI e um editor de pontuagdo. Para obter
mais informag0es sobre o Rosegarden, consulte http://rosegardenmusic
.com/.

Sound Juicer
O Sound Juicer é um reprodutor de CDs compacto para a area de trabalho do
GNOME. Para obter mais informacdes sobre o Sound Juicer, consulte http://
www.burtonini.com/blog/computers/sound-juicer.

Totem
O Totem ¢é um aplicativo reprodutor de filmes para a area de trabalho do GNOME.
Ele suporta Shoutcast, m3u, asx, SMIL e listas de reproducio ra, além de permitir
que vocé use os controles do teclado e reproduza uma grande variedade de formatos
de audio e video. Para obter mais informacdes sobre o Totem, consulte http://
WWw.gnome.org/projects/totem/.

tvtime
O tvtime é um viewer de TV compacto que suporta TV analogica. Para obter mais
informacdes sobre o tvtime (inclusive um guia completo de uso), consulte http: //
tvtime.sourceforge.net/.

Xawtv e motv
O xawtv € um aplicativo de viewer de TV e gravador que suporta TV analdgica.
O motv é basicamente a mesma coisa que o xawtv, mas com uma interface de
usuario um pouco diferente. Para obter mais informagdes sobre o projeto xawtv,
consulte http://linux.bytesex.org/xawtv/.
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xawtv4
O xawtv4 é um sucessor do aplicativo xawtv. Ele suporta transmissdes de audio e
video digital e analogica. Para obter maiores informagdes, consulte http: //
linux.bytesex.org/xawtv/.

Xine
Xine é um leitor multimidia que reproduz CDs, DVDs e VCDs. Ele interpreta varios
formatos multimidia. Para obter maiores informacdes, consulte http: //xinehqg
.de/.

XMMS
O XMMS ¢ a escolha tradicional para a reprodugdo multimidia. Ele é voltado para
areproducdo de musicas e oferece suporte para reprodugao de CDs e arquivos Ogg
Vorbis. Os usuarios do Winamp se adaptario rapidamente ao XMMS devido a
semelhanca dos dois programas. Para obter mais informacdes sobre 0 XMMS,
consulte http://www.xmms.org/.

zapping
Um aplicativo de viewer de TV e gravador para a area de trabalho do GNOME que
suporta transmissdo de TV analdgica. Para obter mais informacdes sobre o Zapping,
consultehttp://zapping.sourceforge.net/cgi-bin/view/Main/
WebHome.

C.4 Graficos

A secdo a seguir apresenta algumas das solugdes de software Linux para trabalhos
graficos. Entre elas estdo aplicativos simples de desenho, assim como ferramentas de
edi¢do de imagem com varios recursos e eficientes programas de renderizacdo e
animacao.

Tabela C.4 Software grdfico para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Edigdo grafica simples  Microsoft Paint KolourPaint
Edigdo grafica Adobe Photoshop, Paint Shop GIMP, Krita
profissional Pro, Corel PhotoPaint, GIMP
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Criacdo de graficos
vetoriais

Edicdo SVG

Criacdo de graficos 3D

Gerenciamento de
fotografias digitais

Varrendo

Visualizacdo de
imagens

Adobe Illustrator, CorelDraw,
OpenOffice.org Draw,
Freehand

WebDraw, Freehand, Adobe
Illustrator

3D Studio MAX, Maya, POV-
Ray, Blender

Software fornecido pelo
fabricante da cAmera

Vuescan

ACDSee

OpenOffice.org Draw,
Inkscape, Dia

Inkscape, Dia, Kivio

POV-Ray, Blender,
KPovmodeler

DigiKam, f-spot

Vuescan, GIMP

gwenview, gThumb, Eye
of Gnome, f-spot

Blender

O Blender é uma poderosa ferramenta de renderizagio e animagao disponivel em
varias plataformas, incluindo Windows, MacOS e Linux. Para obter mais
informacdes sobre o Blender, consulte http://www.blender3d.com/.

Dia

O Dia é um aplicativo que pretende ser o equivalente Linux do Visio. Ele suporta
varios tipos de diagramas especiais, como graficos de rede ou UML. Os formatos
de exportacdo incluem SVG, PNG e EPS. Para suportar os seus proprios tipos de
diagramas personalizados, forneca as novas formas em um formato XML especial.
Para obter mais informagdes sobre o Dia, consulte http://www.gnome.org/
projects/dia/.

DigiKam

O DigiKam é uma ferramenta inteligente de gerenciamento de fotos digitais para
a area de trabalho do KDE. A importacdo e organizacdo de suas imagens digitais
¢é agora uma questdo de poucos cliques. Crie albuns e adicione marcadores para

evitar que vocé copie imagens para subdiretdrios diferentes e, eventualmente, as
exporte para o seu site na Web. Encontre mais informagdes sobre o DigiKam em
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http://www.digikam.org/. Vocé também pode consultar nosso capitulo
sobre o DigiKam no Guia do Usudrio do KDE.

Eye of Gnome (eog)
O Eye of Gnome ¢ um aplicativo visualizador de imagens para a area de trabalho
do GNOME. Encontre mais informacdes em http://www.gnome.org/
gnome-office/eog.shtml.

f-spot

O f-spot é uma ferramenta flexivel de gerenciamento de fotos digitais para a area
de trabalho do GNOME. Ele permite que vocé crie e gerencie albuns e suporta
varias opgOes de exportagdo, como paginas HTML, ou a gravacio de arquivos de
imagens em CD. Vocé também pode usa-lo como um visualizador de imagens na
linha de comando. Para obter mais informacdes sobre o f-spot, consulte http: //
WwwWw.gnome .org/projects/f-spot/. Vocé também pode consultar nosso
capitulo no GNOME User Guide.

gThumb
O gThumb é um viewer de imagem, browser e organizador para a area de trabalho
do GNOME. Ele suporta a importacdo de suas imagens digitais via gphoto2,
possibilitando que vocé realize transformagdes e modificacdes basicas e permitindo
que marque suas imagens para criar albuns correspondentes a determinadas
categorias. Para obter mais informagdes sobre o gThumb, consulte http://
gthumb.sourceforge.net/.

Gwenview
O Gwenview é um viewer de imagens simples para o KDE. Ele apresenta uma
janela de arvore de pastas e uma janela de lista de arquivos que permite navegagao
facil pela hierarquia de arquivos. Encontre mais informagdes em http://
gwenview.sourceforge.net/home/.

Inkscape
O Inkscape é um editor SVG gratuito. Os usuarios do Adobe Illustrator, Corel Draw
e Visio podem encontrar uma variedade semelhante de recursos e uma interface
de usuario familiar no Inkscape. Entre seus recursos estdo exportagdo SVG para
PNG, layering, transformagao, gradientes e agrupamento de objetos. Para obter
mais informagdes sobre o Inkscape, consulte http://www.inkscape.org/
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Kivio

O Kivio é um aplicativo de criacdo de fluxogramas que integra a suite do KOffice.
Os antigos usuarios do Visio se sentirdo familiarizados com a aparéncia e o
funcionamento do Kivio. Para obter mais informacdes sobre o Kivio, consulte
http://www.koffice.org/kivio/.

KolourPaint

O KolourPaint é um pratico programa de pintura para a area de trabalho do KDE.
Vocé pode usé-lo para tarefas como pintar ou desenhar diagramas e editar capturas
de tela, fotos e icones. Para obter maiores informacdes, consulte http://
kolourpaint.sourceforge.net/.

KPovmodeler

O KPovmodeler é um aplicativo front end do POV-Ray que se integra a area de
trabalho do KDE. Com o KPovmodeler, os usudrios nio precisam ter um
conhecimento detalhado de scripts POV-Ray, pois o aplicativo traduz a linguagem
POV-Ray de uma maneira simples para um bom entendimento da visualizacdo em
forma de arvore. Scripts POV-Ray nativos também podem ser importados para o
KPovmodeler. Encontre mais informagdes em http://www.kpovmodeler
.org.

Krita

O Krita é a resposta do KOffice para o Adobe Photoshop e GIMP. Ele pode ser
usado para criacdo e edicdo de imagens com base em pixel. Suas solu¢des incluem
varios recursos avancados de edicdo de imagem que vocé normalmente esperaria
do Adobe Photoshop ou GIMP. Encontre mais informacdes em http: //www
.koffice.org/krita.

OpenOffice.org Draw

Consulte OpenOffice.org (p 329).

POV-Ray

O Persistence do Vision Raytracer cria imagens tridimensionais e foto-realisticas
utilizando uma técnica de renderizacdo chamada tragamento de raio. Como existe
uma versdo para Windows do POV-Ray, ndo vai demorar muito até que os usuarios
do Windows mudem para a versdo Linux desse aplicativo. Para obter mais
informacdes sobre o0 POV-Ray, consulte http://www.povray.orqg/.
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GIMP
O GIMP é a alternativa de cédigo-fonte aberto para o Adobe Photoshop. A sua
lista de recursos concorre com a lista do Photoshop; portanto, ele é adequado para
a manipulacdo profissional de imagens. Existe até uma versdao do GIMP disponivel
para Windows. Encontre mais informagdesem http: //www.gimp.org/. Vocé
também pode consultar nosso capitulo sobre o0 GIMP.

VueScan
O VueScan é um software de digitalizacdo disponivel para diversas plataformas.
Vocé pode instala-lo paralelamente ao scanner do seu fornecedor. Ele suporta o
hardware especial do scanner, como a digitalizacdo em lote, autofoco, canais
infravermelhos para a eliminacgdo de poeira e arranhdes, e multidigitalizacdo para
reduzir o ruido do scanner nas areas escuras dos slides. Ele permite a simples e
exata corregao de cores a partir de negativos de cores. Encontre mais informagdes
emhttp://www.hamrick.com/index.html.

C.5 Gerenciamento de sistemas e
arquivos

A secdo a seguir fornece uma visdo geral das ferramentas do Linux para gerenciamento
de sistemas e arquivos. Conheca os editores de codigo-fonte e texto, as solucdes de
backup e as ferramentas de arquivamento.

Tabela C.5 Software de gerenciamento de sistemas e arquivos para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Gerenciador de Arquivos Windows Explorer Konqueror, Nautilus
Editor de Texto NotePad, WordPad, kate, GEdit, (X)Emacs,
(X)Emacs vim
Criador de PDF Adobe Distiller Scribus
Viewer de PDF Adobe Reader Adobe Reader, Evince,
KPDEF, Xpdf
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Reconhecimento de texto

Programas de pacotes da
linha de comando

Programas de pacotes
baseados em GUI

Particionador de disco
rigido

Software de backup

Recognita, FineReader

zip, rar, arj, lha etc.

WinZip

PowerQuest, Acronis,

Partition Commander

ntbackup, Veritas

GOCR

zip, tar, gzip, bzip2 etc.

Ark, File Roller

YaST, GNU Parted

KDar, taper, dump

Adobe Reader

O Adobe Reader para Linux é o equivalente exato das versdes Windows e Mac

desse aplicativo. A aparéncia no Linux é a mesma das outras plataformas. As outras
partes da suite do Adobe Acrobat ndo foram adaptadas para o Linux. Encontre mais
informacdes em http://www.adobe.com/products/acrobat/
readermain.html.

O Ark é um pacote de programas baseado em GUI para a area de trabalho do KDE.
Ele suporta formatos comuns, como zip, tar.gz, tar.bz2, lhaerar. Vocé
pode ver, selecionar, compactar e descompactar arquivos avulsos em um arquivo.
Devido a integracdo do Ark com o Konqueror, vocé também pode desencadear
acdes (como a descompactacdo de um arquivo) no menu de contexto no gerenciador
de arquivos, de modo semelhante ao WinZip. Para obter uma introdugio sobre
como usar o Ark, consulte o nosso capitulo sobre a area de trabalho do KDE no
Guia do Usudrio do KDE.

dump

O pacote dump contém os comandos dump e restore. O dump examina arquivos
em um sistema de arquivos, determina quais precisam de backup e copia esses
arquivos para um disco, fita ou outro meio de armazenamento especifico. O comando
restore realiza a funcdo inversa do dump, ou seja, ele pode restaurar um backup
completo de um sistema de arquivos. Encontre mais informagdes em http://
dump.sourceforge.net/.
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Evince
O Evince é um viewer de documentos para formatos PDF e PostScript para a area
de trabalho do GNOME. Encontre mais informacées em http://www.gnome
.org/projects/evince/.

File Roller
O File Roller é um pacote de programas baseado em GUI para a area de trabalho
do GNOME. Ele fornece recursos semelhantes aos do Ark. Para obter mais
informacdes, consulte http://fileroller.sourceforge.net/home
.html.

GEdit
O GEdit é o editor de texto oficial da area de trabalho do GNOME. Ele fornece
recursos semelhantes aos do Kate. Encontre mais informagdes em http://www
.gnome.org/projects/gedit/.

GNU Parted
O GNU Parted é uma ferramenta de linha de comando usada para criacio,
destruicdo, redimensionamento, verificacdo e copia de particOes e dos sistemas de
arquivo dentro delas. Se vocé precisa criar espaco para 0s novos sistemas
operacionais, use essa ferramenta para reorganizar o uso de disco e copie dados
entre os diferentes discos rigidos. Encontre mais informagdes em http: //www
.gnu.org/software/parted/.

GOCR
O GOCR ¢é uma ferramenta OCR (Reconhecimento Optico de Caracteres). Ele
converte imagens digitalizadas de texto em arquivos de texto. Encontre mais
informacdes em http://jocr.sourceforge.net/.

gzip, tar, bzip2
Existem varios programas de empacotamento para reduzir o uso de disco.
Geralmente, eles diferem somente em seu algoritmo de pacote. O Linux também
pode lidar com os formatos de pacotes usados no Windows. bz i p2 é mais eficiente
do que gz ip, mas precisa de mais tempo, dependendo do algoritmo do pacote.
Encontre mais informagdes sobre gzip e tar no nosso capitulo sobre shell.

kate
O Kate faz parte da suite do KDE. Ele é capaz de abrir varios arquivos de uma vez,
de forma local ou remota. Com o realce de sintaxe, a criagdo de arquivos de projeto
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e a execucdo de scripts externos, ele é a ferramenta perfeita para um programador.
Encontre mais informacdes em http://kate.kde.org/.

KDar

O Kerr corresponde a KDE disk archiver (armazenador de disco do KDE) e é uma
solugdo de backup independente de hardware. O KDar utiliza catalogos
(diferentemente do tar); por isso, é possivel extrair um tnico arquivo sem ler todo
o0 arquivo. Também é possivel criar backups incrementais. O KDar pode dividir
um arquivo em varias partes e acionar a gravacdo de um CD ou DVD de dados
para cada parte. Para obter mais informagdes sobre o KDar, consulte http://
kdar.sourceforge.net/.

Konqueror

O Konqueror ¢ o gerenciador de arquivos padrao da area de trabalho do KDE, que
também pode ser usado como browser da Web, visualizador de documentos e
imagens e para a ripagem de CDs. Para obter uma introduc¢io sobre como usar o
Konqueror como um gerenciador de arquivos, consulte nossos capitulos sobre a
area de trabalho do KDE no Guia do Usudrio do KDE. Encontre mais informagoes
sobre esse aplicativo multifuncional em http://www.konqueror.org/.

KPDF

O KPDF ¢ um aplicativo viewer de PDFs para a area de trabalho do KDE. Seus
recursos incluem pesquisa de PDF e o modo de leitura de tela cheia como no Adobe
Reader. Encontre mais informagdes em http://kpdf.kde.org/.

Nautilus

O Nautilus é o gerenciador de arquivos padrdo da area de trabalho do GNOME.
Ele pode ser usado para criar pastas e documentos, exibir e gerenciar arquivos e
pastas, executar scripts, gravar dados em CD e abrir locais de URI. Para obter uma
introducdo sobre como usar o Nautilus como gerenciador de arquivos, consulte o
GNOME User Guide. Encontre informacdes sobre o Nautilus na Internet em
http://www.gnome.org/projects/nautilus/.

taper

O Taper é um programa de backup e restaura¢do que oferece uma interface de
usuario amigavel para possibilitar o backup e a restauracio de arquivos para uma
unidade de fita e a partir deste. Também ¢é possivel realizar o backup de arquivos
para armazena-los. Diretorios selecionados recursivamente também sao suportados.
Encontre mais informagdes em http://taper.sourceforge.net/.
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vim
O vim (vi melhorado) ¢ um programa semelhante ao editor de textos vi. Os usuarios
podem precisar de algum tempo para adaptar-se ao vim, porque ele faz distincio
entre o modo de comando e 0 modo de insercdo. Os recursos basicos sdo os mesmos
de todos os editores de texto. O vim oferece algumas op¢des exclusivas, como
gravacdo de macros, deteccdo e conversao de formatos de arquivo e varios buffers
em uma tela. Encontre mais informacdes em http://www.vim.org/.

(X)Emacs
O GNU Emacs e o XEmacs sdo editores muito profissionais. O XEmacs é baseado
no GNU Emacs. Citando o Manual do GNU Emacs, “O Emacs é um editor
extensivel, personalizavel, com exibicao em tempo real e com documentacio
automatica.” Ambos oferecem quase as mesmas funcionalidades com pequenas
diferencas. Utilizado por desenvolvedores experientes, eles s3o altamente extensiveis
através da linguagem Emacs Lisp. Eles suportam muitos idiomas como russo,
grego, japonés, chinés e coreano. Encontre mais informacdes em http: //www
.xemacs.org/ ehttp://www.gnu.org/software/emacs/emacs
.html.

Xpdf
O Xpdf é uma suite compacta de viewer de PDFs para as plataformas Linux e Unix.
Ele inclui um aplicativo viewer e alguns plug-ins de exportagado para formatos
PostScript ou de texto. Encontre mais informacdes em http://www.foolabs
.com/xpdf/.

C.6 Desenvolvimento de software

Esta se¢do apresenta IDEs do Linux, kits de ferramentas, ferramentas de desenvolvimento
e sistemas de controle de versdo para desenvolvimento de software profissional.

Tabela C.6 Desenvolvimento de software para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Ambientes de Borland C++, Delphi, KDevelop, Eric, Eclipse,
desenvolvimento Visual Studio, .NET MonoDevelop, Anjuta
integrados
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Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Kits de ferramenta MEFC, Qt, GTK+ Qt, GTK+
Compiladores VisualStudio GCC
Ferramentas de depuracdo Visual Studio GDB, valgrind
Designer de GUI Visual Basic, Visual C++ Glade, Qt Designer
Sistemas de controle de Clearcase, Perforce, CVS, Subversion
versao SourceSafe

Anjuta

O Anjuta é um IDE usado para o desenvolvimento de aplicativos GNOME/GTK+.
Ele inclui um editor com formatacdo automatica, complementacdo e realce de
codigo. Tal como o GTK+, ele suporta o desenvolvimento em Perl, Pascal e Java.
Um depurador baseado em GDB também esté incluido. Para obter mais informacdes
sobre o Anjuta, consulte http://anjuta.sourceforge.net.

CVS
O CVS (Concurrent Versions System - Sistema de Versdes Simultaneas) é um dos
mais importantes sistemas de controle de versdo para codigo-fonte aberto. Ele é
um front end para o RCS (Revision Control System - Sistema de Controle de
Revisdo) incluido nas distribui¢cdes padrdo do Linux. Encontre mais informacdes
na home page http://www.cvshome.org/.

Eclipse
A Plataforma Eclipse foi desenvolvida para construir ambientes de desenvolvimento
integrados que podem ser estendidos com plug-ins personalizados. A distribui¢ao
base também contém um ambiente de desenvolvimento Java completo. Encontre
mais informacdes em http://www.eclipse.org.

Eric
O Eric é um IDE otimizado para desenvolvimento Python e Python-Qt. Para obter
mais informagdes sobre o Eric, consulte http: //www.die-of fenbachs.de/
detlev/eric3.html.
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GCC
O GCC ¢é uma colecdo de compiladores com front ends para varias linguagens de
programacao. Veja uma lista completa de recursos e uma documentagio abrangente
emhttp://gcc.gnu.org.

GDB
O GDB ¢ uma ferramenta de depuragdo para programas escritos em varias
linguagens de programacao. Para obter mais informacdes sobre o GDB, consulte
http://www.gnu.org/software/gdb/gdb.html.

Glade
O Glade é um construtor de interfaces de usudrio para o desenvolvimento de
ambientes GTK+ e GNOME. Além do suporte a GTK+, ele oferece suporte as
linguagens C, C++, C#, Perl, Python, Java e outras. Para obter mais informagdes
sobre o Glade, consulte http://glade.gnome.org/.

GTK+
O GTK+ é um kit de ferramentas multiplataforma destinado a criagio de interfaces
graficas de usuario. Ele é usado para todos os aplicativos GNOME, GIMP e muitos
outros. O GTK+ foi criado para suportar diversas linguagens, ndo somente C/C++.
Originalmente, ele foi escrito para o0 GIMP, por isso o nome “GIMP Toolkit.”
Encontre mais informagdes em http://www.gtk.org. As vinculagdes de
linguagem do GTK+ estdo resumidasem http: //www.gtk.org/bindings
.html.

KDevelop
O KDevelop permite que vocé grave programas para linguagens diferentes (C/C++,
Python, Perl etc.). Ele inclui um browser de documentagdo, um editor de cédigo-
fonte com realce de sintaxe, uma GUI para o compilador e muito mais. Encontre
mais informacdes em http://www.kdevelop.org.

MonoDevelop
O Mono Project é uma iniciativa de desenvolvimento aberto que trabalha para
desenvolver uma versdo Unix de codigo-fonte aberto da plataforma de
desenvolvimento .NET. O seu objetivo ¢ possibilitar que os desenvolvedores Unix
construam e distribuam aplicativos .NET compativeis com varias plataformas. O
MonoDevelop complementa o desenvolvimento do Mono com um IDE. Para obter
mais informagdes sobre o MonoDevelop, consulte http: //www.monodevelop
.com/.
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Qt

O Qt é uma biblioteca de programa usada para o desenvolvimento de aplicativos
com interfaces graficas de usuario. Ele possibilita que vocé desenvolva programas
profissionais rapidamente. Além do Linux, a biblioteca do Qt esta disponivel para
varios sistemas Unix e até mesmo para Windows e Macintosh. Além disso, é
possivel gravar programas que podem ser facilmente adaptados para essas
plataformas. Encontre mais informacdes em http://www.trolltech.com.
Vinculagdes de linguagem para o desenvolvimento do Qt estdo resumidas em
http://developer.kde.org/language-bindings/.

Qt Designer

O Qt Designer é um construtor de interfaces de usudrio e formatos para o
desenvolvimento de ambientes Qt e KDE. Ele pode ser executado como parte do
KDevelop IDE ou no modo independente. O QtDesigner pode ser executado no
Windows e até mesmo ser integrado a suite de desenvolvimento do Visual Studio.
Para obter mais informacdes sobre o Qt Designer, consulte http://www
.trolltech.com/products/gt/designer.html.

Subversion

O Subversion funciona da mesma forma que o CVS, porém, com mais
aprimoramentos, cComo movimentagao, renomeacao e anexac¢io de meta-informagoes
em arquivos e diretérios. A home page do Subversion é http://subversion
.tigris.org/.

Valgrind

O Valgrind é uma suite de programas para depuracao e criacdo de perfis de
aplicativos x86. Para obter mais informacdes sobre o Valgrind, consulte http: //
valgrind.org/info/.
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