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Allgemeines zu diesem
Handbuch

Dieses Handbuch stellt den KDE-Desktop fiir SUSE Linux Enterprise® sowie eine
Vielzahl von Anwendungen vor, die IThnen bei der Arbeit mit dem KDE-Desktop
begegnen. Es begleitet Sie durch die Nutzung dieser Anwendungen und hilft IThnen bei
der Erledigung von wichtigen Aufgaben. Es richtet sich in erster Linie an Endbenutzer,
die KDE effizient im Alltag nutzen mochten.

Das Handbuch setzt sich aus folgenden Teilen zusammen:

KDE-Desktop
Lernen Sie Thren KDE-Desktop kennen und erfahren Sie, wie Sie grundlegende
und tigliche Aufgaben mit Hilfe der zentralen KDE-Anwendungen und einiger
kleiner Dienstprogramme bewdltigen. Gewinnen Sie einen Eindruck von den
zahlreichen Moglichkeiten, die KDE bietet, um Ihren Desktop ganz nach Ihren
Anforderungen und Wiinschen zu dndern und individuell zu gestalten.

Biiro und Zusammenarbeit
Verwenden Sie die Software fiir Biiro und Zusammenarbeit, die SUSE Linux
Enterprise bietet, etwa die OpenOffice.org-Suite, mehrere E-Mail- und Kalender-
programme sowie Anwendungen fiir Online-Konversationen. Zudem finden Sie
wichtige Informationen zum Verwalten und Austauschen von Daten in [hrem
System: zum Freigeben von Dateien im Netzwerk, zum effektiven Durchsuchen
und Verschliisseln von Daten und zum Verwalten von Druckern.

Internet
Erfahren Sie, wie Sie NetworkManager oder Klnternet zum Herstellen einer Ver-
bindung mit dem Internet verwenden kénnen. Entdecken Sie die Internet-Anwen-
dungen, die in Ihrem SUSE Linux Enterprise inbegriffen sind, beispielsweise
Konqueror oder den Webbrowser Firefox, einen Download-Manager oder einen
Newsticker.

Multimedia
Hier finden Sie Themen zu Grafikanwendungen, Digitalkameras, Soundanwendun-
gen und CD- und DVD-Brennern.
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1 Riickmeldungen

Wir freuen uns {iber Ihre Hinweise, Anregungen und Vorschlige zu diesem Handbuch
und den anderen Teilen der Dokumentation zu diesem Produkt. Bitte verwenden Sie
die Funktion ,,Benutzerkommentare® unten auf den einzelnen Seiten der Onlinedoku-
mentation, um Thre Kommentare einzugeben.

2 Zusatzliche Dokumentation

Zu diesem Produkt sind weitere Handbiicher verfiigbar. Wenn Sie einen Blick auf die
tibrige Endbenutzerdokumentation zu SUSE Linux Enterprise werfen mdchten, konnten
die folgenden Handbiicher interessant sein:

Installation Quick Start
Listet die Systemanforderungen auf und fiihrt Sie schrittweise durch die Installation
von SUSE Linux Enterprise.

GNOME User Guide
Dieses Handbuch stellt den GNOME-Desktop fiir SUSE Linux Enterprise sowie
eine Vielzahl von Anwendungen vor, die Thnen bei der Arbeit mit dem GNOME-
Desktop begegnen. Es begleitet Sie durch die Nutzung dieser Anwendungen und
hilft Ihnen bei der Erledigung von wichtigen Aufgaben. Es richtet sich in erster
Linie an Endbenutzer, die den GNOME-Desktop und darauf ausgefiihrte Anwen-
dungen effizient im Alltag nutzen mochten.

Einen Uberblick iiber alle Handbiicher fiir SUSE Linux Enterprise erhalten Sie unter
http://www.novell.com/documentation/sled10/, wo die Handbiicher

auch zum Herunterladen bereitstehen. Sie konnen auch iber Ihre Desktop-Hilfe online
auf die Informationen zugreifen.

3 Konventionen in der
Dokumentation

In diesem Handbuch werden folgende typografische Konventionen verwendet:
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/etc/passwd: Dateinamen und Verzeichnisnamen

Platzhalter: Ersetzen Sie P1at zhalter durch den tatsdchlichen Wert.
PATH: die Umgebungsvariable PATH

1s, ——help: Befehle, Optionen und Parameter

Benutzer: Benutzer oder Gruppen

Alt, Alt + F1: Eine Taste oder Tastenkombination. Tastennamen werden wie auf
der Tastatur in GrofSbuchstaben dargestellt

Datei, Datei > Speichern unter: Meniielemente, Schaltflichen

Tanzende Pinguine (Kapitel Pinguine, 1Zusitzliches Handbuch): Dies ist ein Ver-
weis auf ein Kapitel in einem anderen Handbuch.

Allgemeines zu diesem Handbuch Xi
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Einfiihrung in den
KDE-Desktop

Dieses Kapitel soll Thnen helfen, sich mit dem KDE-Desktop Ihres SUSE Linux
Enterprise® vertraut zu machen. Wenn Sie das System noch nicht installiert haben,
ziehen Sie Installation Quick Start unter http://www.novell.com/
documentation/sledl10/ zurate.

K Desktop Environment, kurz KDE, ist eine grafische Bedienoberfliche mit vielen
Anwendungen, die Ihnen bei Ihrer tiglichen Arbeit helfen. KDE bietet Thnen zahlreiche
Moglichkeiten, Ihren Desktop individuell anzupassen. Weitere Informationen iiber die
Konfiguration des Desktops finden Sie unter Kapitel 2, Anpassen Ihrer Einstellungen
(S.53).

In den Beschreibungen dieses Kapitels wird von der Standardkonfiguration des KDE-
Desktops ausgegangen. Falls Sie oder Ihr Systemadministrator die Standardeinstellungen
gedndert haben, kann Ihr Desktop in einigen Aspekten, beispielsweise im Erscheinungs-
bild oder den Tastenkiirzeln, von diesen Beschreibungen abweichen.

1.1 Anmelden und Auswahlen eines
Desktops

Wenn auf IThrem Computer mehrere Benutzerkonten konfiguriert sind, miissen sich
normalerweise alle Benutzer authentifizieren, wenn Auto Login (Automatische
Anmeldung) nicht fiir einen bestimmten Benutzer konfiguriert ist. Mit der automatischen
Anmeldung wird der Benutzer beim Startvorgang automatisch in der Desktop-Umgebung

Einfiihrung in den KDE-Desktop
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angemeldet. Aktivieren bzw. deaktivieren Sie diese Funktion wihrend der Installation
oder jederzeit mit dem YaST-Benutzerverwaltungsmodul.

Wenn Thr Computer in einer Netzwerkumgebung verwendet wird und Sie den Rechner
nicht als einzige Person nutzen, werden Sie normalerweise aufgefordert, Ihren Benut-
zernamen und Thr Passwort einzugeben, wenn Sie das System starten. Wenn Sie Thr
System und Thr Benutzerkonto nicht selbst eingerichtet haben, erfahren Sie Ihren
Benutzernamen und Thr Passwort vom Systemadministrator.

Das fiir den Anmeldeprozess zustindige Programm variiert je nach installierter Desktop-
Umgebung. KDE verwendet hierfiir KDM. Wenn auf Ihrem System zusétzlich der
GNOME-(GNU Network Object Model Environment-)Desktop installiert ist, handelt
es sich moglicherweise um GDM.

Wie unter Abbildung 1.1, ,,Ein KDM-Anmeldebildschirm® (S. 5) veranschaulicht,
bietet der Standard-KDM-Anmeldebildschirm Eingabefelder fiir Benutzername und
Passwort sowie folgende Meniioptionen:

Sitzungsart
Gibt an, welcher Desktop nach der Anmeldung ausgefiihrt wird. Wenn neben KDE
weitere Desktops installiert sind, werden diese in der Liste angezeigt. Nehmen Sie
Anderungen nur dann vor, wenn Sie eine vom Standard (in der Regel KDE)
abweichende Sitzungsart verwenden mochten. Kiinftige Sitzungen sind stets von
derselben Art wie die urspriingliche, sofern Sie nicht die Sitzungsart manuell &ndern.

System
Fiihrt Systemaktionen wie das Herunterfahren des Computers oder andere Anmel-
deaktionen aus. Mit Remote Login (Entfernter Zugang) kdnnen Sie sich bei einem
Remote-Rechner anmelden.

Fiir die normale Anmeldung geben Sie einfach Ihren Benutzernamen und Ihr Passwort
ein.

KDE-Benutzerhandbuch



Abbildung 1.1 Ein KDM-Anmeldebildschirm

SUSE Linux

Wenn der Systemadministrator ein verschliisseltes Home-Verzeichnis fiir Sie erstellt
hat (dies ist als Schutz vor Diebstahl oder nicht autorisiertem Entfernen der Festplatte
von Nutzen), wird Thr Home-Verzeichnis bei der Anmeldung eingehingt. Nach der
Anmeldung konnen Sie wie gewohnt direkt auf die Daten zugreifen, ohne ein weiteres
Passwort einzugeben.

ANMERKUNG: Herstellen der Verbindung mit einem Active
Directory-Server

Flr den Zugriff auf freigegebene Netzwerkressourcen kann auch die Authenti-
fizierung eines KDE-Client-Rechners bei einem Active Directory-Server durch-
geflihrt werden. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Kapitel 9, Zugriff auf
Netzwerkressourcen (S. 181). Wenn lhr Rechner fiir diese Art der Authentifizie-
rung konfiguriert ist, enthalt der Anmeldebildschirm zudem ein weiteres Feld.
Gehen Sie in diesem Fall bei der Anmeldung folgendermalRen vor:

1. Wahlen Sie die Domane in der Liste aus.
2. Geben Sie Ihren Windows*-Benutzernamen ein.

3. Geben Sie Ihr Windows-Passwort ein und driicken Sie dann die Eingabetaste.

Einfiihrung in den KDE-Desktop
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1.1.1 Steuern einer Sitzung

Nachdem Sie sich mit Benutzernamen und Passwort authentifiziert haben, startet die
"Sitzungsverwaltung". Dort konnen Sie fiir jede Sitzung bestimmte Einstellungen
speichern. Sie kénnen auch den Status der letzten Sitzung speichern, um die Sitzung
bei der ndchsten Anmeldung schnell wieder zu 6ffnen.

In der "Sitzungsverwaltung" kénnen die folgenden Einstellungen gespeichert und wie-
derhergestellt werden:

+ FEinstellungen zu Aussehen und Verhalten wie Schriften, Farben und Mauseinstel-
lungen

+ Bereits ausgefiihrte Anwendungen wie den Dateimanager oder OpenOffice.org

ANMERKUNG: Speichern und Wiederherstellen von Anwendungen

Anwendungen, die nicht von der "Sitzungsverwaltung" verwaltet werden,
koénnen nicht gespeichert und wiederhergestellt werden. Wurde beispiels-
weise der Editor vi von der Kommandozeile eines Terminalfensters gestartet,
so kann diese Bearbeitungssitzung nicht von der "Sitzungsverwaltung"
wiederhergestellt werden.

Informationen zur Konfiguration der Sitzungseinstellungen finden Sie in KDE-Kompo-
nenten (S. 56).

1.1.2 Wechseln des Desktops

Wenn Sie sowohl den KDE- als auch den GNOME-Desktop installiert haben, konnen
Sie wie folgt zwischen den Desktops wechseln:

1 Wenn Sie bei KDE angemeldet sind, wédhlen Sie im Hauptmenii Log Out
(Abmelden) > End Current Session (Aktuelle Sitzung beenden) aus. Klicken Sie
im Anmeldefenster auf Session Type (Sitzungsart).

2 Wihlen Sie den GNOME-Desktop aus.

3 Geben Sie Thren Benutzernamen ein.

KDE-Benutzerhandbuch



4 Geben Sie Ihr Passwort ein. Darauthin wird der GNOME-Desktop gestartet.

Informationen zur Verwendung des GNOME-Desktops finden Sie in GNOME
User Guideunterhttp://www.novell.com/documentation/sled10/

5 Wenn Sie wieder zu KDE wechseln moéchten, klicken Sie in der Kontrollleiste
des GNOME-Desktops auf Desktop (Desktop) > Log Out (Abmelden) und dann
auf OK. Die Sitzung wird geschlossen und der Anmeldebildschirm wird erneut
angezeigt.

6 Bevor Sie sich erneut anmelden, klicken Sie auf Session Type (Sitzungsart) und
wdhlen Sie dann im Anmeldebildschirm KDE (KDE) aus. Wenn Sie keine neue
Sitzungsart auswéhlen, handelt es sich bei der nichsten Sitzung um dieselbe Art
wie die vorherige Sitzung (GNOME).

1.1.3 Sperren des Bildschirms

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Bildschirm zu sperren:
+ Wihlen Sie im Hauptmenii Lock Session (Sitzung sperren) aus.

* Driicken Sie das im KDE Control Center definierte Tastenkiirzel. In der Regel ist
dies Strg + Alt + L.

TIPP: Ermitteln von KDE-Tastenkiirzeln

Wenn Sie Interesse an weiteren KDE-Tastenkliirzel haben, sehen Sie sie im
KDE Control Center nach, wie unter Abschnitt 2.1, ,,Das KDE-Kontrollzen-
trum® (S. 53) beschrieben.

Fiir einen schnelleren Zugriff auf die Abmeldefunktionen kdnnen Sie der Kontrollleiste
auch die Symbole Lock (Sperren) und Logout (Abmelden) hinzufiigen. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste auf die Kontrollleiste und wéhlen Sie Add Applet to
Panel (Miniprogramm zur Kontrollleiste hinzufiigen) aus. Wéhlen Sie im nachfolgenden
Fenster die Option Lock/Logout Buttons (Sperr-/ Abmeldeschaltflichen) aus und klicken
Sie dann auf Zur Kontrollleiste hinzufiigen.

Wenn Sie Ihren Bildschirm sperren, wird der Bildschirmschoner gestartet. Zum Aufhe-
ben der Sperre bewegen Sie die Maus, um das Dialogfeld zur Bildschirmsperre anzu-
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zeigen. Geben Sie dort Thren Benutzernamen und Thr Passwort ein und driicken Sie
Eingabetaste.

Informationen zur Konfiguration des Bildschirmschoners finden Sie in Konfigurieren
des Bildschirmschoners (S. 58).

1.2 Abmelden

Wenn Sie Thre Arbeit am Computer beendet haben, konnen Sie sich abmelden und das
laufende System verlassen. Sie kdnnen das System aber auch neu starten oder den
Computer herunterfahren. Unterstiitzt [hr System Energieverwaltungsfunktionen, kénnen
Sie auch den Suspend-Modus verwenden, durch den der nidchste Systemstart erheblich
schneller als ein vollstdndiger Startvorgang durchgefiihrt wird.

Wenn Sie sich abmelden, das System aber laufen lassen mochten, fithren Sie einen der
folgenden Schritte aus:

» Waihlen Sie im Hauptmenti Log Out (Abmelden) > End Current Session (Aktuelle
Sitzung beenden) aus.

+ Driicken Sie das im KDE Control Center definierte Tastenkiirzel. Wenn Sie die
Abmeldung ohne Bestétigung durchfithren mochten, handelt es sich normalerweise
um Strg + Alt + Entf. Im darauthin angezeigten Dialogfeld kann der Abmeldevorgang
noch abgebrochen werden. Wenn Sie sich ohne jede Bestétigung abmelden mochten,
driicken Sie Strg + Alt + Umschalttaste + Entf.

+ Klicken Sie in der Kontrollleiste auf das Symbol Logout (Abmelden). Falls dieses
Symbol noch nicht in der Kontrollleiste enthalten ist, konnen Sie es der Kontroll-
leiste hinzufiigen (siehe Abschnitt 1.1.3, ,,Sperren des Bildschirms® (S. 7)).

1.3 Desktop-Komponenten

Die grafische Desktop-Umgebung diirfte ehemaligen Windows*- oder Macintosh*-
Benutzern keine Schwierigkeiten bereiten. Die wichtigsten Komponenten des Desktops
sind die Symbole auf dem Desktop und die Kontrollleiste am unteren Bildschirmrand.
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Abbildung 1.2 Der KDE-Desktop — ein Beispiel
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Desktop-Symbole stellen Dateien, Verzeichnisse, Anwendungen, Funktionen und
Wechselmedien wie CDs oder DVDs dar.

Der Desktop weist standardmifig folgende Symbole auf:

Papierkorb
Enthilt Dateien und Ordner, die gelscht wurden. Informationen zur Verwendung
des Papierkorbs finden Sie hier: Abschnitt 1.3.4, ,,Verwalten des Papierkorbs*
(S. 19).

Mein Computer
Zeigt Informationen zu Hardware, Netzwerkstatus, Betriebssystem, Festplatten,
gemeinsamen Ordnern und Wechselmedien an. Weitere Informationen hierzu finden
Sie in Abschnitt 1.3.3, ,,Zugriff auf Wechselmedien® (S. 17).

Netzwerk-Browsing
Zeigt Netzwerkdienste an, auf die Sie zugreifen konnen. Fiir einige der Dienste ist
moglicherweise die Authentifizierung erforderlich. Weitere Informationen finden
Sie hier: Kapitel 9, Zugriff auf Netzwerkressourcen (S. 181).
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Drucker
Offnet KJobViewer; hier werden die an die Drucker gesendeten Druckauftrige
aufgefiihrt. Weitere Informationen finden Sie unter Abschnitt 12.4, , Starten von
Druckauftragen in KDE*“ (S. 221).

Firefox
Offnet den Firefox-Webbrowser. Weitere Informationen hierzu finden Sie in
Kapitel 15, Browsen mit Firefox (S. 249).

Biiro
Offnet ein neues OpenOffice.org-Dokument. Eine Einfiihrung in diese Office-
Suite finden Sie hier: Kapitel 3, Die Office-Suite OpenOlffice.org (S. 75).

Die Kontrollleiste (die in KDE auch ,,Kicker* genannt wird) befindet sich in der Regel
am oberen oder unteren Bildschirmrand. Sie finden dort Informationen zu zurzeit aus-
geflihrten Anwendungen bzw. zum System. AuBerdem erhalten Sie {iber diese Leiste
schnellen Zugriff auf wichtige Funktionen oder Anwendungen. Wenn sich der Maus-
zeiger einen Augenblick iiber einem Symbol befindet, wird eine kurze Beschreibung
des Symbols angezeigt.

Abbildung 1.3 KDE-Kontrollleiste (Kicker)

CIALICE SR s @v 795 0928am

Startseite - KDE-Hilfazentrum 02102006

Die Kontrollleiste besteht in der Regel aus den folgenden Bereichen:

Symbol fiir das Hauptmenii

In der Standardeinstellung befindet sich am Anfang der Kontrollleiste ein Symbol,
iiber das Sie das Hauptmenii (in KDE auch als K-Menii bezeichnet) 6ffnen. Dieses
Symbol ist vergleichbar mit der Startschaltfliiche des Microsoft Windows-Desktops.
Das Hauptmenii ist gut strukturiert und ermoglicht den Zugriff auf die wichtigsten
Anwendungen. Auflerdem enthilt das Menii wichtige Funktionen wie das Abmelden
oder die Suche nach Anwendungen. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 1.3.1, ,,Zugriff auf das Hauptmenii® (S. 11).

Schnellstarter
Neben dem Symbol fiir das Hauptmenii befindet sich der Schnellstarter. Er enthilt
einige Symbole fiir den Start der wichtigsten Funktionen und Anwendungen, damit
Sie sie nicht im Hauptmenii suchen miissen. Hierzu zdhlt auch ein Symbol fiir die
Hilfe, in der Sie Hilfe zu Ihrem System erhalten.
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Desktop Previewer (Desktop-Vorschau)
Neben dem Schnellstarter befindet sich der "Desktop Previewer" (Desktop-Vor-
schau), der die verschiedenen virtuellen Desktops auf Threm System anzeigt. Durch
virtuelle Desktops erleichtern Sie sich die Verwaltung Ihrer Arbeit. Sie kénnen so
mehrere Programme, die Sie gleichzeitig verwenden, auf verschiedene Desktops
aufteilen. Zum Wechsel zwischen den Desktops klicken Sie einfach auf das
betreffende Desktop-Symbol in der Kontrollleiste.

Taskleiste
Rechts neben der Desktop-Vorschau befindet sich die Taskleiste. StandardméaBig
werden in der Programmleiste alle gestarteten Anwendungen und offenen
Anwendungen angezeigt. So kdnnen Sie schnell auf jede beliebige gedffnete
Anwendung zugreifen, unabhéngig davon, welches virtuelle Desktop im Augenblick
aktiv ist. Wenn Sie in der Taskleiste auf einen Fenstertitel klicken, wird das Fenster
in den Vordergrund verschoben. Befindet sich das Fenster bereits im Vordergrund,
wird es minimiert.

Taskleiste
Ganz rechts in der Kontrollleiste befindet sich der "System Tray" (Systemabschnitt)
mit der Systemuhr, dem Lautstirkeregler und diversen anderen Hilfsanwendungen.

Informationen dazu, wie Sie Erscheinungsbild und Verhalten Ihres Desktops konfigu-
rieren kdnnen, einschlielich des Hauptmeniis, der Desktop-Symbole bzw. der Kontroll-
leiste, finden Sie unter Abschnitt 2.2, ,,Konfigurieren von Desktopobjekten® (S. 57)
und Abschnitt 2.4, , Konfigurieren der Kontrollleiste“ (S. 64)

1.3.1 Zugriff auf das Hauptmenii

Das Hauptmenii 6ffnen Sie iiber das erste Symbol der Kontrollleiste oder iiber die
Tastenkombination Alt + F1. Das Hauptmenti ist in folgende Abschnitte unterteilt: Most
Used Applications (Am hdufigsten verwendete Anwendungen), All Applications (Alle
Anwendungen) — ein Menii mit allen Anwendungen, nach Kategorien sortiert — und
Actions (Aktionen). Anwendungen, die Sie hdufig verwenden, werden im Bereich Most
Used Applications (Haufig verwendete Anwendungen) angezeigt.

Die funktionsorientierte Mentistruktur erleichtert das Auffinden der erforderlichen
Anwendung, auch wenn Sie die Anwendungsnamen noch nicht kennen. Wenn Sie den
Namen einer Anwendung oder zumindest einen Teil des Namens bereits kennen, aber
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nicht wissen, wo sich die Anwendung im Hauptmenii befindet, konnen Sie die
Anwendung mit der Suchfunktion im Bereich Alle Programme suchen.

Abbildung 1.4 Suchfunktion des Hauptmeniis

Alle Programme
B
e'. Buroprogramme 3
(%) Dienstprogramme »
E’ Entwicklung 3
.. Graphik »
@ Internet 2
& Multimedia »
3 Spiele N
iy System »
L Dateien suchen
E Persconal Settings
, "-? Personlicher Ordner (Eigene Dateien)
P : ] SUSE-Hilfe

Geben Sie in das Suchfeld einfach einen Teil des Anwendungsnamens ein (driicken
Sie danach nicht die Eingabetaste-Taste). Wenn die Anwendung auf Ihrem System
installiert ist, wird nun die zur Anwendung fithrende Meniistruktur im Hauptmenii
hervorgehoben.

Im folgenden Abschnitt werden einige der Aktionen beschrieben, die Sie aus dem
Hauptmenti ausfithren kénnen.

Recent Documents (Kiirzlich verwendete Dokumente)
Listet die zuletzt ge6ffneten Dateien oder Ordner auf. Wenn Sie ein Dokument
auswahlen, wird die Anwendung gedffnet, mit der dieses Dokument angezeigt bzw.
bearbeitet werden kann. Die Dokument-History kann auch gel6scht werden.

Mein System
Ermoglicht den schnellen Zugriff auf hdufig verwendete Elemente, beispielsweise
Ihr Home-Verzeichnis oder Mediengeréte.

Run Command (Befehl ausfiihren)
Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie einen Befehl zum Starten der jeweiligen
Anwendung eingeben kdnnen. Der Name des Befehls ist meist (aber nicht immer)
der Anwendungsname in Kleinbuchstaben. Sie kénnen die Funktion zum automa-
tischen Vervollstindigen des Befehls verwenden. Geben Sie hierzu die ersten
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Buchstaben ein und driicken Sie dann — | . Wenn der Befehl schon einmal ausgefiihrt
wurde und eindeutig identifiziert werden kann, wird er auf diese Weise vollstindig
angezeigt.

Start New Session (Neue Sitzung starten)
Wenn Sie auf Threm Rechner eine zweite Sitzung mit einer grafischen Bedienober-
fliche starten mochten, wihlen Sie Start New Session (Neue Sitzung starten) aus.
Ihre aktuelle Sitzung bleibt aktiv und Sie gelangen zu einem Anmeldebildschirm,
in dem Sie sich als ein anderer Benutzer anmelden konnen. Mit Strg + Alt + F7
konnen Sie auf die erste Sitzung zugreifen. Driicken Sie fiir den Zugriff auf eine
neue Sitzung F8 anstelle von F7. Weitere Sitzungen erreichen Sie iiber Strg + Alt
+ F9 bis F12.

Lock Session (Sitzung sperren)
Sie kdnnen den Bildschirm sperren, um wéhrend Ihrer Abwesenheit den unbefugten
Zugriff durch andere Benutzer zu unterbinden. Nach dem Sperren wird ein Bild-
schirmschoner gestartet. Zugriff auf Ihre aktuelle Sitzung erhalten Sie dann nur
iber Thr Passwort. Um die Sperre aufzuheben, geben Sie Ihr tibliches Anmeldepass-
wort ein.

Log Out (Abmelden)

Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie mehrere Auswahlméglichkeiten haben: Sie
konnen die aktuelle Sitzung beenden, den Computer ausschalten, den Computer
neu starten oder den Abmeldevorgang abbrechen. Mit Aktuelle Sitzung beenden
bleibt das System aktiv und die Anwendungen werden fiir Ihre nichste Anmeldung
wieder bereitgestellt. Wenn Thr System eine Funktion zur Energiekontrolle aufweist,
koénnen Sie auch den Suspend-Modus verwenden, durch den der nichste Systemstart
erheblich schneller als ein vollstindiger Startvorgang durchgefiihrt werden kann.

1.3.2 Einlegen/Einsetzen bzw. Verbinden von
Wechselmedien

Wenn Sie Wechselmedien (z. B. CD-ROMs, Digitalkameras oder USB-Sticks) in Thren
Computer einlegen/einsetzen bzw. damit verbinden, werden Sie im Regelfall automatisch
erkannt. In KDE wird ein Dialogfeld eingeblendet, aus dem hervorgeht, welche Art
von Medium erkannt wurde. Sie konnen auswihlen, wie mit dem neuen Medium ver-
fahren werden soll. Welche Optionen aufgelistet werden, hdngt vom jeweiligen Medium
ab.
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Abbildung 1.5 Automatische Erkennung eines USB-Sticks in KDE

~ 65M Wechselmedium - KDE-Damol

A \3 Ein neues Medium wurde gefunden.
\% Was mochten Sie nun tun?

Art des Mediums: Eingebundenes Wechsellaufwerk

In neuem Fenster Gffnen

XN\KMS untemehmen

[] Die Auswahl fir diesen Medientyp merken

I[Y oK ][X Abbrechen ]

[ Einrichten

Wenn Sie die Daten in einem Dateiverwaltungsprogramm anzeigen mochten, wéhlen
Sie In neuem Fenster 6ffnen aus und klicken dann auf OK. Darauthin wird das Konquer-
or-Dateiverwaltungsprogramm angezeigt, aus dem der Inhalt des Wechselmedium
hervorgeht.

Abbildung 1.6 Anzeigen des Inhalts eines USB-Sticks
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Wenn bei jedem Einlegen/Einsetzen eines Wechselmediums dieses Typs derselbe
Vorgang ausgefiihrt werden soll, aktivieren Sie Always do this for this type of media
(Diese Aktion immer fiir diesen Medientyp ausfiihren) im Dialogfeld fiir die Erkennung
und klicken Sie dann auf OK.
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Wenn Sie ein Wechselmedium in das System einlegen bzw. an das System anschlief3en,
das mit LUKS (Linux Unified Key Setup) verschliisselt wurde, wird dies von KDE
erkannt und das Passwort wie in Abbildung 1.7, ,,Automatische Erkennung eines ver-
schliisselten USB-Sticks™ (S. 15) veranschaulicht abgefragt. Geben Sie das Passwort
ein, um auf das verschliisselte Medium zuzugreifen.

Abbildung 1.7 Automatische Erkennung eines verschliisselten USB-Sticks

Generic USB Fash Disk
: ./) (Idevisdb1) is an encrypted storage
device.

Please enter the password to decrypt
the storage device.

Password: |*='='=~=~=~=~1 ]

Informationen zum Verschliisseln von Wechselmedien finden Sie unter Abschnitt 42.1.4,
»Encrypting the Content of Removable Media“ (Kapitel 42, Encrypting Partitions and
Files, 1Deployment Guide).

Prozedur 1.1 Konfigurieren der Handhabung von Wechselmedien

Im Dialogfeld fiir die automatische Erkennung koénnen Sie zudem konfigurieren, wie
unterschiedliche Typen von Wechselmedien in KDE gehandhabt werden sollen. Wenn
ein von Ihnen héufig verwendetes Medium immer Fotos enthdlt, konnen Sie es so
konfigurieren, dass automatisch ein Bild-Viewer gedffnet wird:

1 Klicken Sie im Dialogfeld fiir die automatische Erkennung auf Konfigurieren.

2 Darauthin wird ein Dialogfeld fiir die Konfiguration eingeblendet, das eine Liste
mit verfiigbaren Vorgdngen enthilt.

3 Kilicken Sie auf die Dropdown-Liste Medientypen und wihlen Sie den Medium-
Typ aus, fiir den ein bestimmter Vorgang konfiguriert werden soll. Die Liste der
verfligbaren Vorginge enthilt in diesem Fall nur Vorgédnge, die fiir den ausge-
wiahlten Medium-Typ relevant sind.

4 Wihlen Sie den anzuwendenden Vorgang aus und klicken Sie dann auf Toggle
as Auto Action (Automatische Aktion).

Einfihrung in den KDE-Desktop
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Abbildung 1.8 KDE-Konfigurationsdialogfeld fiir Wechselmedien
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5 Aktivieren Sie den Karteireiter Erweitert und vergewissern Sie sich, dass das
Kontrollkdstchen Enable medium application autostart after mount (Autostart
der Medienanwendung nach dem Einhdngen aktivieren) aktiviert ist.

6 Mit OK werden die Anderungen iibernommen und das Dialogfeld fiir die Konfi-
guration wird geschlossen. Ab diesem Zeitpunkt wird jedes Mal, wenn ein
Medium dieses Typs eingelegt/eingesetzt wird, automatisch der konfigurierte
Vorgang ausgefiihrt und das Dialogfeld fiir die automatische Erkennung wird
nicht mehr angezeigt.

Prozedur 1.2 Wiederherstellen der Standardoptionen fiir die Handhabung von
Medien

Wenn Sie den einem Medium-Typ zugewiesenen Vorgang zuriicksetzen und die
Standardoptionen wiederherstellen mochten, gehen Sie wie folgt vor:

1 Rufen Sie das KDE Control Center {iber das Hauptmenii auf; wahlen Sie hierzu
die Option Personal Settings (Personliche Einstellungen).

2 Klicken Sie in der Navigationsleiste auf der linken Seite auf Angeschlossene
Gerdte > Speichermedium. Das Dialogfeld fiir die Konfiguration wird auf der
rechten Seiten angezeigt.
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3 Klicken Sie auf Standard und Apply (Ubernehmen). Wenn Sie das néichste Mal
ein Medium einlegen/einsetzen, wird das Dialogfeld fiir die automatische
Erkennung wieder angezeigt und Sie konnen auswahlen, wie mit dem Medium

verfahren werden soll.

1.3.3 Zugriff auf Wechselmedien

In KDE kann jederzeit auf unterschiedliche Weise auf Wechselmedien zugegriffen
werden. Wenn Sie auf den Desktops auf Mein Computer klicken, wird die Ansicht
gedffnet, die hier angegeben ist: Abbildung 1.9, ,,Mein Computer® (S. 17).

Abbildung 1.9 Mein Computer
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Suche nach Datentragerinformation...

Wenn Sie Konqueror als Dateiverarbeitungsprogramm starten (siehe Abschnitt 1.4,
,, Verwalten von Ordnern und Dateien mit Konqueror* (S. 19)) und im Startfenster auf
Speichermedium klicken bzw. in der Adressleiste media: / eingeben, werden die
Speichergerite in Konqueror angezeigt (siehe Abbildung 1.10, ,,Anzeigen von Medien

in Konqueror* (S. 18)).
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Abbildung 1.10 Anzeigen von Medien in Konqueror
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Mit Konqueror konnen auch Namen fiir Wechselmedien, wie USB-Sticks, vergeben
werden. Klicken Sie in Konqueror mit der rechten Maustaste auf den USB-Stick und
wihlen Sie die Option Properties (Eigenschaften) aus. Geben Sie auf dem Karteireiter
Allgemein den Namen in das dafiir vorgesehene Feld ein und klicken Sie dann auf OK.
Wenn der Stick das ndchste Mal eingesetzt wird, wird in Konqueror der Name des
Sticks angezeigt.

Ein kleiner griiner Pfeil weist darauf hin, dass das Medium eingehdngt wurde (also in
Ihr Dateisystem integriert wurde; dieser Vorgang ist fiir den Zugriff auf die Daten auf
dem Medium erforderlich). In SUSE Linux Enterprise miissen Sie sich im Regelfall
nicht mit dem Einhdngen von Wechselmedien befassen, da dieser Vorgang standardmi-
Big automatisch ausgefiihrt wird.

ANMERKUNG: Sicheres Enthehmen von Medien

Wenn Sie ein Medium aus lhrem Computer entnehmen bzw. davon trennen
mochten, vergewissern Sie sich, dass derzeit keine Anwendung und kein
Benutzer auf die Daten auf dem Medium zugreift. Anderenfalls droht Datenver-
lust. Gehen Sie zum sicheren Entnehmen des Mediums wie folgt vor:
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1. Rufen Sie eine Ansicht auf, in der samtliche Wechselmedien angezeigt
werden.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das zu entnehmende Medium
und wahlen Sie dann Sicher entfernen bzw. Auswerfen. Mit Sicher entfernen
wird das Medium ausgehadngt und Sie kénnen es im Anschluss von Ihrem
Computer trennen. Bei Auswahl von Auswerfen 6ffnet sich das CD- bzw.
DVD-Laufwerk lhres Computers automatisch.

1.3.4 Verwalten des Papierkorbs

Der Papierkorb ist ein Verzeichnis fiir Dateien, die zum Lschen markiert sind. Um
Objekte in den Papierkorb zu verschieben, ziehen Sie deren Symbole mit gedriickter
linker Maustaste aus dem Dateimanager oder vom Desktop auf das Papierkorbsymbol.
Lassen Sie die Maustaste dort los, um die Objekte abzulegen. Alternativ klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf ein Symbol und wéhlen Sie im Kontextmenii den Befehl
Move to Trash (In Papierkorb verschieben) aus. Um den Inhalt des Papierkorbs anzu-
zeigen, klicken Sie auf dessen Symbol. Bei Bedarf konnen Sie die Elemente aus dem
Papierkorb auch wiederherstellen.

Dateien, die Sie mit dem Befehl Ldschen entfernen, werden nicht in den Papierkorb
verschoben, sondern unwiederbringlich geloscht. Wenn Sie auch die Dateien im
Papierkorb endgiiltig 16schen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Papierkorbsymbol und wihlen Sie Empty Trash Bin (Papierkorb leeren) aus.

1.4 Verwalten von Ordnern und
Dateien mit Konqueror

Konqueror ist Webbrowser, Datei-Manager sowie Dokumenten- und Bildbetrachter in
einem. In den nachfolgenden Abschnitten wird beschrieben, wie Konqueror fiir die
Dateiverwaltung verwendet wird. Informationen zur Verwendung von Konqueror als
Webbrowser finden Sie in Kapitel 14, Internetsuche mit Kongueror (S. 239).
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Zum Starten von Konqueror als Datei-Manager klicken Sie auf das Haussymbol in der
Kontrollleiste. Zunédchst wird in Konqueror der Inhalt Ihres Home-Verzeichnisses
angezeigt.

Abbildung 1.11 Der Dateimanager Konqueror
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Das Dateimanager-Fenster von Konqueror besteht aus den folgenden Komponenten:

Meniileiste
Uber die Meniileiste rufen Sie Funktionen auf, wie Kopieren, Verschieben oder
Loschen von Dateien, Wechseln der Ansicht, Starten weiterer Tools, Andern der
Einstellungen und Aufrufen der Hilfe.

Symbolleiste
Die Werkzeugleiste beschleunigt den Zugriff auf hdufig verwendete Funktionen,
die auch tiber das Menii aufgerufen werden konnen. Wenn sich der Mauszeiger
einen Augenblick iiber einem Symbol befindet, wird eine kurze Beschreibung des
Symbols angezeigt. Auf der rechten Seite der Werkzeugleiste befindet sich das
Konqueror-Symbol. Dieses animierte Symbol bewegt sich, so lange ein Verzeichnis
oder eine Webseite geladen ist.

Adressleiste

Aus der Adressleiste geht der aktuelle Datei- oder Verzeichnispfad des Dateisystems
hervor. Sie konnen den Pfad eines Verzeichnisses direkt eingeben oder im Anzei-

20 KDE-Benutzerhandbuch



gefeld auf das gewiinschte Verzeichnis klicken. Zum Leeren der Adressleiste klicken
Sie auf das schwarze Symbol mit dem weiflen X links neben der Adressleiste.
Driicken Sie nach der Eingabe einer Adresse Eingabetaste oder klicken Sie rechts
neben dem Eingabefeld auf die Schaltfliche Go (Gehe zu).

Im Gegensatz zu einem Windows-Betriebssystem verwendet Linux keine Lauf-
werksbuchstaben. Unter Windows wiirden Sie das Diskettenlaufwerk mit A: \
bezeichnen; die Windows-Systemdaten befinden sich unter C : \ usw. Unter Linux
befinden sich alle Dateien und Verzeichnisse in einer baumartigen Struktur. Das
Verzeichnis der hochsten Ebene wird als Dateisystem-root bezeichnet oder einfach
als /. Von hier aus kann auf alle anderen Verzeichnisse zugegriffen werden.
Nachfolgend finden Sie eine kurze Beschreibung der wichtigsten Verzeichnisse
eines Linux-Dateisystems:

Unter /home befinden sich die privaten Daten aller Benutzer, die ein Konto auf
Threm System haben. Die Dateien, die hier gespeichert sind, konnen nur durch den
Besitzer oder den Systemadministrator gedndert werden. Hier befindet sich z. B.
das Email-Verzeichnis.

ANMERKUNG: Home-Verzeichnis in einer Netzwerkumgebung

Wenn Sie in einer Netzwerkumgebung arbeiten, muss es sich bei Ihrem
Home-Verzeichnis nicht unbedingt um das Verzeichnis /home handeln,
sondern es kann auch ein beliebiges anderes Verzeichnis im Dateisystem
sein.

Unter /media sind beliebige Laufwerktypen gespeichert, mit Ausnahme der
Festplatte Ihres Systems. Die USB-Festplatte wird unter /medi a angezeigt, sobald
sie angeschlossen ist. Dies gilt auch fiir die Digitalkamera (sofern sie USB verwen-
det) und das DVD- oder CD-Laufwerk.

Im Verzeichnis /usr/share/doc finden Sie verschiedene Dokumentationen
zum Linux-System und den installierten Paketen. Im Unterverzeichnis manual
finden Sie eine digitale Kopie dieses Handbuchs sowie weitere Handbiicher und
die Versionshinweise der installierten Version Ihres Linux-Systems. Im Verzeichnis
Pakete befindet sich die Dokumentation, die Teil Ihrer Software-Pakete ist.

Das Verzeichnis /windows existiert nur, wenn auf [hrem System neben Linux
auch Microsoft Windows installiert ist. In diesem Verzeichnis befinden sich die
Microsoft Windows-Daten.
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Weitere Informationen {iber das Linux-Dateisystem und eine umfassende Liste der
Verzeichnisse finden Sie in Abschnitt 15.1.2, ,,Linux Directory Structure® (Kapi-
tel 15, Working with the Shell, tDeployment Guide).

Navigationsbereich
Den Navigationsbereich kénnen Sie mit F9 ein- und ausblenden. Hier wird Thr
Dateisystem in einer Baumstruktur angezeigt. Uber die Symbole der Registerkarten
auf der linken Seite des Navigationsbereichs legen Sie fest, welcher Inhalt angezeigt
wird. Wenn sich der Mauszeiger einen Augenblick {iber einem Symbol befindet,
wird eine kurze Beschreibung des Symbols angezeigt. Das Dateisystem kann bei-
spielsweise als Baumstruktur ausgehend vom root-Verzeichnis oder von Threm
Home-Verzeichnis angezeigt werden.

Anzeigefeld
Im Anzeigefeld wird der Inhalt des ausgewihlten Verzeichnisses bzw. der ausge-
wihlten Datei angezeigt. Den Ansichtsmodus des Anzeigefelds konnen Sie im
Menii View (Ansicht) dndern. Zur Auswahl stehen Icon View (Symbolansicht),
Tree View (Baumansicht) oder Detailed List View (Detaillierte Listenansicht).
Wenn Sie auf eine Datei klicken, zeigt Konqueror eine Vorschau des Dateiinhalts
an oder 1ddt die Datei zur Bearbeitung in der zugehorigen Anwendung. Wenn sich
der Mauszeiger einen Augenblick iiber der Datei befindet, wird in Konqueror eine
QuickInfo zu der Datei angezeigt, aus der beispielsweise Eigentiimer, Berechtigun-
gen und letztes Anderungsdatum hervorgehen.

Standardmifig werden in Konqueror keine verborgenen Dateien angezeigt. Hierbei
handelt es sich hiufig um Systemdateien, die {iblicherweise weder angezeigt noch
bearbeitet werden miissen. Unter Linux werden verborgene Dateien durch einen
vorangestellten Punkt gekennzeichnet. Mit View (Ansicht) > Show Hidden Files
(Versteckte Dateien anzeigen) konnen Sie zwischen dem Einblenden und Ausblen-
den verborgender Dateien umschalten.

1.4.1 Kopieren, Verschieben und L6éschen
von Dateien

Fiir Aktionen wie das Kopieren, Verschieben oder Loschen von Dateien benétigen Sie
die entsprechenden Berechtigungen fiir die beteiligten Ordner und Dateien. Weitere
Informationen zum Andern von Zugriffsberechtigungen finden Sie hier: Abschnitt 1.4.3,
»Andern von Zugriffsberechtigungen (S. 24).
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TIPP: Auswidhlen von Objekten in Konqueror

Durch das Klicken auf eine Datei oder einen Ordner in Konqueror wird direkt
eine Aktion gestartet: Eine Vorschau der Datei wird angezeigt oder der Ordner
wird geoffnet. Falls Sie bisher mit Microsoft Windows gearbeitet haben, mag
Ihnen dieses Verhalten ungewdhnlich erscheinen. Mochten Sie in Konqueror
eine oder mehrere Dateien auswahlen, ohne dass eine Aktion ausgefiihrt wird,
so miissen Sie die Objekte mit gedriickter Strg-Taste anklicken. Sie kénnen
diese Mauseinstellungen aber auch im KDE Control Center dandern (siehe
Angeschlossene Gerdte (S. 56)).

Zum Kopieren oder Verschieben einer Datei oder eines Ordners fiihren Sie die folgenden
Schritte aus:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt und wéhlen Sie im Kon-
textmenii die Option Kopieren oder Ausschneiden aus. Das Objekt verbleibt in
der Zwischenablage.

2 Begeben Sie sich zu dem Zielordner, unter dem das Objekt eingefiigt werden
soll. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Zielordner und wihlen Sie
Paste (Einfiigen) aus. Das Objekt wird in diesen Ordner kopiert oder verschoben.

Am schnellsten fithren Sie jedoch Aktionen wie Kopieren und Verschieben mit Drag
& Drop aus. Objekte lassen sich z. B. problemlos von einem Fenster in ein anderes
verschieben, indem Sie sie mit gedriickter Maustaste dorthin ziehen. Beim Ablegen der
Objekte brauchen Sie nur noch anzugeben, ob die Objekte verschoben oder kopiert
werden sollen.

Zum Loschen einer Datei oder eines Ordners fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

+ Wihlen Sie das Objekt aus und driicken Sie Entf oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Objekt und wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl Move fo
Trash (In Papierkorb verschieben) aus. Das Objekt wird in den Papierkorb verscho-
ben. Bei Bedarf konnen Sie Dateien und Ordner aus dem Papierkorb wiederherstellen
oder den Inhalt des Papierkorbs endgiiltig 16schen. Siehe auch Abschnitt 1.3.4,

,» Verwalten des Papierkorbs® (S. 19).

» Wenn Sie ein Objekt unwiederbringlich 16schen mochten, wéhlen Sie Edit (Bear-

beiten) > Delete (LOschen) aus oder driicken Sie Umschalttaste + Entf. Wenn Sie
dem Kontextmenii den Eintrag Delete (Loschen) hinzufiigen mdchten, konfigurieren
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Sie das entsprechende Verhalten in Konqueror, indem Sie auf Settings (Einstellun-
gen) > Configure Konqueror (Konqueror konfigurieren) > Behavior (Verhalten)
klicken und das entsprechende Kontrollkédstchen aktivieren.

1.4.2 Einen neuen Ordner erstellen

Zum Erstellen eines neuen Ordners in Konqueror gehen Sie wie folgt vor:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner, in dem Sie den neuen
Ordner erstellen mochten.

2 Wihlen Sie Ordner erstellen aus.

3 Geben Sie im Dialogfeld New Folder (Neuer Ordner) einen Namen fiir den
neuen Ordner ein und klicken Sie auf OK.

1.4.3 Andern von Zugriffsberechtigungen

Da Linux ein Mehrbenutzersystem ist, ist jede Datei in einem Linux-Dateisystem einem
Benutzer oder einer Gruppe zughorig. Alle Benutzer (einschlieSlich des Superusers)
haben ihr eigenes Home-Verzeichnis, in dem private Daten, wie Dokumente, Lesezeichen
oder E-Mails, gespeichert werden. Der Schreibzugriff auf diese Home-Verzeichnisse
ist standardmiBig strikt auf den jeweiligen Eigentiimer beschrankt. Als Eigentiimer
einer Datei bzw. eines Verzeichnisses kdnnen Sie die Zugriffsberechtigungen fiir Thre
Dateien dndern. Sie kdnnen beispielsweise andere Benutzer daran hindern, auf Dateien
mit vertraulichen Daten zuzugreifen. Andererseits konnen Sie anderen Benutzern im
Bedarfsfall Schreib-, Lese- und Ausfiihrrechte fiir bestimmte Dateien in Ihrem Besitz
erteilen.

Traditionell sind fiir jedes Dateiobjekt unter Linux drei Berechtigungsgruppen definiert.
Diese Gruppen enthalten die Berechtigungen zum Lesen (r), Schreiben (w) und Aus-
fiihren (x) fiir den Eigentiimer der Datei, die Gruppe und andere Benutzer. Weitere
Informationen zum Benutzerkonzept von Linux finden Sie hier: Abschnitt 15.2, ,,Users
and Access Permissions® (Kapitel 15, Working with the Shell, 1 Deployment Guide).
Anstatt auf die "traditionelle" Weise der Anderung von Zugriffsberechtigungen in einer
Shell kann auch die grafische Bedienoberflache von Konqueror zu diesem Zweck ver-
wendet werden.
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Wihlen Sie zum Festlegen von Berechtigungen fiir eine Datei unter folgenden Optionen
in Konqueror:

Forbidden (Verboten)
Benutzer sehen den Dateinamen im Dateisystem, konnen die Datei aber nicht 6ffnen
und lesen.

Can Read (Leseberechtigung)
Benutzer kdnnen die Datei 6ffnen und lesen, sie jedoch nicht dndern.

Can Read & Write (Lese-/Schreibberechtigung)
Benutzer konnen die Datei 6ffnen, lesen und dndern.

Zum Festlegen von Berechtigungen fiir einen Ordner stehen in Konqueror folgende
Optionen zur Wahl:

Forbidden (Verboten)
Benutzer sehen den Ordnernamen im Dateisystem, kénnen den Ordner jedoch nicht
offnen.

Can View Content (Kann Inhalte anzeigen)
Benutzer konnen den Ordnerinhalt anzeigen.

Can View & Modify Content (Kann Inhalte anzeigen und bearbeiten)
Benutzer konnen den Ordnerinhalt anzeigen und neue Dateien bzw. Unterordner
erstellen.

So dndern Sie Zugriffsberechtigungen:

1 Offnen Sie Konqueror und wihlen Sie die Datei bzw. den Ordner aus, fiir den
die Zugriffsberechtigungen gedndert werden sollen.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei und wihlen Sie Eigenschaften.
Darauthin wird ein neues Dialogfeld ge6ffnet.

3 Klicken Sie auf den Karteireiter Berechtigungen. Im unteren Bereich werden
Informationen zum Eigentiimer der Datei bzw. des Ordners angezeigt. Im oberen
Bereich werden die aktuellen Zugriffsberechtigungen angegeben.

4 Wihlen Sie in den Listen von Eigentiimer, Gruppe und Others (Sonstige) die
Berechtigungen aus, die fiir die Datei bzw. den Ordner festgelegt werden sollen.
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5 Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

In Konqueror stehen neben dem traditionellen Berechtigungskonzept fiir Dateisystem-
objekte auch Access Control Lists (Listen fiir Zugriffskontrolle, ACLs) zur Verfiigung.
Mit ACLs konnen Berechtigungen flexibler als mit dem traditionellen Berechtigungs-
konzept definiert werden. Sie ermdglichen es, einzelnen Benutzern oder Gruppen, bei
denen es sich nicht um den urspriinglichen Eigentlimer oder die urspriingliche Eigentii-
mergruppe handelt, Berechtigungen zuzuweisen. Ausfiihrlichere Informationen zu

ACLs finden Sie hier: Kapitel 13, Access Control Lists in Linux (1 Deployment Guide).

Gehen Sie wie folgt vor, um bestimmten Benutzern oder Gruppen Zugriffsberechti-
gungen fiir eine Datei oder einen Ordner zu erteilen:

1 Offnen Sie Konqueror und wihlen Sie die Datei bzw. den Ordner aus, fiir den
die Zugriffsberechtigungen gedndert werden sollen.

2 Offnen Sie das Dialogfeld Eigenschaften der Datei bzw. des Ordners und klicken
Sie dann auf den Karteireiter Berechtigungen.

3 Klicken Sie auf Erweiterte Berechtigungen. Aus dem nachfolgenden Dialogfeld
gehen die aktuellen Berechtigungen fiir das Objekt hervor.

Z htigungen

Spezialattribut
BenutzerD (UID) setzen
GruppenD (GID) setzen
Sticky

T Name r w x Effekiv || Entrag hinzufigen

Owner VY Y
EOwning Group 4 VX
v

1 <

#_Abbrechen

4 Klicken Sie auf Eintrag hinzufiigen.
5 Wenn Sie einem bestimmten Benutzer die Zugriffsberechtigung fiir eine Datei

oder einen Ordner erteilen mdchten, klicken Sie auf Benannter Benutzer und
wihlen Sie dann einen Benutzer in der Liste aus.
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Wenn Sie einer bestimmten Gruppe die Zugriffsberechtigung fiir eine Datei oder
einen Ordner erteilen mochten, klicken Sie auf Benannte Gruppe und wéhlen
Sie dann eine Gruppe in der Liste aus.

Im Dialogfeld Erweiterte Berechtigungen wird der hinzugefiigte Benutzer bzw.
die hinzugefligte Gruppe in der Liste mit den aktuellen Berechtigungen angezeigt.
Das griine Hékchen in der Spalte 7, w und x gibt an, dass der Benutzer {iber Lese-
, Schreib- und Ausfiihrberechtigungen fiir die Datei bzw. den Ordner verfiigt.

rZ htigungen

Spezialaftribut
BenutzerD (UID) setzen
Gruppen-D (GID) setzen
Sticky

TP Name r w x Effektv || Einrag hinzufigen

Owner YV v wx
T L A Eintrag bearbeiten
= Others v - Eintrag entfemen
1\Mask Vv v

Named User [Tux w7 v "

fiD
3 Abbrechen

Sie kdnnen die Zugriffsrechte fiir den Benutzer dndern, indem Sie auf die entspre-
chenden Hdkchen fiir diesen Benutzer in der Spalte r, w bzw. x klicken.

Wenn samtliche Berechtigungen gemif Ihren Vorstellungen festgelegt wurden,
klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlief3en.

Mit OK werden die Anderungen iibernommen und das Dialogfeld Eigenschaften
wird geschlossen.

1.4.4 Andern von Dateizuordnungen

In Konqueror kdnnen Sie selbst festlegen, in welchen Anwendungen bestimmte Datei-
typen geodffnet werden.
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Abbildung 1.12 Konfigurieren der Dateizuordnungen in Konqueror
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1 Klicken Sie in Konqueror auf Settings (Einstellungen) > Configure Konqueror

(Konqueror konfigurieren) > File Associations (Dateizuordnungen,).

Wenn Sie eine bestimmte Dateinamenserweiterung suchen, geben Sie die
Erweiterung im Feld Find Filename Pattern (Dateinamensmuster suchen) ein.
In der Liste werden dann nur Dateitypen mit {ibereinstimmendem Dateinamens-
muster angezeigt. Mochten Sie z. B. die Anwendung dndern, in der *.png-
Dateien gedfthet werden, dann geben Sie im Feld Find Filename Pattern
(Dateinamensmuster suchen) die Erweiterung png ein.

Klicken Sie in der Liste Known Types (Bekannte Typen) auf den Dateityp, dessen
Einstellungsdialogfeld Sie fiir diese Erweiterung 6ffnen mochten. In diesem
Dialogfeld konnen Sie das Symbol, die Dateinamensmuster, die Beschreibung
und die Reihenfolge der Anwendungen dndern.

Falls Thre Anwendung nicht aufgefiihrt ist, klicken Sie im Bereich Application
Preference Order (Bevorzugte Reihenfolge der Anwendungen) auf Hinzufiigen
und geben Sie anschlieBend den entsprechenden Befehl ein.

Wenn Sie die Reihenfolge der Listeneintrdge dandern mochten, klicken Sie auf
eine Anwendung und teilen Sie ihr mit Move Up (Nach oben) oder Move Down
(Nach unten) eine hohere oder niedrigere Prioritit zu. Standardméfig wird die
an oberster Stelle der Liste genannte Anwendung gedffnet, wenn Sie in Konqueror
auf eine Datei dieses Dateityps klicken.

KDE-Benutzerhandbuch



4 Wenn der benétigte Dateityp nicht in der Liste Known Types (Bekannte Typen)
aufgefiihrt ist, klicken Sie auf Hinzufiigen, um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem
Sie eine Gruppe auswahlen und den Namen des Dateityps eingeben konnen. Die
Gruppe bestimmt den iibergeordneten Typ der Datei, zum Beispiel Audio, Bild,
Text oder Video. In der Regel lassen sich alle Dateitypen in eine dieser Klassifi-
zierungen einteilen.

4a Klicken Sie auf OKund geben Sie anschlieend die zugehérigen Dateinamen-
serweiterungen ein.

4b Geben Sie im Textfeld eine Beschreibung ein und wihlen Sie die Anwendung
aus, die diesem Dateityp zugewiesen werden soll.

5 Klicken Sie auf OK.

1.4.5 Speichern von Ansichtsprofilen

Sie konnen die Ansicht bestimmter Ordner voriibergehend dndern, indem Sie im Menii
Ansicht einen anderen Ansichtsmodus auswihlen. Wenn diese Anderungen auf alle
Ordner angewendet werden sollen, kdnnen Sie Thre Optionen in einem Ansichtsprofil
speichern. Andern Sie hierzu die Ansicht gemaB Thren Vorstellungen und klicken Sie
dann auf Settings (Einstellungen) > Configure View Profiles (Ansichtsprofile konfigu-
rieren). Geben Sie einen Namen fiir das zu speichernde Profil ein und klicken Sie auf
Speichern. Die Ansicht wird fiir simtliche Ordner gedndert und in diesem Profil
gespeichert. Nun kann dieses Profil jederzeit iiber Settings (Einstellungen) > Load View
Profile (Ansichtsprofile laden) geladen werden . Konqueror enthilt standardméafig
mehrere Ansichtsprofile fiir unterschiedliche Aufgaben. Sie kdnnen auch eines dieser
Profile als Vorlage verwenden und es gemaf3 Thren Anforderungen &dndern.

1.4.6 Zugreifen auf Digitalkameras mit
Konqueror

Mit Konqueror konnen Sie auch auf Ihre Digitalkamera zugreifen. Schlielen Sie die
Kamera am USB-Port an. Auf dem Desktop sollte ein Symbol angezeigt werden. Klicken
Sie auf dieses Symbol, um die Kamera in Konqueror zu 6ffnen. Alternativ kann auf
die Kamera durch Eingabe der URL camera: / in Konqueror zugegriffen werden.
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Navigieren Sie durch die Verzeichnisstruktur der Kamera, bis die Dateien angezeigt
werden. Kopieren Sie die gewiinschten Dateien mit den iiblichen Dateiverwaltungsfunk-
tionen von Konqueror.

1.4.7 Anzeigen von Bildern mit Konqueror

Sie konnen Konqueror problemlos als Bildbetrachter verwenden. Einen schnellen und
bequemen Uberblick iiber alle Bilder in einem Verzeichnis erhalten Sie, wenn Sie das
gewlinschte Verzeichnis auswihlen und dann auf das Symbol Bilderansicht in der

Symbolleiste klicken. Konqueror generiert Miniaturbilder und zeigt sie im linken

Fensterbereich an. Klicken Sie auf ein Miniaturbild, um das Bild auf der rechten Seite
des Fensters in voller Grofie anzuzeigen. In der Symbolleiste wird eine Reihe weiterer
Symbole angezeigt, mit denen Sie vor- und zuriicknavigieren, die Bildansicht vergrof3ern
bzw. die Bilder drehen oder eine Diashow erstellen konnen. Um zur ,,normalen“ Ansicht
zurlickzuwechseln, klicken Sie in der Symbolleiste auf Symbolansicht bzw. Baumansicht.

Neben dieser Funktion konnen Sie auflerdem Bildergalerien erstellen, in denen die
Bilder wie in einem Album angezeigt werden. Offnen Sie das gewiinschte Bildverzeich-
nis in Konqueror und klicken Sie auf 7ools (Werkzeuge) > Create Image Gallery (Bil-
dergalerie erstellen). Es wird ein Dialogfeld getdftnet, in dem Sie die Farben fiir Hinter-
und Vordergrund, den Seitentitel, den Speicherort fiir die Galerie und andere Einstel-
lungen angeben kdnnen. Klicken Sie auf OK, um den Vorgang zu starten. Standardmafig
wird eine Datei mit dem Namen index.html erstellt. Wenn Sie in Konqueror auf
diese Datei klicken, werden geordnete Miniaturansichten der Bilder angezeigt. Klicken
Sie auf ein Bild, um es in voller Grof3e anzuzeigen.
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Abbildung 1.13 Erstellen einer Bildergalerie mit Konqueror
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Zur Anzeige von Bildern kdnnen Sie auch Gwenview verwenden. Driicken Sie zum
Starten von Gwenview die Taste Alt + F2 und geben Sie gwenview ein. Weitere
Informationen zu Gwenview finden Sie in der zugehdrigen Online-Hilfe.

Zum Herunterladen und Bearbeiten von Fotos von Digitalkameras kénnen Sie DigiKam
verwenden (wie in Kapitel 19, Verwalten Ihrer digitalen Bildsammlung (S. 291)
beschrieben).

1.5 Zugriff auf Netzwerkressourcen

Von Ihrem Desktop konnen Sie auf Dateien und Verzeichnisse oder bestimmte Dienste
auf entfernten Hosts zugreifen. Aulerdem konnen Sie Thre eigenen Dateien und Ver-
zeichnisse fiir andere Benutzer im Netzwerk freigeben. SUSE Linux Enterprise bietet
verschiedene Mdglichkeiten fiir den Zugriff und die Erstellung von freigegebenen
Netzwerkressourcen. Falls die Netzwerkstruktur und -Konfiguration Ihres Computers
es erlauben, kdnnen Sie Thr Netzwerk einfach nach freigegebenen Ressourcen und
Diensten mit dem Dateimanager Konqueror durchsuchen.

Klicken Sie dazu auf das Desktop-Symbol Network Browsing (Network-Browser) oder
starten Sie Konqueror und geben Sie dort in der Adressleiste remote : / ein. Im Datei-
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Manager-Fenster werden nun die fiir Sie zuginglichen Netzwerkressourcentypen
angezeigt. Klicken Sie auf einen Netzwerkressourcentyp und danach auf die
gewiinschte Netzwerkfreigabe. Eventuell miissen Sie sich bei der Ressource durch
Angabe Thres Benutzernamens und Passworts authentifizieren.

Abbildung 1.14 Arbeitsgruppen in einem Windows-Netzwerk
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Weitere Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 9, Zugriff auf Netzwerkressourcen
(S. 181).

1.6 Suchen von Daten auf lhrem
Computer bzw. in lhrem
Dateisystem

KDE bietet mehr als eine Anwendung zur Datensuche auf IThrem Computer oder im
Dateisystem. Mit Kerry konnen Sie Ihren personlichen Informationsspeicher (in der
Regel Thren Home-Ordner) nach Dokumenten, E-Mails, Web-History, IM-/ITC-Kon-
versationen, Quellcodes, Bildern, Musikdateien, Anwendungen und vielem mehr
durchsuchen. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 11, Suchvorgdnge
mit Kerry (S. 211).
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Fiir die Dateiensuche auf Threm Computer bzw. in Ihrem Dateisystem konnen Sie in
KFind verschiedene Suchkriterien eingeben, wie Dateiinhalt, Datum, Eigentiimer oder
Dateigrofle. Zum Starten dieser Anwendung wéhlen Sie im Hauptmentii Application
(Anwendungen) > Find Files/Folders (Dateien/Ordner suchen) aus oder driicken Sie
Alt + F2 und geben Sie kfind ein.

Abbildung 1.15 Suchen von Dateien mit KFind
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amertad | it | Egenschain
Name |f* -
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1.6.1 Suchen von Dateien

Wenn Sie Dateien mit bestimmten Dateinamen suchen, fithren Sie die folgenden
Schritte aus:

1 Starten Sie KFind tiber das Hauptmenii oder die Kommandozeile.
2 Klicken Sie auf die Registerkarte Name/Location (Name/Pfad).

3 Geben Sie den Namen der Datei im Textfeld Named (Name) ein. Fiir den
Dateinamen koénnen Sie die folgenden Platzhalter verwenden:

Sternchen
Der Stern (*) steht fiir eine beliebige Anzahl an Zeichen (auch gar kein Zei-
chen). Wenn Sie z. B. nach mar c* suchen, werden sowohl die Dateien marc
und marc.png als auch die Datei marc_darf das nicht lesen.kwd gefunden.
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Suchen Sie hingegen nach mar* kwd, werden die Dateien marktanalyse.kwd
und marc_darf das_nicht_lesen.kwd gefunden.

Fragezeichen
Das Fragezeichen (?) steht fiir ein einziges Zeichen. Wenn Sie z. B. nach
mar ? suchen, wird marc gefunden. Geben Sie hingegen mar c? ein, werden
weder marc noch marc.png gefunden. Innerhalb eines Suchbegriffs kénnen
Sie beliebig viele Fragezeichen einfiigen. Es werden immer Dateinamen mit
exakt der gleichen Zeichenzahl gesucht.

Die beiden Platzhalterzeichen konnen Sie auch kombinieren.

4 Geben Sie den zu durchsuchenden Ordner in Look In (Suchen in) an oder klicken
Sie auf Browse (Durchsuchen), um den Ordner in einem Dialogfeld auszuwahlen.
Wihlen Sie Include Subfolders (Unterordner einschlieBen) aus, wenn auch die
Unterordner des ausgewéhlten Ordners durchsucht werden sollen.

5 Driicken Sie Eingabetaste oder klicken Sie auf Find (Suchen).

1.6.2 Ausfiihren einer erweiterten
Dateiensuche

Mit zusétzlichen Suchkriterien kdnnen Sie die Suche prézisieren. Sie kdnnen z. B.
Dateien suchen, die einen bestimmten Text enthalten:

1 Starten Sie KFind tiber das Hauptmenii oder die Kommandozeile.
2 Klicken Sie auf die Registerkarte Name/Location (Name/Pfad).
3 Geben Sie den Namen der Datei im Textfeld Named (Name) ein.

4 Geben Sie den zu durchsuchenden Ordner in Suchen in an oder klicken Sie auf
Durchsuchen, um den Ordner ausfindig zu machen.

5 Klicken Sie auf die Registerkarte Contents (Inhalt).

6 Geben Sie im Feld Dateityp den Dateityp der gesuchten Datei an.
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7 Geben Sie im Feld Containing Text (Enthilt folgenden Text) das Wort oder den
Satzteil ein, das bzw. der in der gesuchten Datei enthalten sein soll.

8 Klicken Sie auf die Registerkarte Eigenschaften, wenn Sie weitere Optionen
angeben mochten. Wenn sich der Mauszeiger einen Augenblick {iber einer
Option oder einem Feld befindet, wird eine kurze Beschreibung zum betreffenden
Element angezeigt.

9 Klicken Sie auf Find (Suchen), um die Suche durchzufiihren.

Ausfiihrliche Informationen zu den einzelnen Suchoptionen finden Sie in der Online-
Hilfe von KFind.

Falls Sie fiir erweiterte Suchen Suchmuster oder regulire Ausdriicke verwenden
mochten, sollten Sie KRegExpEditor verwenden. Dieser Editor bietet Suchoptionen
auf Basis von reguldren Ausdriicken. KRegExpEditor befindet sich im Paket
kdeutils3-extra, das Sie mit YaST installieren konnen. Weitere Informationen
iiber Suchmuster und die Verwendung von Platzhaltern oder reguldren Ausdriicken
finden Sie in Abschnitt 15.1, ,,Getting Started with the Bash Shell“ (Kapitel 15, Working
with the Shell, tDeployment Guide).

1.7 Verschieben von Text zwischen
Anwendungen

Wenn Sie bislang mit Microsoft Windows gearbeitet haben, driicken Sie sicherlich
zundchst einmal die Tastaturkiirzel Strg + C und Strg + V, um Text in die Zwischenab-
lage zu kopieren und an anderer Stelle wieder einzufiigen. Diese Tastenkombinationen
funktionieren in Linux meist auch. Das Kopieren und Einfiligen von Text gestaltet sich
unter Linux sogar noch einfacher: Um den Text in die Zwischenablage zu kopieren,
markieren Sie die Textstelle einfach mit der Maus. Klicken Sie dann an die Stelle, an
die der Text kopiert werden soll. Danach klicken Sie mit der mittleren Maustaste (bzw.
bei einer Zweitastenmaus mit beiden Tasten gleichzeitig) auf die Stelle in der Zielan-
wendung, an der Sie den Text einfiigen mdchten.

Bei einigen Anwendungen funktioniert diese Methode nicht, wenn in der Zielanwendung
bereits Text markiert ist, da der in die Zwischenablage kopierte Text durch Text iiber-
schrieben wird, der in der aktuellen Anwendung markiert ist. In solchen Féllen ist die
KDE-Anwendung Klipper sehr niitzlich. Klipper ,,merkt sich“ die letzten Eintrdge der
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Zwischenablage. Klipper wird standardmdfig mit KDE geladen und verfiigt iiber ein
eigenes Symbol in der Kontrollleiste. Wenn Sie den aktuellen und friiheren Inhalt der
Zwischenablage anzeigen mochten, klicken Sie einfach auf das Klipper-Symbol. Der
neueste Eintrag befindet sich an erster Stelle der Liste und wird durch ein schwarzes
Hikchen als aktiv hervorgehoben. Bei gréfleren Textausschnitten enthilt das Menii nur
die erste Zeile des Textes.

Wenn Sie einen élteren Eintrag aus der Zwischenablage kopieren méchten, wéhlen Sie
ihn aus und klicken Sie mit der mittleren Maustaste auf die gewiinschte Stelle in der
Zielanwendung. Weitere Informationen zu Klipper finden Sie in der Online-Hilfe von
Klipper.

1.8 Browsen im Internet

Der Standard-Webbrowser in KDE ist Konqueror. Zum Starten von Konqueror klicken
Sie in der Kontrollleiste auf das Konqueror-Symbol oder driicken Sie Alt + F2 und
geben Sie konqueror ein. Informationen zur Verwendung von Konqueror als Web-
browser finden Sie in Kapitel 14, Internetsuche mit Konqueror (S. 239).

Statt Konqueror kénnen Sie auch Firefox, einen auf Mozilla basierenden Webbrowser,
verwenden. Firefox starten Sie {iber das Hauptmenii oder iiber die Tasten Alt + F2 und
die Eingabe von firefox. Wie in jedem Webbrowser kdnnen Sie die gewlinschte
Adresse in die Adressleiste am oberen Fensterrand eingeben und auf die Links einer
Seite klicken, um andere Seiten zu 6ffnen. Weitere Informationen zu Firefox erhalten
Sie in Kapitel 15, Browsen mit Firefox (S. 249).

1.9 E-Mail und Organizer

KMail ist ein E-Mail-Client, der E-Mail-Protokolle wie POP3 und IMAP unterstiitzt.
Das Programm unterstiitzt mehrere E-Mail-Konten, leistungsstarke Filter, PGP/GnuPG-
Datenschutz und Online-Anlagen. KMail starten Sie {iber das Hauptmenii oder tiber
die Tasten Alt + F2 und die Eingabe von kmail.

Kontact ist ein PIM-Tool (Personal Information Management), das bekannte Anwen-
dungen wie KMail, KOrganizer und KAddressBook in einem Programm zusammenfasst.
Dies erleichtert Ihnen den Zugriff auf E-Mail, Kalender, Adressbuch und andere PIM-
Funktionen. Zum Starten von Kontact driicken Sie Alt + F2 und geben Sie kontact
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ein. Ausfiihrliche Informationen zu Kontact finden Sie in Kapitel 4, Kontact: E-Mails
und Kalender (S. 115).

1.10 Offnen oder Erstellen von
Dokumenten mit OpenOffice.org

Die Office-Suite OpenOffice.org bietet einen umfassenden Satz an Office-Tools, der
u. a. ein Textverarbeitungsprogramm, eine Tabellenkalkulationsanwendung, ein Pro-
gramm zur Erstellung von Prédsentationen, ein Vektorgrafikprogramm und eine Daten-
bankanwendung enthilt. OpenOffice.org bietet den Vorteil, dass es fiir die meisten
Betriebssysteme angeboten wird, die Daten also auf verschiedenen Plattformen verwen-
det werden kénnen. Sie kdnnen die Dateien zum Beispiel in Microsoft Office 6ffnen
und bearbeiten und sie in das OpenOffice.org-Format zuriickspeichern.

Zum Starten von OpenOffice.org driicken Sie Alt + F2 und geben Sie OOo ein oder
klicken Sie auf das Office-Symbol auf dem Desktop.

Eine Einfiihrung in OpenOffice.org erhalten Sie in Kapitel 3, Die Office-Suite OpenOf-
fice.org (S. 75). Dariiber hinaus verfiigt jedes OpenOffice.org-Programm {iber eine
eigene Online-Hilfe.

1.11 Verwalten von Passwortern mit
KWallet Manager

Konnen Sie sich wirklich alle Passworter fiir geschiitzte Ressourcen merken, die fiir
Sie von Bedeutung sind? KWallet merkt sich die Passworter fiir Sie. Es sammelt alle
Passworter und speichert sie in einer verschliisselten Datei. Sie miissen sich nur das
Master-Passwort fiir KWallet merken. Damit 6ffnen Sie Thre digitale Brieftasche und
zeigen die darin enthaltenen Eintrige an. Sie kdnnen die Eintrdge durchsuchen, 16schen
und Eintrédge erstellen. Ein manueller Eintrag von Passwortern ist allerdings normaler-
weise gar nicht notwendig. KDE erkennt Ressourcen mit Authentifizierung und startet
KWallet dann automatisch.
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WICHTIG: Schiitzen Sie Ihr Passwort fiir KWallet

Ein vergessenes KWallet-Passwort kann nicht wiederhergestellt werden. Darliber
hinaus kann jeder Ihre digitale Brieftasche einsehen, der lhr Passwort kennt.

1.11.1 Starten von KWallet

Beim ersten Start von KWallet (beispielsweise wenn Sie auf eine Website zugreifen,
auf der ein Passwort fiir die Anmeldung verlangt wird) wird ein Dialogfeld mit dem
BegriiSungsbildschirm angezeigt. Wahlen Sie dort zwischen Basic setup (Standardkon-
figuration) — empfohlen — und Advanced setup (Erweiterte Konfiguration). Bei Basic
setup (Standardkonfiguration) kénnen Sie auf der folgenden Seite wihlen, ob Sie Thre
personlichen Daten in KWallet speichern mochten. Einige KDE-Anwendungen wie
Konqueror oder KMail kénnen auch Webformulardaten und Cookies in KWallet spei-
chern. Wihlen Sie zur Aktivierung von KWallet Yes, I wish to use the KDE wallet to
store my personal information (Ja, ich mochte KWallet verwenden, um meine person-
lichen Informationen zu speichern) und beenden Sie den Vorgang mit Finish (Beenden).

Wenn Sie sich fiir die erweiterte Konfiguration entschieden haben, wird zusditzlich eine
Seite mit Sicherheitseinstellungen angezeigt. Fiir die meisten Benutzer sind die Stan-
dardeinstellungen durchaus geeignet, erfahrene Benutzer konnen diese aber auch dndern.
Wenn Sie Automatically close idle wallets (Nicht verwendete Brieftaschen automatisch
schlieen) auswéhlen, wird die digitale Brieftasche nach einer gewissen Zeit der Inak-
tivitdt geschlossen. Wenn Sie Netzwerkpassworter von lokalen Passwortern trennen
mochten, wihlen Sie Store network passwords and local passwords in separate wallet
files (Netzwerkpassworter und lokale Passworter in getrennten Dateien speichern).
Beenden Sie die Konfiguration mit Finish (Fertig).

Sie konnen die Einstellungen jederzeit andern, indem Sie mit der rechten Maustaste
auf das KWallet-Symbol in der Kontrollleiste klicken und Configure Wallet (Brieftasche
konfigurieren) auswahlen. Ein Dialogfeld wird ge6ffnet, in dem mehrere Optionen zur
Auswahl stehen. Standardmé@fig werden alle Passworter in einer Brieftasche, kdewallet,
gespeichert, Sie kdnnen aber auch neue Brieftaschen hinzufiigen. Nach der Konfigura-
tion wird KWallet in der Kontrollleiste angezeigt.
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1.11.2 Der KWallet-Manager

Klicken Sie auf das KWallet-Symbol in der Kontrollleiste, um Daten in Threr Brieftasche
zu speichern oder den Inhalt der Brieftasche anzusehen. Ein Dialogfeld wird ge6ffnet,
das die Brieftaschen anzeigt, auf die Sie in Ihrem System zugreifen kénnen. Klicken
Sie auf die zu 6ffnende Brieftasche. Ein Fenster fordert Sie zur Eingabe Ihres Passworts
auf.

Nach einer erfolgreichen Anmeldung wird das Fenster "KWallet-Manager" ge6ffnet.
Dies ist in vier unterschiedliche Bereiche unterteilt: Links oben sehen Sie eine Zusam-
menfassung, rechts oben eine Liste mit Unterordnern, links unten eine Liste mit Ordne-
reintrdgen und rechts unten den Inhalt des ausgewdhlten Eintrags.

Im KWallet-Manager konnen Sie Ihr Master-Passwort fiir KWallet jederzeit iiber File
(Datei) > Change Password (Passwort dndern) dndern.

Abbildung 1.16 Das Verwaltungsfenster von KWallet

Doei  Bearbeiten  Einsellungen  Hilie

Ordner. Form Data \?, \?

Form Caa Passwords.

* Enthdlt 0 Eirtrage.

Crdrereirtrag
Bindrdaten
Henrrter
Paare
Urbekarrt

Sie kdnnen Ordner hinzufiigen oder 16schen. Wenn Sie einen Ordner auswéhlen, werden
die Liste der Ordnereintrage und die Zusammenfassung aktualisiert. Wenn Sie einen
Ordnereintrag auswéhlen, wird das Fenster mit dem Eintragsinhalt aktualisiert und Sie
konnen diesen Eintrag bearbeiten. Eintrige konnen auch {iber das Kontextmenii fiir den
Ordnerinhalt erstellt oder geldscht werden.

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um einen neuen Eintrag hinzuzufiigen:
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Prozedur 1.3 Hinzufiigen von Eintrdgen in Ihrer Brieftasche

1 Waihlen Sie rechts oben im Fenster den Unterordner aus, zu dem ein Eintrag
hinzugefiigt werden soll.

Im Bereich links unten wird eine Liste der Eintrige angezeigt, die zum Unterord-
ner gehoren. Neue Eintrige kdnnen in den Bereichen Maps (Zuordnungen) und
Passwords (Passworter) hinzugefiigt werden. Maps (Zuordnungen) beinhaltet
Schliissel- und Wertepaare, Passwords (Passworter) kann dagegen mehrzeilige
Eintrage enthalten.

2 Um ein neues Passwort hinzuzufiigen, klicken Sie auf den Eintrag Passwords
(Passworter) und wéhlen Sie dann im Kontextmenii die Option New (Neu) aus.

3 Geben Sie einen Namen fiir den neuen Eintrag an, und klicken Sie dann auf OK.
Der neue Eintrag wird den bestehenden Ordnereintrdgen hinzugefiigt.

4 Klicken Sie auf den neuen Eintrag, um ihn auf der rechten Seite anzuzeigen
(urspriinglich ist der Ordner leer).

5 Klicken Sie auf Show Contents (Inhalte anzeigen), um ein Eingabefeld zu 6ffnen,
in dem Sie Thr neues Passwort eingeben kénnen.

6 Geben Sie Thr Passwort ein und klicken Sie auf Save (Speichern). KWallet spei-
chert Thr Passwort im ausgewéhlten Unterordner.

1.11.3 Kopieren lhrer Brieftasche auf einen
anderen Computer

Meistens lauft KWallet {iber die Kontrollleiste im Hintergrund und wird bei Bedarf
automatisch aktiviert. Sie konnen Ihre Brieftaschendateien jedoch auf einen anderen
Computer (etwa Ihren Laptop) kopieren. Dazu brauchen Sie die Brieftaschen lediglich
aus dem Verwaltungsfenster von KWallet in einen Dateimanager zu ziehen. So kénnen
Sie bequem eine neue Brieftasche zur Ubertragung in eine andere Umgebung verpacken.
Beispielsweise konnte eine neue Brieftasche erstellt und auf ein austauschbares Flash-
Memory-Medium kopiert werden. Wichtige Passworter konnten dorthin {ibertragen
werden, damit sie an anderen Stellen zur Verfiigung stehen.
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1.12 Anzeigen, Dekomprimieren und
Erstellen von Archiven

Um Platz auf der Festplatte zu sparen, gibt es Archivierungsprogramme, die Dateien
und Verzeichnisse auf einen Bruchteil ihrer Originalgrof3e verkleinern. Zur Verwaltung
solcher Archive kann das Programm Ark verwendet werden. Es unterstiitzt alle gingigen
Archivformate wie zip, tar.gz, tar.bz2, lhaund rar.

Ark starten Sie aus dem Hauptmenii oder von der Kommandozeile mit dem Befehl
ark. Falls Sie bereits iiber ein Archiv verfiigen, verschieben Sie dieses aus einem
offenen Konqueror-Fenster in das Ark-Fenster, um seinen Inhalt anzuzeigen. Eine
Ubersicht des Archivinhalts kénnen Sie auch in Konqueror anzeigen, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Archiv klicken und Preview in Archiver (Vorschau im
Archivprogramm) auswihlen. In Ark kénnen Sie das Archiv mit File (Datei) > Open
(Offnen) auch direkt 6ffnen.

Abbildung 1.17 Ark: Dateiarchivvorschau

Datei Bearbeiten Aktion Einstelungen Hilfe

E» Suchen:

Dateiname | Berechtigungen | Eigentimer | Gruppe | Grolke

mytest.html -rw-r--r-- tux users 148

Keine Datei ausgewahlt Gesamt 0 Dateien

An einem gedffneten Archiv konnen Sie in Ark verschiedene Aktionen ausfithren. Dazu
bietet das Menii Action(Aktion) verschiedene Optionen wie Add File (Datei hinzufiigen),
Add Folder (Ordner hinzufiigen), Delete (Loschen), Extract (Dekomprimieren), View
(Anzeigen), Edit With (Bearbeiten mit) und Open With (Offnen mit) an.

Zur Erstellung eines neuen Archivs wihlen Sie Datei > Neu aus. Geben Sie danach
einen Namen fiir das neue Archiv und das Archivformat an und bestétigen Sie Thre
Einstellung mit Speichern oder der Eingabetaste. Ark 6ffnet darauthin ein leeres
Fenster, in das Sie die gewlinschten Dateien und Verzeichnisse aus dem Dateimanager
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ziehen konnen. Atk komprimiert den Inhalt dieses Fensters und speichert das Archiv
im angegebenen Format. Weitere Informationen zu Atk finden Sie unter Help (Hilfe)
> Ark Handbook (Ark-Handbuch) .

1.13 Aufnehmen von Screenshots

Mit KSnapshot konnen Sie Aufnahmen des aktuellen Bildschirms oder einzelner
Anwendungsfenster, auch als Screenshots bezeichnet, erstellen. Starten Sie das Pro-
gramm iiber das Hauptmenti oder indem Sie Alt + F2 driicken und k snapshot einge-
ben. Das Dialogfeld "KSnapshot" besteht aus zwei Teilen. Der obere Bereich (Current
Snapshot — Aktueller Screenshot) enthélt eine Vorschau des aktuellen Bildschirms
sowie drei Schaltflichen zum Erstellen und Speichern der Screenshots. Der untere
Bereich enthilt weitere Optionen fiir die tatsdchliche Erstellung des Screenshots.

Abbildung 1.18 KSnapshot
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@ Hitew Beenden

Mit Snapshot delay (Aufnahmeverzdgerung) legen Sie den Zeitraum in Sekunden fest,
der zwischen der Auswahl von New Snapshot (Neue Aufnahme) und der Erstellung
des Screenshots vergeht. Wenn Only Grab the Window Containing the Pointer (Nur
Fenster aufnehmen, das den Zeiger enthilt) ausgewahlt ist, wird nur das Fenster aufge-
nommen, in dem sich der Mauszeiger befindet. Speichern Sie den Screenshot mit Save
Snapshot (Screenshot speichern) und legen Sie das Verzeichnis und den Dateinamen
fiir das Bild im darauf folgenden Dialogfeld fest. Klicken Sie auf Print Snapshot
(Screenshot drucken), um die Aufnahme zu drucken.

Screenshots lassen sich auch mit GIMP aufnehmen. Sie 6ffnen GIMP, indem Sie Alt
+ F2 driicken und gimp eingeben. Wenn Sie GIMP das erste Mal ausfiihren, werden
einige Dateien in Threm Basisverzeichnis installiert und Dialogfelder angezeigt, in denen
Sie GIMP an Ihre Umgebung anpassen konnen. Informationen zu der Verwendung von
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GIMP finden Sie in Kapitel 18, Bildbearbeitung mit GIMP (S. 271) oder der GIMP-
Hilfe. Eventuell miissen Sie die Hilfe mit YaST installieren (kdeutils3-extra).

1.14 Anzeigen von PDF-Dateien mit
KPDF

PDF gehort zu den wichtigsten Dokumentformaten. KPDF ist ein KDE-Programm, mit
dem Sie Dateien dieses Formats anzeigen und ausdrucken kénnen.

KPDEF starten Sie mit Alt + F2 und dem Befehl kpdf. Zum Laden einer PDF-Datei
wihlen Sie in KPDF den Befehl File (Datei) > Open (Offnen). Die geladene Datei
wird im Hauptfenster von KPDF angezeigt. Auf der linken Seite dieses Fensters
befindet sich eine Seitenleiste mit Miniaturbildern und einem Inhaltsverzeichnis. Die
Miniaturbilder zeigen die einzelnen Seiten der Datei im Uberblick. Das Inhaltsverzeich-
nis besteht aus Lesezeichen, mit deren Hilfe Sie im Dokument navigieren konnen. Wenn
das Inhaltsverzeichnis leer ist, unterstiitzt die aktuelle PDF-Datei keine Lesezeichen.

Mit View (Ansicht) > Two Pages (Zwei Seiten) konnen Sie auch zwei Seiten im
Hauptfenster anzeigen. Die Seitendarstellung richtet sich auch nach den letzten beiden
Optionen im Menii View (Ansicht).

Eine praktische Option ist auch das Auswahlwerkzeug aus der Werkzeugleiste. Damit
konnen Sie einen fiir Sie interessanten Bildschirmausschnitt markieren. Ziehen Sie mit
diesem Werkzeug ein Rechteck um den gewiinschten Bereich und geben Sie im Popup-
Menii an, ob Sie den Ausschnitt als Text oder als Grafik verwenden mochten. Der
markierte Bildschirmausschnitt wird in die Zwischenablage kopiert. Wenn Sie mochten,
koénnen Sie ihn sogar in eine Datei speichern.

1.15 Tonsteuerung mit KMix

YaST identifiziert und konfiguriert die Soundkarten Ihres Computers automatisch.
Starten Sie anderenfalls das YaST-Hardware-Modul und konfigurieren Sie die
Soundkarte manuell. Im Anschluss an die Konfiguration der Soundkarte konnen Sie
Lautstérke und Balance der Tonausgabe mit einem so genanten Mixer steuern.
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TIPP: Starten des Mixer

Wenn das Mixer-Symbol (Lautsprecher-Symbol) in der Desktop-Kontrollleiste
nicht angezeigt wird, driicken Sie Alt + F2 und geben Sie kmix ein; Sie kdnnen
den Mixer auch tiber das Hauptmenii aufrufen. Normalerweise befindet er sich
unter Volumenkontrolle.

Wenn Sie im Systemabschnitt der Kontrollleiste auf das KMix-Symbol klicken, wird
standardmafig der Master-Controller angezeigt, mit dem Sie die Gesamtlautstdrke
anheben oder verringern konnen. Wenn Sie den Ton abschalten mdchten, klicken Sie
auf die griine LED, die beim Stummschalten dunkler wird. Klicken Sie erneut auf die
LED, um umzuschalten. Wenn Sie Ihre Toneinstellungen fiir mehrere Kanile fein ein-
stellen m&chten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das KMix-Symbol und
wihlen Sie Mixerfenster anzeigen. Im Hauptfenster konnen Ausgabe, Eingabe sowie
Switches konfiguriert werden. Jedes der dort aufgefiihrten Gerédte verfiigt {iber ein
eigenes Kontextmentl, das durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf das zugehd-
rige Symbol gedffnet werden kann. Sie kdnnen sie einzeln stummschalten oder ausblen-
den. Weitere Informationen zu KMix finden Sie in der Online-Hilfe von KMix.

Abbildung 1.19 Mixer KMix
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1.16 Verwalten von Paketen mit den
ZEN-Werkzeugen

Die ZEN-Werkzeuge dienen als grafische Frontends fiir den ZENworks-Verwaltungs-
Daemon (zmd), mit dem Sie auf einfache Weise Software installieren oder entfernen,
Sicherheitsaktualisierungen anwenden und Services sowie Kataloge mit nur wenigen
Klicks verwalten konnen.

1.16.1 Einholen von Berechtigungen

Fiir das Verwalten von Paketen auf einem Linux-System sind Root-Privilegien erfor-
derlich. Die ZEN-Werkzeuge und rug verfiigen iiber ihr eigenes Benutzerverwaltungs-
system, das Benutzern ermoglicht, Software-Updates zu installieren. Wenn ein Benutzer
eine Aktion zum ersten Mal aufruft, fiir die besondere Berechtigungen in den ZEN-
Werkzeugen erforderlich sind, wird eine Eingabeaufforderung zur Eingabe des root
-Passworts angezeigt. Nach der Uberpriifung des Passworts wird das Konto des
Benutzers von den ZEN-Werzeugen automatisch dem Benutzerverwaltungssystem mit
Aktualisierungsberechtigungen hinzugefiigt. Zum Uberpriifen und Andern dieser Ein-
stellungen verwenden Sie die rug -Befehle zur Benutzerverwaltung (Informationen
finden Sie unter Abschnitt 8.14.4, ,,rug User Management® (Kapitel 8, System Configu-
ration with YaST, tDeployment Guide)).

1.16.2 Abrufen und Installieren von
Software-Updates

Software Updater befindet sich im Benachrichtigungsbereich (GNOME) oder im Sys-
temabschnitt der Kontrollleiste (KDE) und wird als Globussymbol dargestellt. Je nach
Verfligbarkeit einer Netzwerkverkniipfung oder neuer Updates dndert sich dessen Farbe
und Erscheinungsbild. Einmal am Tag wird von Software Updater automatisch {iberpriift,
ob Updates fiir Ihr System verfiigbar sind (durch Rechtsklicken auf das Anwendungs-
symbol und Auswahl von Aktualisieren kann eine sofortige Uberpriifung erzwungen
werden). Das Software Updater-Miniprogramm in der Kontrollleiste wechselt seine
Form von einem Globus zu einem Ausrufezeichen auf orangefarbenem Hintergrund,
wenn neue Aktualisierungen verfiigbar sind.
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Durch einen Linksklick auf das Kontrollleisten-Symbol wird das Fenster der Aktuali-
sierungsfunktion gedffnet. Es zeigt eine Liste der verfiigbaren Patches und neuen
Paketversionen an. Jeder Eintrag enthilt eine kurze Beschreibung, und falls zutreffend,
ein Kategoriesymbol: Sicherheitspatches sind durch ein gelbes Schutzschild gekenn-
zeichnet. Optionale Patches sind durch einen hellblauen Kreis gekennzeichnet. Empfoh-
lene Patches sind nicht durch ein Symbol gekennzeichnet. Zuerst werden Sicherheits-
patches aufgefiihrt, dann folgen empfohlene Patches, optionale Patches und am Ende
sind neue Paketversionen aufgelistet. Verwenden Sie die Links Alle, Pakete und Patches,
um die Liste der angezeigten Pakete zu filtern.

ANMERKUNG: Pakete vs. Patches

Offiziell von Novell veréffentlichte Updates werden als Patches angezeigt. Neue
Paketversionen anderer Quellen werden als Pakete angezeigt.

Um Details zu einem bestimmten Eintrag abzurufen, miissen Sie ihn mit der Maus
markieren und auf den Link Details unterhalb des Listenfensters klicken. Aktivieren
Sie das Kontrollkdstchen des Eintrags, um einen Eintrag fiir die Installation auszuwdhlen.
Mit den Links Alle und Keine konnen Sie alle Patches auswihlen bzw. die Auswahl
aller Patches autheben. Durch Klicken auf Aktualisieren werden die ausgewéhlten
Programme installiert.
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Abbildung 1.20 Auswdhlen der Software-Aktualisierungen

@ Software verfiigbar fiir Aktualisierung:

ala -SFT-Updates Type: Paich
__ dbg-kernel-debug-debuginfo (Optional)inearch)

X Optional update for kernel-debug-debuginfo
Catfalog: SLED10-5P 1-Updates Type: Patch

dbg-kernel-debug-debuginfo (Optional)inoarch)
D Optional update for kernel-debug-debuginfo
Catalog: SLED10-5P1-Updates Type: Patch

dbg-kernel-debug-debuginfo (Optional)(noarch) F
D Cptional update for kernel-debug-debuginfo -

Auswihlen: Alle Kzine

= Details

Update Version: 2825-0 -
Category: Optional

Status: Needed

IThis update adds package "kemel-debug-debuginfo" to SLES10

SP1.

Cebuginfo packages can come in handy when experiencing -
application crashes. By installing the corresponding -

l € Close H o Aktualisieren l

1.16.3 Installieren der Software

Um die Softwarepakete zu installieren, starten Sie Installieren von Software im Menii
oder fiihren Sie ZEN Installer aus. Die Bedienoberflache ist fast mit der von
Software Updater identisch (Informationen hinerzu finden Sie in Abschnitt 1.16.2,
»Abrufen und Installieren von Software-Updates® (S. 45)). Der einzige Unterschied
besteht in einem Suchfeld, mit dem Sie nach Paketen suchen oder die Liste filtern
konnen. Aktivieren Sie die Kontrollkistchen der Pakete, die installiert werden sollen
und klicken Sie auf Installieren, um die Installation der Pakete zu starten. Mogliche
Abhidngigkeiten von anderen Paketen werden automatisch vom Installationsprogramm

aufgelost.
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1.16.4 Entfernen von Software

Starten Sie Entfernen von Software im Menii oder fiihren Sie ZEN Installer aus,
um die Softwarepakete zu deinstallieren. Die Liste der Pakete kann mit den Links
Produkte (das komplette Produkt wird installiert), Schemata (Details zu Schemata finden
Sie unter ,,Installing and Removing Patterns* (Kapitel 8, System Configuration with
YaST, tDeployment Guide)), Pakete und Patches eingeschrankt werden. Aktivieren
Sie das Kontrollkdstchen des Listeneintrags, der entfernt werden soll, und klicken Sie
auf Entfernen, um die Deinstallation des Pakets zu starten. Wenn andere Pakete von
den von Thnen markierten Paketen abhédngig sind, werden diese auch entfernt. Sie
miissen das Entfernen zusitzlicher Pakete bestdtigen. Wenn Sie im Bestitigungsdialog-
feld auf Abbrechen klicken, werden keine Pakete deinstalliert.

1.16.5 Konfigurieren von Software Updater

Klicken Sie zum Konfigurieren der ZEN-Werkzeuge im Anwendungsfenster auf Kon-
figurieren. Ein Fenster mit drei Karteireitern wird ge6ffnet: Dienste, Kataloge und
Einstellungen.

Dienste und Kataloge

Dienste sind im Grunde Quellen, die Softwarepakete und Informationen zu diesen
Paketen bereitstellen. Jeder Dienst kann einen oder mehrere Kataloge anbieten.

Auf dem Karteireiter fiir die Dienste werden alle verfiigbaren Dienste sowie ihr Typ
und die zugehorigen Statusinformationen angezeigt (wenn Sie die beiden letzteren
Informationen nicht sehen kénnen, miissen Sie die Fenstergrof3e anpassen). Mit Dienst
entfernen oder Dienst hinzufiigen konnen Sie Dienste hinzufiigen oder entfernen. Die
folgenden Diensttypen stehen zur Verfiigung:

YUM
Ein HTTP-, HTTPS- oder FTP-Server, von dem das Format RPM-MD fiir die
Paketdaten verwendet wird.

ZYPP
ZYPP-Dienste sind die YaST-Installationsquellen, die in YaST iiber Sofiware >
Installationsquelle hinzugefiigt werden. Verwenden Sie zum Hinzufiigen von
Installationsquellen Software Updater oder YaST. Die Quelle, aus der Sie
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urspriinglich Installationen vorgenommen haben (in den meisten Fallen DVD bzw.
CD-ROM), ist vorkonfiguriert. Wenn Sie diese Quelle &ndern oder 16schen, miissen
Sie sie durch eine andere giiltige Installationsquelle (ZYPP-Dienst) ersetzen, da
anderenfalls keine neue Software mehr installiert werden kann.

ANMERKUNG: Terminologie

Die Ausdriicke YaST-Installationsquelle, YaST-Paket-Repository und ZYPP-
Dienst bezeichnen jeweils eine Quelle, aus der Software installiert werden
kann.

Aktivierung
Mit Einhdngen konnen Sie ein auf dem Computer eingehingtes Verzeichnis einbet-
ten. Dies ist beispielsweise in einem Netzwerk niitzlich, in dem der Novell YUM-
Server regelméfig gespiegelt und von dem seine eigenen Inhalte in das lokale
Netzwerk exportiert werden. Um das Verzeichnis hinzuzufiigen, miissen Sie unter
Dienst-URI den vollstindigen Pfad zu dem Verzeichnis angeben.

NU
NU ist die Abkiirzung fiir Novell Update. Updates fiir SUSE Linux Enterprise
werden von Novell ausschlieflich als NU-Dienste bereitgestellt. Wenn Sie die
Aktualisierung wihrend der Installation konfiguriert haben, ist der offizielle NU-
Server von Novell bereits in der Liste enthalten.

Wenn Sie die Aktualisierungskonfiguration wahrend der Installation iibersprungen
haben, fithren Sie suse_register in der Kommandozeile oder das YaST-Modul
Software > Produktregistrierung als Benutzer root aus. Der Aktualisierungsserver
von Novell wird Software Updater automatisch hinzugefiigt.

RCE und ZENworks
Die Dienste von Opencarpet, Red Carpet Enterprise oder ZENworks sind nur ver-
fiigbar, wenn diese Dienste von Ihrem Unternehmen oder Threr Organisation im
internen Netzwerk eingerichtet wurden. Dies kann beispielsweise der Fall sein,
wenn Thre Organisation Software von Drittanbietern verwendet, fiir die Updates
auf einem einzelnen Server bereitgestellt werden.

Nach der Installation von SUSE Linux Enterprise sind zwei Dienste vordefiniert: Thre
Installationsquelle (DVD, CD-ROM oder Netzwerkressourcen) als ZYPP-Dienst und
ein SUSE Linux Enterprise-Aktualisierungsserver als -Dienst, der wahrend der Produkt-
registrierung hinzugefiigt wurde. Diese Einstellungen miissen in der Regel nicht gedndert
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werden. Wenn Kkein -Dienst angezeigt wird, 6ffnen Sie eine r oot-Shell und fiihren Sie
den Befehl suse_register aus. Es wird automatisch ein Dienst hinzugefiigt.

Kataloge

Mit Diensten kdnnen Pakete fiir unterschiedliche Softwarekomponenten oder Softwa-
reversionen bereitgestellt werden (dies ist in der Regel bei RCE- und ZENworks-
Diensten der Fall). Diese sind in unterschiedliche Kategorien untergliedert, die auch
als Kataloge bezeichnet werden. Abonnieren Sie einen Katalog oder beenden Sie das
Abonnement fiir einen Katalog, indem Sie das Kontrollkistchen vor dem Katalog
aktivieren oder deaktivieren.

Zurzeit werden von den SUSE Linux-Diensten (YUM und ZYPP) keine unterschiedli-
chen Kataloge bereitgestellt. Jeder Dienst verfiigt nur iiber einen Katalog. Wenn Soft-
ware Updater wihrend der Installation oder durch Ausfithren von suse_register
konfiguriert wurde, werden die YUM- und ZYPP-Kataloge automatisch abonniert.

Wenn Sie einen Dienst manuell hinzufiigen, miissen Sie dessen Kataloge abonnieren.

WARNUNG: Beenden des Abonnements von Katalogen

Um Pakete aus einem Katalog zu installieren, miissen Sie liber ein Abonnement
flir diesen Katalog verfiigen. Wenn Sie das Abonnement beenden, werden die
Pakete aus diesem Katalog weiterhin im Update-Fenster angezeigt, sie kdnnen
jedoch nicht mehr installiert werden.

Einstellungen

Auf dem Karteireiter Einstellungen konnen Sie angeben, ob Software Updater beim
Systemstart gestartet werden soll oder nicht. Als Benutzer root kdnnen Sie auch die
Software Updater-Einstellungen dndern. Als Benutzer ohne besondere Berechtigungen
konnen Sie die Einstellungen lediglich anzeigen. Eine Erlduterung der Einstellungen
finden Sie auf der man-Seite zu rug.
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1.17 Weiterfiihrende Informationen

Neben den in diesem Einfiihrungskapitel beschriebenen Anwendungen bietet KDE
noch zahlreiche weitere Anwendungen. Ausfiihrliche Informationen zu vielen wichtigen
Anwendungen finden Sie in anderen Teilen dieses Handbuchs.

» Weitere Informationen {iber KDE und KDE-Anwendungen erhalten Sie auch unter
http://www.kde.org/und http://www.kde—-apps.org/.

+ Fehler melden oder neue Funktionen anregen kdnnen Sie unter http://bugs

.kde.org/.
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Anpassen lhrer Einstellungen

Sie konnen das Erscheinungsbild und Verhalten Thres KDE-Desktops auf Ihre person-
lichen Vorlieben und Anforderungen zuschneiden. Es gibt verschiedene Methoden, das
Aussehen und Verhalten der KDE-Desktopumgebung zu dndern. Dies ist abhdngig vom
Umfang der vorgenommenen Anderungen. Fiir die Benutzer stehen folgenden Optionen
zur Verfiigung:

+ Wenn nur das Aussehen und Verhalten einzelner Desktop-Objekte gedndert werden
soll, konnen Sie mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Objekt klicken,
um so ein Dialogfenster zur Konfiguration zu 6ffnen.

+ Wenn das Aussehen und Verhalten der KDE-Desktopumgebung vollstindig geéndert
werden soll, konnen Sie dies im KDE-Kontrollzentrum vornehmen. Im Kontroll-
zentrum sind verschiedene Konfigurationsmodule und -dialogfenster verfiigbar.
Auf einige davon kdnnen Sie auch direkt tiber das Kontextmenii der entsprechenden
Desktopobjekte aus zugreifen.

2.1 Das KDE-Kontrollzentrum

Das KDE-Kontrollzentrum stellt die zentrale Komponente dar, in der Benutzer das
Aussehen und Verhalten der meisten Komponenten der KDE-Desktopumgebung dndern
konnen. Starten Sie das Kontrollzentrum im Hauptmenii indem Sie Favorites (Favoriten)
> Personal Settings (Personliche Einstellungen) auswidhlen, oder driicken Sie die Alt
+ F2-Taste und geben Sie kcontrol ein.
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Abbildung 2.1 KDE-Kontrollzentrum
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TIPP: Starten der einzelnen Module

Sie kdnnen (ber ein Terminal oder durch Hinzufiigen eines speziellen Minipro-

gramms zu lhrer Kontrollleiste auch einzelne Module des KDE-Kontrollzentrums
offnen.

Wenn Sie ein Modul von einer Shell aus starten mdchten, geben Sie kcmshell
—-1ist ein, um eine Liste der verfiigbaren Module anzuzeigen. Geben Sie

anschlieBend kcmshell Name des Moduls ein,um das gewiinschte Modul
zu starten.

Alternativ kdnnen Sie der Kontrollleiste das Miniprogramm Settings (Einstellun-
gen) hinzufiigen. Gehen Sie dazu wie in Hinzufligen und Entfernen von Kontroll-
leistenelementen (S. 65) beschrieben vor.

Die seitliche Leiste bietet verschiedene Kategorien mit jeweils einer Untergruppe von
Einstellungen. Klicken Sie einfach auf das Symbol einer Kategorie und probieren Sie
die dort verfiigbaren Moglichkeiten aus. Sie gelangen immer in die hohere Kategorie

zuriick, indem Sie auf Back (Zuriick) klicken. Wechseln Sie fiir eine Ubersicht iiber
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alle Kategorien in eine Baumansicht. Andern Sie die Ansicht, indem Sie auf View
(Ansicht) > Mode (Modus) > Tree View (Baumansicht) klicken.

Wenn Sie auf ein Objekt klicken, werden die entsprechenden Einstellungen rechts
daneben angezeigt. Andern Sie die Einstellungen wie gewiinscht. Anderungen werden
erst wirksam, wenn Sie auf Apply (Ubernehmen) klicken. Wenn Sie nach dem Andern
einer Option doch lieber wieder die urspriinglichen Einstellungen wiinschen, klicken
Sie auf Zuriicksetzen, um die Anderungen zu verwerfen. Sie setzen alle Objekte auf
der Seite wieder auf ihre Standardwerte zuriick, indem Sie auf Standard klicken. Fiir
das Andern einiger Einstellungen sind méglicherweise r oot -Berechtigungen erforder-
lich. Melden Sie sich als root an, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

In der folgenden Liste erfolgt eine Einfiihrung zu den Hauptkategorien und die wich-

tigsten Einstellungen, die dort gedndert werden konnen, werden markiert. Ausfiihrliche
Informationen zu den Einstellungen fiir jede Kategorie erhalten Sie {iber die Schaltfliche
Hilfe auf jeder Seite mit Einstellungen oder in der Hilfe.

Erscheinungsbild
Es sind Einstellungen fiir den Desktop-Hintergrund, Bildschirmschoner und die
auf dem Desktop angezeigten Schriften verfiligbar. Sie konnen Themen, die Fens-
tergestaltungen und den Stil von Desktop-Elementen &ndern, z. B. von Schaltflichen,
Meniis und Bildlaufleisten. Das Cursorverhalten und der beim Programmstart von
KDE angezeigte Splash-Screen kdnnen ebenfalls hier gedndert werden.

Desktop

Es sind Einstellungen verfiigbar, mit denen Sie die Anzahl der virtuellen Desktops
erhohen oder verringern kdnnen, und Kontrollleisten-Optionen (z. B. Grofe, Posi-
tion, Breite und Aussehen eines Kontrollleiste) steuern konnen. Sie kénnen hier
auch das Hauptmenii &ndern. Im Fensterleistenabschnitt konnen Sie die Optionen
fiir die Fensterleiste konfigurieren, z. B. ob in der Fensterleiste die Fenster sdmtlicher
Desktops angezeigt werden. Mit den zusétzlichen zwei Abschnitten kénnen Sie
das Fensterverhalten steuern.

Internet & Netzwerk
Hier kénnen Sie Bluetooth-Optionen festlegen und Einstellungen definieren (z. B.
Timeout-Werte fiir einzelne Verbindungen). Sie kénnen zudem Ihren Desktop
freigeben, eine Dateifreigabe aktivieren oder deaktivieren oder Optionen fiir lokale
Netzwerkbrowser und Proxy-Server festlegen. Das Verhalten von Konqueror als
Webbrowser kann hier gedndert werden.
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KDE-Komponenten

Mit Component Chooser (Komponentenauswahl) konnen Sie den Standard-E-Mail-
Client, -Texteditor, -Messenger, -Webbrowser bzw. das Standard-Terminal &ndern.
Jedes KDE-Programm, aus dem eine dieser Anwendungen aufgerufen wird, startet
die gleiche, hier festgelegte Standardkomponente. Hier kdnnen Sie die Optionen
fiir die Desktop-Suche mit Kerry Beagle® konfigurieren, z. B. welche Verzeichnisse
indiziert werden. Bei Bedarf konnen die Standard-Dateizuordnungen gedndert
werden, um einen Dateityp zu ermitteln und eine entsprechende Anwendung zu
oftnen. Legen Sie die Optionen fiir die Verwendung von Konqueror als Dateima-
nager fest. Hier kdnnen Sie definieren, wie von KDE Sitzungen beim Anmelden
oder Beenden behandelt werden, und die Optionen fiir die Rechtschreibpriifung
andern.

Angeschlossene Gerdte

Es werden Optionen fiir verschiedene Geréte bereitgestellt, z. B. wie Digitalkamera,
Display, Joystick, Tastatur, Maus, OBEX-Gerit, Drucker, Remotesteuerung und
austauschbare Datentréger (z. B. CD-ROMs oder USB-Sticks). Sie konnen beispiels-
weise IThr Kameramodell hinzufiigen und den Anschluss definieren, iiber den die
Kamera mit dem Computer verbunden ist. Sie konnen die Einstellungen fiir
Tastatur und Maus dndern, z. B. Wiederholungsverzogerung, Optionen zum Klicken
oder Doppelklicken oder Doppelklick-Intervalle. Sie kdnnen fiir bestimmte aus-
tauschbare Datentrager Aktionen definieren, die standardmif3ig ausgefiihrt werden
(z. B. Starten von KsCD, sobald eine Audio-CD erkannt wird) und Drucker konfi-
gurieren.

Regionaleinstellungen & Zugangshilfen

Legen Sie hier die 1dnder- und sprachenspezifischen Optionen fest, z. B: Wahrung,
Zahlen- und Datumsformate, Tastaturlayout fiir verschiedene Sprachen, zwischen
denen Sie wechseln kdnnen. Sie kénnen auch die voreingestellten KDE-Shortcuts
anzeigen und dndern (z. B. Alt + Strg + L zum Sperren des Bildschirms). In dieser
Kategorie finden Sie auch Optionen fiir Zugangshilfen fiir Benutzer mit Behinde-
rungen, also Optionen fiir Ton- und Tastatureinstellungen oder Mausbewegungen.

Sicherheit & Privatsphdre

Hier konnen Sie Ihr Passwort dndern, Optionen fiir KWallet (das KDE-Werkzeug
zur Verwaltung von Passwortern) festlegen, die Verschliisselung fiir KDE konfigu-
rieren oder private Daten verwalten, z. B. vor kurzem gedffnete Dokumente, zuletzt
aufgerufene Websites, Cookies oder der Inhalt der Zwischenablage.
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Sound und Multimedia
Es sind Optionen zur Einstellung des Signaltons und der Systembenachrichtigungen

verfligbar sowie Einstellungen zur Verschliisselung und Geriteeinstellungen fiir
Audio-CDs.

Systemverwaltung
In dieser Kategorie konnen Sie das Aussehen und Verhalten des KDE-Anmeldungs-
managers (KDM) konfigurieren oder den Standardpfad zu wichtigen Verzeichnissen
fiir Ihre Daten dndern: Desktop, Autostart und Dokumente. Hier kdnnen
auch personliche oder systemweite Schriftarten installiert werden.

In den folgenden Abschnitten werden Beispiele gezeigt, wie bestimmte Optionen der
KDE-Desktopumgebung konfiguriert werden kénnen, die Sie moglicherweise an Thre
Anforderungen anpassen mdchten.

2.2 Konfigurieren von
Desktopobjekten

Die KDE-Desktopumgebung wird mit voreingestellten Desktopsymbolen bereitgestellt.
Durch Hinzufligen von Objekten, z. B. Ordnern, Dateien oder Links, kdnnen Sie weitere
Symbole auf dem Desktop erstellen und wie gewiinscht anordnen.

Prozedur 2.1 Erstellen und Anordnen von Desktopsymbolen

1 Wenn Sie ein neues Desktopsymbol hinzufiigen mochten, z. B. aus dem Haupt-
menii oder dem Konqueror-Dateimanager, wihlen Sie den gewlinschten Eintrag
aus und ziehen Sie ihn auf den Desktop. Es wird ein Kontextmenii angezeigt, in
dem Sie auswihlen konnen, ob der Eintrag kopiert oder verschoben werden soll,
oder ob eine Verkniipfung zu dem Objekt erstellt werden soll.
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2 Wenn Sie ein neues Desktopobjekt hinzufligen mochten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf einen freien Bereich auf dem Desktop und wéhlen Sie
Create New (Neues Objekt erstellen) aus. Wahlen Sie im Untermenti die Art des
Objekts aus, die Sie auf dem Desktop erstellen mochten: einen Ordner, eine
bestimmte Art von Datei, eine Verkniipfung zu einer Anwendung, eine Datei,
eine Website oder ein Gerit (z. B. CD-ROM-Laufwerk).

3 Wenn Sie die Symbole auf dem Desktop anordnen méchten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf einen freiem Bereich auf dem Desktop und wéhlen Sie
eine der Optionen unter Symbole aus.

SUSE Linux Enterprise® enthdlt voreingestellte Bildschirmschoner-Einstellungen, die
jedoch angepasst werden konnen.

Prozedur 2.2 Konfigurieren des Bildschirmschoners

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine freie Stelle auf dem Desktop und
wahlen Sie Desktop konfigurieren aus.

2 Klicken Sie im neu gedffneten Dialogfeld auf Bildschirmschoner.

3 Klicken Sie in der Liste der Bildschirmschoner auf einen der Bildschirmschoner,
um rechts im Dialogfeld eine entsprechende Vorschau anzuzeigen.
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4 Klicken Sie auf Einrichtung, um die einzelnen Optionen (z. B. Geschwindigkeit
oder Form) anzupassen.

5 Sie kdnnen auch die Anzeige eines leeren Bildschirms auswéhlen oder von KDE
einen zufilligen Bildschirmschoner auswihlen und verwenden lassen. Sie finden
diese Optionen unten in der Liste der Bildschirmschoner.

6 Unter Einstellungen konnen Sie festlegen, wie lange das System inaktiv sein
muss, bevor der Bildschirmschoner aktiviert wird und ob ein Passwort erforderlich
ist, um den Bildschirm bei aktiviertem Bildschirmschoner wieder zu entsperren.

7 Mit OK werden die Anderungen iibernommen und das Dialogfeld fiir die Konfi-
guration wird geschlossen.

You can change the background colors of your desktop or select a picture to use as the
background. Da KDE virtuelle Desktops bietet, konnen Sie diese Anderungen einem

oder allen Thren virtuellen Desktops zuweisen.

Prozedur 2.3 Andern des Desktop-Hintergrunds

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine freie Stelle auf dem Desktop und
wihlen Sie Desktop konfigurieren. Ein Konfigurationsdialogfeld wird getffnet.
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2 Wihlen Sie in den Desktop-Einstellungen die virtuellen Desktops aus, auf die
die Anderungen angewandt werden sollen.

3 Wenn Sie das Hintergrundbild dndern md&chten, klicken Sie auf Bild und wéhlen
Sie eines der Bilder in der Liste aus. Wenn Sie ein eigenes Bild verwenden
mochten, klicken Sie auf die Ordner-Schaltfliche unter der Liste und wihlen Sie
eine Bilddatei {iber das Dateisystem aus.

4 Klicken Sie auf Diaschau, um mehrere Bilder im Diaschau-Modus anzuzeigen.

5 Wenn Sie kein Bild als Hintergrund verwenden mochten, klicken Sie auf Kein
Bild.

6 Klicken Sie in der Gruppe Optionen auf die linke Schaltfliche unter Farben, um
die Farbe fiir Ihren Hintergrund auszuwihlen. Einen mehrfarbigen Hintergrund
erhalten Sie, indem Sie Farben auf eine andere Option als Single Color (Einzelne
Farbe) einstellen und auf die Schaltfliche rechts unten klicken, um eine zweite
Farbe auszuwdhlen.

7 Klicken Sie auf Anwenden und dann auf OK, um das Konfigurationsdialogfeld
zu schlieflen
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Einige Benutzer brauchen eventuell mehr Desktops als standardmifig verfiigbar sind.
Prozedur 2.4 Hinzufiigen weiterer virtueller Desktops

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Desktop-Vorschau in der Kontroll-
leiste und wahlen Sie Desktops konfigurieren. In einem Konfigurationsdialogfeld
konnen Sie die Anzahl der virtuellen Desktops erhthen oder verringern. Sie
konnen auch die Standardnamen der Desktops dndern.

T ETRTICHEEn T RDe=Riop o)

B Hier kinnen Sie die Zahl der virtuellen Arbeitsflachen festlegen
Hintergrund Anzahl der Abeitsflachen: ; ; ; ; ; . ; . H 2%
> ~ Arbeitsfiac]
Verhalten o
Arbeitsflache 1. [arbeitsflache 1 Arbeitsflache 11
I betahe
Virtuelle Arbeitsflach
el | Arbeitsflache 3 Arbeitsflache 13
Abeitsflache 4 Abeisflache 14
Bildschirmschoner | | ¢ jefiache 5 Arbeitsfiache 15
Ambeitsflache 6 Abeitsflache 16
Anzeige Arbeitsflache 7 Arbeitsflache 17
Arbeitsflache 8 Arbeitsflache 18
Arbeitsflache 9 Arbeitsflache 19:
Arbeitsflache 10 Arbeitsflache 20:
Mausrad tber fensterfreiem Bereich wechselt die Arbeitsfizche
@ Hife Voreinstellungen v oK 3 Abbrechen

2 Mit OK werden die Anderungen {ibernommen und das Dialogfeld fiir die Konfi-
guration wird geschlossen.

3 Wenn Sie méchten, dass die Desktop-Namen in der Desktop-Vorschau angezeigt

werden statt der Nummer, klicken Sie auf die Desktop-Vorschau und wéhlen Sie
Pager-Optionen > Desktop-Name aus.

2.3 Konfigurieren von
3D-Desktop-Effekten

Das Konfigurieren von Desktop-Effekten (Xgl) fiir [hren KDE-Desktop besteht nur
aus wenigen Klicks in YaST und im KDE-Kontrollzentrum (Persénliche Einstellungen).

Anpassen lhrer Einstellungen

61



62

Abbildung 2.2 3D-Desktop-Effekte fiir KDE
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Wenn Sie herausfinden mochten, ob Desktop-Effekte von IThrer Hardware unterstiitzt
werden, und wenn Sie die Konfiguration vorbereiten mdchten, gehen Sie folgendermalf3en
VOr:

1 Installieren Sie folgende Pakete mit YaST: compiz-kde, xgl,
xgl-hardware—-1ist und compiz.

2 Uberpriifen Sie, ob Desktop-Effekte von Threr Hardware unterstiitzt werden,
indem Sie in der Datei /etc/X11/xgl-hardware—-1ist nachsehen.

3 Laden Sie gegebenenfalls fehlende Treiber herunter und installieren Sie diese,
indem Sie die Anweisungen des Herstellers befolgen.

Wenn Sie 3D-Desktop-Effekte fiir [hren Desktop aktivieren mochten, gehen Sie folgen-
dermaflen vor:

1 Starten Sie YaST {iber das Hauptmenii oder iiber die Taste Alt + F2 und die Ein-
gabe von yast.

2 Wibhlen Sie in YaST System > Editor fiir /etc/sysconfig-Dateien.
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3 Offnen Sie in der Liste auf der linken Seite die Eintréige Desktop > Display-

Manager.

4 Wihlen Sie den Eintrag DISPLAYMANAGER_XSERVER aus und legen Sie den

entsprechenden Wert auf Xg1 fest.

5 Klicken Sie auf Fertig stellen, um die Anderungen anzuwenden.

6 Starten Sie Ihren Rechner neu. Jetzt miissten Ihnen die Desktop-Effekte zur

Verfiigung stehen.

Dies sind die bedeutendsten Funktionen, die Ihnen bei der Verwendung der Desktop-
Effekte und der Standardtastenkiirzel zur Verfiigung stehen:

Legen Sie Ihre virtuellen Desktops an einen Wiirfel an und drehen Sie den Wiirfel,
um zu einem anderen virtuellen Desktop zu gelangen. Drehen Sie den Wiirfel Strg
+ Alt + — oder Strg + Alt + .

Navigieren Sie von einem virtuellen Desktop zum anderen, ohne den Pager verwen-
den zu miissen, und wihlen Sie den gewiinschten Desktop aus. Wenn Sie diese
Kontrollleistenansicht &ndern méchten, verwenden Sie Strg + Alt + |. Wenn Sie
zu einem Desktop links oder rechts neben dem aktuellen navigieren mochten, halten
Sie Strg + Alt weiterhin gedriickt und verwenden Sie — und «.

Vergroflern Sie die Ansicht fiir bestimmte Bereiche des Desktops. Wihlen Sie den
zu vergroflernden Bereich aus und klicken Sie mit der rechten Maustaste, wahrend
Sie die Fenster-Taste gedriickt halten.

Zeigen Sie alle gedffneten Fenster auf einem virtuellen Desktop an, als wenn deren
GroBe gedndert wurde, sodass alle Fenster gleichzeitig in die Anzeige passen.
Ordnen Sie die Fenster mit Strg + Alt + 1 an. Halten Sie Strg + Alt gedriickt und
bestimmen Sie mit den Pfeiltasten den Fokus.

Erstellen Sie auf Threm Desktop einen virtuellen Regentropfeneffekt und verwenden
Sie virtuelle Scheibenwischer, um sie wegzuwischen. Schalten Sie den Regentrop-
feneffekt mit Umschalttaste + F9 ein und aus und schalten Sie den Scheibenwischer
mit Umschalttaste + F8 ein und aus.
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TIPP: Konfigurieren von Desktop-Effekten

Verwenden Sie das gnome-xgl-settings-Dienstprogramm, um den Typ der aus-
zufihrenden Desktop-Effekte auszuwadhlen, konfigurieren Sie die Tastenkiirzel
und nehmen Sie weitere Feinabstimmungen der Desktop-Effekte vor. Fiihren
Sie den gnome-xgl-settings-Befehl in einem Terminal-Fenster oder an
der Eingabeaufforderung Befehl ausfiihren aus.

Gehen Sie zum Deaktivieren der Desktop-Effekte in einer laufenden Sitzung wie folgt
VOr:

1 Offnen Sie das KDE-Kontrollzentrum und wihlen Sie KDE-Komponenten >
Sitzungsverwaltung.

2 Legen Sie in der Gruppe Erweitert die Option Bevorzugter Fenstermanager auf
kwin fest.

3 Ubernehmen Sie Thre Einstellungen und verlassen Sie das Modul.

Gehen Sie zum dauerhaften Deaktivieren der Desktop-Effekte folgendermal3en vor:

1 Starten Sie YaST.
2 Wihlen Sie System > Editor fiir /etc/sysconfig-Dateien.

3 Erweitern Sie in der Liste auf der linken Seite die Eintrdge Desktop > Display-
Manager.

4 Waihlen Sie den Eintrag DISPLAYMANAGER_XSERVER aus und legen Sie den
entsprechenden Wert auf Xorg fest.

5 Klicken Sie auf Fertig stellen, um die Anderungen anzuwenden.

6 Starten Sie Thren Rechner neu.

2.4 Konfigurieren der Kontrollleiste

Sie konnen der Kontrollleiste folgende Objekte hinzufiigen: Anwendungen, Minipro-
gramme und andere Kontrollleisten. Anwendungen und Miniprogramme kdnnen in der
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Hauptkontrollleiste oder anderen Kontrollleisten entweder dem Schnellstartbereich
oder der Systemleiste hinzugefiigt werden. Kontrollleistenelemente und zusitzliche
Kontrollleisten koénnen an verschiedene Positionen verschoben werden oder bei Bedarf
entfernt werden.

Prozedur 2.5 Hinzufiigen und Entfernen von Kontrollleistenelementen

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle in der Kontrollleiste.

2 So fiigen Sie der Kontrollleiste eine neue Anwendung hinzu:

2a Wihlen Sie aus dem Kontextmenii den Eintrag Add Application to Panel
(Anwendung zu Kontrollleiste hinzufiigen).

2b Wihlen Sie die Anwendung aus einer der Kategorien des Untermeniis aus.
Das Anwendungssymbol wird in die Kontrollleiste eingefiigt.

2c Das Symbol fiir die Anwendung kdnnen Sie dndern, indem Sie mit der
rechten Maustaste darauf klicken und Configure Application Button
(Anwendungssymbol dndern) auswihlen. Indem Sie im darauf folgenden
Dialogfeld auf das Anwendungssymbol klicken, wird ein neues Fenster
geoOftnet, das andere Symbole zur Auswahl anbietet.

2d Wenn Sie das Symbol aus der Kontrollleiste entfernen mdchten, klicken Sie
mit der rechten Maustaste darauf und klicken Sie dann auf die Schaltfliche
Entfernen.

3 So fiigen Sie der Kontrollleiste ein neues Applet hinzu:

3a Wihlen Sie aus dem Kontextmentii den Eintrag Add Applet to Panel (Mini-
programm zu Kontrollleiste hinzufiigen) aus.

3b Wihlen Sie im angezeigten Dialogfeld das Miniprogramm aus, das Sie hin-
zufiigen mochten, und klicken Sie auf Zur Kontrollleiste hinzufiigen. Das
Applet wird in die Kontrollleiste eingefiigt.
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3c Wenn Sie das Applet aus der Kontrollleiste entfernen mdchten, klicken Sie
mit der rechten Maustaste darauf und wihlen Sie dann Verlassen. Wenn das
Kontextmenii des Miniprogramms keinen Eintrag Verlassen enthilt, bewegen
Sie den Mauszeiger auf die linke Begrenzung des Bereichs und klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf den kleinen schwarzen Pfeil, der darauthin
angezeigt wird. Wahlen Sie Entfernen aus.

4 Sie konnen auch weitere Kontrollleistentypen hinzufiigen. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle der Kontrollleiste und wéhlen Sie
Kontrollleiste hinzufiigen aus. Wihlen Sie aus dem Untermenii den Kontrollleis-
tentyp aus, den Sie hinzufiigen mochten.

5 Wenn Sie die zusitzliche Kontrollleiste entfernen méchten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle der Kontrollleiste, wéahlen Sie Kon-
trollleiste entfernen aus und wihlen Sie die Kontrollleiste aus, die Sie vom
Desktop entfernen mochten.

Prozedur 2.6 Verschieben von Elementen in Kontrollleisten

1 Wenn ein Anwendungssymbol an eine andere Stelle in der Kontrollleiste verscho-
ben werden soll, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol und
wdhlen Sie Verschieben. Aus dem Mauszeiger wird ein Fadenkreuz. Ziehen Sie
den Mauszeiger an die Stelle in der Kontrollleiste, an der das Symbol eingefiigt
werden sollen, und klicken Sie dann mit der linken Maustaste. Das Symbol wird
an der neuen Stelle eingefiigt.
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2 Aufdie gleiche Weise konnen Sie auch Bereiche der Kontrollleiste verschieben,
z. B. das Desktop-Vorschauprogramm, die Fensterleiste und den Systemabschnitt
der Kontrollleiste: Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Begrenzung des Bereichs
und klicken Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil, der daraufhin angezeigt wird.
Wihlen Sie im Kontextmenii die Option Verschieben. Klicken Sie erneut, um
den Bereich an der neuen Stelle einzufiigen.

Sie konnen verschiedene Optionen der Hauptkontrollleiste und der zusitzlichen Kon-
trollleisten konfigurieren. Sie konnen beispielsweise die Grofle, die Linge oder die
Position einer Kontrollleiste andern oder Transparenzeffekte aktivieren. Sie konnen
auch das Verhalten der Fensterleiste einstellen.

Prozedur 2.7 Andern von Aussehen und Verhalten der Kontrollleiste

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine freie Stelle auf der Kontroll-
leiste und wihlen Sie Kontrollleiste konfigurieren aus. Es wird ein Dialogfeld
geoftnet, in dem Sie verschiedene Optionen fiir die Kontrollleiste konfigurieren
konnen. Sie kdnnen auf die einzelnen Kategorien zugreifen, indem Sie auf
eines der Symbole im linken Fensterbereich klicken. Im Dialogfeld werden
standardmiBig die Optionen der Kategorie Anordnung angezeigt.

Hier kénnen Sie Einstellungen fir die Kontrollleiste vornehmen

Position Bildschirm

N
a %
: g

Erscheinungsbild | [ Lange
100% |2
Fensterliste | | X GroRe an Inhalt anpassen
GroRe

Normal

@ Hilfe Voreinstellungen v OK X Abbrechen

2 Wenn Sie weitere Kontrollleisten hinzugefiigt haben, wird oben im Fenster
eine Liste der verfiigbaren Kontrollleisten angezeigt. Wéhlen Sie die Kontroll-
leiste aus, die Sie konfigurieren mochten.

3 Bei Bedarf konnen Sie eine andere Position auf dem Desktop wihlen, die
Lénge der Kontrollleisten anpassen oder die Grof3e der Kontrollleiste reduzieren
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oder vergroBern. AnschlieBend konnen Sie die Anderungen iiber die Schaltfli-
che Anwenden ibernehmen.

4 Sie konnen das automatische Ausblenden der Kontrollleiste aktivieren oder
deaktivieren bzw. die standardmiflig eingestellten Optionen zum Ausblenden
andern. Klicken Sie dazu im linken Fensterbereich auf Verbergen. Legen Sie
die Optionen wie gewiinscht fest und klicken Sie auf Anwenden.

5 Wenn Sie die Farbe der Kontrollleiste &ndern méchten, Transparenz oder
Hintergrundbilder verwenden mdochten, klicken Sie auf Erscheinungsbild.

6 Unter Hintergrundfarben fiir Schaltfliche konnen Sie Hintergrundfarben fiir
die verschiedenen Teile der Kontrollleiste auswihlen. Wenn Sie eine
bestimmte Farbe fiir einen Teil der Kontrollleiste verwenden m&chten, wahlen
Sie fiir die entsprechende Schaltfliche Benutzerdefinierte Farbe aus der Liste
aus und klicken Sie auf die Schaltfliche auf der rechten Seite, um die
gewiinschte Farbe auszuwihlen.

7 Wenn eine Kontrollleiste transparent angezeigt werden soll, aktivieren Sie die
Option Transparenz aktivieren aus. Wenn Sie die Sichtbarkeit der transparenten
Kontrollleiste fiir einen sehr dunklen bzw. sehr hellen Hintergrund optimieren
mochten, klicken Sie auf Erweiterte Optionen und legen Sie eine Farbe und
die Farbintensitit fest. Mit Anwenden konnen Sie die Anderungen iibernehmen.

8 Wenn Sie das Standardverhalten der Fensterleiste andern mochten, klicken
Sie im linken Fensterbereich auf Fensterleiste.

9 Damit in der Fensterleiste nur die Anwendungen fiir den aktuell aktiven
Desktop angezeigt werden, statt alle Anwendungen anzuzeigen, deaktivieren
Sie die Option Fenster von allen Desktops anzeigen.

10 Bei Bedarf kénnen die anderen Optionen der Fensterleiste gedndert werden.
Klicken Sie nach der Anderung auf Annehmen.

11 Wenn Sie alle Einstellungen fiir die Kontrollleiste nach Thren Bediirfnissen
vorgenommen wurden, kdnnen Sie das Konfigurations-Dialogfeld mit OK
schliefen.

Prozedur 2.8 Konfigurieren des Hauptmeniis

Gehen Sie zum Konfigurieren des Hauptmeniis wie folgt vor:
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1 Starten Sie das KDE-Kontrollzentrum im Hauptmenti oder driicken Sie Alt + F2
und geben Sie kcontrol ein.

2 Klicken Sie auf Desktop > Kontrollleisten.

Abbildung 2.3 Bearbeiten des Hauptmeniis
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Klicken Sie auf die Registerkarte Meniis.

Sie konnen festlegen, ob im Hauptmenii die Namen der Anwendungen oder der
beschreibende Text (oder beides) angezeigt werden soll. Zur Auswahl stehen
Nur Namen, Name (Beschreibung), Nur Beschreibung und Beschreibung (Name).

Um ein Meniielement zu dndern, klicken Sie auf K-Menii bearbeiten. Im K-Menii-

Editor wird links eine Liste der Mentielemente angezeigt.

5a Klicken Sie auf das gewiinscht Element in der Liste und dndern Sie auf der
rechten Seite die betreffenden Optionen.

5b Mit dem Menii Datei bzw. der Symbolleiste kénnen Sie neue Meniielemente,

Unterelemente und Trennzeichen hinzufiigen.

5¢ Um Objekte im Hauptmenii zu kopieren, einzufiigen bzw. zu 16schen, ver-
wenden Sie das Menil Bearbeiten bzw. die Symbole in der Symbolleiste.
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5d Um Ihre Anderungen im K-Menii-Editor anzuwenden, klicken Sie auf Datei
> Beenden.

6 Um alle Anderungen auf der Registerkarte Meniis anzuwenden und das KDE-
Kontrollzentrum zu schlieBen, klicken Sie auf Ubernehmen.

2.5 Konfigurieren von System- und
Sicherheitseinstellungen

StandardmifBig bietet SUSE Linux Enterprise verschiedene gingige Schriften in
unterschiedlichen Dateiformaten wie Bitmap, TrueType usw. Diese Schriften werden
als Systemschriften bezeichnet. Zusitzlich zu diesen Schriften kdnnen Sie eigene
Schriften aus Schriftsammlungen installieren. Diese vom Benutzer installierten
Schriften stehen allerdings nur dem Benutzer zur Verfiigung, der die Schriften installiert
hat.

Prozedur 2.9 Installieren neuer Schriften

Um nachzupriifen, welche Schriften zurzeit verfiigbar sind, geben Sie im Adressfeld
einer Konqueror-Sitzung die URL fonts: / ein. Damit werden zwei Fenster ange-
zeigt: Persdnlich und System. Vom Benutzer installierte Schriften sind in
Persdnlich enthalten. Im Ordner System befinden sich die Systemschriften, fiir
deren Installation Sie root-Berechtigungen benétigen.

Gehen Sie wie folgt vor, um neue Schriften zu installieren:

1 Starten Sie das Kontrollzentrum im Hauptmentii oder driicken Sie Alt + F2 und
geben Sie kcontrol ein.

2 Klicken Sie auf Systemverwaltung > Schriften-Installation.

3 Zum Aktualisieren von Systemschriften klicken Sie auf Administrator-Modus
und geben Sie das root-Passwort ein. Gehen Sie dann wie nachfolgend
beschrieben vor.

4 Wenn Sie als normaler Benutzer Schriften installieren méchten, klicken Sie auf
Schriften hinzufiigen.

70 KDE-Benutzerhandbuch


fonts:/

5 Wihlen Sie im darauthin gedffneten Dialogfeld eine oder mehrere Schriften aus,
die Sie installieren mdchten. Die ausgewdhlten Schriften werden in Ihrem per-
sonlichen Schriftenordner installiert. In einer Vorschau kénnen Sie die ausge-
wiahlten Schriften tiberpriifen.
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Die Office-Suite
OpenOffice.org

OpenOffice.org ist eine leistungsstarke Open Source-Biirosoftware, die Programme fiir
alle Arten von Biirotédtigkeiten, wie das Schreiben von Texten, das Arbeiten mit
Tabellenkalkulationen oder das Erstellen von Grafiken und Prisentationen, umfasst.
Mit OpenOffice.org konnen Sie dieselben Daten auf unterschiedlichen Computerplatt-
formen verwenden. Sie konnen die Dateien zum Beispiel in anderen Formaten, darunter
Microsoft Office, 6ffnen und bearbeiten und sie in das OpenOffice.org-Format
zuriickspeichern. Dieses Kapitel enthdlt Informationen zur Novell® Edition von Open-
Office.org und zu den grundlegenden Funktionen, die Thnen bei der ersten Verwendung
der Suite bekannt sein sollten.

Abschnitt 3.1, ,,Informationen zu OpenOffice.org™ (S. 76)

Abschnitt 3.2, ,, Textverarbeitung mit Writer (S. 89)

Abschnitt 3.3, ,,Verwenden von Kalkulationstabellen in Calc* (S. 101)
Abschnitt 3.4, ,,Verwenden von Prisentationen in Impress® (S. 103)
Abschnitt 3.5, ,,Verwenden von Datenbanken in Base® (S. 107)
Abschnitt 3.6, ,,Erstellen von Grafiken mit Draw* (S. 111)

Abschnitt 3.7, ,,Erstellen mathematischer Formeln mit Math® (S. 112)

Abschnitt 3.8, ,,Aufrufen der Hilfe und weiterer Informationen zu OpenOffice.org™
(S.112)

Die Office-Suite OpenOffice.org
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OpenOffice.org besteht aus mehreren Anwendungsmodulen (Unterprogrammen), die
ineinander greifen. Diese sind in Tabelle 3.1, ,,Die OpenOffice.org-Anwendungsmodule*
(S. 76) aufgefiihrt. Eine vollstindige Beschreibung der einzelnen Module finden Sie
in der Online-Hilfe unter Abschnitt 3.8, ,,Aufrufen der Hilfe und weiterer Informationen
zu OpenOffice.org™ (S. 112).

Tabelle 3.1 Die OpenOffice.org-Anwendungsmodule

Modul Beschreibung

Writer Modul fiir Textverarbeitungsprogramme

Calc Modul fiir Tabellenkalkulationsanwendungen

Impress Modul fiir Prasentationsanwendungen

Base Modul fiir Datenbankanwendungen

Draw Anwendungsmodul zum Zeichnen von Vektorgrafiken

Math Anwendungsmodul zum Erstellen von mathematischen Formeln

Die Darstellung der Anwendung variiert je nach verwendetem Desktop oder Fenster-
Manager. Unabhingig von der Darstellung stimmen jedoch das grundlegende Layout
und die Funktionen {iberein.

3.1 Informationen zu OpenOffice.org

Dieser Abschnitt enthdlt Informationen, die fiir alle Anwendungsmodule in OpenOffi-
ce.org gelten. Modulspezifische Informationen erhalten Sie in den Abschnitten zu den
einzelnen Modulen.

+ Abschnitt 3.1.1, ,,Vorteile der Novell Edition von OpenOffice.org™ (S. 77)
» Abschnitt 3.1.2, ,,Verwenden der Standard Edition von OpenOffice.org“ (S. 79)
+ Abschnitt 3.1.3, ,,Kompatibilitdt mit anderen Biiroanwendungen® (S. 79)

+ Abschnitt 3.1.4, ,,Starten von OpenOffice.org"“ (S. 82)
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» Abschnitt 3.1.5, ,,Verbessern der Ladezeit von OpenOffice.org* (S. 82)
» Abschnitt 3.1.6, ,,Anpassen von OpenOffice.org™ (S. 83)

» Abschnitt 3.1.7, ,,Suchen nach Vorlagen® (S. 88)

3.1.1 Vorteile der Novell Edition von
OpenOffice.org

SUSE Linux Enterprise Desktop enthilt die Novell Edition von OpenOffice.org. Die
Novell Edition bietet verschiedene Verbesserungen, die in der Standard Edition noch
nicht enthalten sind.

Calc-Verbesserungen

Die Novell Edition von OpenOffice.org Calc bietet gegeniiber der Standard Edition
folgende Verbesserungen:

* Verbesserte Kompatibilitdt mit Excel bei bestimmten Funktionen (z. B.
ADDRESS/OFFSE)

+ Verbesserte Bedienbarkeit, zum Beispiel Fixes fiir fehlende Tastenbelegungen in
der Standard Edition und das Problem mit "Zusammenfiihren und Zentrieren"

+ Unterstiitzung fiir R1C1-Adressen
+ Interoperabilitdt zwischen OpenOffice.org Data Pilots und Microsoft* Pivot Tables*
» Moglichkeit der Nachbearbeitung von Data Pilots nach deren Erstellung

* Neue GETPIVOTDATA-Funktion fiir die Nachbearbeitung der Informationen aus
Pivot Tables

* Neue Excel VBA-Makros, die in OpenOffice.org wie programmeigene Makros
geladen und ausgefiihrt werden konnen; damit konnen kleine Buchhaltungs- und
Verwaltungsprogramme in OpenOffice.org migriert werden, ohne sie in StarBasic
umschreiben zu miissen

+ Ein lineares Auflosungsprogramm fiir einfache numerische Analysen
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Writer-Verbesserungen

Die Novell Edition von OpenOffice.org Writer bietet gegeniiber der Standard Edition
folgende Verbesserungen:

+ Der Navigator bietet eine Baumansicht der Dokumentstruktur fiir die verbesserte
Navigation in Dokumenten

« Verbesserte Interoperabilitit der Anderungsverfolgung
* Verbesserter HTML-Export

« Verbesserter Ausdruck von Schriften

Schriftverbesserungen

Die Novell Edition von OpenOffice.org bietet unter anderem die folgenden Schriftver-
besserungen:

+ Aliasschriften (Bitmap) sind nicht zugelassen; dadurch wird die mangelhafte
Anzeige von Schriften bei der Projizierung eines Dokuments verhindert

* Neue, von AGFA lizenzierte Schriften, die mit einigen Microsoft-Standardschriften
metrisch kompatibel sind und den entsprechenden Microsoft-Schriften beim Export
oder Import von Dokumenten transparent zugeordnet werden

» Verbesserte OpenSymbol-Schrift, die Aufzahlungszeichen besser unterstiitzt und

statt der quadratischen Symbole fiir fehlende Zeichen attraktive Aufzihlungszeichen
anzeigt

OpenClipart
Die Linux-Version der Novell Edition von OpenOffice.org bietet eine grofle Auswahl

an kostenlosen Clipart-Objekten aus dem OpenClipart http://openclipart
. org-Projekt. Zum Zugriff auf diese Cliparts klicken Sie auf Werkzeuge Galerie.
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Multimedia

Die Novell Edition bietet mittels "gstreamer" Multimedia-Support fiir die Linux-Platt-
form.

Leistungsverbesserungen

Aufgrund verschiedener Verbesserungen wird die Novell Edition von OpenOffice.org
unter Linux schneller gestartet als die Standard Edition. Dies gilt auch fiir Systeme mit
wenig Arbeitsspeicher.

GroupWise-Integration

Die Novell Edition von OpenOffice.org bietet eine grundlegende Integration mit
GroupWise. Dokumente kénnen damit problemlos in das Dokumentenverwaltungssystem
von GroupWise kopiert und daraus abgerufen werden.

3.1.2 Verwenden der Standard Edition von
OpenOffice.org

Statt der Novell Edition konnen Sie auch die Standard Edition von OpenOffice.org
verwenden. Wenn Sie die neueste Version von OpenOffice.org installieren, ist die
Kompatibilitdt aller Novell Edition-Dateien gewdhrleistet. Die Standard Edition bietet
allerdings nicht die Verbesserungen der Novell Edition.

3.1.3 Kompatibilitat mit anderen
Biiroanwendungen

In OpenOffice.org konnen Dokumente, Kalkulationstabellen, Prasentationen und

Datenbanken in zahlreichen anderen Formaten, einschlie3lich Microsoft Office-Dateien,
verarbeitet werden. Diese konnen wie andere Dokumente einfach gedffnet und wieder
in ihrem urspriinglichen Format gespeichert werden. Da die Microsoft-Formate proprietir
und deren Spezifikationen nicht fiir andere Anwendungen verfiigbar sind, treten gele-
gentlich Formatierungsprobleme auf. Wenn Sie Schwierigkeiten mit Thren Dokumenten
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haben, 6ffnen Sie sie in ihrer urspriinglichen Anwendung und speichern Sie sie in einem
offenen Format, z. B. RTF fiir Textdokumente oder CSV fiir Tabellenkalkulationen.

TIPP

Nitzliche Informationen (iber die Migration von anderen Bliroanwendungen
zu OpenOffice.org finden Sie im Migrationshandbuch zu OpenOffice.org
[http://documentation.openoffice.org/manuals/ocooauthors2/
0600MG-MigrationGuide.pdf].

Konvertieren von Dokumenten ins
OpenOffice.org-Format

In OpenOffice.org konnen Dokumente in verschiedenen Formaten gelesen, bearbeitet
und gespeichert werden. Dabei miissen die Dateien nicht von ihren jeweiligen Formaten
in das OpenOffice.org-Format konvertiert werden, damit Sie sie verwenden kénnen.
Wenn Sie die Dateien jedoch lieber konvertieren mochten, kénnen Sie dies tun. Gehen
Sie zum Konvertieren mehrerer Dokumente, beispielsweise beim ersten Wechseln zu
OpenOffice.org, wie folgt vor:

1 Waihlen Sie Datei > Assistent > Dokumentkonvertierungsprogramm.

2 Wihlen Sie das zu konvertierende Dateiformat aus.
Es stehen mehrere StarOffice- und Microsoft Office-Formate zur Auswahl.

3 Klicken Sie auf Weiter.

4 Geben Sie an, in welchen Verzeichnissen OpenOffice.org nach Vorlagen und zu
konvertierenden Dokumenten suchen soll und in welchem Verzeichnis die
Dateien gespeichert werden sollen.

WICHTIG

Die Dokumente einer Windows-Partition befinden sich in der Regel in
einem Unterverzeichnis von /windows.

5 Stellen Sie sicher, dass die geeigneten Einstellungen ausgewihlt sind und klicken
Sie dann auf Weiter.
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6 Uberpriifen Sie die Zusammenfassung der durchzufiihrenden Aktionen und
starten Sie dann die Konvertierung mit Konvertieren.

Die Zeit, die die Konvertierung in Anspruch nimmt, ist von der Anzahl der
Dateien und deren Komplexitdt abhdngig. Bei den meisten Dokumenten dauert
die Konvertierung nicht lange.

Freigeben von Dateien fiir Benutzer anderer
Office-Suites

OpenOffice.org ist fiir eine Reihe von Betriebssystemen erhéltlich. Dies macht es zu
einem exzellenten Werkzeug fiir eine Gruppe von Anwendern, die regelmif3ig Dateien
austauschen, aber unterschiedliche Systeme auf ihren Computern installiert haben.

Es gibt verschiedene Optionen fiir den Austausch von Dokumenten mit anderen Perso-
nen.

Wenn der Empfinger die Datei bearbeiten konnen muss:  Speichern Sie das
Dokument in dem Format, das der andere Benutzer bendtigt. Zum Speichern als
Microsoft Word-Datei klicken Sie beispielsweise auf Datei Speichern unter und wihlen
Sie dann den Microsoft Word-Dateityp fiir die Word-Version aus, die der Benutzer
benotigt.

Wenn der Empféinger das Dokument nur lesen muss:  Exportieren Sie das Doku-
ment mit Datei > Exportieren als PDF in eine PDF-Datei. PDF-Dateien kénnen auf
jeder Plattform mit einem Viewer wie Adobe Acrobat Reader aufgerufen werden.

Wenn Sie das Dokument zum Bearbeiten freigeben mochten:  Verwenden Sie
eines der Standarddokumentformate. Die Standardformate entsprechen dem OASIS-
Standard-XML-Format, daher sind sie mit vielen Anwendungen kompatibel. TXT- und
RTF-Formate sind in der Formatierung eingeschrénkt, stellen aber dennoch eine gute
Option fiir Textdokumente dar. Das CSV-Format eignet sich fiir Tabellenkalkulationen.
OpenOffice.org bietet zudem moglicherweise auch das bevorzugte Format Ihres Emp-
fangers an, insbesondere Microsoft-Formate.

Wenn Sie ein Dokument per E-Mail als PDF versenden méchten:  Klicken Sie
auf Datei Senden E-Mail als PDF. Thr Standard-E-Mail-Programm mit der angehédngten
Datei wird gedftnet.

Die Office-Suite OpenOffice.org

81



82

Wenn Sie ein Dokument per E-Mail an einen Microsoft Word-Benutzer senden
mochten: Klicken Sie auf Datei Senden E-Mail als Microsoft Word. Thr Standard-
E-Mail-Programm mit der angehingten Datei wird ge6ffnet.

‘Wenn Sie ein Dokument im Nachrichtenteil einer E-Mail versenden méchten:

Klicken Sie auf Datei Senden Dokument als E-Mail. Daraufhin wird Thr Standard-
E-Mail-Programm mit einer E-Mail-Nachricht geoffnet. Der Inhalt des Dokuments
befindet sich bereits im Nachrichtenteil der E-Mail.

3.1.4 Starten von OpenOffice.org

Starten Sie die Anwendung auf eine der folgenden Arten:
+ Klicken Sie auf Computer OpenOlffice.org Writer.

Damit wird Writer ge6ffnet. Wenn Sie ein anderes Modul 6ffnen mdchten, klicken
Sie im neu gedffneten Writer-Dokument auf Datei Neu und wiéhlen Sie dann das
gewiinschte Modul aus.

+ Klicken Sie auf Computer Weitere Programme Olffice und wihlen Sie dann den
Namen des zu startenden OpenOffice.org-Moduls aus.

+ Geben Sie in einem Terminalfenster den Befehl cof £ i ce ein. Das OpenOffice.org-
Fenster wird gedffnet. Klicken Sie auf Datei Neu und wihlen Sie das gewiinschte
Modul aus.

Wenn eine OpenOffice.org-Anwendung gedffnet ist, konnen Sie eine beliebige der
anderen Anwendungen 6ffnen, indem Sie auf Datei > Neu > Name der Anwendung
klicken.

3.1.5 Verbessern der Ladezeit von
OpenOffice.org

So beschleunigen Sie die Ladezeit von OpenOffice.org, indem Sie die Anwendung
beim Systemstart vorab laden:

1 Klicken Sie auf Werkzeuge Optionen Arbeitsspeicher.
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2 Wihlen Sie Enable systray quickstarter (Schnellstart fiir Systemabschnitt akti-
vieren) aus.

Beim nichsten Neustart des Systems wird OpenOffice.org vorab geladen. OpenOffi-
ce.org-Anwendungsmodule kdénnen so schneller ge6ffnet werden.

3.1.6 Anpassen von OpenOffice.org

Sie kdnnen OpenOffice.org individuell an Ihre Bediirfnisse und Thren Arbeitsstil
anpassen. Symbolleisten, Meniis und Tastenkombinationen kdnnen neu konfiguriert
werden, damit Sie die am hdufigsten verwendeten Funktionen schneller aufrufen konnen.
Dartiber hinaus kénnen Sie Makros Anwendungsereignissen zuordnen, wenn fiir die
entsprechenden Ereignisse spezielle Aktionen ausgefiihrt werden sollen. Wenn Sie
beispielsweise immer mit einer bestimmten Tabellenkalkulation arbeiten, konnen Sie
ein Makro erstellen, mit dem die Tabellenkalkulation ge6ffnet und dem Anwendungs-
start-Ereignis zugewiesen wird.

Dieser Abschnitt enthdlt einfache und allgemeine Anweisungen fiir die Anpassung Threr
Umgebung. Die vorgenommenen Anderungen werden sofort wirksam, sodass Sie direkt
sehen kénnen, ob die gewiinschten Anderungen durchgefiihrt wurden, und zuriickgehen
und sie dndern konnen, falls dies nicht der Fall ist. Genauere Informationen hierzu
erhalten Sie in den Hilfedateien zu OpenOffice.org.

Anpassen von Symbolleisten

Im Dialogfeld Anpassen kénnen Sie die OpenOffice.org-Symbolleisten dndern.
1 Klicken Sie am Ende einer beliebigen Symbolleiste auf das Pfeilsymbol.
2 Klicken Sie auf Symbolleiste anpassen.
3 Waihlen Sie die anzupassende Symbolleiste aus.

Die angeklickte Symbolleiste sollte bereits ausgewéhlt sein. Wenn Sie eine
andere Symbolleiste anpassen mdchten, wédhlen Sie diese im Menii Symbolleiste
aus.
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4 Aktivieren Sie die Kontrollkidstchen neben den Befehlen, die auf der Werkzeu-
gleiste angezeigt werden sollen, und deaktivieren Sie die Kontrollkdstchen neben
den Befehlen, die Sie ausblenden mé6chten.

5 Wihlen Sie, ob die angepasste Symbolleiste im verwendeten OpenOffice.org-
Modul oder im Dokument gespeichert werden soll.

* OpenOffice.org-Modul

Die angepasste Symbolleiste wird stets verwendet, wenn Sie dieses Modul
offnen.

+ Dateiname des Dokuments
Die angepasste Symbolleiste wird bei jedem Offnen des betreffenden

Dokuments verwendet.

6 Wiederholen Sie die Anpassung fiir weitere Symbolleisten.
7 Klicken Sie auf OK.

Die auf einer bestimmten Symbolleiste angezeigten Schaltflichen kénnen schnell aus-
gewihlt werden.

1 Klicken Sie am Ende der zu dndernden Symbolleiste auf das Pfeilsymbol.

2 Klicken Sie auf Sichtbare Schaltfliichen, um eine Liste der Schaltflichen aufzu-
rufen.

3 Wihlen Sie die in der eingeblendeten Liste aufgefiihrten Schaltflichen, um Sie
zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Anpassen von Meniis

Sie konnen Eintriage in den aktuellen Meniis hinzufiigen, 16schen oder neu anordnen
und sogar neue Meniis erstellen.

1 Klicken Sie auf Werkzeuge Anpassen Menii.
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2 Waihlen Sie das zu dndernde Menii aus oder klicken Sie zum Erstellen eines
neuen Meniis auf Neu.

Weitere Informationen zu den Optionen erhalten Sie, indem Sie im Dialogfeld
Anpassen auf Hilfe klicken.

3 Andern oder 16schen Sie die Meniieintrige nach Wunsch oder fiigen Sie welche
hinzu.

4 Klicken Sie auf OK.

Anpassen der Tastenkiirzel

Sie kdnnen zurzeit zugewiesene Tastenkiirzel neu zuweisen und hdufig verwendeten
Funktionen neue Tastenkombinationen zuordnen.

1 Klicken Sie auf Werkzeuge Anpassen Tastatur.

2 Wihlen Sie die Tasten aus, die Sie der jeweiligen Funktion zuordnen mdochten,
oder wihlen Sie die Funktion aus und weisen Sie ihr Tasten oder Tastenkombi-
nationen zu.

Weitere Informationen zu den Optionen erhalten Sie, indem Sie im Dialogfeld
Anpassen auf Hilfe klicken.

3 Andern oder 16schen Sie die Tastenkombinationen nach Wunsch oder fiigen Sie
welche hinzu.

4 Klicken Sie auf OK.

Anpassen von Ereignissen

OpenOffice.org bietet die Mdglichkeit, Ereignissen, wie beispielsweise dem Anwen-
dungsstart oder dem Speichern eines Dokuments, Makros zuzuweisen. Das zugewiesene
Makro wird immer dann automatisch ausgefiihrt, wenn das betreffende Ereignis statt-
findet.

1 Klicken Sie auf Werkzeuge Anpassen Ereignisse.
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2 Wihlen Sie das zu dndernde Ereignis aus.

Weitere Informationen zu den Optionen erhalten Sie, indem Sie im Dialogfeld
Anpassen auf Hilfe klicken.

3 Weisen Sie dem ausgewihlten Ereignis Makros zu oder entfernen Sie die Makros
fiir das Element.

4 Klicken Sie auf OK.

Andern der globalen Einstellungen

Globale Einstellungen lassen sich in jeder OpenOffice.org-Anwendung dndern, indem
Sie in der Meniileiste auf Werkzeuge > Optionen klicken. Hiermit wird das in der
nachfolgenden Abbildung dargestellte Fenster geoffnet. Die Einstellungskategorien
werden in Form einer Baumstruktur dargestellt.

Abbildung 3.1 Fenster "Optionen"

B Openoffice.org

p Anschrift
Allgemein Eirma
Arbeitsspeicher =

Ansicht Vor-/Name/Klrzel Penguin Tud BT
Drucken

Prade Strale
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Darstellung Land/Region
JZ;J\%athchkewt Titel/Position

Laden/Speichern

E Spracheinstellungen
Openoffice.org Writer
OpenOffice.org WriterAWeb
OpenOffice.org Base

E Diagramme

Internet

Tel. (PriviGe.)

FawE-Mail

OK. Abbrechen Hilfe Zurtick

In der folgenden Tabelle werden die Einstellungskategorien zusammen mit einer kurzen
Beschreibung der jeweiligen Kategorie aufgefiihrt:

ANMERKUNG
Die angezeigten Einstellungskategorien variieren je nach verwendetem Modul.

Wenn Sie beispielsweise mit Writer arbeiten, wird die Kategorie OpenOffice.org
Writer angezeigt, die Kategorie OpenOffice.org Calc hingegen nicht. Dagegen
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wird die Kategorie OpenOffice.org Base sowohl bei Calc als auch bei Writer
angezeigt. Der Tabellenspalte "Anwendung" kdnnen Sie entnehmen, bei welchen
Anwendungen welche Einstellungskategorien zur Verfligung stehen.

Tabelle 3.2 Kategorien fiir globale Einstellungen

Einstel- Beschreibung Anwendung
lungskate-
gorie
OpenOffi- Verschiedene Einstellungen, einschlief3lich Threr Alle
ce.org Benutzerdaten (wie Thre Anschrift und E-Mail-
Adresse), wichtige Pfadnamen und Einstellungen fiir
Drucker und externe Programme.
Laden/Spei- Enthilt die Einstellungen zum Offnen und Speichern ~ Alle
chern verschiedener Dateitypen. Es stehen ein Dialogfeld
filir aligemeine Einstellungen und mehrere spezielle
Dialogfelder zur Verfiigung, in denen festgelegt
werden kann, wie externe Formate verarbeitet werden
sollen.
Sprachein-  Behandelt die verschiedenen Einstellungen fiir Alle
stellungen  Sprachen und Eingabehilfen, wie Ihr Gebietsschema
und die Rechtschreibpriifungseinstellungen. Hier
kann auch die Unterstiitzung fiir asiatische Sprachen
aktiviert werden.
OpenOffi-  Dient der Konfiguration globaler Textverarbeitungs- Writer
ce.org Wri-  optionen, wie den Grundschriften und dem Layout,
ter das in Writer verwendet werden soll.
OpenOffi-  Hiermit werden die Einstellungen zu den HTML- ~ Writer
ce.org Wri-  Erstellungsfunktionen von OpenOffice.org gedndert.
ter/Web
OpenOffi-  Andert die Einstellungen fiir Calc, beispielsweise die  Calc
ce.org Calc  Einstellungen zum Sortieren von Listen und Rastern.
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Einstel- Beschreibung Anwendung

lungskate-

gorie

OpenOffi-  Andert die Einstellungen, die fiir alle Prisentationen Impress
ce.org gelten sollen. So kdnnen Sie beispielsweise die

Impress MafBeinheit angeben, die fiir das Anordnen von Ele-

menten im Raster verwendet werden soll.

OpenOffi-  Enthilt Einstellungen fiir das Modul zum Zeichnen Draw
ce.org Draw von Vektorgrafiken, wie beispielsweise die Zeichens-

kala, die Rastereigenschaften und einige Druckoptio-

nen.

OpenOlffi- Stellt ein einzelnes Dialogfeld zum Einstellen der =~ Math
ce.org Math speziellen Druckoptionen fiir Formeln bereit.

OpenOffi- Enthilt Dialogfelder fiir die Konfiguration und Base
ce.org Base Bearbeitung von Verbindungen und registrierten
Datenbanken.

Diagramme Legt die fiir neu erstellte Diagramme verwendeten  Alle
Standardfarben fest.

Internet Enthilt Dialogfelder fiir die Konfiguration von Pro- Alle
xies und zum Andern der Einstellungen fiir Suchma-
schinen.

WICHTIG

Alle in der Tabelle aufgelisteten Einstellungen werden global fiir die angegebe-
nen Anwendungen Gibernommen. Sie werden als Standardeinstellungen fiir alle
neu erstellten Dokumente verwendet.

3.1.7 Suchen nach Vorlagen

Die Arbeit in OpenOffice.org wird durch Vorlagen deutlich vereinfacht, da Formatie-
rungsaufgaben fiir verschiedene Dokumenttypen erleichtert werden. Im Lieferumfang
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von OpenOffice.org sind bereits einige Vorlagen enthalten und im Internet finden Sie
weitere Vorlagen. Zudem besteht die Mdglichkeit, eigene Vorlagen zu erstellen. Die
Erstellung von Vorlagen ist nicht Bestandteil dieses Handbuchs. Detaillierte Informa-
tionen hierzu finden Sie im Hilfesystem zu OpenOffice.org und in anderen online ver-
fiigharen Dokumenten und Tutorials.

Neben Vorlagen sind auch andere Extras und Add-Ins online verfiigbar. In der folgenden
Tabelle werden einige bekannte Seiten aufgefiihrt, auf denen Vorlagen und sonstige
Extras verfiigbar sind. (Da Websites hiufig geschlossen werden oder sich ihr Inhalt
andert, sind die Informationen in der Tabelle méglicherweise nicht mehr auf dem
neuesten Stand.)

Tabelle 3.3 Hier finden Sie Vorlagen und Extras zu OpenOffice.org

Standort Verfiigbare Elemente

Dokumentations-Website von OpenOffi- Vorlagen fiir Calc-Tabellen, CD-Hiillen,
ce.org [http://documentation Seed-Pakete, Fax-Deckblitter und vieles
.openoffice.org/Samples mehr
_Templates/User/template_2

_x/index.html]

Worldlabel.com [http: //www Vorlagen fiir verschiedene Arten von
.worldlabel.com/Pages/ Etiketten
openoffice-template.htm]

Weitere Informationen zu Vorlagen erhalten Sie unter Abschnitt 3.2.4, | Formatieren
von Dokumenten mithilfe von Vorlagen® (S. 96) und Abschnitt 3.3.2, ,, Verwenden
von Vorlagen in Calc® (S. 102).

3.2 Textverarbeitung mit Writer

OpenOffice.org Writer ist ein Textverarbeitungsprogramm mit umfangreichen Funktio-
nen zur Seiten- und Textformatierung. Die Oberfliche dhnelt denen anderer géngiger
Textverarbeitungsprogramme und enthilt einige Funktionen, die in der Regel nur in
teuren Desktop Publishing-Anwendungen verfiigbar sind.
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In diesem Abschnitt werden einige Hauptfunktionen von Writer hervorgehoben. Wei-
tere Informationen zu diesen Funktionen und eine vollstindige Bedienungsanleitung
fiir Writer erhalten Sie in der Hilfe zu OpenOffice.org oder in einer der unter
Abschnitt 3.8, ,,Aufrufen der Hilfe und weiterer Informationen zu OpenOffice.org*
(S. 112) aufgefiihrten Quellen.

ANMERKUNG

Viele in diesem Abschnitt enthaltenen Informationen kénnen ebenfalls auf
andere OpenOffice.org-Module angewendet werden. In anderen Modulen
werden beispielsweise dhnliche Vorlagen wie in Writer verwendet.

» Abschnitt 3.2.1, ,,Erstellen von neuen Dokumenten® (S. 90)

» Abschnitt 3.2.2, , Freigeben von Dokumenten fiir andere Textverarbeitungsprogram-
me“ (S. 91)

» Abschnitt 3.2.3, , Formatieren mit Vorlagen® (S. 92)
» Abschnitt 3.2.4, ,,Formatieren von Dokumenten mithilfe von Vorlagen® (S. 96)
» Abschnitt 3.2.5, ,,Arbeiten mit umfangreichen Dokumenten® (S. 97)

+ Abschnitt 3.2.6, ,,Verwenden von Writer als HTML-Editor (S. 100)

3.2.1 Erstellen von neuen Dokumenten

Neue Dokumente konnen auf zwei verschiedene Weisen erstellt werden:
Klicken Sie zum Erstellen eines neuen Dokuments auf Datei > Neu > Textdokument.

Wenn Sie fiir Thre eigenen Dokumente ein Standardformat und vordefinierte Elemente
verwenden mochten, fiihren Sie einen Assistenten aus. Assistenten sind kleine Dienst-
programme, mit deren Hilfe Sie einige grundlegende Entscheidungen treffen und dann
ein fertiges Dokument auf der Basis einer Vorlage erstellen kénnen. Klicken Sie zum
Beispiel auf Datei > Assistenten > Brief, um einen Geschéftsbrief zu erstellen. Mithilfe
der Dialogfelder des Assistenten kdnnen Sie ganz leicht ein einfaches Dokument mit
einem Standardformat erzeugen. Ein Beispiel-Assistentendialogfeld ist in Abbildung 3.2,
,Einer der Assistenten von OpenOffice.org™” (S. 91) abgebildet.

KDE-Benutzerhandbuch



Abbildung 3.2 Einer der Assistenten von OpenOffice.org
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Geben Sie Thren Text im Dokumentfenster ein. Mit der Symbolleiste Formatting (For-
matvorlagen) oder dem Menii Format konnen Sie die Darstellung des Dokuments
anpassen. Nutzen Sie das Menii Datei oder die entsprechenden Schaltflichen in der
Symbolleiste zum Drucken oder Speichern Ihres Dokuments. Mit den Optionen unter
Insert (Einfiigen) haben Sie die Moglichkeit, lhrem Dokument zusitzliche Elemente,
wie beispielsweise eine Tabelle, ein Bild oder ein Diagramm, hinzuzufiigen.

3.2.2 Freigeben von Dokumenten fiir andere
Textverarbeitungsprogramme

In Writer konnen Sie Dokumente bearbeiten, die in mehreren verschiedenen anderen
Textverarbeitungsprogrammen erstellt wurden. Sie kdnnen beispielsweise ein Microsoft
Word-Dokument importieren, bearbeiten und erneut als Word-Dokument speichern.
Die meisten Word-Dokumente kdnnen problemlos in OpenOffice.org importiert werden.
Formatierungen, Schriftarten und alle anderen Eigenschaften des Dokuments bleiben
dabei erhalten. Einige sehr komplexe Dokumente — beispielsweise Dokumente mit
komplizierten Tabellen, Word-Makros oder ungewo6hnlichen Schriftarten bzw. Forma-
tierungen — miissen nach dem Import jedoch moglicherweise bearbeitet werden.
OpenOffice.org kann Dokumente auch in vielen gingigen Textverarbeitungsformaten
speichern. Umgekehrt kdnnen auch Dokumente, die in OpenOffice.org erstellt und als
Word-Dateien gespeichert wurden, problemlos in Microsoft Word gedffnet werden.
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Wenn Sie OpenOffice.org also in einer Umgebung verwenden, in der Sie hiufig
Dokumente fiir Word-Benutzer freigeben, sollte es beim Austausch von Dokumentda-
teien nicht zu Problemen kommen. Offnen und bearbeiten Sie einfach die Dateien und
speichern Sie sie als Word-Dateien.

3.2.3 Formatieren mit Vorlagen

OpenOffice.org verwendet Vorlagen zum Zuweisen konsistenter Formatierung fiir
zahlreiche Elemente in einem Dokument. Die folgenden Vorlagetypen stehen zur Ver-

fligung;:

Tabelle 3.4 Informationen zu Vorlagetypen

Vorlagetyp

Funktion

Absatz

Zeichen

Rahmen

Seite
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Wendet standardisierte Formatierungen auf die verschiedenen
Arten von Absitzen in Threm Dokument an. Weisen Sie
beispielsweise einer Uberschrift ersten Grads eine Absatzvor-
lage zu, um die Schriftart, die Schriftgrof3e, den Abstand
oberhalb und unterhalb der Uberschrift, die Position der
Uberschrift und weitere Formatierungen festzulegen.

Weist Texttypen eine standardisierte Formatierung zu. Wenn
Sie beispielsweise Text durch Kursivdruck hervorheben
mochten, konnen Sie eine Hervorhebungsvorlage erstellen,
durch die der ausgewdhlte Text kursiv formatiert wird, wenn
Sie die Vorlage darauf anwenden.

Weist Rahmen eine standardisierte Formatierung zu. Wenn
in Threm Dokument beispielsweise Seitenleisten verwendet
werden, konnen Sie Rahmen mit bestimmten Grafiken,
Réndern, Positionen und sonstigen Formatierungen versehen,
sodass alle Seitenleisten ein einheitliches Erscheinungsbild
aufweisen.

Weist einem bestimmten Seitentyp eine standardisierte For-
matierung zu. Wenn beispielsweise jede Seite in IThrem
Dokument, mit Ausnahme der ersten Seite, eine Kopf- und



Vorlagetyp Funktion

eine FuBizeile enthdlt, konnen Sie eine Vorlage fiir die erste
Seite verwenden, in der Kopf- und Fufizeilen deaktiviert
sind. Dartiiber hinaus kdnnen Sie verschiedene Seitenvorlagen
fiir linke und rechte Seiten verwenden, sodass an den
Innenseiten groflere Rédnder vorhanden sind und die Seiten-
zahlen in einer duleren Ecke eingeblendet werden.

Liste Weist bestimmten Listentypen eine standardisierte Formatie-
rung zu. Sie konnen beispielsweise eine Checkliste mit qua-
dratischen Kontrollkdstchen und eine Aufzihlungsliste mit
runden Aufzdhlungspunkten definieren und beim Erstellen
von Listen die richtige Vorlage zuweisen.

Offnen der Vorlagen und des Formatierungsfensters

Das Fenster Formatvorlagen (in dlteren Versionen von OpenOffice.org Stilprogramm
genannt), ist ein praktisches Formatierungswerkzeug zum Zuweisen von Vorlagen zu
Textabschnitten, Absitzen, Seiten, Rahmen und Listen. Um dieses Fenster zu 6ffnen,
klicken Sie auf Format Formatvorlagen. In OpenOffice.org sind mehrere vordefinierte
Vorlagen enthalten. Sie kénnen diese Formate unverdndert verwenden, sie bearbeiten
oder neue Vorlagen erstellen.

TIPP

Formatvorlagen ist standardmaRig ein verschiebbares Fenster; dies bedeutet,
dass es in einem eigenen Fenster gedffnet wird, das Sie an einer beliebigen
Stelle auf dem Bildschirm platzieren kdnnen. Wenn Sie haufig Vorlagen verwen-
den, ist es moglicherweise sinnvoll, das Fenster zu fixieren, sodass es in der
Writer-Oberflache immer an derselben Stelle angezeigt wird. Wenn Sie das
Fenster Formatvorlagen fixieren mdchten, halten Sie die Taste STRG gedriickt,
wdhrend Sie auf einen grauen Bereich im Fenster doppelklicken. Dieser Tipp
gilt auch fiir einige andere Fenster in OpenOffice.org, einschlieklich des Navi-
gators.
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Zuweisen einer Vorlage

Wihlen Sie das Element aus, dem die Vorlage zugewiesen werden soll, und doppelkli-
cken Sie im Fenster Formatvorlagen auf die gewliinschte Vorlage. Wenn Sie einem
Absatz beispielsweise eine bestimmte Vorlage zuweisen mdchten, platzieren Sie den
Cursor an einer beliebigen Position innerhalb des Absatzes und doppelklicken Sie auf
die gewiinschte Vorlage.

Vergleich zwischen der Verwendung von Vorlagen
und Formatierungsschaltflichen bzw. Meniioptionen

Wenn Sie Vorlagen anstelle der Optionen im Menii Format und der Schaltflichen
verwenden, konnen Sie fiir ein einheitlicheres Erscheinungsbild Ihrer Seiten, Absétze,
Texte und Listen sorgen. Zudem kann die Formatierung anschlielend einfacher gedndert
werden. Wenn Sie beispielsweise Text hervorheben, indem Sie ihn auswahlen und auf
die Schaltfliche Fett klicken, spdter jedoch entscheiden, dass der hervorgehobene Text
lieber kursiv dargestellt werden soll, miissen Sie den gesamten fettgedruckten Text
manuell suchen und kursiv formatieren. Wenn Sie jedoch eine Zeichenvorlage verwen-
den, miissen Sie die Vorlage nur von fett in kursiv &ndern, damit der mit der Vorlage
formatierte Text automatisch von fett in kursiv gedndert wird.

Text, der mit einer Meniioption oder einer Schaltfliche formatiert wird, setzt die zuge-
wiesenen Vorlagen auller Kraft. Wenn Sie einen Textteil iiber die Schaltfliche Fett
formatieren und eine Hervorhebungsvorlage zum Formatieren eines anderen Textteils
verwenden, wird der iiber die Schaltfliche formatierte Text nicht gedndert, wenn Sie
die Vorlage bearbeiten, selbst wenn Sie dem {iber die Schaltflache fett formatierten
Text zu einem spéteren Zeitpunkt die entsprechende Vorlage zuweisen. In diesem Fall
miissen Sie die Fettformatierung manuell autheben und anschlieSend die Vorlage
zuweisen.

Wenn Sie Absitze manuell iber Format Absatz formatieren, kann es leicht zu einer
uneinheitlichen Absatzformatierung kommen. Dies gilt insbesondere beim Kopieren
und Einfiigen von Absitzen mit anderen Formatierungen aus anderen Dokumenten.
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Andern von Vorlagen

Mit Vorlagen kénnen Sie die Formatierung im ganzen Dokument &dndern, indem Sie
die Vorlage dndern, anstatt die Formatierungsdnderungen an einzelnen Stellen manuell
zZuzuweisen.

1 Klicken Sie im Fenster Formatvorlagen mit der rechten Maustaste auf die Vor-
lage, die Sie dndern mdchten.

2 Klicken Sie auf Andern.

3 Andern Sie die Einstellungen fiir die ausgewihlte Vorlage.

Informationen zu den verfiigharen Einstellungen erhalten Sie in der Online-Hilfe
zu OpenOffice.org.

4 Klicken Sie auf OK.

Erstellen von Vorlagen

Im Lieferumfang von OpenOffice.org sind mehrere Vorlagen enthalten, mit denen die
Anforderungen der meisten Benutzer erfiillt werden. Die meisten Benutzer bendtigen
jedoch gelegentlich Vorlagen, die noch nicht vorhanden sind. So legen Sie eine neue
Vorlage an:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Fenster Formatvorlagen in einen leeren
Bereich.

Stellen Sie sicher, dass Sie sich in der Liste der Vorlagen fiir den zu erstellenden
Vorlagentyp befinden. Wenn Sie beispielsweise eine Zeichenvorlage erstellen
mochten, vergewissern Sie sich, dass Sie sich in der Liste mit den entsprechenden
Vorlagen befinden.

2 Klicken Sie auf Neu.
3 Kilicken Sie auf OK.

4 Geben Sie der Vorlage einen Namen und wihlen Sie die Einstellungen aus, die
mit der Vorlage zugewiesen werden sollen.
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Detaillierte Informationen zu den auf den jeweiligen Registerkarten verfligbaren
Vorlagenoptionen erhalten Sie, indem Sie auf Hilfe klicken.

3.2.4 Formatieren von Dokumenten mithilfe
von Vorlagen

Die meisten Benutzer von Textverarbeitungsprogrammen erstellen mehrere Arten von
Dokumenten. Sie kénnen beispielsweise Briefe, Memos und Berichte schreiben. All
diese Dokumente sehen anders aus und erfordern unterschiedliche Vorlagen. Wenn Sie
eine Vorlage fiir die einzelnen Dokumenttypen erstellen, sind die fiir die einzelnen
Dokumente benétigten Vorlagen stets verfiigbar.

Die Erstellung von Vorlagen erfordert vorab ein wenig Planung. Sie miissen festlegen,
wie das Dokument aussehen soll, damit Sie die entsprechenden Vorlagen erstellen
koénnen. Sie kdnnen Thre Vorlage stets &ndern. Wenn Sie jedoch ein wenig vorausschau-
end planen, kdnnen Sie spéter viel Zeit sparen.

ANMERKUNG

Sie kdnnen Microsoft Word-Vorlagen konvertieren und sie wie in anderen
Word-Dokumenten verwenden. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
»Konvertieren von Dokumenten ins OpenOffice.org-Format* (S. 80).

Eine detaillierte Erkldrung der Vorlagen ist nicht Bestandteil dieses Abschnitts. Jedoch
finden Sie weitere Informationen in der Hilfe sowie detaillierte Anleitungen auf der
OpenOffice.org-Dokumentationsseite [http://documentation.openoffice
.org/HOW_TO/index.html].

Erstellen von Vorlagen

Bei einer Vorlage handelt es sich um ein Textdokument, das nur die Vorlagen und
Inhalte enthdlt, die fiir jedes Dokument angezeigt werden sollen, beispielsweise Angaben
zu Threr Adresse oder ein Briefkopf. Wenn ein Dokument mit der Vorlage erstellt oder
gedffnet wird, werden die Vorlagen automatisch auf das Dokument angewendet.

So erstellen Sie eine Vorlage:

1 Klicken Sie auf Datei Neu Textdokument.
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2 Erstellen Sie die Vorlagen und die Inhalte, die Sie in allen Dokumenten anwenden
mochten, fiir die diese Vorlage verwendet wird.

3 Kilicken Sie auf Datei Vorlagen Speichern.
4 Legen Sie einen Namen fiir die Vorlage fest.

5 Klicken Sie im Feld Kategorien auf die Kategorie, in der Sie die Vorlage platzie-
ren mochten.

Die Kategorie ist der Ordner, in dem die Vorlage gespeichert wird.

6 Klicken Sie auf OK.

3.2.5 Arbeiten mit umfangreichen
Dokumenten

In Writer kdnnen Sie umfangreiche Dokumente bearbeiten. Umfangreiche Dokumente
konnen entweder aus einer einzelnen Datei oder aus einer Reihe von verschiedenen
Dateien bestehen, die in einem Dokument kombiniert wurden.

Navigieren in groRen Dokumenten

Im Navigator werden Informationen zum Inhalt eines Dokuments angezeigt. Dariiber
hinaus kénnen Sie hier schnell zwischen verschiedenen Elementen wechseln. Sie kénnen
Navigator beispielsweise verwenden, um sich einen schnellen Uberblick iiber alle im

Dokument enthaltenen Bilder zu verschaffen.

Zum Offnen des Navigators klicken Sie auf Bearbeiten > Navigator. Die im Navigator
aufgelisteten Elemente variieren je nach dem in Writer geladenen Dokument.
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Abbildung 3.3 Navigator-Werkzeug in Writer
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Klicken Sie in Navigator auf einen Eintrag, um das betreffende Element im Dokument
aufzurufen.

Zusammenfassen mehrerer Dateien zu einem
einzelnen Dokument mithilfe eines Masterdokuments

Wenn Sie mit einem umfangreichen Dokument arbeiten, beispielsweise an einem Buch,
lasst sich das Buch eventuell leichter {iber ein Masterdokument verwalten anstatt das
Buch in einer einzelnen Datei zu speichern. Uber ein Masterdokument konnen Sie
Formatierungsdnderungen schnell auf ein gro3es Dokument anwenden oder zur Bear-
beitung zwischen einzelnen untergeordneten Dokumenten wechseln.

Ein Masterdokument ist ein Writer-Dokument, das als Container fiir mehrere Writer-
Dateien fungiert. Sie konnen Kapitel oder andere untergeordnete Dokumente als einzelne
Dateien speichern, die im Masterdokument zusammengefasst sind. Masterdokumente
sind ebenfalls sinnvoll, wenn mehrere Personen an einem Dokument arbeiten. Sie
konnen die Dokumentbeitrdage der einzelnen Personen in untergeordnete Dokumente
gliedern, die in einem Masterdokument zusammengefasst sind. Auf diese Weise konnen
mehrere Autoren gleichzeitig an ihren untergeordneten Dokumenten arbeiten, ohne
Gefahr zu laufen, die Arbeit anderer Personen zu iiberschreiben.
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ANMERKUNG

Wenn Sie von Microsoft Word zu OpenOffice.org gewechselt haben, haben Sie
moglicherweise Bedenken bei der Verwendung von Masterdokumenten, da die
entsprechende Funktion in Word haufig zur Beschadigung von Dokumenten
flhrt. Dieses Problem besteht in OpenOffice.org Writer nicht, sodass Sie lhre
Projekte sicher (iber Masterdokumente verwalten kénnen.

So erstellen Sie ein Masterdokument:
1 Klicken Sie auf Neu Masterdokument.
oder

Offnen Sie ein bestehendes Dokument und klicken Sie auf Datei Senden Global-
dokument erzeugen.

2 Fiigen Sie untergeordnete Dokumente ein.
3 Kilicken Sie auf Datei Speichern.
In den Hilfedateien von OpenOffice.org finden Sie genauere Informationen zum

Arbeiten mit Masterdokumenten. Suchen Sie das Thema “Globaldokumente und Teil-
dokumente verwenden.”

TIPP

Die Vorlagen aller untergeordneten Dokumente werden in das Masterdokument
importiert. Um eine einheitliche Formatierung im Masterdokument zu
gewadhrleisten, sollten Sie fiir alle untergeordneten Dokumente dieselbe Vorlage
verwenden. Dies ist nicht zwingend erforderlich. Wenn untergeordnete Doku-
mente jedoch unterschiedlich formatiert sind, miissen Sie eventuell einige
Formatierungsanderungen vornehmen, um die untergeordneten Dokumente
erfolgreich in das Masterdokument zu integrieren, ohne Inkonsistenzen zu
verursachen. Wenn beispielsweise zwei Dokumente in Ihr Masterdokument
importiert werden, die zwei verschiedene Vorlagen mit demselben Namen
enthalten, wird im Masterdokument die Formatierung verwendet, die fiir das
zuerst importierte Dokument festgelegt ist.

Die Office-Suite OpenOffice.org

99



3.2.6 Verwenden von Writer als HTML-Editor

Neben einem Textverarbeitungsprogramm mit umfangreichen Funktionen kann Writer
auch als HTML-Editor fungieren. Writer enthdlt HTML-Tags, die Sie anwenden kdnnen
wie andere Vorlagen in einem Writer-Dokument. Sie kénnen eine Vorschau des
Dokuments anzeigen und sehen, wie es online dargestellt wiirde oder direkt den HTML.-
Code bearbeiten.

Erstellen eines HTML-Dokuments
1 Klicken Sie auf Datei Neu HTML-Dokument.
2 Klicken Sie auf den Pfeil am unteren Rand des Fensters Formatvorlagen.
3 Waihlen Sie HTML-Vorlagen aus.

4 Erstellen Sie das HTML-Dokument mithilfe der Vorlagen, um Ihren Text mit
Tags zu versehen.

5 Klicken Sie auf Datei Speichern unter.

6 Waihlen Sie den Speicherort aus, an dem die Datei gespeichert werden soll, legen
Sie einen Namen fiir die Datei fest und wihlen Sie in der Liste Filter die Option
HTML-Dokument (.html) aus.

7 Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie den HTML-Code direkt bearbeiten mdchten oder den erstellten HTML-Code
beim Bearbeiten der HTML-Datei als Writer-Dokument anzeigen mochten, klicken Sie
auf Ansicht HTML-Quelltext. Im Modus "HTML-Quelltext" ist die Liste Formatvorlagen
nicht verfiigbar.

ANMERKUNG

Wenn Sie zum ersten Mal in den Modus "HTML-Quelltext" wechseln, werden
Sie aufgefordert, die Datei im HTML-Format zu speichern, falls dies noch nicht
geschehen ist.
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3.3 Verwenden von
Kalkulationstabellen in Calc

Calc ist die Anwendung fiir Tabellenkalkulationen in OpenOffice.org. Ein neues
Tabellendokument erstellen Sie mit Datei > Neu > Tabellenkalkulation. Mit Datei >
Offnen konnen Sie ein vorhandenes Tabellendokument 6ffnen. Mit Calc koénnen Sie
Dateien im Microsoft Excel-Format lesen und speichern, sodass Kalkulationstabellen
problemlos mit Excel-Benutzern ausgetauscht werden kdnnen.

ANMERKUNG

Mit Calc konnen zahlreiche VBA-Makros in Excel-Dokumenten verarbeitet
werden. Die Unterstiitzung fiir VBA-Makros funktioniert jedoch noch nicht
vollstandig. Wenn Sie eine Excel-Datei 6ffnen, in der in groBem Umfang Makros
verwendet werden, stellen Sie unter Umstanden fest, dass einige Makros nicht
funktionieren.

Geben Sie in den Zellen der Tabelle Zahlenwerte oder Formeln ein. Eine Formel kann
Daten aus anderen Zellen verarbeiten und so einen Wert fiir die Zelle generieren, in der
die Formel eingegeben wurde. Sie konnen aus den Zellwerten auch Diagramme erstellen.

» Abschnitt 3.3.1, ,,Verwenden von Formatierungen und Vorlagen in Calc“ (S. 101)

» Abschnitt 3.3.2, ,,Verwenden von Vorlagen in Calc® (S. 102)

3.3.1 Verwenden von Formatierungen und
Vorlagen in Calc

Im Lieferumfang von Calc sind bereits einige Vorlagen fiir Zellen und Seiten enthalten,
mit denen Sie das Erscheinungsbild Ihrer Tabellen und Berichte optimieren kénnen.
Obwohl diese integrierten Vorlagen fiir viele Zwecke geeignet sind, mdchten Sie
wahrscheinlich Vorlagen fiir Ihre eigenen hiufig verwendeten Formatierungseinstellun-
gen verwenden.
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Erstellen von Vorlagen
1 Klicken Sie auf Format Formatvorlagen.

2 Klicken Sie im Fenster Formatvorlagen auf das Symbol Zellvorlagen oder auf
das Symbol Seitenvorlagen.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Fenster Formatvorlagen und
anschlie3end auf Neu.

4 Geben Sie einen Namen fiir die Vorlage an und legen Sie die gewiinschten For-
matierungsoptionen auf den verschiedenen Registerkarten fest.

5 Klicken Sie auf OK.

Andern von Vorlagen
1 Klicken Sie auf Format Formatvorlagen.

2 Klicken Sie im Fenster Formatvorlagen auf das Symbol Zellvorlagen oder auf
das Symbol Seitenvorlagen.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Vorlage, die Sie @ndern mochten,
und klicken Sie dann auf Andern.

4 Andern Sie die Formatierungsoptionen nach Wunsch.

5 Klicken Sie auf OK.

3.3.2 Verwenden von Vorlagen in Calc

Wenn Sie verschiedene Vorlagen fiir verschiedene Arten von Tabellen verwenden,

konnen Sie die Vorlagen fiir jeden einzelnen Tabellentyp als Vorlage speichern. Wenn
Sie anschlieflend einen bestimmten Tabellentyp erstellen, 6ffnen Sie die entsprechende
Vorlage. Die erforderlichen Vorlagen stehen im Fenster Formatvorlagen zur Verfiigung.

Eine detaillierte Erklarung der Vorlagen ist nicht Bestandteil dieses Abschnitts. Jedoch
finden Sie weitere Informationen in der Hilfe sowie detaillierte Anleitungen auf der
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OpenOffice.org-Dokumentationsseite [http://documentation.openoffice
.org/HOW_TO/index.html].

Erstellen von Vorlagen

Bei einer Calc-Vorlage handelt es sich um eine Tabelle, die Vorlagen und Inhalte enthilt,
die in jeder mit der betreffenden Vorlage erstellten Tabelle vorhanden sein sollen, bei-
spielsweise Uberschriften oder sonstige Zellformatierungen. Wenn ein Dokument mit
der Vorlage erstellt oder gedffnet wird, werden die Vorlagen automatisch auf die
Tabelle angewendet.

So erstellen Sie eine Vorlage:

1 Klicken Sie auf Datei Neu Tabellenkalkulation.

2 Erstellen Sie die Vorlagen und die Inhalte, die Sie in allen Tabellen anwenden
mochten, fiir die diese Vorlage verwendet wird.

3 Klicken Sie auf Datei Vorlagen Speichern.
4 Legen Sie einen Namen fiir die Vorlage fest.

5 Klicken Sie im Feld Kategorien auf die Kategorie, in der Sie die Vorlage platzie-
ren mochten.

Die Kategorie ist der Ordner, in dem die Vorlage gespeichert wird.

6 Klicken Sie auf OK.

3.4 Verwenden von Prasentationen in
Impress

Mit OpenOffice.org Impress kénnen Sie Prasentationen fiir den Bildschirm oder zum
Ausdrucken erstellen, fiir die Darstellung am Bildschirm (Diashow) oder zum Ausdru-
cken (z. B. auf Folien). Wenn Sie andere Prisentationsprogramme verwendet haben,
konnen Sie problemlos zu Impress wechseln, das ganz dhnlich funktioniert.
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In Impress konnen Microsoft Powerpoint-Prasentationen gedffnet und gespeichert
werden. Dies bedeutet, dass Sie Prasentationen mit Powerpoint-Benutzern austauschen
konnen, solange Ihre Prisentationen im Powerpoint-Format vorliegen.

» Abschnitt 3.4.1, ,,Erstellen von Prasentationen” (S. 104)

» Abschnitt 3.4.2, ,,Verwenden von Masterseiten® (S. 104)

3.4.1 Erstellen von Prasentationen

1 Klicken Sie auf Datei Neu Prdsentation.

2 Wihlen Sie die gewiinschte Option fiir die Erstellung der Présentation aus.
Prisentationen konnen auf zwei verschiedene Weisen erstellt werden:
* Leere Prisentation

Hiermit wird Impress mit einer leeren Folie getffnet. Mit dieser Option
konnen Sie eine neue Prisentation ohne vorformatierte Folien erstellen.

+ Aus Vorlage

Hiermit wird Impress mit der ausgewéhlten Vorlage ge6ftnet. Verwenden
Sie diese Option, um eine neue Prdsentation mit einer vorab definierten
OpenOffice.org-Vorlage oder mit einer selbst erstellten oder installierten
Vorlage, beispielsweise der Prasentationsvorlage Ihres Unternehmens, zu
Offnen. In Impress werden Vorlagen auf dieselbe Weise verwendet wie in
anderen OpenOffice.org-Modulen. Weitere Informationen zu Vorlagen finden
Sie unter Abschnitt 3.2.4, , Formatieren von Dokumenten mithilfe von Vor-
lagen® (S. 96).

3.4.2 Verwenden von Masterseiten

Mit Masterseiten erhalten Ihre Prasentationen ein einheitliches Erscheinungsbild, da
die Darstellung, die Schriftarten und sonstige grafische Elemente bereits definiert sind.
In Impress werden zwei Arten von Masterseiten verwendet:
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« Folienmaster

Enthilt Elemente, die auf allen Folien angezeigt werden. Sie konnen hiermit bei-
spielsweise Ihr Firmenlogo auf jeder Folie an derselben Stelle einfiigen. Im Folien-
master werden zudem die Textformatierungsvorlagen fiir die Uberschrift und
Gliederung der einzelnen Folien festgelegt, fiir die die betreffende Masterseite
verwendet wird. Des Weiteren werden alle Informationen, die in Kopf- oder Ful3-
zeilen angezeigt werden, bestimmt.

* Notizenmaster

Hiermit werden die Formatierung und das Erscheinungsbild der Notizen in der
Prisentation festgelegt.

Erstellen eines Folienmasters

Im Lieferumfang von Impress sind bereits mehrere vorformatierte Masterseiten enthalten.
Die meisten Benutzer miissen jedoch eigene Folienmaster zur Anpassung ihrer Prasen-
tationen erstellen.

1 Starten Sie Impress und erstellen Sie eine neue leere Prisentation.

2 Klicken Sie auf Ansicht Master Folienmaster.
Hiermit wird der aktuelle Folienmaster in der Masteransicht gedffnet.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die linke Kontrollleiste und anschlie-
Bend auf Neuer Master.

4 Bearbeiten Sie den Folienmaster so lange, bis er Ihren Vorstellungen entspricht.

5 Klicken Sie auf Master View schlieffen oder auf Ansicht Normal, um zur Ansicht
"Normal" zuriickzukehren.

TIPP
Wenn Sie alle Folienmaster erstellt haben, die Sie fiir lhre Prasentationen ver-

wenden mdchten, kdnnen Sie sie in einer Impress-Vorlage speichern.
AnschlieBend kdnnen Sie jederzeit Prasentationen mit den entsprechenden
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Folienmastern erstellen, indem Sie eine neue Prasentation mit der gewiinschten
Vorlage 6ffnen.

Anwenden eines Folienmasters

Folienmaster kénnen auf ausgewéhlte Folien oder auf alle Folien der Prasentation
angewendet werden.

1

2

Offnen Sie die Prisentation und klicken Sie auf Ansicht Master Folienmaster.

(Optional) Wenn Sie den Folienmaster auf mehrere, jedoch nicht auf alle Folien
anwenden mdochten, wihlen Sie die Folien aus, fiir die der Folienmaster gelten
soll.

Wihlen Sie in der Folien-Kontrollleiste mehrere Folien aus, indem Sie die Taste
STRG gedriickt halten und auf die Folien klicken, fiir die der betreffende Folien-
master verwendet werden soll.

Klicken Sie im Aufgabenbereich mit der rechten Maustaste auf die Masterseite,
die Sie zuweisen mochten.

Wenn der Aufgabenbereich nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Ansicht Aufga-
benbereich.

Weisen Sie den Folienmaster zu, indem Sie eine der folgenden Optionen auswéh-
len:

» Auf alle Folien anwenden
Weist den ausgewahlten Folienmaster allen Folien in der Prisentation zu.
» Auf ausgewdhlte Folien anwenden

Wendet den ausgewéhlten Folienmaster auf die aktuelle Folie oder auf alle
vor dem Zuweisen des Folienmasters ausgewihlten Folien an. Wenn Sie der
ersten Folie einer Prasentation beispielsweise einen anderen Folienmaster
zuweisen mochten, wechseln Sie in die Masteransicht und wenden Sie einen
Folienmaster auf die betreffende Folie an.

KDE-Benutzerhandbuch



3.5 Verwenden von Datenbanken in
Base

OpenOffice.org enthédlt das Datenbankmodul Base. Mit Base kénnen Sie Datenbanken
erstellen, in denen Sie verschiedene Arten von Daten speichern kdnnen, von einer ein-
fachen Adressbuch- oder Rezeptdatei bis hin zu einem komplexen Dokumentverwal-
tungssystem.

Es ist moglich, Tabellen, Formulare, Abfragen und Berichte manuell oder mithilfe eines
praktischen Assistenten zu erstellen. Der Tabellenassistent enthélt beispielsweise eine
ganze Reihe niitzlicher Felder fiir den geschiftlichen und den privaten Gebrauch. In
Base erstellte Datenbanken kdnnen als Datenquellen genutzt werden, etwa zur Erstellung
von Serienbriefen.

Die detaillierte Beschreibung von Datenbankentwiirfen mit Base ist nicht Bestandteil
dieses Handbuchs. Weitere Informationen erhalten Sie in den unter Abschnitt 3.8,
»Aufrufen der Hilfe und weiterer Informationen zu OpenOffice.org” (S. 112) aufgelis-
teten Quellen.

3.5.1 Erstellen von Datenbanken mit
vordefinierten Optionen

Im Lieferumfang von Base sind mehrere vordefinierte Datenbankfelder enthalten, mit
deren Hilfe Sie Datenbanken erstellen konnen. Die Schritte in diesem Abschnitt beziehen
sich auf die Erstellung eines Adressbuchs anhand von vordefinierten Feldern. Anhand
dieser Beschreibung koénnen Sie jedoch auch andere vordefinierte Felder fiir andere
integrierte Datenbankoptionen verwenden.

Die Erstellung einer Datenbank l4sst sich in mehrere Vorgdnge unterteilen:
+ ,Erstellen der Datenbank® (S. 108)
 ,Einrichten der Datenbanktabelle® (S. 108)
 Erstellen von Formularen® (S. 109)

+ ,,Andern von Formularen® (S. 110)
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» ,Weitere Schritte?* (S. 110)

Erstellen der Datenbank
Erstellen Sie zuerst eine Datenbank.

1 Klicken Sie auf Datei Neu Datenbank.
2 Wihlen Sie Neue Datenbank erstellen und klicken Sie dann auf Weiter.

3 Klicken Sie auf Ja, die Datenbank soll angemeldet werden, um Ihre Datenbank-
informationen fiir andere OpenOffice.org-Module verfiigbar zu machen, aktivieren
Sie die beiden Kontrollkéstchen in der unteren Hélfte des Dialogfelds und klicken
Sie dann auf Beenden.

4 Navigieren Sie zu dem Verzeichnis, in dem Sie die Datenbank speichern méchten,
geben Sie einen Namen fiir die Datenbank an und klicken Sie auf OK.

Einrichten der Datenbanktabelle

Als Nichstes definieren Sie die Felder, die Sie in Ihrer Datenbanktabelle verwenden
mochten.

1 Klicken Sie im Tabellenassistenten auf Personlich.

In der Liste Beispieltabellen werden nun die vordefinierten Tabellen fiir die
personliche Verwendung angezeigt. Hitten Sie Geschdiftlich ausgewihlt, so
wiirden in der Liste die vordefinierten geschéftlichen Tabellen angezeigt.

2 Klicken Sie in der Liste Beispieltabellen auf Adressen.

Die verfiigbaren Felder fiir das vordefinierte Adressbuch werden im Menii
Verfiigbare Felder angezeigt.

3 Kilicken Sie im Menii Verfiigbare Felder auf die Felder, die Sie in Ihrem
Adressbuch verwenden mochten.

Sie kdnnen jeweils einen Eintrag auswahlen oder mehrere Eintrage auswéhlen,
indem Sie beim Klicken die Taste STRG gedriickt halten.
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4 Klicken Sie auf den einfachen nach rechts zeigenden Pfeil, um die ausgewahl-
ten Eintrdge in das Menii Ausgewdhite Felder zu verschieben.

Wenn Sie alle verfiigbaren Felder in das Menii Ausgewdhlite Felder verschieben
mochten, klicken Sie auf den doppelten nach rechts zeigenden Pfeil.

5 Passen Sie die Reihenfolge der ausgewihlten Felder mit dem nach oben und
dem nach unten zeigenden Pfeil an.

Die Felder werden in den Tabellen und Formularen in der Reihenfolge ange-
zeigt, in der sie hier aufgelistet sind.

6 Klicken Sie auf Weiter.

7 Stellen Sie sicher, dass alle Felder richtig definiert sind.

Sie kénnen den Feldnamen oder den Feldtyp dndern, festlegen, ob ein Eintrag
erforderlich ist und die maximale Lange des Felds bestimmen (die Anzahl der
Zeichen, die in das Feld eingegeben werden kénnen). Behalten Sie die Einstel-
lungen in diesem Beispiel unverindert bei.

8 Klicken Sie auf Weiter.

9 Klicken Sie auf Primdrschliissel erzeugen, Primdérschliissel automatisch hin-
zufiigen, Automatischer Wert, Weiter.

10 Ubernehmen Sie den Standardnamen fiir die Tabelle, wihlen Sie Create a
form based on this table (Auf dieser Tabelle basierendes Formular erstellen)
und klicken Sie dann auf Beenden.

Erstellen von Formularen

Erstellen Sie als Néchstes das Formular, das Sie fiir die Dateneingabe in [hrem
Adressbuch verwenden mochten.

1 Doppelklicken Sie im Formularassistenten auf den doppelten nach rechts zeigen-
den Pfeil, um alle verfiigbaren Felder in die Liste Felder im Formular zu verschie-
ben, und klicken Sie dann zweimal auf Weiter.

2 Wihlen Sie die Anordnung fiir das Formular aus und klicken Sie auf Weiter.
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3 Wihlen Sie die Option aus, mit der im Formular alle Daten angezeigt werden,
und lassen Sie alle Kontrollkidstchen deaktiviert. Klicken Sie dann auf Weiter.

4 Weisen Sie eine Vorlage und einen Feldrand zu und klicken Sie auf Weiter.
Ubernehmen Sie in diesem Beispiel die Standardoptionen.

5 Legen Sie einen Namen fiir das Formular fest, wéhlen Sie die Option Formular
dndern aus und klicken Sie auf Beenden.

Andern von Formularen

Nachdem Sie das Formular definiert haben, konnen Sie das Erscheinungsbild des For-
mulars nach Wunsch &ndern.

1 Schliefen sie das Formular, das nach Abschluss des vorherigen Schritts gedffnet
wurde.

2 Klicken Sie im Hauptfenster der Datenbank mit der rechten Maustaste auf das
zu dndernde Formular (es steht nur eine Option zur Auswahl) und klicken Sie
auf Bearbeiten.

3 Ordnen Sie die Felder im Formular neu an, indem Sie sie an die gewiinschten
Positionen ziehen.

Verschieben Sie das Feld fiir den Vornamen beispielsweise so, dass es rechts
neben dem Feld fiir den Nachnamen angezeigt wird, und passen Sie die Positionen
der anderen Felder nach Ihren Vorstellungen an.

4 Wenn Sie die Anderungen am Formular abgeschlossen haben, speichern und
schlieflen Sie es.

Weitere Schritte?

Nach der Erstellung der Datenbanktabellen und Formulare kdnnen Sie Daten eingeben.
Dariiber hinaus kdnnen Sie Abfragen und Berichte erstellen, mit denen die Daten sortiert
und angezeigt werden konnen.
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Weitere Informationen zu Base erhalten Sie in der Online-Hilfe zu OpenOffice.org und
in den anderen unter Abschnitt 3.8, ,, Aufrufen der Hilfe und weiterer Informationen zu
OpenOffice.org™ (S. 112) aufgefiihrten Quellen.

3.6 Erstellen von Grafiken mit Draw

Mit OpenOffice.org Draw konnen Sie Grafiken und Diagramme erstellen. Sie konnen
Ihre Zeichnungen in den aktuellen, gdngigen Formaten speichern und in eine beliebige
Anwendung importieren, in denen das Importieren von Grafiken moglich ist. Dazu
zdhlen auch andere OpenOffice.org-Module. Dariiber hinaus haben Sie die Moglichkeit,
Flash-Versionen Ihrer Zeichnungen zu erstellen.

In der OpenOffice.org-Dokumentation sind die vollstindigen Anleitungen zu Draw
enthalten. Weitere Informationen finden Sie unter Abschnitt 3.8, , Aufrufen der Hilfe
und weiterer Informationen zu OpenOffice.org” (S. 112).

So verwenden Sie Draw-Grafiken in einem Dokument:

1 Offnen Sie Draw und erstellen Sie eine Grafik.
2 Speichern Sie die Grafik.

3 Kopieren Sie die Grafik und fiigen Sie sie in das Dokument ein oder fligen Sie
die Grafik direkt aus dem Dokument ein.

Eine besonders praktische Funktion in Draw ist die Moglichkeit, Grafiken in anderen
OpenOffice.org-Modulen zu 6ffnen, sodass Sie eine Zeichnung erstellen kénnen, die
automatisch in das entsprechende Dokument importiert wird.

1 Klicken Sie in einem OpenOffice.org-Modul (beispielsweise Writer) auf Einfiigen
Objekt OLE-Objekt OpenOffice.org 2.0 Draw OK.

Hiermit wird Draw geoffnet.
2 Erstellen Sie IThre Zeichnung.
3 Kilicken Sie in Ihr Dokument auflerhalb des Draw-Rahmens.

Die Zeichnung wird automatisch in das Dokument eingefiigt.
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3.7 Erstellen mathematischer Formeln
mit Math

In der Regel ist es schwierig, komplexe mathematische Formeln in Dokumenten zu
erstellen. Im Gleichungseditor OpenOffice.org Math kdnnen Sie Formeln mit Operatoren,
Funktionen und Formatierungsassistenten erstellen. Diese Formeln konnen als Objekte
gespeichert werden, die Sie dann in andere Dokumente importieren kénnen. Math-
Funktionen kénnen auch in andere OpenOffice.org-Dokumente, beispielsweise in
andere Grafikobjekte, eingefiigt werden.

ANMERKUNG

Math ist kein Rechenprogramm. Bei den erstellten Funktionen handelt es sich
um Grafikobjekte. Selbst wenn die Funktionen in Calc importiert werden, kénnen
sie nicht bewertet werden.

3.8 Aufrufen der Hilfe und weiterer
Informationen zu OpenOffice.org

OpenOffice.org enthélt eine umfassende Online-Hilfe. Dariiber hinaus bietet eine grofie
Benutzer- und Entwickler-Community ihre Unterstiitzung an. Daher ist es meistens
nicht schwierig, Hilfe oder Informationen zur Verwendung von OpenOffice.org zu
erhalten. In der folgenden Tabelle werden einige hilfreiche Quellen fiir zusétzliche
Informationen angegeben. (Da Websites hdufig geschlossen werden oder sich ihr Inhalt
andert, sind die Informationen in der Tabelle moglicherweise nicht mehr auf dem
neuesten Stand.)

Tabelle 3.5 Informationen zu OpenOlffice.org

Standort Verfiigbare Elemente

Menii der OpenOffice.org-Online-Hilfe = Umfassende Hilfe zur Durchfiihrung
verschiedener Aufgaben in OpenOffi-
ce.org
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Standort

Verfiigbare Elemente

Offizielle Support-Seite zu OpenOffi-
ce.org [http://support
.openoffice.org/index.html]

Migrationshandbuch zu OpenOffice.org
[http://documentation
.openoffice.org/manuals/
oooauthors2/
0600MG-MigrationGuide.pdf]

Taming OpenOffice.org [http://www
.taming-openoffice-org.com/

]

OpenOffice.org-Makros [http: //www
.pitonyak.org/oo.php]

Handbiicher, Tutorials, Benutzer- und
Entwicklerforen, Mailingliste
users@openoffice.org, FAQs und vieles
mehr

Informationen zur Migration von anderen

Office-Suites, einschlieflich Microsoft
Office auf OpenOffice.org

Biicher, Neuigkeiten, Tipps und Tricks

Umfangreiche Informationen zur Erstel-
lung und Verwendung von Makros
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Kontact: E-Mails und Kalender

Kontact kombiniert die Funktionalitit mehrerer KDE-Anwendungen in einer einzelnen,
ibersichtlichen Schnittstelle flir die Verwaltung personlicher Daten. Diese Anwendungen
umfassen KMail fiir E-Mails, KOrganizer fiir den Kalender, KAddressbook fiir Kontakte
und KNotes fiir Notizen. Das Programm ermd&glicht zudem das Synchronisieren von
Daten mit externen Geriten, wie z. B. PalmPilot oder anderen Handhelds. Kontact fiigt
sich nahtlos in den KDE-Desktop ein und kann mit verschiedenen Groupware-Servern
verbunden werden. Es beinhaltet Zusatzfunktionen, wie Spam- und Virenfilter sowie
einen RSS-Reader.

Kontact starten Sie iiber das Hauptmenii. oder durch Eingabe von kontact in der
Kommandozeile oder dem Dialogfeld Run Command (Befehl ausfiihren). Wenn Sie
nur eine Teilfunktionalitit bendtigen, konnen Sie anstelle der kombinierten Anwendung
auch die individuellen Komponenten einzeln 6ffnen.

4.1 Kontact im Uberblick

Das Standardfenster, Summary (Ubersicht), wird in Abbildung 4.1, ,,Das Kontact-
Fenster mit der Anzeige der Ubersicht“ (S. 116) angezeigt. Mit den Schaltflichen im
linken Bereich kénnen Sie auf die verschiedenen Komponenten zugreifen.

Die Ansicht Summary (Ubersicht) bietet grundlegende Informationen, darunter anste-
hende Geburtstage und Aufgaben sowie die Anzahl der neu eingegangenen E-Mail-
Nachrichten. Der Bereich "News-Feeds" (Nachrichtenquellen) greift auf RSS-Feeds
zu und bietet Thnen stets aktuelle Nachrichten, die fiir Sie von Interesse sind. Konfigu-
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rieren Sie die angezeigten Informationen unter Settings(Einstellungen) > Configure
Summary View (Ubersicht einrichten) .

Abbildung 4.1 Das Kontact-Fenster mit der Anzeige der Ubersicht

Datei  Einstellungen  Hilfe
A Qe
n Ubersicht fir testerl Donnerstag 02 Februar 2006
Ubersicht
E-Mail Morgen liegen keine besonderen Termine an
o _ﬁy KDE Dot News
- KOffice 1.5 beta 1 Released
o
\\ﬁ K Desktop Environment 351 Released
Kalender Keine anstehenden Aufgaben KDE at Solutions Linux 2006
&
AN Launch of SpreadKDE org Promotional Community Site
Aufgaben .
In den nachsten 7 Tagen liegen keine besonderen Termine an
Journal
&
Notizen )
& \
Keine neuen Nachrichten in den zu Gberwachenden Ordnern
Nachrichten
Abgleich

4.1.1 Mail

Der Ordnerbereich (links) enthélt eine Liste Threr Nachrichtenordner (Mailboxen) mit
Angabe der Gesamtzahl der eingegangenen und der ungelesenen E-Mails. Sie konnen
einen Ordner auswihlen, indem Sie auf ihn klicken. Die in diesem Ordner enthaltenen
Nachrichten werden im Teilfenster oben rechts angezeigt. Auch die Anzahl der Nach-
richten in diesem Ordner erscheint in der Statusleiste im unteren Fensterbereich der
Anwendung.

Im Listenbereich (rechts) werden eingegangene E-Mails mit Betreff, Absender und
Empfangsdatum aufgelistet. Wihlen Sie eine Nachricht mit einem Klick aus, um sie
im Nachrichtenbereich anzuzeigen. Sie kénnen die E-Mails sortieren, indem Sie auf
eine der Spalteniiberschriften klicken ("Subject" [Betreff], "Sender" [Absender], "Date"
[Datum] usw.). Der Inhalt der ausgewdhlten Nachricht wird im Nachrichtenbereich des
Fensters angezeigt. Anlagen werden durch Symbole am Ende der Nachricht dargestellt
(basierend auf dem MIME-Typ der Anlage) oder innerhalb der Nachricht angezeigt.
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Die Nachrichten kénnen mit unterschiedlichen Statusflags gekennzeichnet werden.
Andern Sie den Status mit Message (Nachricht) > Mark Message (Nachricht markieren)
. Mit dieser Funktion konnen Sie einer Nachricht einen Status zuweisen, z. B.
"Important" (Wichtig) oder "Ignored" (Ignorieren). Sie konnen beispielsweise wichtige
Nachrichten hervorheben, die Sie nicht vergessen mochten. Mit der Option Status in
der Suchleiste kdnnen Sie ausschliefSlich Nachrichten mit einem bestimmten Status
anzeigen lassen.

4.1.2 Kontakte

Das obere linke Teilfenster dieser Komponente zeigt alle Adressen der aktuell ausge-
wihlten Adressbiicher an. Das Teilfenster unten links listet [hre Adressbiicher auf und
zeigt an, welches Adressbuch aktuell aktiviert ist. Im rechten Teilfenster wird der
aktuell ausgewdhlte Kontakt angezeigt. Suchen Sie nach einem bestimmten Kontakt
mithilfe der oben eingeblendeten Suchleiste.

4.1.3 Kalender

Das Kalenderlayout ist in mehrere Teilfenster unterteilt. Standardm@Big werden ein
Kalenderblatt des aktuellen Monats und eine Wochenansicht der aktuellen Woche
angezeigt. Sie finden zudem eine Aufgabenliste, eine detaillierte Ansicht des aktuellen
Ereignisses oder der aktuellen Aufgabe sowie eine Liste der verfiigbaren Kalender
inklusive der jeweiligen Statuswerte. Wahlen Sie mithilfe der Werkzeugleiste oder dem
Menii View (Ansicht) ein anderes Layout.

4.1.4 To-do List (Aufgabenliste)

In der 70-do List (Aufgabenliste) wird eine Liste mit IThren Aufgaben angezeigt. Klicken
Sie auf das Feld oben, um der Liste einen neuen Eintrag hinzuzufiigen. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf eine Spalte eines bestehenden Eintrags, um den Wert dieser
Spalte zu dndern. Ein Eintrag kann in mehrere Untereintrdge unterteilt werden. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie New Sub-to-do (Neue Unteraufgabe),
um eine Unteraufgabe zu erstellen. Sie kénnen auch anderen Personen Aufgaben
zuweisen.
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4.1.5 Journal

Im Journal (Tagebuch) kdnnen Sie Ihre Gedanken, Ereignisse und Erfahrungen nieder-
schreiben. Wihlen Sie im Kalender ein Datum aus und klicken Sie auf Add Journal
Entry (Tagebucheintrag hinzufiigen), um dem Tagebuch einen neuen Eintrag hinzuzu-
fiigen. Falls bereits ein Eintrag fiir diesen Tag besteht, konnen Sie ihn im rechten Teil-
fenster bearbeiten.

4.1.6 Hinweise

Mit der Notizenkomponente kdnnen Sie private "Haftnotizen" anlegen. Wenn Sie KDE
verwenden, konnen Sie mithilfe des KNote-Symbols im Systemabschnitt der Kontroll-
leiste Ihre Notizen auf dem Desktop sichtbar machen.

4.1.7 Feeds (Newsticker)

Das Fenster Feeds (Newsticker) besteht aus drei Teilfenstern. Auf der linken Seite
befindet sich eine Baumansicht mit den RSS-Newstickern, rechts oben befindet sich
eine Artikelliste und rechts unten die Artikelansicht. Klicken Sie in der Baumansicht
auf einen Newsticker, um seine Artikel auf der rechten Seite anzuzeigen. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf einen Newsticker, um ihn zu aktualisieren, zu bearbeiten
oder zu 16schen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner in der Bau-
mansicht, um ein Menii zu 6ffnen, {iber das Sie Newsticker hinzufiigen oder vorhandene
Newsticker innerhalb dieses Ordners bearbeiten kénnen.

4.2 Mail

Kontact verwendet KMail als E-Mail-Komponente. Offnen Sie zum Konfigurieren die
E-Mail-Komponente und wihlen Sie Settings (Einstellungen) > Configure KMail
(KMail einrichten) . KMail ist ein mit umfassenden Funktionen ausgestatteter E-Mail-
Client, der mehrere Protokolle unterstiitzt. 7ools (Werkzeuge) beinhaltet verschiedene
niitzliche Werkzeuge zum Verwalten unerwiinschter E-Mails. Mit Find (Suchen) konnen
Sie eine detaillierte Suche nach Nachrichten durchfiihren. Der Anti-Spam Wizard
(Antispam-Assistent) dient zur Verwaltung von Werkzeugen zum Herausfiltern von
unerwiinschten Werbe-E-Mails. Der Anti-Virus Wizard (Virenschutz-Assistent) hilft
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bei der Verwaltung von E-Mail-Virenscannern. Diese beiden Assistenten arbeiten mit
externer Spam- und Virenschutzsoftware. Wenn die Optionen deaktiviert sind, instal-
lieren Sie zusitzliche Pakete zum Schutz vor Spam und Viren.

Abbildung 4.2 Die E-Mail-Komponente von Kontact

% E-Mail- Kontact=
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe zu Ordner Nachricht Extras Einstellungen Hilfe
Eld=ledahed Qe
LAY = ‘O'd”E' M ‘UWQE‘ESE‘GESEN ‘ B Suchen: l Status: [OJederStatus "l
Ubersicht o EsLokale . ‘Eetreﬁ | Empfanger
. £ Post...
& Post...
E v
%0 2 Ml
" Ent...
Kontakte -
a ., Sucher... £ D)
Kalender
©
Aufgabenliste
Journal
%
Notizen
Abgleich
[F==3 P
Nachr\chtenuua\len@
0 Nachrichten

4.2.1 Konfigurieren von Identitdten und

Konten

Kontact kann mehrere E-Mail-Konten verwalten, z. B. Ihre private und Ihre geschéftliche
E-Mail-Adresse. Wenn Sie eine E-Mail erstellen, wihlen Sie unter View (Ansicht) >
Identity (Identitdit) eine der zuvor definierten Identitdten aus. Wenn Sie ein neues Profil
erstellen mochten, wihlen Sie Settings (Einstellungen) > Configure KMail (KMail
einrichten) und anschlieBend Identities (Identititen) > Add (Hinzufiigen) . Es offnet
sich ein Dialogfeld, in dem Sie die neue Identitit benennen kdnnen, z. B. ,,Privat® oder
,Blro.“ Klicken Sie auf OK. Es wird ein Dialogfeld getffnet, in dem zusétzliche
Informationen eingegeben werden. Es ist auch mdoglich, einem Ordner eine Identitdt
zuzuweisen, sodass automatisch die zugewiesene Identitit ausgewahlt wird, wenn Sie

eine Nachricht aus diesem Ordner beantworten.
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Geben Sie im Karteireiter General (Allgemein) Ihren Namen, Thre Organisation und
Ihre E-Mail-Adresse ein. Wéhlen Sie unter Cryptography (Verschliisselung) die
Schliissel aus, mit denen Sie Nachrichten signieren oder versenden mochten. Um die
Verschliisselungsfunktion verwenden zu kdnnen, miissen Sie zundchst mit KGpg einen
Schliissel erstellen, wie in Kapitel 10, Verschliisselung mit KGpg (S. 201) beschrieben.

Unter Advanced (Erweitert) konnen Sie die Standardadressen flir Antworten und
Blindkopien eingeben, ein Worterbuch auswihlen, Ordner fiir Entwiirfe und versendete
Nachrichten festlegen sowie angeben, wie Nachrichten gesendet werden sollen. Unter
Signature (Signatur) kdnnen Sie entscheiden, ob Ihre Nachrichten am Ende mit einem
zusitzlichen Textblock versehen werden sollen. Sie konnen unter alle E-Mails Thre
Kontaktdaten setzen. Wihlen Sie zum Aktivieren dieser Option Enable Signature
(Signatur aktivieren) und entscheiden Sie, ob Sie die Signatur aus einer Datei, einem
Eingabefeld oder der Aufgabe eines Befehls beziehen mdchten. Unter Picture (Bild)
konnen Sie den Pfad eines kleinen monochromen Symbols (48 x 48 Pixel) eingeben,
das in Thren E-Mail-Nachrichten angezeigt wird, sofern diese Funktion von der Software
des Empféingers unterstiitzt wird. Wenn Sie alle Einstellungen fiir Thre Identitdt vorge-
nommen haben, bestétigen Sie mit OK.

Die Einstellungen unter Accounts (Konten) legen fest, auf welche Weise Kontact E-
Mails empféangt oder versendet. Es gibt zwei Registerkarten, jeweils eine fiir die
Optionen zum Senden und zum Empfangen von E-Mails. Viele dieser Einstellungen
hiangen vom System und Netzwerk ab, in dem sich Ihr Mailserver befindet. Wenn Sie
nicht sicher sind, welche Einstellungen oder Elemente Sie auswihlen sollten, wenden
Sie sich an Thren ISP oder Systemadministrator.

Klicken Sie zum Erstellen von Ausgangs-Mailboxen auf der Registerkarte Sending
(Senden) auf Add (Hinzufiigen). Wihlen Sie zwischen den Versandarten SMTP und
Sendmail. In den meisten Fillen ist SMTP die richtige Auswahl. Nach der Auswahl
wird ein Fenster geoffnet, in dem die SMTP-Serverdaten spezifiziert werden miissen.
Geben Sie einen Namen und die Ihnen von Ihrem Internet-Dienstanbieter zur Verfiigung
gestellte Serveradresse an. Wenn der Server Sie zur Authentifizierung auffordert, akti-
vieren Sie Server requires authentication (Server erfordert Authentifizierung). Auf der
Registerkarte Security (Sicherheit) legen Sie Sicherheitseinstellungen fest. Geben Sie
hier Ihre bevorzugte Verschliisselungsmethode an.

Im Karteireiter Receiving (Empfangen) nehmen Sie Einstellungen fiir eingehende E-
Mails vor. Mit Add (Hinzufiigen) erstellen Sie ein neues Konto. Sie haben die Wahl
zwischen verschiedenen Empfangsmethoden fiir E-Mails, z. B. lokal (gespeichert im
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Mbox- oder Maildir-Format), POP3 oder IMAP. Legen Sie die passenden Einstellungen
fiir Thren Server fest.

4.2.2 Importieren von E-Mails aus anderen
E-Mail-Programmen

Wihlen Sie fiir den Import von E-Mails aus anderen E-Mail-Programmen in der
Nachrichten-Ansicht in Kontact File (Datei) > Import Messages (Nachrichten impor-
tieren) . Derzeit besitzt KMail Importfilter u. a. fiir Outlook Express, das mbox-Format,
E-Mail-Textformate, Pegasus Mail, Opera und Evolution. Das Import-Dienstprogramm
kann auch separat mit dem Befehl kmailcvt aufgerufen werden.

Wihlen Sie die entsprechende Anwendung aus und bestdtigen Sie Thre Auswahl mit
Continue (Weiter). Je nach gewahltem Typ muss eine Datei oder ein Ordner angegeben
werden. Daraufhin schliefft Kontact den Vorgang ab.

4.2.3 Erstellen von Nachrichten

Wiéhlen Sie zum Verfassen neuer Nachrichten Message (Nachricht) > New Message
(Neue Nachricht) oder klicken Sie das entsprechende Symbol auf der Werkzeugleiste
an. Wenn Sie von verschiedenen E-Mail-Konten aus Nachrichten versenden mochten,
wéhlen Sie eine der Identitdten aus, wie in Abschnitt 4.2.1, , Konfigurieren von Identi-
taten und Konten“ (S. 119) beschrieben. Geben Sie im Feld 70 (An) eine E-Mail-
Adresse oder den Teil eines Namens bzw. einer Adresse aus [hrem Adressbuch ein.
Wenn Kontact im Adressbuch eine Ubereinstimmung mit dem von Ihnen eingegebenen
Text findet, wird eine Auswabhlliste gedffnet. Klicken Sie auf den gewliinschten Kontakt
oder vervollstindigen Sie Ihre Eingabe, wenn es keine Ubereinstimmungen gibt. Wenn
Sie direkt einen Eintrag aus dem Adressbuch wéhlen mochten, klicken Sie auf die
Schaltfliche ... neben dem Adressfeld.

Wenn Sie Ihrer Nachricht Dateien hinzufiigen méchten, klicken Sie auf das Biiroklam-
mersymbol und wéhlen Sie die betreffende Datei aus. Sie konnen wahlweise eine Datei
vom Desktop oder aus einem anderen Ordner in das Fenster New Message (Neue
Nachricht) ziehen oder eine der Optionen im Menii Attach (Anhdngen) auswéhlen. In
der Regel wird das Dateiformat richtig erkannt. Wenn das Format nicht erkannt wird,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol. Klicken Sie in dem sich 6ffnenden
Menii auf Properties (Eigenschaften). Geben Sie im nichsten Dialogfeld das Format
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und den Dateinamen an und fiigen Sie eine Beschreibung hinzu. Legen Sie zusitzlich
fest, ob die angehdngte Datei signiert oder verschliisselt werden soll.

Wenn Sie Thre Nachricht verfasst haben, kénnen Sie sie durch Auswahl von Message
(Nachricht) > Send (Senden) sofort senden oder sie mit Message (Nachricht) > Send
Later (Warteschlange) in den Postausgang verschieben. Im Ordner Sent-mail
(Gesendet) wird eine Kopie der Nachricht abgelegt, sobald sie erfolgreich gesendet
wurde. Nachrichten im Ordner Outbox (Postausgang) kénnen bearbeitet oder geldscht
werden.

4.2.4 Verschliisselte E-Mails und Signaturen

Generieren Sie zum Verschliisseln Ihrer E-Mails zunichst einen Schliissel, wie in

Kapitel 10, Verschliisselung mit KGpg (S. 201) beschrieben. Wéhlen Sie zum Konfigu-
rieren der Details des Verschliisselungsvorgangs Settings (Einstellungen) > Configure
KMail (KMail einrichten) > Identities (Identitditen) , um die Identitit festzulegen, unter
der verschliisselte und signierte Nachrichten gesendet werden sollen. Klicken Sie

anschlieBend auf Modify (Bearbeiten). Sobald Sie mit OK bestétigen, wird der Schliissel
im entsprechenden Feld angezeigt. SchlieBen Sie das Konfigurationsdialogfeld mit OK.

4.2.5 Ordner

Nachrichtenordner dienen der Organisation Ihrer Nachrichten. Standardmifig befinden
sie sich im Verzeichnis ~/ .kde/share/apps/kmail/mail. Wenn Sie KMail
zum ersten Mal starten, werden durch das Programm mehrere Ordner erstellt. Unter
inbox (Posteingang) werden neue, von einem Server abgerufene Nachrichten anfangs
platziert. Unter out box (Postausgang) werden Nachrichten voriibergehend gespeichert,
die sich in der Warteschlange befinden. Unter sent-mail (Gesendet) werden die
gesendeten Nachrichten gespeichert. Unter t rash (Papierkorb) sind alle mit Del oder
Edit (Bearbeiten) > Move to Trash (In Papierkorb verschieben) geléschten E-Mails
enthalten. Unter drafts (Entwiirfe) konnen Sie Nachrichten speichern, die noch nicht
abgeschlossen sind. Wenn Sie IMAP verwenden, sind die IMAP-Ordner unterhalb der
lokalen Ordner aufgelistet. Jeder Mailserver fiir eingehende Mail hat in der Dateiliste
seine eigenen Ordner.

Wenn Sie zur Organisation Ihrer Nachrichten zusétzliche Ordner benétigen, kdnnen
Sie unter Folder (Ordner) > New Folder (Neuer Ordner) neue Ordner anlegen. Es
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Offnet sich ein Fenster, in dem Sie nach dem Namen und dem Format des neuen Ordners
gefragt werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner, um ein Kontextmeni mit ver-
schiedenen Ordneroptionen aufzurufen. Klicken Sie auf Expire (Ablauf), um ein
Ablaufdatum fiir gelesene und ungelesene Nachrichten festzulegen und um anzugeben,
was nach dem Ablauf mit den Nachrichten geschehen soll und ob abgelaufene Nach-
richten geldscht oder in einen Ordner verschoben werden sollen. Wenn Sie zum Spei-
chern von Nachrichten einer Mailingliste einen Ordner verwenden mdchten, nehmen
Sie unter Folder (Ordner) > Mailing List Management (Verwaltung von Mailinglisten)
die erforderlichen Einstellungen vor.

Wenn Sie Nachrichten zwischen zwei Ordnern verschieben mochten, markieren Sie
die Nachrichten im oberen Fenster und ziehen Sie sie in den gewiinschten Ordner im
linken Fenster. Sie konnen Nachrichten auch markieren und mit der Taste M oder dem
Meniieintrag Message (Nachricht) > Move to (Verschieben in) verschieben. Wiahlen
Sie in der sich 6ffnenden Ordnerliste den Ordner aus, in den Sie Ihre Nachrichten ver-
schieben mdchten.

4.2.6 Filter

Filter dienen der automatischen Bearbeitung eingehender E-Mails. Anhand bestimmter
Aspekte der E-Mails, z. B. Absender oder Grof3e, werden die E-Mails in festgelegte
Ordner verschoben, unerwiinschte E-Mails geldscht, zuriick an den Absender geschickt
oder eine Reihe anderer Aktionen durchgefiihrt.

Einrichten eines Filters

Klicken Sie zum Erstellen eines neuen Filters auf Settings (Einstellungen) > Configure
Filters (Filter einrichten) . Wenn Sie einen Filter auf Basis einer vorhandenen Nachricht
erstellen mochten, klicken Sie die Nachricht mit der rechten Maustaste an und wihlen
Sie Create Filter (Filter erstellen) und danach die gewiinschten Filterkriterien aus.

Wihlen Sie die Methode, anhand der nach Ubereinstimmungen mit den Filterkriterien
gesucht werden soll (alle oder beliebig). Wihlen Sie dann die auf die gewiinschten
Nachrichten anzuwendenden Kriterien aus. Unter Filter Actions (Filteraktionen) geben
Sie an, was mit den gefilterten Nachrichten geschehen soll. Advanced Options (Erwei-
terte Optionen) steuert, wann der Filter angewendet wird und ob fiir diese Nachrichten
zusdtzliche Filter zu beriicksichtigen sind.
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Anwenden von Filtern

Filter werden in der Reihenfolge angewendet, in der sie im Dialogfeld unter Settings
(Einstellungen) > Configure Filters (Filter einrichten) angegeben sind. Andern Sie
die Reihenfolge, indem Sie einen Filter markieren und auf die Pfeile klicken. Filter
werden je nach den Einstellungen, die in den erweiterten Optionen des Filters vorge-
nommen wurden, nur auf neu eingehende oder zu sendende Nachrichten angewendet.
Wenn Sie Filter auf bereits vorhandene Nachrichten anwenden méchten, klicken Sie
die Nachrichten mit der rechten Maustaste an und wiahlen Sie Apply Filter (Filter
anwenden) und danach den gewiinschten Filter aus.

Wenn Ihre Filter nicht erwartungsgemal funktionieren, iiberwachen Sie sie mit 7ools
(Werkzeuge) > Filter Log Viewer (Filter-Protokollanzeige) . Wenn in diesem Dialogfeld
die Protokollierung aktiviert ist, wird angezeigt, auf welche Weise Nachrichten mit
TIhren Filtern bearbeitet werden. Diese Informationen kénnen bei der Ursachenfindung
des Problems hilfreich sein.

4.3 Kontakte

Die Kontakt-Komponente verwendet KAddressBook. Konfigurieren Sie das Programm
mit Settings (Einstellungen) > Configure KAddressBook (KAddressBook einrichten) .
Suchen Sie mithilfe der Suchleiste nach einem bestimmten Kontakt. Verwenden Sie
Filter, um nur Kontakte einer bestimmten Kategorie anzuzeigen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf einen Kontakt, um ein Menii zu 6ffnen, in dem verschiedene
Optionen zur Auswahl stehen, z. B. zum Versenden von Kontaktdaten per E-Mail.
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Abbildung 4.3 Das Adressbuch von Kontact
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4.3.1 Hinzufiigen von Kontakten

Wenn Sie zum Hinzufiigen eines Kontakts den Namen und die E-Mail-Adresse aus
einer E-Mail verwenden mdchten, klicken Sie in der E-Mail-Komponente mit der
rechten Maustaste auf die Adresse und wéhlen Sie Open in Address Book (Im Adressbuch
offnen). Zum Hinzufiigen eines neuen Kontakts ohne Informationen aus einer E-Mail
wdhlen Sie in der Adresskomponente File (Datei) > New Contact (Neuer Kontakt) .
Bei beiden Methoden wird ein Dialogfeld ge6ffnet, in dem die Kontaktdaten eingegeben
werden.

Geben Sie im Karteireiter General (Allgemein) die Basisinformationen des Kontakts,
wie Name, E-Mail-Adressen und Telefonnummern, ein. Adressen kénnen anhand von
Kategorien sortiert werden. Details enthilt genauere Informationen, wie das Geburts-
datum und den Namen des Ehepartners.

Wenn Thr Kontakt einen Instant-Messenger verwendet, konnen Sie die Benutzernamen
unter /M Addresses (IM-Adressen) speichern. Wenn wihrend der Eingabe dieser
Informationen neben Kontact auch Kopete oder ein anderes KDE-Chatprogramm l4uft,
sehen Sie die Statusinformationen der zugehdorigen Identititen in Kontact. Geben Sie
unter Crypto Settings (Verschliisselungseinstellungen) die Verschliisselungsdaten des
Kontakts ein, beispielsweise den 6ffentlichen Schliissel.
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Der Ordner Misc (Verschiedenes) enthélt weitere Informationen, wie ein Foto und den
Speicherort der Frei-/Belegt-Angaben. Mithilfe von Custom Fields (Benutzerdefinierte
Felder) konnen Sie dem Kontakt oder Adressbuch spezifische Informationen hinzufiigen.

Kontakte kdnnen auBlerdem in vielen Formaten importiert werden. Geben Sie unter File
(Datei) > Import (Importieren) das gewiinschte Format an. Wihlen Sie anschlie3end
die zu importierende Datei aus.

4.3.2 Erstellen einer Verteilerliste

Wenn Sie regelmdfig E-Mails an dieselbe Gruppe von Personen senden, konnen Sie
in einer Verteilerliste mehrere E-Mail-Adressen unter einem einzigen Kontakteintrag
zusammenfassen, sodass Sie nicht jeden Namen einzeln eingeben miissen, wenn Sie
eine E-Mail an diese Gruppe senden. Klicken Sie zunichst auf Settings (Einstellungen)
> Show Extension Bar (Erweiterungsleiste anzeigen) > Distribution List Editor (Ver-
teilerlisteneditor) . Klicken Sie im angezeigten Abschnitt auf New List (Neue Liste).
Benennen Sie die Liste und klicken Sie auf OK. Fiigen Sie Kontakte zur Liste hinzu,
indem Sie sie von der Adressliste in das Fenster mit der Verteilerliste ziehen. Beim
Erstellen einer E-Mail kénnen Sie die Liste wie einen einzelnen Kontakt verwenden.

4.3.3 Hinzufiigen von Adressbiichern

WICHTIG: Groupware-Adressbiicher

Die beste Moglichkeit zum Hinzufligen von Groupware-Ressourcen ist der
Groupware-Assistent, ein separates Werkzeug. Wenn Sie es verwenden mdchten,
schlieBen Sie Kontact und rufen Sie groupwarewizard liber die Kommando-
zeile oder Uber die Biiroprogramm-Gruppe des KDE-Meniis auf. Wahlen Sie
aus der vorgegebenen Liste den Servertyp, z. B. SLOX, GroupWise oder Exchange,
aus und geben Sie anschlieBend die Adresse und die Authentifizierungsdaten
ein. Der Assistent fligt dann die verfiigbaren Ressourcen zu Kontact hinzu.

Kontact kann auf mehrere Adressbiicher zugreifen, z. B. freigegebene Adressbiicher
von Novell GroupWise oder einem LDAP-Server. Zeigen Sie mit Settings (Einstellun-
gen) > Show Extension Bar (Erweiterungsleiste anzeigen) > Address Books (Adress-
biicher) die aktuellen Adressbiicher an. Klicken Sie zum Hinzufligen auf Add (Hinzu-
fiigen), wiahlen Sie den Typ aus und geben Sie die erforderlichen Informationen an.
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Die Kontrollkdstchen vor den Biichern zeigen den Aktivierungsstatus des jeweiligen
Adressbuchs an. Wenn Sie nicht mdchten, dass ein Buch angezeigt wird, deaktivieren
Sie es. Das Adressbuch wird dadurch nicht geldscht. Remove (Entfernen) 16scht das
ausgewihlte Adressbuch aus der Liste.

4.4 Kalender

Kontact verwendet KOrganizer als Kalender-Komponente. Konfigurieren Sie das Pro-
gramm unter Settings (Einstellungen) > Configure KOrganizer (KOrganizer einrichten)
. Der Kalender dient zum Planen von Terminen und Besprechungen mit anderen. Bei
Bedarf koénnen Sie an anstehende Ereignisse erinnert werden. Es besteht auch die
Moglichkeit, Kalender mit den Optionen unter File (Datei) zu importieren, zu exportieren
und zu archivieren.

Abbildung 4.4 Der Kalender von Kontact
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4.4.1 Planen von Ereignissen

Klicken Sie zum Hinzufiigen eines Ereignisses oder einer Besprechung auf Actions
(Aktionen) > New Event (Neues Ereignis) . Geben Sie die gewiinschten Details ein.
Legen Sie unter Reminder (Erinnerung) fest, wann die Teilnehmer an das Ereignis
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erinnert werden sollen (Minuten, Stunden oder Tage im Voraus). Handelt es sich um
ein sich wiederholendes Ereignis, geben Sie das entsprechende Intervall an. Eine
andere Moglichkeit, ein Ereignis mit einem bestimmten Termin im Kalender zu erstellen,
besteht darin, in einem Kalenderlayout mit einem Doppelklick auf das entsprechende
Feld zu klicken. Das Dialogfenster ist identisch mit dem, das {iber das Hauptmenii
aufgerufen werden kann. Wihlen Sie alternativ im Kalender eine Zeitspanne aus und
klicken Sie mit der rechten Maustaste.

Geben Sie die Teilnehmer an einem Ereignis an, indem Sie deren Daten manuell einge-
ben oder indem Sie Daten aus dem Adressbuch einfligen. Wihlen Sie zur manuellen
Eingabe der Daten New (Neu). Klicken Sie zum Importieren von Daten aus dem
Adressbuch auf Select Addressee (Empfinger auswdihlen) und wihlen Sie anschliefend
im Dialogfeld die entsprechenden Optionen. Wenn Sie ein Ereignis planen und dabei
die Verfligbarkeit der Teilnehmer beriicksichtigen mdchten, gehen Sie zu Free/Busy
(Frei/Belegt) und klicken Sie auf Pick Date (Datum wdhlen,).

Mit der Registerkarte Recurrence (Wiederholung) richten Sie ein regelméaBig stattfin-

dendes Ereignis ein. Attachments (Anlagen) dient dazu, fiir das Ereignis weitere Infor-
mationen bereitzustellen, wie z. B. die Tagesordnung der Besprechung.

4.4.2 Hinzufiigen von Kalendern

WICHTIG: Groupware-Kalender

Die beste Moglichkeit zum Hinzufiligen von Groupware-Ressourcen ist der
Groupware-Assistent, ein separates Werkzeug. Wenn Sie es verwenden méchten,
schlieBen Sie Kontact und rufen Sie groupwarewizard liber die Kommando-
zeile oder Uber die Biiroprogramm-Gruppe des KDE-Meniis auf. Wahlen Sie
aus der vorgegebenen Liste den Servertyp, z. B. SLOX, GroupWise oder Exchange,
aus und geben Sie anschlieBend die Adresse und die Authentifizierungsdaten
ein. Der Assistent fligt dann die verfligbaren Ressourcen zu Kontact hinzu.

Das Kalendermodul kann mit mehreren Kalendern gleichzeitig verbunden sein. Das ist
z. B. sinnvoll, um einen personlichen und einen Unternehmenskalender miteinander
zu kombinieren. Klicken Sie zum Hinzufiigen eines neuen Kalenders auf Add (Hinzu-
fiigen) und wéhlen Sie den Kalendertyp. Fiillen Sie die erforderlichen Felder aus.

Die Kontrollkdstchen vor den Kalendern zeigen den Aktivierungsstatus des jeweiligen
Kalenders an. Wenn Sie nicht mdchten, dass ein Kalender angezeigt wird, deaktivieren
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Sie ihn. Der Kalender wird dadurch nicht geldscht. Remove (Entfernen) 16scht den
ausgewdhlten Kalender aus der Liste.

4.5 Synchronisieren von Daten mit
einem Handheld

Kontact-Daten konnen mit Handheld-Geriten, wie z. B. Palm, synchronisiert werden.
Informationen zum Status von KPilot finden Sie in der Ubersicht. Weitere Informationen
zur Konfiguration und Verwendung von KPilot finden Sie unter Kapitel 6, Synchroni-
sieren eines Handhelds mit KPilot (S. 153).

4.6 Kontact fiir GroupWise-Benutzer

Wenn Sie an das Arbeiten mit GroupWise gewdhnt sind, fallt Thnen der Umstieg auf
Kontact vermutlich sehr leicht. Die beiden Programme haben viele Konzepte gemeinsam
und bieten viele identische Dienste an. In diesem Abschnitt werden wesentliche Termi-
nologie-Unterschiede sowie einige Tipps aufgefiihrt, damit GroupWise-Benutzer den
grofitmoglichen Nutzen aus Kontact ziehen kdnnen.

4.6.1 Terminologie-Unterschiede

In der folgenden Tabelle werden einige wesentliche Terminologie-Unterschiede zwischen
Kontact und GroupWise aufgelistet.

Tabelle 4.1 Terminologie-Unterschiede zwischen Kontact und GroupWise

GroupWise Kontact

Termine Ereignisse
Busy search (Terminzeitensuche) Frei/Gebucht

Hinweise Journal entries (Journaleintrige)
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GroupWise

Kontact

Posted, nonposted items (Empfanger-
lose Nachricht/Nachricht mit Empfan-

gern)

Aufgaben

Fin Ereignis ohne Teilnehmer wird bekannt
gegeben ("posted"). Wenn ein Ereignis Teil-
nehmer hat, werden die Teilnehmer benach-
richtigt ("Sent item").

To-dos (Aufgaben)

4.6.2 Tipps fiir GroupWise-Benutzer

Dieser Abschnitt enthélt Tipps, um GroupWise-Benutzern den Umgang mit einigen
Unterschieden zwischen GroupWise und Kontact zu erleichtern.

Kontaktangaben

Fiigen Sie Ihren Kontact-Kontaktangaben Thre GroupWise Messenger- und E-Mail-
Kontakte hinzu. Anschlieend kénnen Sie eine E-Mail erstellen oder eine IM-Sitzung

mit einem Kontakt starten, indem Sie mit der rechten Maustaste im Kontaktfenster auf

den Namen klicken.

Farbcodierung

Es ist hilfreich, GroupWise-Elemente und Elemente von anderen Quellen farbig zu
markieren. Die Farbcodierung erleichtert Ihnen die Durchsicht Ihrer E-Mails, Kontakte
und von Informationen aus anderen Quellen.

Einladen von Teilnehmern zu Ereignissen

Im Gegensatz zu GroupWise werden Sie in Kontact bei von Thnen angesetzten Ereig-
nissen nicht automatisch als Teilnehmer eingetragen. Denken Sie daran, auch sich selbst

einzuladen.
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4.7 Weiterfiihrende Informationen

Kontact verfiigt {iber eine eigene Hilfe fiir das Hauptmodul und seine verschiedenen
Komponenten. Mit Help (Hilfe) > Kontact Handbook (Kontact-Handbuch) kdnnen Sie
sie aufrufen. Auch die Webseite des Projekts, http://www.kontact.org, ist
informativ.
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GroupWise-Linux-Client:
E-Mail- und
Kalenderfunktionen

GroupWise® ist ein stabiles, zuverldssiges System zur Nachrichteniibermittlung und
Teamarbeit, mit dem Sie sich jederzeit und iiberall mit Ihrer universellen Mailbox ver-
binden kénnen. In diesem Abschnitt finden Sie einen kurzen Uberblick iiber den
GroupWise-Client, sodass Sie schnell und einfach Ihre Arbeit mit dem GroupWise
Cross-Platform-Client aufnehmen kénnen.

5.1 Einfiihrung in das Hauptfenster
von GroupWise

Der Hauptarbeitsbereich von GroupWise wird als Hauptfenster bezeichnet. Im Haupt-
fenster von GroupWise konnen Sie Thre Nachrichten lesen, Termine planen, Thren
Kalender anzeigen, Kontakte verwalten, den Ausfithrungsmodus von GroupWise dndern,
Ordner und Dokumente 6ffnen und vieles mehr.
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Abbildung 5.1 Hauptfenster von GroupWise
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Sie konnen mehrere Hauptfenster in GroupWise 6ffnen, indem Sie auf "Fenster" und
dann auf "Neues Hauptfenster" klicken. Dies ist niitzlich, wenn Sie einen anderen
Benutzer vertreten. In diesem Fall konnen Sie sich gleichzeitig Thr eigenes Hauptfenster
und das Hauptfenster der vertretenen Person anzeigen lassen. Denkbar wére auch, dass
Sie im einen Fenster einen bestimmten Ordner 6ffnen, wahrend Sie sich gleichzeitig
in einem anderen Fenster Ihren Kalender anzeigen lassen. Die Zahl der Hauptfenster,
die Sie 6ffnen konnen, ist nur durch den Arbeitsspeicher Thres Computers begrenzt.

Die wichtigsten Komponenten des Hauptfensters werden im Folgenden erkldrt.

5.1.1 Symbolleiste

Die Symbolleiste bietet IThnen schnellen Zugriff auf hdufig verwendete GroupWise-
Funktionen, wie beispielsweise das Offnen des Adressbuchs, das Senden von Mail-
Nachrichten und das Suchen einer Nachricht. Informationen zur Symbolleiste finden
Sie unter Abschnitt 5.4, ,,Verwenden der Symbolleiste” (S. 146).
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5.1.2 Kopftext fiir Ordner und
Nachrichtenliste

Der Kopftext fiir Ordner und Nachrichtenliste enthilt eine Dropdown-Liste, in der Sie
festlegen kdnnen, wie GroupWise ausgefiihrt werden soll (Online oder Caching). Sie
konnen Thre Archiv- oder Sicherungs-Mailbox 6ffnen und die Mailbox fiir eine Vertre-
tung auswihlen.

5.1.3 Ordnerliste

Die Ordnerliste auf der linken Seite des Hauptfensters bietet Ihnen Unterstiitzung bei
der Verwaltung der GroupWise-Nachrichten. Sie konnen neue Ordner anlegen, um Ihre
Nachrichten zu organisieren. Neben jedem Ordner (mit Ausnahme von freigegebenen
Ordnern) wird die Anzahl der ungelesenen Nachrichten in eckigen Klammern angegeben.
Die neben dem Ordner "Ausgangsnachrichten" in eckigen Klammern angezeigte Zahl
gibt an, wie viele Nachrichten im Caching-Modus ausstehend sind.

Die Standardordner enthalten Folgendes:
+ ,Benutzerordner* (S. 136)
+ ,,Ordner "Mailbox"* (S. 136)
+ ,,Ordner "Ausgangsnachrichten"* (S. 136)
+ ,,Ordner "Kalender"* (S. 137)
+ ,,Ordner "Kontakte"* (S. 137)
+ ,,Ordner "Checkliste"“ (S. 137)
+ ,Ordner "Dokumente"* (S. 139)
+ Papierkorbordner” (S. 140)

» Freigegebene Ordner” (S. 140)
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Benutzerordner

Thr Benutzerordner & (gekennzeichnet durch Thren Namen) stellt Thre GroupWise-
Datenbank dar. Alle Ordner in Threm Hauptfenster sind Unterordner Ihres Benutzerord-
ners.

Ordner "Mailbox"

In der Mailbox #werden alle empfangenen Nachrichten angezeigt. Ausgenommen
sind hierbei geplante Nachrichten (Termine, Jobs und Notizen), die Sie akzeptiert oder
abgelehnt haben. Akzeptierte geplante Nachrichten werden in den Kalender verschoben.

Ordner "Ausgangsnachrichten"

Im Ordner "Ausgangsnachrichten" dl werden alle aus der Mailbox und dem Kalender
gesendeten Nachrichten angezeigt. Beim Ordner "Ausgangsnachrichten" von Versionen
vor GroupWise 6.5 handelt es sich um einen Abfrageordner, der einige Unterschiede
zum aktuellen Ordner "Ausgangsnachrichten" aufweist.

Es folgt ein Vergleich zwischen dem friiheren Abfrageordner "Ausgangsnachrichten"
und dem aktuellen Ordner "Ausgangsnachrichten".

Tabelle 5.1 Vergleich von Abfrage-Ordner "Ausgangsnachrichten” und Ordern
"Ausgangsnachrichten"

Ordner "Ausgangsnachrichten" Abfrageordner "Ausgangsnachrichten"
(aktuell) (friiher)

Alle Ausgangsnachrichten befinden  In diesem Ordner sind keine Nachrichten im
sich so lange in diesem Ordner, bis  eigentlichen Sinne enthalten. Dieser Ordner

sie in einen anderen Ordner als ist ein Suchergebnisordner. Das bedeutet,
"Mailbox" oder "Kalender" verscho- dass eine Suche ausgefiihrt wird, wenn Sie
ben werden. Wenn eine Ausgangs- auf den Ordner klicken. Die Ergebnisse der
nachricht in einen anderen Ordner Suche (alle Ausgangsnachrichten) werden in
verschoben wird, wird sie nicht mehr dem Ordner angezeigt. Wenn Sie eine Nach-
im Ordner "Ausgangsnachrichten" richt aus diesem Ordner 16schen, verbleibt
angezeigt. die Nachricht im urspriinglichen Ordner und
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Ordner "Ausgangsnachrichten" Abfrageordner "Ausgangsnachrichten"
(aktuell) (frither)

wird beim nichsten Offnen des Ordners
erneut angezeigt.

Sie kdnnen Ausgangsnachrichten aus Sie konnen Ausgangsnachrichten aus diesem
diesem Ordner neu senden, neu planen  Ordner neu senden, neu planen und zuriick-
und zuriickziehen. ziehen.

Ordner "Kalender"

Der Kalenderordner [ zeigt verschiedene Optionen fiir das Kalenderlayout an.

Ordner "Kontakte"

Im Ordner "Kontakte" 3l wird standardmiBig das Adressbuch "Primarbuch" angezeigt.
Alle Anderungen, die Sie im Ordner "Kontakte" vornehmen, werden auch im Primérbuch
vorgenommen.

In diesem Ordner kdnnen Sie Kontakte, Ressourcen, Organisationen und Gruppen
anzeigen, erstellen und &dndern.

Ihre Vertretungen konnen Thren Kontakteordner nicht anzeigen.

Ordner "Checkliste"

Uber den Ordner "Checkliste" Flkann eine Aufgabenliste erstellt werden. Sie kénnen
beliebige Nachrichten (Mail-Nachrichten, telefonische Nachrichten, Notizen, Jobs oder
Termine) in diesen Ordner verschieben und diese in der gewiinschten Reihenfolge
anordnen. Jede Nachricht verfiigt {iber ein Kontrollkdstchen, sodass Sie Nachrichten
nach deren Fertigstellung abhaken kdnnen.

Es folgt ein Vergleich des Ordners "Checkliste" mit dem Abfrageordner "Jobliste" in
fritheren Versionen von GroupWise.
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Tabelle 5.2 Vergleich von Checklistenordner und Joblistenordner

Ordner "Checkliste"

Ordner "Jobliste"

Dieser Ordner enthilt folgende
Nachrichten:

« Nachrichten, die Sie in die-
sen Ordner verschoben
haben

 Nachrichten, die Sie in die-
sen Ordner gestellt haben

« Nachrichten, die ein Teil
einer Checkliste sind, die
Sie in einem anderen Ordner
erstellt haben

Dieser Ordner kann jede Nach-
richtenkategorie enthalten.

Um eine Nachricht als erledigt
zu kennzeichnen, aktivieren Sie
das Kontrollkdstchen neben der
Nachricht in der Nachrichtenlis-
te.
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In diesem Ordner sind keine Nachrichten im
eigentlichen Sinne enthalten. Dieser Ordner ist ein
Suchergebnisordner. Das bedeutet, dass eine Suche
ausgefiihrt wird, wenn Sie auf den Ordner klicken.
Die Ergebnisse der Suche (alle geplanten Jobs)
werden in dem Ordner angezeigt. Wenn Sie eine
Nachricht aus diesem Ordner 16schen, verbleibt
die Nachricht im urspriinglichen Ordner und wird
beim nichsten Offnen des Ordners erneut ange-
zeigt.

Nur Jobs werden in diesem Ordner angezeigt. Jobs
sind geplante Nachrichten, die einem Falligkeits-
datum zugeordnet sind.

Um eine Nachricht als erledigt zu markieren, 6ft-
nen Sie die Nachricht und klicken Sie anschlielend
auf Erledigt.

Ein Filligkeitsdatum wird von der Person festge-
legt, die [hnen den Job gesendet hat. Wenn Sie fiir
sich selbst einen so genannten empfangerlosen Job
bestimmen, konnen Sie ein Filligkeitsdatum fest-
legen.

Um die Prioritét einer Nachricht festzulegen, 6ff-
nen Sie die Nachricht und geben Sie anschlieffend
eine Prioritit im Feld Prioritdt ein.



Ordner "Checkliste" Ordner "Jobliste"

Checklisteneintrage werden Jobs werden in der Jobliste des Kalenders ange-
nicht in der Jobliste des Kalen-  zeigt und kdnnen im Kalender als "Erledigt"
ders angezeigt. gekennzeichnet werden.

Jobs, deren Termin fiir die Erledigung verstrichen
ist, werden im Kalender rot angezeigt.

Ordner "Dokumente"

Die Dokumentverweise werden im Dokumentordner =l abgelegt und kdnnen dort schnell
ermittelt werden.

Der Ordner "Dokumente" kann nur Dokumente enthalten. Wenn ein GroupWise-Client,
der dlter ist als Version 5.5, Daten eines anderen Typs in diesem Ordner ablegt, werden
die Daten geldscht.

Ordner "Aktenschrank"

Der Aktenschrank I= enthélt all Thre personlichen Ordner. Sie konnen Ordner neu
anordnen und verschachteln, indem Sie auf Bearbeiten > Ordner Klicken. Sie kdnnen
die Sortierung der Ordner dndern, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner
Aktenschrank klicken, dann auf Eigenschaften klicken und eine Option fiir die Sortierung
wihlen.

Junkmail-Ordner

Alle E-Mail-Nachrichten von Adressen und Internetdoménen, die iiber die Junkmail-
Behandlung im Ordner "Junkmail" = platziert wurden. Dieser Ordner wird erst dann
in der Ordnerliste erstellt, wenn eine Junkmail-Option aktiviert ist.

Der Ordner kann nicht geldscht werden, solange Junkmail-Optionen aktiviert sind. Der
Ordner kann jedoch umbenannt oder an einen anderen Ablageort in der Ordnerliste
verschoben werden. Wenn alle Junkmail-Optionen deaktiviert sind, kann der Ordnern
geldscht werden. Der Ordner kann auch geldscht werden, wenn die Funktion "Junkmail-
Behandlung" vom Systemverwalter deaktiviert wurde.
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Um Nachrichten aus dem Ordner fiir Junkmails zu 16schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ordner. Klicken Sie auf Junkmail-Ordner leeren und anschlieBend
auf Ja.

Papierkorbordner

Alle geloschten Mails und telefonischen Nachrichten, Termine, Aufgaben, Dokumente

und Notizen werden im Papierkorbordnert i gespeichert. Nachrichten im Papierkorb
konnen so lange angezeigt, gedffnet oder wieder in die Mailbox {ibernommen werden,
bis der Papierkorb geleert wird. (Durch das Leeren des Papierkorbs werden die darin
enthaltenen Nachrichten aus dem System geldscht.)

Sie konnen den gesamten Inhalt des Papierkorbs 16schen oder nur ausgewihlte Nach-
richten. Die im Papierkorb enthaltenen Nachrichten werden automatisch geldscht, wenn
die von Thnen im Register "Ldschoptionen" unter "Umgebungsoptionen" eingegebene
Aufbewahrungsdauer erreicht ist. Der Papierkorb kann aber auch manuell gel6scht
werden. Der Systemverwalter kann festlegen, dass der Papierkorb in regelmaBigen
Abstidnden automatisch geldscht wird.

Freigegebene Ordner

Ein freigegebener Ordner (& dhnelt anderen Ordnern in Threm Aktenschrank mit dem
Unterschied, dass andere Personen auf diesen Ordner zugreifen kénnen. Sie kénnen
freigegebene Ordner erstellen oder vorhandene persénliche Ordner in Threm Akten-
schrank freigeben. Sie wihlen dann die Benutzer aus, die den Ordner gemeinsam nutzen
diirfen, und legen fest, welche Rechte diesen Benutzern erteilt werden. Danach konnen
die Benutzer Nachrichten im freigegebenen Ordner ablegen, in den Ordner verschieben
und Diskursabfolgen erstellen. Systemordner, wie beispielsweise der Aktenschrank,
der Papierkorb und der Ordner "In Arbeit", konnen nicht freigegeben werden.

5.1.4 Nachrichtenliste

In der Nachrichtenliste auf der rechten Seite des Hauptfensters werden Ihre Mail- und
telefonischen Nachrichten, Termine, Notizen, Jobs und Dokumentverweise angezeigt.
Sie konnen zum Sortieren der Nachrichtenliste auf eine Spalteniiberschrift klicken.

Wenn Sie die Sortierreihenfolge umkehren mochten, klicken Sie erneut auf die Spalten-
iiberschrift. Weitere Informationen zu den verschiedenen Nachrichtensymbolen finden
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Sie unter Abschnitt 5.3.2, ,,Symbole neben Nachrichten in Threr Mailbox und dem
Kalender* (S. 143).

5.1.5 Blitzvorschau

Die Blitzvorschau wird unterhalb der Ordnerliste und der Nachrichtenliste eingeblendet.
Die Blitzvorschau dient zum schnellen Anzeigen von Nachrichten und deren Anlagen,
ohne dass die betreffenden Nachrichten gedffnet werden miissen.

5.2 Verwenden verschiedener
GroupWise-Modi

Zur Ausfiihrung des GroupWise-Client stehen zwei Modi zur Verfiigung: Online-Modus
und Caching-Modus.

Moglicherweise stehen Ihnen beide Ausfithrungsmodi fiir GroupWise zur Verfiigung,
es kann allerdings auch sein, dass Thr Systemverwalter die Beschrinkung auf einen
bestimmten Modus verlangt.

Abgesehen von wenigen Ausnahmen sind die meisten GroupWise-Funktionen in beiden
GroupWise-Modi verfiigbar. Der Empfang von Benachrichtigungen anderer Benutzer
ist im Caching-Modus nicht verfiigbar.

5.2.1 Online-Modus

Bei Verwendung des Online-Modus sind Sie iiber das Netzwerk mit Ihrem Post-Office
verbunden. In der Mailbox werden die in IThrer Netzwerk-Mailbox (auch als Online-
Mailbox bezeichnet) gespeicherten Nachrichten und Informationen angezeigt. Im
Online-Modus besteht eine kontinuierliche Verbindung mit der Netzwerk-Mailbox.
Wenn wihrend des Betriebs im Online-Modus der Post-Office-Agent beendet wird
oder die Netzwerkverbindung ausfallt, wird die Verbindung zur Mailbox voriibergehend
getrennt.

Dieser Modus empfiehlt sich bei geringem Netzwerkverkehr. Sie konnen diesen Modus
auch verwenden, wenn Sie verschiedene Arbeitsstationen verwenden und nicht mochten,
dass auf jede Station eine lokale Mailbox heruntergeladen wird.
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5.2.2 Caching-Modus

Im Caching-Modus wird eine Kopie Threr Netzwerk-Mailbox, einschlieBlich der
Nachrichten und sonstiger Informationen, auf dem lokalen Laufwerk gespeichert. Auf
diese Weise kdnnen Sie GroupWise auch dann verwenden, wenn das Netzwerk oder
der Post-Office-Agent nicht verfiigbar ist. Da nicht die ganze Zeit eine Verbindung mit
dem Netzwerk besteht, bietet dieser Modus die beste Leistung und es fdllt wenig
Netzwerkverkehr an. Zum Abrufen und Senden neuer Nachrichten wird automatisch
eine Verbindung hergestellt. Simtliche Aktualisierungen finden im Hintergrund statt,
sodass Sie Ihre Arbeit nicht unterbrechen miissen.

Um den Caching-Modus verwenden zu kdnnen, muss es sich bei der Client-Installation
um eine Standardinstallation und nicht um eine Arbeitsstationsinstallation handeln.

Dieser Modus empfiehlt sich, wenn Sie geniigend Festplattenspeicher auf Threm lokalen
Laufwerk haben, um Thre Mailbox zu speichern.

Verschiedene Benutzer konnen ihre Caching-Mailboxen auf einem einzigen freigege-
benen Computer einrichten.

5.3 lhre Mailbox

Alle Nachrichten, die Sie senden oder empfangen, werden in Threr GroupWise-Mailbox
gespeichert. Sie konnen schnell zwischen der Anzeige von Eingangsnachrichten, Aus-
gangsnachrichten, empfiangerlosen Nachrichten oder Nachrichtenentwiirfen wechseln,
indem Sie auf die entsprechende Einstellung in der Dropdown-Liste "Anzeigen" klicken.
Anhand von Filtern konnen Sie die in der Mailbox angezeigten Nachrichten weiter
einschrianken.

Sie konnen Thre Nachrichten organisieren, indem Sie diese in Ordner innerhalb Ihres
Aktenschranks verschieben. Sie konnen gegebenenfalls auch neue Ordner erstellen.
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5.3.1 Fett dargestellte Nachrichten in lhrer
Mailbox

Alle ungedffneten Nachrichten in Ihrer Mailbox werden fett dargestellt. So konnen Sie
problemlos feststellen, welche Nachrichten und Dokumente Sie noch nicht gelesen
haben. Auflerdem zeigt das Symbol neben einer Nachricht an, ob diese noch ungeoffnet
ist.

Ausgangsnachrichten werden fett dargestellt, um anzuzeigen, dass diese in eine Warte-
schlange gestellt, aber noch nicht heraufgeladen wurden, dass die Statusinformationen
beziiglich der Nachrichtenzustellung noch nicht empfangen wurden oder dass die
Nachrichten noch nicht ins Internet {ibertragen wurden.

5.3.2 Symbole neben Nachrichten in lhrer
Mailbox und dem Kalender

Die Symbole, die in Ihrer Mailbox oder im Kalender neben den Nachrichten zu sehen
sind, haben je nach Nachricht eine bestimmte Bedeutung. In der folgenden Tabelle sind
die Bedeutungen der einzelnen Symbole aufgefiihrt.

Tabelle 5.3 Symbolbeschreibungen

Symbol Beschreibung

| Das -Symbol neben einer Nachricht, die Sie im Remote- oder

Caching-Modus gesendet haben,E| gibt an, dass sich die Nachricht
in der Warteschlange befindet, die Warteschlange jedoch noch nicht
heraufgeladen wurde. Nachdem die Nachricht heraufgeladen wurde,
gibt dieses Symbol an, dass fiir die Nachricht, die an das Ziel-Post-
Office zugestellt bzw. an das Internet iibergeben wurde, keine Sta-
tusinformationen empfangen wurden.

Ein -Symbol neben dem Ordner "Ausgangsnachrichten" gibt

an, Tdass sich mindestens eine Nachricht in der Warteschlange
befindet, jedoch noch nicht heraufgeladen wurde.
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Symbol

Beschreibung

ik

Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie gesendet haben. Wenn
die Nachricht von mindestens einer Person gedffnet wurde, wird
dieses Symbol angezeigt, bis alle Empfanger 1) die Mail, die telefo-
nische Nachricht oder die Notiz geoffnet, 2) den Termin akzeptiert
oder 3) den Job abgeschlossen haben.

Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie gesendet haben. Die
Nachricht konnte nicht an das Ziel-Post-Office zugestellt werden
oder die Ubertragung an das Internet war nicht erfolgreich.

Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie gesendet haben. Neben
einem Termin oder einem Job zeigt dieses Symbol an, dass mindes-
tens eine Person die Nachricht abgelehnt/geldscht hat. Neben einer
Mail-Nachricht, einer telefonischen Nachricht oder einer Notiz zeigt
dieses Symbol an, dass mindestens eine Person die Nachricht
geldscht hat, ohne sie zu 6ffnen.

Die Nachricht enthélt eine oder mehrere Anlagen.

Es wurden entweder ein oder mehrere Audio-Clips in die Nachricht
eingebettet, oder es handelt sich um eine Sprachnachricht.

Nachrichtenentwurf.

Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie gesendet haben.
Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie beantwortet haben.
Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie weitergeleitet haben.

Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie delegiert haben.

Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie beantwortet und
weitergeleitet haben.
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Symbol Beschreibung

£ Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie beantwortet und
& delegiert haben.

£ Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie weitergeleitet und
o

EEE

TTENE

& 2 oy

1S

PRD
BBB
BEE

TR

delegiert haben.

Wird neben einer Nachricht angezeigt, die Sie beantwortet, weiter-
geleitet und delegiert haben.

Empfiangerlose Nachricht.
Bestimmte Version eines Dokuments.
Offizielle Version eines Dokuments.

Unged6ffnete Mail-Nachricht mit einer niedrigen, Standard- oder
hohen Prioritit.

Geoffnete Mail-Nachricht mit einer niedrigen, Standard- oder hohen
Prioritét.

Ungeoffneter Termin mit einer niedrigen, Standard- oder hohen
Prioritét.

Geoffneter Termin mit einer niedrigen, Standard- oder hohen Priori-
tat.

Ungeoffneter Job mit einer niedrigen, Standard- oder hohen Prioritit.
Geoftneter Job mit einer niedrigen, Standard- oder hohen Prioritét.

Ungeoffnete Notiz mit einer niedrigen, Standard- oder hohen Priori-
tat.

Geoffnete Notiz mit einer niedrigen, Standard- oder hohen Prioritét.

GroupWise-Linux-Client: E-Mail- und Kalenderfunktionen

145



Symbol

Beschreibung

NN

=Y

=211

(1

Ungeoffnete telefonische Nachricht mit einer niedrigen, Standard-
oder hohen Prioritt.

Geoftnete telefonische Nachricht mit einer niedrigen, Standard- oder
hohen Prioritit.

Der Sender hat eine Antwort auf diese Nachricht angefordert. Diese
Nachricht kann eine niedrige, Standard- oder hohe Prioritdt haben.

Wird in einer Terminzeitensuche angezeigt. Wenn dieses links von
einem Benutzernamen oder einer Ressource angezeigt wird, konnen
Sie im Register "Einzelterminpléne" auf die zu einem Benutzernamen
oder einer Ressource gehorende Terminzeit klicken, um sich im Feld
darunter zusdtzliche Informationen anzeigen zu lassen. Der Benutzer
oder Ressourceneigentiimer muss IThnen jedoch zundchst Terminle-
serechte in seiner Zugriffsliste einrdumen, bevor dieses Symbol
angezeigt wird.

Wird in Ihrem Kalender angezeigt, gibt an, dass ein Alarm fiir die
Nachricht definiert wurde.

Wird in Threm Kalender angezeigt, gibt an, dass es ich bei der
Nachricht um einen Gruppentermin oder -job bzw. eine Gruppennotiz
handelt.

Wird in Threm Kalender angezeigt, gibt an, dass die Nachricht als
"Privat" gekennzeichnet ist.

Wird in Threm Kalender angezeigt, gibt an, dass Sie die Nachricht
abgelehnt, aber nicht geldscht haben.

5.4 Verwenden der Symbolleiste

Mithilfe der Symbolleiste konnen Sie auf viele Funktionen und Optionen von Group-
Wise zugreifen. Die oben in einem Ordner oder einer Nachricht angezeigte Symbolleiste
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ist kontextbezogen. Die jeweiligen Schaltflichen beziehen sich auf die Optionen, die

im jeweiligen Kontext am hiufigsten verwendet werden.

5.5 Verwenden von Schnelltasten

In GroupWise stehen zahlreiche Schnelltasten zur Verfligung, die den Zugriff erleichtern
bzw. die Durchfiihrung vieler Vorgénge beschleunigen. In der folgenden Tabelle werden
einige dieser Tastenkombinationen zusammen mit ihrer Funktion und der Umgebung

aufgefiihrt, in der sie verwendet werden kdnnen.

Tabelle 5.4 Schnelltasten

Tastenkombination Aktion

Umgebung

F1

F2
F5
F7

F8

F9

Strg + A

Strg + B
Strg + C

Strg + F

Online-Hilfe anzeigen

Text suchen.
Ansicht aktualisieren

Rechtschreibpriifung 6ffnen

Ausgewdhlte Nachricht als "pri-

vat" markieren
Dialogfeld "Schrift" 6ffnen

Alle Nachrichten auswéhlen.
Gesamten Text auswihlen

Text fett markieren
Ausgewdhlten Text kopieren

Dialogfeld "Suchen" 6ffnen

Hauptfenster, Kalender,
Nachricht, Dialogfeld

In einer Nachricht
Hauptfenster, Kalender
In einer Nachricht

Nachrichtenliste

In einer Nachricht

Nachrichtenliste; Text

In Text
In Text

Hauptfenster, Kalender,
Nachricht, Dialogfeld
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Tastenkombination Aktion Umgebung

Strg + G Zu aktuellem Datum wechseln Kalender

Strg + 1 Text kursiv formatieren In Text

Strg + L Datei an Nachricht anhdngen In einer Nachricht

Strg + M Neue Mail-Nachricht 6ffnen Hauptfenster, Kalender,

Nachricht, Dialogfeld

Strg + O Ausgewdhlte Nachricht 6ffnen Nachrichtenliste

Strg + P Dialogfeld "Drucken" 6ffnen Hauptfenster, Nachricht

Strg + Q Blitzvorschau aktivieren oder Hauptfenster, Kalender
deaktivieren

Strg + R Ausgewihlte Nachricht als "nicht Nachrichtenliste
gelesen" markieren

Strg + S Entwurf im Ordner "In Arbeit" In einer Nachricht
speichern

Strg + U Text unterstreichen In Text

Strg +V Ausgewihlten Text einfiigen In Text

Strg + X Ausgewihlten Text ausschneiden In Text

Strg + Z Letzten Vorgang riickgingig In Text

Strg + Nach-oben
oder

Strg + Nach-unten
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Tastenkombination Aktion Umgebung
Strg + Umschalt +  Text wortweise markieren In Text
Nach-links

oder

Strg + Umschalt +

Nach-rechts

Strg + Umschalt + A

Strg + Umschalt + T

Strg + Umschalt + R

Strg + Umschalt + P

Alt+F4

Alt + [Buchstabe]

Alt+D

Alt+ S

Neuen Termin 6ffhen

Neuen Job 6ffnen

Neue Notiz 6ffnen

Neue telefonische Nachricht 6ff-
nen

GroupWise vom Hauptfenster oder
dem Kalender aus beenden.

In einer Nachricht wird die Nach-
richt geschlossen.

In einem Dialogfeld wird dieses
geschlossen.

Meniileiste aktivieren (unter Ver-
wendung der unterstrichenen
Meniibuchstaben)

Nachricht senden

Nachricht senden

Hauptfenster, Kalender,
Nachricht, Dialogfeld

Hauptfenster, Kalender,
Nachricht, Dialogfeld

Hauptfenster, Kalender,
Nachricht, Dialogfeld

Hauptfenster, Kalender,
Nachricht, Dialogfeld

Hauptfenster, Kalender,
Nachricht, Dialogfeld

Hauptfenster, Kalender,
Nachricht

In neuer Nachricht

In neuer Nachricht
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Tastenkombination Aktion Umgebung
Alt + Eingabetaste ~ Eigenschaften der ausgewdhlten =~ Nachrichtenliste
Nachricht anzeigen
Alt + Entf Nachricht 16schen In einer Nachricht
Umschalt + Nach-  Text zeichenweise markieren In Text
links
oder
Umschalt + Nach-
rechts
Umschalt + Ende Text bis zum Ende oder dem In Text
Anfang einer Zeile auswihlen
oder
Umschalt + Pos1
UMSCHALT + In der Ordnerliste wird durch Ordnerliste
[Buchstabe] Driicken der Umschalttaste und
des ersten Buchstabens eines
Unterordners zu diesem gewech-
selt.
Register Zwischen Feldern, Schaltflichen = Hauptfenster, Kalender,
und Bereichen wechseln Nachricht, Dialogfeld
Umschalt + Tabula- Riickwirts zwischen Feldern, Hauptfenster, Kalender,
tortaste Schaltflachen und Bereichen Nachricht, Dialogfeld

wechseln

Strg + Tabulatortas-
te

Im Text wird dieser eingeriickt. In Text, Dialogfeld

Auf Dialogfeldern mit Registern
wird das nichste Register getffnet.
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Tastenkombination Aktion Umgebung

Alt + Aufwirtspfeil Der Mitteilungstext einer Nach-  In einer Nachricht
richt wird vergrofert.

Alt + Abwiértspfeil ~ Der Mitteilungstext einer Nach-  In einer Nachricht
richt wird verkleinert.

5.6 Weiterfiihrende Informationen

Weitere Informationen zu GroupWise finden Sie in folgenden Ressourcen:
» Abschnitt 5.6.1, ,,Online-Hilfe* (S. 151)
» Abschnitt 5.6.2, ,,Dokumentationswebsite von GroupWise 7 (S. 151)

» Abschnitt 5.6.3, ,,GroupWise Cool Solutions Web Community“ (S. 152)

5.6.1 Online-Hilfe

Die vollstindige Benutzerdokumentation steht in der Hilfe zur Verfiigung. Klicken Sie
im Hauptfenster auf Hilfe > Hilfethemen und suchen Sie auf der Registerkarte "Index"
oder "Suchen" nach den gewiinschten Themen.

5.6.2 Dokumentationswebsite von
GroupWise 7

Die neueste Version des GroupWise-Benutzerhandbuchs und eine umfangreiche
Dokumentation zur Verwaltung von GroupWise erhalten Sie auf der Website zur Novell-
Dokumentation im Bereich "GroupWise 7" (http://www.novell.com/
documentation/gw7).

Das Benutzerhandbuch ist auch auf dem GroupWise-Client verfiigbar. Klicken Sie hier
auf Hilfe > Benutzerhandbuch.

GroupWise-Linux-Client: E-Mail- und Kalenderfunktionen
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5.6.3 GroupWise Cool Solutions Web
Community

Unter GroupWise Cool Solutions finden Sie Tipps, Tricks, Funktionsbeschreibungen
und Antworten auf hdufige Fragen. Klicken Sie im Hauptfenster auf Hilfe > Web-

Community Cool Solutions oder rufen Sie http://www.novell.com/
coolsolutions/gwmag auf.
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Synchronisieren eines
Handhelds mit KPilot

Handhelds sind weit verbreitet und erlauben es ihren Besitzern, Termine, Aufgaben
und Notizen immer bei sich zu haben. Diese Daten sollen meist gleichzeitig auf dem
Desktop und auf dem mobilen Gerit verfiigbar sein. Das ist die Aufgabe von KPilot.
KPilot ist ein Werkzeug, das die Daten auf einem Handheld mit den Daten der KDE-
Anwendungen KAddressBook, KOrganizer und KNotes, die zu Kontact gehoren, syn-
chronisiert.

Die primére Aufgabe von KPilot ist es, zu ermdglichen, dass die Anwendungen eines
Handhelds und ihre KDE-Entsprechungen Daten gemeinsam nutzen kénnen. KPilot
verfligt {iber einen eigenen Memo-Viewer, einen Adress-Viewer und ein Datei-Instal-
lationsprogramm, die allerdings nicht aulerhalb der KPilot-Umgebung eingesetzt
werden konnen. Fiir alle Funktionen auf3er dem Datei-Installationsprogramm sind
unabhédngige KDE-Anwendungen verfiigbar.

KPilot verwendet Conduits zur Kommunikation zwischen dem Handheld und den ver-
schiedenen Desktop-Programmen. KPilot selbst iiberwacht jeglichen Datenaustausch
zwischen den beiden Gerédten. Wenn Sie eine bestimmte Funktion des Handhelds auf
Ihrem Desktop-Computer verwenden mdchten, muss der entsprechende Conduit aktiviert
und konfiguriert sein. Diese Conduits sind meist speziell auf die Interaktion mit
bestimmten KDE-Programmen abgestimmt und im Allgemeinen nicht fiir andere
Desktop-Anwendungen verwendbar.

Der Conduit fiir den Zeitabgleich nimmt einen Sonderstatus ein, da es fiir den Benutzer
kein sichtbares Programm dafiir gibt. Er wird bei jeder Synchronisierung im Hintergrund
ausgefiihrt, sollte aber nur auf Computern aktiviert werden, die einen Netzwerk-Zeits-
erver zur Korrektur ihrer Uhrzeit verwenden.

Synchronisieren eines Handhelds mit KPilot
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Nach dem Start einer Synchronisierung werden die Conduits nacheinander fiir die
Dateniibertragung aktiviert. Es stehen zwei verschiedene Synchronisationsmethoden
zur Verfligung: Bei einem HotSync-Vorgang werden nur die Daten synchronisiert, fiir
die Conduits aktiviert wurden, wéhrend bei einem Backup alle auf dem Handheld
gespeicherten Daten vollstindig gesichert werden.

Bei manchen Conduits wird wahrend des Abgleichs eine Datei gedffnet, daher darf das
zugehorige Programm nicht zur gleichen Zeit ausgefiihrt werden. Vor allem das Pro-
gramm KOrganizer darf wéhrend des Abgleichs nicht laufen.

6.1 Die Conduits von KPilot

Die Conduits von KPilot konnen unter Settings (Einstellungen) > Configure KPilot
(KPilot konfigurieren) aktiviert und konfiguriert werden. In der folgenden Liste werden
die wichtigsten Conduits aufgefiihrt:

Addressbook (Adressbuch)
Dieser Conduit regelt den Datenaustausch mit dem Adressbuch des Handhelds.
Bei KDE steht das Programm KAddressBook zur Verwaltung dieser Kontakte zur
Verfligung. Rufen Sie das Programm iiber das Hauptmenii oder mit dem Befehl
kaddressbook auf.

KNotes/Memos
Mit diesem Conduit kénnen Sie Notizen, die Sie mit KNotes erstellt haben, in die
Memo-Anwendung des Handhelds iibertragen. Rufen Sie die KDE-Anwendung
iiber das Hauptmenii oder mit dem Befehl knotes auf.

Calendar (Kalender, KOrganizer)
Dieser Conduit ist fiir die Synchronisierung der Termine (Ereignisse) auf dem
Handheld zustdndig. Die Desktop-Entsprechung hierfiir ist KOrganizer.

ToDos (Aufgaben, KOrganizer)
Uber diesen Conduit werden die Aufgaben synchronisiert. Die Desktop-Entspre-
chung hierfiir ist KOrganizer.

Zeitsynchronisierung
Wenn dieser Conduit aktiviert ist, wird bei jeder Synchronisierung die Uhrzeit des
Handhelds nach der aktuellen Uhrzeit des Desktop-Computers gestellt. Dies ist nur
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dann sinnvoll, wenn die Uhr des Desktop-Computers regelméfig von einem
Zeitserver korrigiert wird.

Abbildung 6.1 Das Konfigurationsfenster mit den verfiigharen Conduits

agramm

Gerat
HotSync
Sicherung
Anzeigeprogramme
Start und Ende
B Kalender (KOrganizer)
F KNotes / Memos
[ Notizen
F system-information Abgleichprogramme sind exteme (auch von Dritten gelieferte) Programme, die
O E-Mail Synchronisationsaufgaben ausfiihren. Die meisten Abgleichprogramme haben einen eigenen
B Adressbuch Einrichtungsdialog. Wahlen Sie ein Abgleichprogramm aus., um es einzurichten, und Klicken Sie auf
[ Memo Datei das Ankreuzfeld, um dieses zu aktivieren
[ zeit-Abgleich
O palm-Doc
F Aufgaben (KOrganizer)
E MAL- (AvantGo) Abgleich (Conduit)
F Install Files
Uber
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6.2 Konfigurieren der
Handheld-Verbindung

Um KPilot verwenden zu kdnnen, miissen Sie zundchst eine Verbindung mit dem
Handheld herstellen. Die Konfiguration hiangt davon ab, auf welche Art die Docking-
Station des Handhelds mit dem Desktop-Computer verbunden wird. Dabei stehen zwei
Typen zur Verfiigung: USB-Stationen bzw. -Kabel und serielle Stationen bzw. Kabel.

6.2.1 Konfiguration der Verbindung unter
KPilot

Es ist am einfachsten, die Verbindung mit dem Konfigurationsassistenten einzurichten.
Fiihren Sie folgende Schritte aus:

1 Waihlen Sie Settings (Einstellungen) > Configuration Wizard (Konfigurationsas-
sistent) , um den Assistenten aufzurufen.
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2 Geben Sie Thren Benutzernamen und den Namen des Gerits ein, mit dem der
Handheld verbunden wird.

3 Es stehen folgende Optionen zur Auswahl:

» Wihlen Sie Automatically Detect Handheld & Username (Handheld und
Benutzername automatisch erkennen) aus, wenn der Assistent den verwen-
deten Handheld eigenstindig erkennen soll. Wenn die automatische Erken-
nung nicht erfolgreich ist, finden Sie weitere Informationen in Abschnitt 6.2.2,
,Einrichten eines /dev/pilot-Links® (S. 156).

+ Klicken Sie auf Weiter, um die Verbindung manuell zu konfigurieren.

4 Geben Sie die gewiinschte Synchronisierungsanwendung an. Sie konnen auswih-
len zwischen der KDE-Anwendungssuite (Standard), Evolution und keiner
Anwendung auswihlen. Schlie3en Sie das Fenster nach dem Auswahlen mit
Finish (Beenden).

6.2.2 Einrichten eines /dev/pilot-Links

Das Einrichten der Verbindung eines Handhelds mit einer seriellen Docking-Station
unterscheidet sich von der Vorgehensweise bei einer USB-Docking-Station. In
Abhingigkeit von der verwendeten Docking-Station kann es sein, dass Sie einen sym-
bolischen Link namens /dev/pilot erstellen miissen.

USB
Eine USB-Docking-Station wird in der Regel automatisch erkannt und es sollte
nicht erforderlich sein, den genannten symbolischen Link zu erstellen.

Seriell
Bei einer seriellen Docking-Station miissen Sie wissen, an welchen seriellen
Anschluss sie tatsdchlich angeschlossen ist. Serielle Gerdte werden als /dev/
ttyS? bezeichnet, beginnend bei /dev/ttyS0 fiir den ersten Anschluss. Wenn
Sie die Docking-Station an den ersten seriellen Anschluss angeschlossen haben,
geben Sie den folgenden Befehl ein:

In -s /dev/ttyS0 /dev/pilot

156 KDE-Benutzerhandbuch



6.3 Konfigurieren des
KAddressBook-Conduits

Der KAddressBook-Conduit ist so voreingestellt, dass es zunichst ausreichen sollte,
ihn zu aktivieren, ohne dabei die Standardeinstellungen zu dndern. Nachdem die Daten
zum ersten Mal synchronisiert wurden, konfigurieren Sie die Details: Losungen fiir
Konflikte, Speicherungsmoglichkeiten fiir Sicherungsdatenbanken und Art der Zuwei-
sung bestimmter auf dem Handheld gespeicherter Felder zu den von KAddressBook
erwarteten Feldern.

6.4 Verwalten von Aufgaben und
Ereignissen

Auf dem KDE-Desktop werden Aufgaben und Ereignisse (Termine) mit dem Programm
KOrganizer verwaltet. Rufen Sie die Anwendung iiber das Hauptmenii mit dem Befehl
korganizer oder als Teil von Kontact auf. Aktivieren Sie die KPilot-Conduits fiir
den Kalender und die Aufgaben und legen Sie einige Konfigurationsoptionen fest, bevor
Sie die Conduits verwenden.

Abbildung 6.2 KPilot-Konfiguration

[ ToDo File l Conflict Resolution | About |

Calendar file: | Browse..
Sync Action

\®) East sync if possible
O Always do a full sync (may take some time)
) sync only Pilot items to PC (next sync only)

) Sync only PC items to Pilot (next sync only)

|®| Sync archived entries to the PC

_ [x Cancel |

KOrganizer legt seine Dateien im Verzeichnis ~/ . kde/share/apps/korganizer
ab. Da das Verzeichnis . kde mit einem Punkt beginnt, besteht jedoch die Moglichkeit,
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dass es nicht im Dateiauswahl-Dialogfenster angezeigt wird. Geben Sie in diesem Fall
den vollstandigen Pfad manuell ein oder aktivieren Sie im Dateiauswahl-Dialogfenster
die Anzeige versteckter Dateien (dot-Dateien). Die Standard-Funktionstaste hierfiir ist
F8.

Offnen Sie das Verzeichnis ~/ .kde/share/apps/korganizer und wihlen Sie
eine Datei aus, die von KOrganizer als Kalenderdatei verwendet werden kann. In diesem
Beispiel ist dies die Datei palm. ics. Bei einem Benutzer namens tux wiirde der
vollstdndige Pfad mit dem Dateinamen /home/tux/.kde/share/apps/
korganizer/palm. ics lauten, wie auch in Abbildung 6.3, ,,Dialogfeld mit dem
Pfad zu einer KOrganizer-Kalenderdatei® (S. 158) ersichtlich.

Abbildung 6.3 Dialogfeld mit dem Pfad zu einer KOrganizer-Kalenderdatei

ogramme - Aufgaben (KOrganizer)

Gerat
Hotsync Aligemein | Konflikte | Uber

sicherung
Anzeigeprogramme
Start und Ende ® standardkalender

©Abgleichprogramme
B Kalender (KOrganizer)
H Knotes / Memos

Kalenderdatei

% Archivierte Eintrage im KDE Kalender speichern

E Adressbuch
[ Memo Datei
O Zeit-Abgleich
O paim-poc
@
[0 MAL- (AvantGo) Abgleich (Conduit)
E install Files.
Uber

v oK 3 Abbrechen

KOrganizer darf wihrend des Datenaustauschs mit dem Handheld nicht laufen.
Andernfalls kann KPilot die Synchronisierung nicht erfolgreich ausfiihren.

6.5 Arbeiten mit KPilot

Der Abgleich der Daten zwischen KDE-Anwendungen und dem Handheld gestaltet
sich unkompliziert. Sie miissen KPilot nur aufrufen und kénnen den Abgleich starten,
indem Sie auf die "HotSync"-Schaltflache der Docking-Station oder des Kabels driicken.
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Abbildung 6.4 Das KPilot-Hauptfenster

Datei Einstellungen Hilfe

580

HotSync

(I
N
S Version: KPilot 4.6.0 (blivit)
HotSync Version: pilot-link 0.12.0-pred
Version: KDE 351 Level "a*

1 Version: Qr335

5.

Al Hotsyne-Protokoll
Aufgabenanzeige
10:05:39 KPilot Damon wird gestartet
10:05:39 Der Status des Ddmons ist "lauft nicht”

10:05:39 Pilot-Gerat /dev/pilot existiert nicht. Das Gerat ist wahrscheinlich ein USB-Gerat und erscheint

0
‘.‘

Adressanzeige

Notizanzeige

.

Datei-Installierer

Protokoll leeren Protokoll speichern

Allgemeine Datenbankanzeige

abgleich-Fortschrit: | 0%

6.5.1 Datensicherung fiir den Handheld

Wenn Sie ein vollstdndiges Backup durchfiihren mdchten, wéhlen Sie File (Datei) >
Backup (Sicherung) aus. Das Backup wird bei der nichsten Synchronisierung durchge-
fiihrt. Setzen Sie die Einstellung danach wieder zuriick, indem Sie in der Meniileiste
File (Datei) > HotSync auswihlen. Wenn Sie diese Einstellung nicht zuriicksetzen,
wird beim nédchsten Abgleich wieder das zeitaufwindige, vollstindige Backup durch-
gefiihrt.

Nach einem vollstdndigen Backup befinden sich alle Kopien von Programmen und
Datenbanken des Handhelds unter ~/ . kde/share/apps/kpilot/DBBackup/
BENUTZER, wobei BENUTZER der auf dem Handheld registrierte Benutzer ist.

Die beiden in KPilot integrierten Viewer eignen sich, um schnell eine Adresse zu suchen
oder ein Memo anzusehen. Sie sind allerdings weniger fiir die Verwaltung dieser Daten
geeignet. Fiir diese Aufgaben sollten Sie die oben genannten KDE-Anwendungen ver-
wenden.
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6.5.2 Installieren von Programmen auf dem
Handheld

Das Modul File Installer (Datei-Installationsprogramm) ist ein interessantes und niitz-
liches Werkzeug fiir das Installieren von Programmen auf Ihrem Handheld. Diese
Programme haben in der Regel die Dateiendung . pr c und kénnen nach dem Ubertragen
auf den Handheld direkt aufgerufen werden. Wenn Sie auf Add-on-Programme
zuriickgreifen, beachten Sie die Lizenzen sowie die enthaltenen Anweisungen.
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Instant Messaging mit Kopete

Kopete ist eine Online-Messenger-Anwendung, mit der mehrere Personen {iber das
Internet miteinander chatten konnen. Es werden derzeit alle herkdommlichen Messenger-
Protokolle von Kopete unterstiitzt, z. B. AOL* Instant Messenger (AIM), GroupWise®
Messenger, ICQ, IRC, Jabber*, Lotus* Sametime, MSN, SMS und Yahoo!*.

7.1 Konfigurieren von Kopete

Geben Sie zum Konfigurieren von Kopete Ihre personlichen Benutzerdaten ein. Klicken
Sie auf Settings (Einstellungen) > Configure (Konfigurieren) . Geben Sie unter Accounts
(Konten) Ihre Benutzerdaten ein. Um einen solchen Dienst verwenden zu konnen,
miissen Sie sich zuvor bei einem Anbieter registrieren, der Instant Messaging-Dienste
anbietet. Klicken Sie auf New (Neu), um einen Konfigurationsassistenten zu 6ffnen,
der Sie beim Ausfiillen Ihres Benutzerprofils unterstiitzen kann.

Im néchsten Schritt werden die verfiigbaren Messaging-Dienste aufgefiihrt. Wahlen
Sie den Dienst aus, bei dem Sie sich registriert haben, und klicken Sie auf Continue
(Fortfahren). Geben Sie anschlieSend die Benutzerdaten ein, die Sie bei der Registrierung
bei dem Messaging-Dienst erhalten haben. Diese bestehen normalerweise aus dem
Kurznamen oder der E-Mail-Adresse und einem Passwort. Schlieen Sie die Konfigu-
ration des Messenger-Kontos durch Klicken auf Beenden ab.
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Abbildung 7.1 Kopete-Konfigurationskontrollleiste

g
(@Groupwise j

SIRC SUSE IRC

vvvv

............

Das néchste Element im Konfigurationsdialogfeld ist Appearance (Erscheinungsbild).
Hiermit wird die Art und Weise festgelegt, wie Kopete angezeigt werden soll. Unter
Emoticons (Emoticons) stehen verschiedene Arten von Smileys zur Auswahl.

Mit Chat window (Chat-Fenster) und Colors & Fonts (Farben & Schriften) konnen Sie
das Erscheinungsbild der Chat-Fenster fiir die Kommunikation mit anderen Teilnehmern
anpassen. Treffen Sie eine Auswahl aus den klassischen Designs der entsprechenden
Anbieter oder erstellen Sie ein benutzerdefiniertes Design, indem Sie Schriftart oder
Farbe an Ihre Vorlieben anpassen.

7.2 Hinzufiigen von Kontakten

Fiigen Sie Kontaktpersonen hinzu, mit denen Sie chatten mdchten. Wenn Sie bereits
ein Konto auf einem anderen PC erstellt haben, werden diese Daten importiert und
automatisch zu Threr Kontaktliste hinzugefiigt. Um einen Kontakteintrag manuell hin-
zuzufiigen, klicken Sie auf File (Datei) > Add Contact (Kontakt hinzufiigen) . Ein
neuer Assistent wird angezeigt, der Sie bei der Erstellung unterstiitzt. Sie miissen jedoch
online sein und iiber Kopete eine Verbindung zum ausgewdhlten Messaging-Dienst
herstellen, um einen Kontakt zu Ihrer Liste hinzufiigen zu kdnnen.

7.3 Hinzufiigen von Gruppen

Auf diese Funktion greifen Sie {iber File (Datei) > Create New Group (Neue Gruppe
erstellen) zu. Geben Sie der Gruppe einen Namen und bestitigen Sie den Vorgang mit
OK (OK). In der Kontaktliste wird ein neuer Ordner angezeigt, in dem die gewiinschten
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Kontakte gespeichert werden konnen. Ziehen Sie die Kontakte in den gewiinschten
Ordner und legen Sie sie dort ab. Wenn Sie die Kontakte in Gruppen einteilen, erhalten
Sie einen besseren Uberblick.

Abbildung 7.2 Das Hauptfenster von Kopete

Datei EBearbeiten Einstellungen Hilfe
S a2

E# Suchen:

Y HelpDeskl 7]

Y HelpDesk2 (7]

Y HelpDesk3 (7]

Y HelpDesk4 (7]

Y HelpDesk5 (7]

4 Helpdesk-GroupWise (]
4 Helpdesk-Linux

4 Helpdesk-Oracle (]

4 Helpdesk-Phoenix (]
4 Helpdesk-Telecomm (]

Leere Gruppen kdnnen durch Aktivieren von Settings (Einstellungen) > Hide Empty
Groups (Leere Gruppen ausblenden) deaktiviert werden.

7.4 Verwenden von Kopete

Sie miissen eine Verbindung {iber das Internet herstellen, um mit anderen Teilnehmern
chatten zu konnen. Wenn dies geschehen ist, sollten Sie Ihren Status durch Klicken auf
File (Datei) > Set Status (Status festlegen) > Online (Online) festlegen. Dadurch wird
eine Verbindung zwischen Kopete und dem ausgewdhlten Messaging-Dienst hergestellt.
Nach der erfolgreichen Anmeldung sind Sie fiir andere Teilnehmer sichtbar.

Im Hauptfenster der Anwendung wird eine Liste der Kontakte angezeigt. Sie miissen
Kontakte festgelegt haben, um mit anderen Personen chatten zu kdnnen (weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 7.2, ,,Hinzufligen von Kontakten* (S. 162)). Wenn
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Sie mit der rechten Mausteste auf einen als "online" gekennzeichneten Kontakt klicken,
wird ein Menii mit verschiedenen Optionen gedffnet. Senden Sie dieser Person eine
Nachricht oder starten Sie eine Chat-Sitzung. In einem Chat kénnen Sie weitere Teil-
nehmer zur Echtzeitdiskussion einladen. Die Verbindung mit allen Teilnehmern wird
geschlossen, wenn der Ersteller der betreffenden Chat-Sitzung diese schlief3t.

Abbildung 7.3 Konversationsfenster

% Kopete E]@ @

Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

L‘:"), j, -i%' Q?:- @ E» Suchen:

[EGeekos @44
[EIGroup @72)
= EPenguins (5/5)
&'Frank @
) Jana @
2 Klara @
2 Toms @

§ Tux (Online) - Kopete

Chat Bearbeiten Format Unterfenster Extras Einstellungen
Hilfe

Bw s 1 e QO 2V &

w BKarl 11:39:29

HiKarl

% HTux 11:39:30

Tux: Hi Karl

w HKarl 11:39:40

Eine weitere Person im Chat

Um Ihre frithere Chat-Sitzung anzuzeigen, wédhlen Sie einen Kontakt aus und wechseln
Sie zu Edit (Bearbeiten) > View History (History anzeigen) . Mit diesem Meniielement
wird ein Dialogfeld ge6ffnet, in dem Sie Ihre Chat-Sitzungen mit der betreffenden
Person durchsuchen und anzeigen kdnnen.
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Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Benutzernamen klicken, k6nnen Sie
weitere Optionen anzeigen. Ein Menii wird eingeblendet. Eine wichtige Option ist Start
Chat (Chat starten). Mit Rename Contact (Kontakt umbenennen) und Remove Contact
(Kontakt entfernen) kdnnen Sie die entsprechenden Aktionen ausfithren. Das Popup-
Mendii enthilt aulerdem ein Untermeniielement mit dem Benutzernamen. Hier kénnen
Sie den Benutzer sperren oder Informationen iiber den Benutzer abrufen.
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Voice over IP

Linphone ist eine kleine Web-Telefon-Anwendung fiir [hren Linux-Desktop. Mit ihr
koénnen Sie Telefongesprache mit zwei Teilnehmern {iber das Internet fiihren. Es ist
keine spezielle Hardware erforderlich: Eine standardméifBige Arbeitsstation mit vor-
schriftsmdfig konfigurierter Soundkarte, Mikrofon und Lautsprechern oder Kopthérern
— mehr brauchen Sie fiir Linphone nicht.

8.1 Konfigurieren von Linphone

Bevor Sie Linphone verwenden kdnnen, miissen einige grundlegende Entscheidungen
getroffen und einige Konfigurationsaufgaben durchgefiihrt werden. Bestimmen und
konfigurieren Sie zunichst den Ausfithrungsmodus von Linphone, bestimmen Sie den
zu verwendenden Verbindungstyp und starten Sie dann die Linphone-Konfiguration
(Gehe zu > Einstellungen), um die erforderlichen Anpassungen vorzunehmen.

8.1.1 Bestimmen des Ausfiihrungsmodus von
Linphone

Linphone kann in zwei verschiedenen Modi ausgefiihrt werden, abhingig davon, welche
Desktop-Version ausgefiihrt wird und wie sie konfiguriert ist.

Normale Anwendung
Nach der Installation kann die Linphone-Software iiber die GNOME- und KDE-
Anwendungsmeniis oder iiber die Kommandozeile gestartet werden. Wenn Linphone
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nicht ausgefiihrt wird, konnen eingehende Anrufe nicht entgegengenommen werden.

GNOME-Kontrollleisten-Applet
Linphone kann der GNOME-Kontrollleiste hinzugefiigt werden. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste in einen leeren Bereich der Kontrollleiste, wahlen Sie Add
to Panel (Zur Kontrollleiste hinzufiigen) und wihlen Sie dann "Linphone" (Linpho-
ne) aus. Darauthin wird Linphone der Kontrollleiste dauerhaft hinzugefiigt und bei
der Anmeldung automatisch gestartet. Solange keine Anrufe eingehen, wird die
Anwendung im Hintergrund ausgefiihrt. Sobald ein Anruf eingeht, wird das
Hauptfenster gedffnet und Sie kénnen den Anruf entgegennehmen. Wenn Sie das
Hauptfenster 6ffnen méchten, um einen Anruf zu téatigen, klicken Sie einfach auf
das Applet-Symbol.

8.1.2 Bestimmen des Verbindungstyps

Anrufe konnen in Linphone auf unterschiedliche Weise getitigt werden. Wie Sie einen
Anruf titigen und wie Sie sich mit dem Gespréachspartner in Verbindung setzen, hdngt
davon ab, wie Sie mit dem Netzwerk bzw. dem Internet verbunden sind.

In Linphone wird das Session Initiation Protocol (SIP) verwendet, um eine Verbindung
mit einem entfernten Host aufzubauen. Bei SIP wird jeder Teilnehmer anhand einer
SIP-URL identifiziert:

sip:username@hostname

benut zername ist Ihr Anmeldename auf Threm Linux-Computer und hostname
ist der Name des von Ihnen verwendeten Computers. Wenn Sie einen SIP-Anbieter
haben, sieht die URL folgendermafien aus:

sip:usernamelsipserver

benut zername ist der Benutzername, den Sie bei der Registrierung bei einem SIP-
Server ausgewihlt haben, sipserveristdie Adresse des SIP-Servers oder Ihres SIP-
Anbieters. Details zur Registrierungsprozedur finden Sie unter Abschnitt 8.1.5, ,,Kon-
figurieren der SIP-Optionen® (S. 171) und in der Registrierungsdokumentation des
Anbieters. Listen mit fiir [hre Zwecke geeigneten Anbietern finden Sie auf den unter
Abschnitt 8.8, ,,Weiterfiihrende Informationen® (S. 179) erwdhnten Webseiten.
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Die zu verwendende URL wird durch den von Thnen ausgewahlten Verbindungstyp
bestimmt. Wenn Sie sich dafiir entschieden haben, einen anderen Teilnehmer direkt
anzurufen, also ohne weiteres Routing durch einen SIP-Anbieter, geben Sie eine URL
vom ersten Typ ein. Wenn Sie sich dafiir entschieden haben, einen anderen Teilnehmer
iber einen SIP-Server anzurufen, geben Sie eine URL vom zweiten Typ ein.

Tdtigen von Anrufen innerhalb desselben Netzwerks

Wenn Sie einen Freund oder Arbeitskollegen anrufen méchten, der demselben Netzwerk
zugehorig ist, benodtigen Sie lediglich den richtigen Benutzernamen und Hostnamen,
um eine giiltige SIP-URL zu erstellen. Dies gilt auch, wenn dieser Teilnehmer Sie
anrufen mochte. Wenn sich keine Firewall zwischen Ihnen und dem anderen Teilnehmer
befindet, ist keine weitere Konfiguration erforderlich.

Tdtigen von Anrufen iliber Netzwerke hinweg oder
Uber das Internet (Einrichtung bei statischer
IP-Adresse)

Wenn Sie {iber eine statische IP-Adresse mit dem Internet verbunden sind, bendtigen

Teilnehmer, die Sie anrufen méchten, lediglich Thren Benutzernamen sowie den Host-
namen oder die IP-Adresse Ihrer Arbeitsstation, um eine giiltige SIP-URL zu erstellen,
gemil der Beschreibung unter ,, Tdtigen von Anrufen innerhalb desselben Netzwerks*
(S. 169). Wenn Sie oder der Anrufer sich hinter einer Firewall befinden, die eingehenden
und ausgehenden Datenverkehr filtert, 6ffnen Sie den SIP-Port (506 0) und den RTP-
Pport (7078) auf dem Firewall-Computer, um den Linphone-Datenverkehr durch die
Firewall zu ermdglichen.

Tdtigen von Anrufen iiber Netzwerke hinweg oder
iiber das Internet (Einrichtung bei dynamischer
IP-Adresse)

Wenn Thre IP-Einrichtung nicht statisch ist — wenn Thnen also bei jeder Verbindung
mit dem Internet dynamisch eine neue IP-Adresse zugewiesen wird — sind Anrufer
nicht in der Lage, anhand Ihres Benutzernamens und einer IP-Adresse eine giiltige SIP-
URL zu erstellen. Nutzen Sie in diesen Fillen entweder die Dienste eines SIP-Anbieters
oder verwenden Sie eine DynDNS-Einrichtung, um sicherzustellen, dass externe
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Anrufer mit dem richtigen Hostcomputer verbunden werden. Weitere Informationen
zu DynDNS finden Sie unter http://en.wikipedia.org/wiki/Dynamic
_DNS.

Tdtigen von Anrufen iiber Netzwerke und durch
Firewalls

Computer, die sich hinter einer Firewall befinden, geben ihre IP-Adresse nicht {iber
das Internet preis. Folglich konnen sie von einer Person, die versucht, einen Benutzer
auf dieser Art von Computer anzurufen, nicht direkt erreicht werden. Linphone unter-
stiitzt das Tatigen von Anrufen {iber Netzwerke hinweg und durch Firewalls hindurch;
hierzu wird entweder ein SIP-Proxy verwendet oder die Anrufe werden an einen SIP-
Anbieter weitergeleitet. Eine detaillierte Beschreibung der Anpassungen, die zur Ver-
wendung eines externen SIP-Servers erforderlich sind, finden Sie unter Abschnitt 8.1.5,
,Konfigurieren der SIP-Optionen (S. 171).

8.1.3 Konfigurieren der Netzwerkparameter

Ein GroBteil der auf der Registerkarte Network (Netzwerk) aufgefiihrten Einstellungen
miissen nicht weiter angepasst werden. Ihr erster Anruf sollte ohne ihre Anderung
moglich sein.

NAT Traversal Options (NAT-Traversal-Optionen)
Aktivieren Sie diese Option nur, wenn Sie sich in einem privaten Netzwerk hinter
einer Firewall befinden und keinen SIP-Anbieter fiir das Routing Ihrer Anrufe in
Anspruch nehmen. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen und geben Sie die IP-
Adresse des Firewall-Computers in Punktnotation ein, beispielsweise
192.168.34.166.

RTP Properties (RTP-Eigenschaften)
In Linphone werden die Audiodaten Ihres Anrufs unter Verwendung des Real-Time
Transport Protocol (RTP) iibertragen. Der Port fiir RTP ist auf 7078 eingestellt
und sollte nicht gedndert werden, es sei denn, dieser Port wird von einer Threr
anderen Anwendungen verwendet. Mithilfe des Jitter-Ausgleichsparameters wird
gesteuert, wie viele Audiopakete von Linphone vor der eigentlichen Wiedergabe
gepuffert werden. Wenn Sie fiir diesen Parameter einen héheren Wert angeben,
verbessert sich die Ubertragungsqualitit. Je mehr Pakete gepuffert werden, desto
eher werden ,,Nachziigler wiedergegeben. Andererseits erhoht sich durch die
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Erhohung der gepufferten Pakete auch die Wartezeit — Sie horen die Stimme Ihres
Gesprichspartners mit einer gewissen Verzégerung. Beim Andern dieses Parameters
miissen diese beiden Faktoren sorgfiltig gegeneinander abgewogen werden.

Sonstiges
Wenn Sie eine Kombination aus VoIP- und Landleitungstelefonie verwenden,
empfiehlt sich moglicherweise die Verwendung der Dual Tone Multiplexed Fre-
quency-(DTME-)Technologie zum Ausldsen bestimmter Aktionen, beispielsweise
die entfernte Uberpriifung Threr Voicemail durch einfaches Driicken bestimmter
Tasten. Linphone unterstiitzt zwei Protokolle fiir die DTMF-Ubertragung, namlich
SIP INFO und RTP rfc2833. Wenn Thnen die DTMF-Funktionalitét in Linphone
zur Verfiigung stehen muss, wéhlen Sie einen SIP-Anbieter, von dem eines dieser
Protokolle unterstiitzt wird. Eine umfassende Liste mit VoIP-Anbietern finden Sie
unter Abschnitt 8.8, ,,Weiterfiihrende Informationen® (S. 179).

8.1.4 Konfigurieren des Sound-Gerats

Nachdem IThre Soundkarte von Linux vorschriftsméfig erkannt wurde, verwendet Lin-
phone das erkannte Gerit als standardmédBiges Sound-Gerdt. Belassen Sie den Wert
Use sound device (Sound-Gerit verwenden) unverdndert. Bestimmen Sie mit Recording
source (Aufzeichnungsquelle), welche Aufzeichnungsquelle verwendet werden soll.
In den meisten Fillen handelt es sich hierbei um ein Mikrofon (micro). Mit Durchsu-
chen konnen Sie einen benutzerdefinierten Klingelton auswéhlen, mit Listen (Anhdren)
konnen Sie Thre Auswahl testen. Wenn Sie die Anderungen akzeptieren mochten, klicken
Sie auf Apply (Ubernehmen).

8.1.5 Konfigurieren der SIP-Optionen

Das Dialogfeld SIP (SIP) enthilt samtliche SIP-Konfigurationseinstellungen.

SIP Port (SIP-Port)
Bestimmen Sie, auf welchem Port der SIP-Benutzeragent ausgefiihrt werden soll.
5060 ist der Standardport fiir SIP.Belassen Siedie Standardeinstel-
lung unverdndert, wenn Ihnen keine Anwendung oder kein Protokoll bekannt ist,
das diesen Port benétigt.
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Identitdt
Wenn man Sie direkt, also ohne Inanspruchnahme eines SIP-Proxys oder SIP-
Anbieters, erreichen mochte, muss Thre giiltige SIP-Adresse bekannt sein. Linphone
erstellt eine giiltige SIP-Adresse fiir Sie.

Remote Services (Entfernte Dienste)
Diese Liste enthélt mindestens einen SIP-Dienstanbieter, bei dem Sie ein Benutzer-
konto erstellt haben. Serverinformationen konnen jederzeit ergdnzt, geandert oder
geloscht werden. Unter Hinzufiigen eines SIP-Proxys und Registrieren bei einem
entfernten SIP-Server (S. 172) finden Sie Informationen zum Registrierungsvorgang.

Authentication Information (Authentifizierungsinformationen)
Zur Registrierung bei einem entfernten SIP-Server miissen bestimmte Authentifi-
zierungsdaten bereitgestellt werden, beispielsweise ein Passwort und einen Benut-
zernamen. Nach einmaliger Angabe werden diese Daten von Linphone gespeichert.
Wenn diese Daten aus Sicherheitsgriinden verworfen werden sollen, klicken Sie
auf Clear all stored authentification data (Alle gespeicherten Authentifizierungs-
daten leeren).

Die Liste Remote services (Entfernte Dienste) kann mit mehreren Adressen von entfern-
ten SIP-Proxys oder -Dienstanbietern gefiillt werden.

Prozedur 8.1 Hinzufiigen eines SIP-Proxys und Registrieren bei einem entfernten
SIP-Server

1 Wihlen Sie einen geeigneten SIP-Anbieter aus und erstellen Sie ein Benutzerkonto
bei ihm.

2 Starten Sie Linphone.
3 Gehe zu Gehe zu > Einstellungen > SIP.

4 Klicken Sie auf Add proxy/registrar (Proxy/zu registrierenden Benutzer hinzufii-
gen), um ein Registrierungsformular zu 6ffnen.

5 Geben Sie die entsprechenden Werte fiir Registration Period (Registrierungszeit-
raum), SIP Identity (SIP-Identitit) SIP Proxy (SIP-Proxy) und Route (Route) an.
Wenn Sie sich hinter einer Firewall befinden, wihlen Sie stets Send registration
(Registrierung senden) aus und geben Sie einen entsprechenden Wert fiir Regis-
tration Period (Registrierungszeitraum) ein. Auf diese Weise werden die
urspriinglichen Registrierungsdaten nach einem bestimmten Zeitraum erneut
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gesendet, um die Firewall an den von Linphone benétigten Ports gedffnet zu
belassen. Anderenfalls wiirden diese Ports automatisch geschlossen werden,
wenn die Firewall keine weiteren Pakete dieser Art empfangt. Das erneute Senden
der Registrierungsdaten ist auBerdem erforderlich, damit der SIP-Server stets
iiber den aktuellen Status der Verbindung und den Standort des Anrufers infor-
miert ist. Geben Sie fiir SIP identity (SIP-Identitdt) die SIP-URL ein, die fiir
Ortsgespriache verwendet werden soll. Wenn dieser Server auch als SIP-Proxy
verwendet werden soll, geben Sie fiir SIP Proxy (SIP-Proxy) dieselben Daten
ein. Fligen Sie abschlie3end eine optionale Route hinzu, falls erforderlich, und
verlassen Sie das Dialogfeld mit OK (OK).

8.1.6 Konfigurieren der Audio-Codecs

Linphone unterstiitzt mehrere Codecs fiir die Ubertragung von Sprachdaten. Legen Sie
Ihren Verbindungstyp fest und wéhlen Sie Ihre bevorzugten Codecs im Listenfenster
aus. Fiir den aktuellen Verbindungstyp ungeeignete Codecs werden rot dargestellt und
konnen nicht ausgewéhlt werden.

8.2 Testen von Linphone

Priifen Sie Thre Linphone-Konfiguration mithilfe von sipomatic, einem kleinen
Testprogramm, das von Linphone getitigte Anrufe beantworten kann.

Prozedur 8.2 Testen einer Linphone-Einrichtung
1 Offnen Sie ein Terminal.
2 Geben Sie sipomatic an der Eingabeaufforderung ein.
3 Starten Sie Linphone.

4 Geben Sie sip:robot@127.0.0.1:5064 als SIP-Adresse und klicken Sie
dann auf Call or Answer (Anrufen oder Entgegennehmen).

5 BeiordnungsgemifBer Linphone-Konfiguration horen Sie ein Telefon 1duten und
kurz darauf eine kurze Ansage.
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Wenn Sie diesen Vorgang erfolgreich abgeschlossen haben, konnen Sie sicher sein,
dass Ihre Audioeinrichtung und die Netzwerkeinrichtung ordnungsgemaf sind. Wenn
bei diesem Test ein Fehler auftritt, vergewissern Sie sich, dass Thr Sound-Gerit ord-
nungsmafBig konfiguriert und die Wiedergabelautstdrke auf einen angemessenen Wert
eingestellt ist. Wenn Sie weiterhin nichts horen, iiberpriifen Sie die Netzwerkeinrichtung,
einschlieflich der Portnummern fiir SIP und RTP. Wenn diese von Linphone empfoh-
lenen Standardports von einer anderen Anwendung bzw. einem anderen Protokoll ver-
wendet werden, sollten Sie die Verwendung anderer Ports in Betracht ziehen und es
erneut versuchen.

8.3 Tatigen eines Anrufs

Wenn Linphone ordnungsgemal konfiguriert ist, ist das Tétigen eines Anrufs ganz
einfach. Je nach Art des Anrufs (ziehen Sie diesbeziiglich Abschnitt 8.1.2, ,,Bestimmen
des Verbindungstyps® (S. 168) zurate), kommt es zu geringfiigigen Abweichungen des
Anrufvorgangs.

1 Starten Sie Linphone iiber das Menii oder die Kommandozeile.

2 Geben Sie die SIP-Adresse Thres Gespréachspartners an der Eingabeaufforderung
fiir die SIP address (SIP-Adresse) ein. Fiir direkte Ortsgespréache sollte die
Adresse das Format sip:username@domainname oder
username@hostname aufweisen, fiir Anrufe {iber einen Proxy oder unter
Inanspruchnahme eines SIP-Anbieters das Format username@sipserver
oder userid@sipserver.

3 Wenn Sie einen SIP-Dienstanbieter oder Proxy nutzen, wihlen Sie den entspre-
chenden Proxy oder Anbieter unter Proxy fo use (Zu verwendender Proxy) aus
und geben Sie die von diesem Proxy angeforderten Authentifizierungsdaten an.

4 Klicken Sie auf Call or Answer (Anrufen oder Entgegennehmen) und warten
Sie, bis der andere Teilnehmer den Anruf entgegennimmt.

5 Wenn Sie den Vorgang abgeschlossen haben oder den Anruf beenden mochten,
klicken Sie auf Release or Refuse (Auflegen oder Ablehnen) und beenden Sie
Linphone.

Wenn Sie die Sound-Parameter wéahrend eines Anrufs anpassen miissen, klicken Sie
auf Weitere Einstellungen, um vier Registerkarten mit weiteren Optionen anzuzeigen.

174 KDE-Benutzerhandbuch



Auf der ersten Registerkarte finden Sie die auf den Sound (Audio) bezogenen Optionen
fiir Playback level (Wiedergabelautstirke) und Recording level (Aufzeichnungslautstdr-
ke). Passen Sie die beiden Lautstirken gemif3 Ihren Bediirfnissen an.

Auf der Registerkarte Presence (An-/Abwesenheit) konnen Sie Ihren Online-Status
festlegen. Diese Informationen koénnen an alle Personen weitergeleitet werden, die
versuchen, sich mit Ihnen in Verbindung zu setzen. Wenn Sie dauerhaft nicht erreichbar
sind und den Anrufer diesbeziiglich informieren méchten, aktivieren Sie Away
(Abwesend). Wenn Sie einfach nur anderweitig beschiftigt sind und es der Anrufer
erneut versuchen soll, aktivieren Sie Busy, I'll be back in ... min (Beschéftigt, zurlick
in ... Min) und geben Sie an, wie lange Sie nicht zu erreichen sind. Wenn Sie wieder
erreichbar sind, stellen Sie den Status wieder auf die Standardeinstellung, Reachable
(Erreichbar), ein. Ob Thr Online-Status von einem anderen Teilnehmer {iberpriift werden
kann, wird durch die Einstellung der Subscribe Policy (Teilnahmerichtlinie) im
Adressbuch bestimmt (ziehen Sie die Beschreibung unter Abschnitt 8.5, ,, Verwenden
des Adressbuchs® (S. 176) zurate). Wenn einer der Teilnehmer in Threm Adressbuch
seinen Online-Status 6ffentlich gemacht hat, kénnen Sie den Status iiber die Register-
karte My online friends (Bekannte online) {iberwachen.

Uber die Registerkarte DTMF (DTMF) kénnen DTMF-Codes fiir die Voicemail-
Uberpriifung eingegeben werden. Wenn Sie Thre Voicemail {iberpriifen méchten, geben
Sie die entsprechende SIP-Adresse ein und verwenden Sie dann die Tastenleiste der
Registerkarte DTMF (DTMF), um den Voicemail-Code einzugeben. Klicken Sie
abschlieend auf Call or Answer (Anrufen oder entgegennehmen), wie bei einem nor-
malen Anruf.

8.4 Entgegennehmen eines Anrufs

Abhingig des fiir Linphone ausgewdhlten Ausfiihrungsmodus werden Sie auf unter-
schiedliche Weise auf einen eingehenden Anruf hingewiesen:

Normale Anwendung
Eingehende Anrufe konnen nur empfangen und entgegengenommen werden, wenn
Linphone bereits ausgefiihrt wird. In diesem Fall wird der Klingelton {iber die
Kopfhorer bzw. Lautsprecher ausgegeben. Wenn Linphone nicht ausgefiihrt wird,
kann der Anruf nicht entgegengenommen werden.
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GNOME-Kontrollleisten-Applet
Im Normalfall wird das Linphone-Kontrollleisten-Applet unbemerkt im Hintergrund
ausgefiihrt. Dies dndert sich, wenn ein Anruf eingeht: Das Linphone-Hauptfenster
wird gedffnet und Sie horen den Klingelton tiber Kopthorer oder Lautsprecher.

Wenn Sie einen eingehenden Anruf bemerken, klicken Sie einfach auf Call or Answer
(Anrufen oder Entgegennehmen), um abzunehmen und das Telefongesprich zu beginnen.
Wenn Sie den Anruf nicht annehmen mochten, klicken Sie auf Release of Refuse
(Auflegen oder Ablehnen).

8.5 Verwenden des Adressbuchs

Linphone kann die Verwaltung Ihrer SIP-Kontakte fiir Sie {ibernehmen. Rufen Sie das
Adressbuch iiber die Befehlsfolge Go (Gehe zu) > Address book (Adressbuch) auf.
Daraufhin wird ein leeres Listenfenster gedffnet. Klicken Sie auf Add (Hinzufiigen),
um einen Kontakt hinzuzufiigen.

Folgende Eintrage sind fiir einen giiltigen Eintrag erforderlich:

Name
Geben Sie den Namen Thres Kontakts ein. Hierbei kann es sich um den vollen
Namen, aber auch um einen Kurznamen handeln. Wihlen Sie einen Namen, den
Sie dieser Person leicht zuordnen kénnen. Wenn Sie angegeben haben, dass der
Online-Status dieser Person angezeigt werden soll, wird dieser Name im Hauptfens-
ter auf der Registerkarte My online friends (Bekannte online) eingeblendet.

SIP Address (SIP-Adresse)
Geben Sie eine giiltige SIP-Adresse fiir [hren Kontakt ein.

Proxy to Use (Zu verwendender Proxy)
Geben Sie im Bedarfsfall den Proxy ein, der fiir diese bestimmte Verbindung ver-
wendet werden soll. In den meisten Fallen ist dies einfach die SIP-Adresse des von
Ihnen verwendeten SIP-Servers.

Subscribe Policy (Teilnahmerichtlinie)
Durch Thre Teilnahmerichtlinie wird bestimmt, ob Ihre An- oder Abwesenheit von
anderen Benutzern {iberwacht werden kann.
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Wenn Sie einen im Adressbuch enthaltenen Kontakt auswihlen mochten, markieren
Sie diesen Kontakt mit der Maus, klicken Sie auf Wihlen, damit die Adresse im
Adressfeld des Hauptfensters angezeigt wird, und beginnen Sie das Telefongesprich
dann wie gewohnt mit Call or Answer (Anrufen oder Entgegennehmen).

8.6 Fehlersuche

Ich versuche, einen Anruf zu tatigen, kann jedoch keine Verbindung aufbauen.
Ein Anruf kann aus mehreren Griinden scheitern:

Thre Verbindung mit dem Internet wurde getrennt.
Da Linphone Ihre Anrufe iiber das Internet weiterleitet, miissen Sie sicherstel-
len, dass Ihr Computer vorschriftsmadfig mit dem Internet verbunden und ord-
nungsgemaf fiir das Internet konfiguriert ist. Versuchen Sie dazu einfach, in
Ihrem Browser eine Webseite anzuzeigen. Wenn die Internetverbindung steht,
ist der andere Teilnehmer mdglicherweise nicht erreichbar.

Der gewiinschte Gesprachspartner ist nicht erreichbar.
Wenn der andere Teilnehmer Ihren Anruf abgelehnt hat, werden Sie nicht
verbunden. Wenn Linphone zu dem Zeitpunkt, zu dem Sie den Anruf titigen,
auf dem Computer des anderen Teilnehmers nicht ausgefiihrt wird, werden Sie
nicht verbunden. Wenn die Internetverbindung des anderen Teilnehmers
getrennt wurde, kdnnen Sie keine Verbindung herstellen.

Meine Anrufverbindung scheint aufgebaut zu werden, ich kann jedoch nichts horen.
Stellen Sie zunichst sicher, dass Ihr Sound-Gerit vorschriftsmaf3ig konfiguriert ist.
Starten Sie hierzu eine andere Anwendung mit Tonausgabe, etwa ein Medienwie-
dergabegerdt. Stellen Sie sicher, dass Linphone tiber ausreichende Berechtigungen
zum Offnen dieses Gerits verfiigt. SchlieBen Sie alle anderen Programme, die das
Sound-Gerit verwenden, um Ressourcenkonflikte zu vermeiden.

Wenn die obigen Tests erfolgreich waren, Sie jedoch noch immer nichts héren,
erhohen Sie die Aufzeichnungs- und Wiedergabelautstdrke auf der Registerkarte
Sound (Audio).

Die Sprachausgabe an beiden Enden hort sich merkwiirdig abgeschnitten an.

Versuchen Sie den Jitter-Puffer mithilfe von RTP properties (RTP-Eigenschaften)
unter Preferences (Einstellungen) > Network (Netzwerk) anzupassen, um verzogerte
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Sprachpakete auszugleichen. Beachten Sie, dass sich hierdurch die Wartezeit ver-
langert.

DTMF funktioniert nicht.

Sie haben versucht, Ihre Voicemail mithilfe des DTMF-Blocks zu testen, die Ver-
bindung konnte jedoch nicht aufgebaut werden. Fiir die Ubertragung von DTMF-
Daten kommen drei unterschiedliche Protokolle zum Einsatz, Linphone unterstiitzt
jedoch nur zwei davon (SIP INFO und RTP rfc2833). Erkundigen Sie sich bei
Threm Anbieter, ob die Unterstiitzung eines dieser beiden gewihrleistet ist. rfc2833
ist das standardmifig von Linphone verwendete Protokoll, wenn es hiermit jedoch
zu Problemen kommt, konnen Sie iiber (Einstellungen) > Network (Netzwerk) >
Other (Weitere) das SIP INFO-Protokoll festlegen. Wenn der Vorgang mit keinem
der beiden Protokolle funktioniert, ist die DTMF-Ubertragung mit Linphone nicht
moglich.

8.7 Glossary

Es folgt eine kurze Erlduterung der wichtigsten in diesem Dokument erwahnten techni-
schen Begriffen und Protokolle:

VoIP
VoIP steht fiir Voice over Internet Protocol. Diese Technologie ermdglicht dank
paketgebundener Routen die Ubertragung normaler Telefongespriche iiber das
Internet. Die Sprachinformationen werden in separaten Paketen gesendet, genau
wie andere Daten, die per IP iiber das Internet {ibertragen werden.

SIP
SIP steht fiir Session Initiation Protocol. Dieses Protokoll wird verwendet, um
Mediensitzungen iiber Netzwerke aufzubauen. Im Linphone-Kontext sorgt SIP
dafiir, dass es auf dem Computer Thres Gesprachspartners klingelt, dass der Anruf
initiiert und auch wieder beendet wird, wenn einer der Teilnehmer auflegt. Die
eigentliche Ubertragung von Sprachdaten wird per RTP gehandhabt.

RTP
RTP steht fiir Real-time Transport Protocol. Dieses Protokoll ermoglicht die
Ubertragung von Medienstrémen {iber Netzwerke und wird iiber UDP abgewickelt.
Die Daten werden in einzelnen mit einer Nummer und einem Zeitstempel versehenen
Paketen iibertragen. Auf diese Weise konnen die richtige Reihenfolge sichergestellt
und fehlende Pakete ermittelt werden.
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DTMF
Ein DTMF-Codierer, etwa ein normales Telefon, verwendet Tonpaare fiir die ver-
schiedenen Tasten. Jeder Taste ist eine eindeutige Kombination aus einem hohen
und einem tiefen Ton zugeordnet. Ein Decodierer iibersetzt dann diese Tasten-Ton-
Kombinationen wieder in Nummern. Linphone unterstiitzt DTMF-Signale fiir das
Auslosen entfernter Aktionen, beispielsweise das Testen der Voicemail.

Codec
Codecs sind speziell fiir die Komprimierung von Audio- und Videodaten konzipierte
Algorithmen.

Jitter
Jitter ist eine Form der Wartezeit (Verzogerung) bei einer Verbindung. Fiir Audio-
Gerite und verbindungsorientierte Systeme, wie ISDN oder PSTN, ist ein ununter-
brochener Datenstrom erforderlich. Zum Ausgleich wird von VoiP-Terminals und
-Gateways ein Jitter-Puffer implementiert, in dem die Pakete gesammelt werden,
bevor sie an die entsprechenden Audio-Geréte oder verbindungsorientierten Leitun-
gen (z. B. ISDN) weitergeleitet werden. Wenn der Jitter-Puffer vergrofert wird,
sinkt die Wahrscheinlichkeit, dass Daten fehlen/nicht empfangen werden, gleich-
zeitig erhoht sich jedoch die Wartezeit der Verbindung.

8.8 Weiterfiihrende Informationen

Allgemeine Informationen zu VoIP finden Sie in der VoIP-Wiki unter http://
voip-info.org/tiki-index.php. Eine umfassende Liste mit Anbietern von
VoIP-Diensten fiir Ihr Land finden Sie unter http://voip-info.org/
wiki-VOIP+Service+Providers+Residential.
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Zugriff auf
Netzwerkressourcen

Von Threm Desktop konnen Sie auf Dateien und Verzeichnisse oder bestimmte Dienste
auf entfernten Hosts zugreifen. Au3erdem konnen Sie Thre eigenen Dateien und Ver-
zeichnisse flir andere Benutzer im Netzwerk freigeben. SUSE Linux Enterprise® bietet
verschiedene Moglichkeiten fiir den Zugriff und die Erstellung freigegebener Netzwer-
kressourcen.

Netzwerk-Browsing
Der Dateimanager Konqueror ermdglicht die Suche im Netzwerk nach freigegebenen
Ressourcen und Diensten. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 9.2,
»Zugriff auf Netzwerkfreigaben® (S. 183).

Freigeben von Ordnern in gemischten Umgebungen
In Konqueror kénnen Sie Thre Dateien und Ordner fiir andere Mitglieder Thres
Netzwerks freigeben. Sie konnen Lese- oder Schreibzugriff auf Ihre Daten von
jedem Windows- oder Linux-Arbeitsplatzrechner aus zulassen. Weitere Informa-
tionen hierzu finden Sie in Abschnitt 9.3, , Freigeben von Ordnern in gemischten
Umgebungen® (S. 184).

Verwalten von Windows-Daten
SUSE Linux Enterprise lasst sich in ein bestehendes Windows-Netzwerk integrieren.
Ihr Linux-Computer verhilt sich dann wie ein Windows-Client. Wie alle anderen
Windows-Clients iibernimmt er die Kontodaten vom Active Directory-Doménen-
controller. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 9.4, , Verwalten
von Windows-Daten“ (S. 187).
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Konfigurieren und Zugreifen auf einen Windows-Netzwerkdrucker
Einen Windows-Netzwerkdrucker konnen Sie {iber das KDE-Kontrollzentrum
konfigurieren. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 9.5, ,,Konfi-
gurieren und Zugreifen auf einen Windows-Netzwerkdrucker® (S. 192).

Konfigurieren von Verkniipfungen zu Netzwerkordnern
Mithilfe von Verkniipfungen fiir entfernte Netzwerkordner (FTP, WebDAYV,
Windows-Netzlaufwerke und SSH) erleichtern Sie sich die Arbeit mit diesen Ord-
nern erheblich. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 9.6, ,, Konfi-
gurieren von Verkniipfungen zu Netzwerkordnern® (S. 194).

Konfigurieren eines kleinen Webservers
Wenn Sie eine einfache Methode des Datenaustauschs mit anderen Benutzern
suchen, richten Sie einen kleinen Webserver ein. Weitere Informationen hierzu
finden Sie in Abschnitt 9.7, ,, Konfigurieren und Verwenden eines kleinen
Webservers® (S. 196).

9.1 Allgemeine Hinweise zu
Dateifreigabe und
Netzwerk-Browsing

Ob und in welchem Ausmal Sie die Dateifreigabe und das Netzwerk-Browsing auf
Threm Computer und in Threm Netzwerk verwenden konnen, hdngt von der Netzwerk-
struktur und der Konfiguration Thres Computers ab. Bevor Sie eine der beiden Moglich-
keiten auf IThrem Computer einrichten, sollten Sie sich bei Ihrem Systemadministrator
erkundigen, ob diese Funktionen von Ihrer Netzwerkstruktur unterstiitzt werden und
in den Sicherheitsrichtlinien des Unternehmens zugelassen sind.

Sowohl bei SMB-Browsing fiir Windows-Freigaben als auch bei SLP-Browsing fiir

entfernte Dienste hangt das Netzwerk-Browsing im hochsten Mafle von der Fahigkeit
des Computers ab, Broadcast-Nachrichten an alle Clients im Netzwerk senden zu kénnen.
Nur mithilfe dieser Nachrichten sowie der entsprechenden Antworten der Clients kann
der Computer verfiigbare Freigaben oder Dienste feststellen. Fiir ein effektives Broad-
casting muss Ihr Computer zum gleichen Subnetz gehoren wie die abgefragten Computer.
Wenn das Netzwerk-Browsing auf IThrem Computer nicht funktioniert oder die festge-
stellten Freigaben und Dienste nicht Ihren Erwartungen entsprechen, erkundigen Sie

sich bei Ihrem Systemadministrator, ob Sie mit dem richtigen Subnetz verbunden sind.

KDE-Benutzerhandbuch



Fiir Netzwerk-Browsing miissen auf dem Computer mehrere Netzwerkports gedffnet
sein, tiber die Netzwerknachrichten mit den Details {iber das Netzwerk und die Verfiig-
barkeit von Freigaben und Diensten gesendet und empfangen werden kénnen. SUSE
Linux Enterprise ist standardm@Big mit sehr strikten Sicherheitsrichtlinien konfiguriert.
In der Standardeinstellung schiitzt eine Firewall Ihren Computer vor unerwiinschten
Zugriffen aus dem Internet. Die Firewall-Konfiguration sollten Sie nur von Ihrem
Systemadministrator 4ndern lassen. Um Netzwerk-Browsing zuzulassen, konnen Sie
ihn bitten, bestimmte Ports fiir das Netzwerk zu 6ffnen oder die Firewall vollstdndig
zu deaktivieren, sofern dies in den Sicherheitsrichtlinien Ihres Unternehmens zugelassen
ist. Beim Versuch, mit einer sehr eng ausgelegten Firewall im Netzwerk zu browsen,
erhalten Sie von Konqueror die Warnung, dass Ihre Sicherheitseinschrankungen keine
Abfrage im Netzwerk zulassen.

9.2 Zugriff auf Netzwerkfreigaben

Arbeitsplatzrechner im Netzwerk konnen so eingerichtet werden, dass ihre Ordner
untereinander ausgetauscht werden konnen. Dateien und Ordner sind in diesem Fall so
gekennzeichnet, dass entfernte Benutzer darauf zugreifen konnen. Diese freigegebenen
Ressourcen werden als Netzwerkfreigaben bezeichnet. Wenn Thr System fiir den Zugriff
auf Netzwerkfreigaben eingerichtet ist, konnen Sie iiber Ihren Dateimanager auf diese
Freigaben zugreifen. Sie kdnnen die Freigaben genauso einfach durchsuchen und ver-
wenden wie die Ordner und Dateien Ihres lokalen Dateisystems. Ob Sie nur Lesezugriff
oder auch Schreibzugriff auf die freigegebenen Ordner haben, hingt von den Berechti-
gungen ab, die IThnen die Eigentiimer der Freigaben zugewiesen haben.

Zum Zugriff auf Netzwerkfreigaben klicken Sie auf das Desktop-Symbol Network-
Browser oder 6ffnen Sie Konqueror und geben dort in der Adressleiste remote: /
ein. Konqueror 6ffnet nun einen virtuellen Ordner mit fiir Sie zul4ssigen Netzwerkres-
sourcentypen. Klicken Sie auf einen Netzwerkressourcentyp und danach auf die
gewiinschte Netzwerkfreigabe. Eventuell miissen Sie sich bei der Ressource durch
Angabe Thres Benutzernamens und Passworts authentifizieren.
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Abbildung 9.1 Netzwerk-Browsing
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9.3 Freigeben von Ordnern in
gemischten Umgebungen

Die Freigabe und der Austausch von Dokumenten ist ein absolutes Muss in Unterneh-
mensumgebungen. Konqueror bietet die Moglichkeit der Dateifreigabe tiber Samba,
das Ihre Dateien und Ordner sowohl unter Linux als auch unter Windows zur Verfligung
stellt. Zur Konfiguration der Dateifreigabe mit Samba fiihren Sie in Konqueror die
folgenden Schritte aus:

1 Offnen Sie Konqueror.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Fensterhintergrund und wihlen
Sie im Kontextmenii Eigenschaften aus.

3 Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften auf die Registerkarte Freigabe. Wenn
die Dateifreigabe noch nicht allgemein aktiviert ist, erhalten Sie auf dieser
Registerkarte eine entsprechende Mitteilung. Zur Aktivierung der Dateifreigabe
bzw. zur Auswahl der freizugebenden Dateien klicken Sie auf Dateifreigabe
konfigurieren und geben Sie das root-Passwort ein.
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4 Zur Aktivierung bzw. Deaktivierung der Dateifreigabe aktivieren bzw. deaktivie-
ren Sie das Kontrollkdstchen Lokale Dateifreigabe fiir Netzwerk aktivieren.

Abbildung 9.2 Aktivieren der Dateifreigabe
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5 Wihlen Sie die gewiinschte Freigabeoption aus: Simple sharing (Einfache Frei-
gabe) oder Advanced sharing (Erweiterte Freigabe).

6 Wenn Sie die Freigabe auf bestimmte Benutzergruppen einschranken méchten,
klicken Sie auf Zugelassene Benutzer, wéhlen Sie Ordnerfreigabe nur fiir
Benutzer einer bestimmten Gruppe aus, klicken Sie auf Gruppe auswdhlen und
wdhlen Sie die gewiinschte Gruppe aus der darauthin angezeigten Liste aus.

7 Klicken Sie auf Hinzufiigen und geben Sie den Pfad des freizugebenden Ordners
an, um den Ordner der Liste der freigegebenen Elemente am Ende des Dialogfelds

hinzuzufiigen.
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Abbildung 9.3 Detaillierte Freigabeoptionen
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8 Aktivieren Sie Freigabe mit Samba, um die Dateifreigabe mit Samba zu aktivie-
ren. Bei Bedarf kdnnen Sie die Samba-Optionen anpassen:

Name
Hier kénnen Sie einen anderen Namen als den voreingestellten Standardna-
men eingeben.

Offentlich/Schreibzugriff
Legen Sie hier fest, welche Art von Zugriff andere Benutzer auf IThre Freigabe
erhalten sollen. Sie kénnen den Benutzern vollstdndigen Lese- und
Schreibzugriff gewahren oder nur das Lesen Ihrer Freigaben erlauben.

Weitere Samba-Optionen
Hierzu gehoren grundlegende Einstellungen wie Name, ein optionaler
Kommentar und grundlegende Zugriffsrechte wie auch Benutzer- und
Sicherheitseinstellungen sowie eine Option zum Verbergen bestimmter
Dateien und Unterordner des freigegebenen Ordners.

9 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern und das Dialogfeld zu
schliefen.

Das Ordnersymbol wird nun in Konqueror mit einem Stecker angezeigt.
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Abbildung 9.4 Freigegebener Ordner
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Zur Zuriicknahme der Freigabe 6ffnen Sie das Dialogfeld fiir die Dateifreigabe
erneut und entfernen Sie den Ordner aus der Liste der freigegebenen Elemente.
Das Ordnersymbol wird danach wieder ohne Stecker angezeigt.

Mitglieder Ihres Netzwerks konnen auf die Freigabe zugreifen, indem Sie in der
Adressleiste von Konqueror smb : / eingeben und auf das entsprechende Arbeitsgrup-
pensymbol und den Hostnamen klicken.

WICHTIG: Samba-Domanen-Browsing

Das Browsen in Samba-Domadnen funktioniert nur bei einer entsprechenden
Konfiguration lhrer System-Firewall. Hierzu muss die Firewall entweder vollstan-
dig deaktiviert werden oder der internen Firewall-Zone muss die Browsing-
Schnittstelle zugewiesen werden. Das genaue Vorgehen sollten Sie mit lhrem
Systemadministrator absprechen. Eine genauere Erlduterung dieser Prozedur
finden Sie in Abschnitt 12.3, ,,Configuring a Linux Client for Active Directory”
(Kapitel 12, Active Directory Support, 1Deployment Guide).

9.4 Verwalten von Windows-Daten

Mit Threm SUSE Linux Enterprise-Computer als Active Directory-Client, wie in
Kapitel 12, Active Directory Support (1 Deployment Guide) beschrieben, konnen Sie
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die Daten auf Windows-Servern durchsuchen, anzeigen und bearbeiten. Hier eine
Auswahl der hdufigsten Aufgaben:

Durchsuchen von Windows-Dateien mit Konqueror
Verwenden Sie die Browsing-Option smb : / von Konqueror, um Thre Windows-
Daten zu durchsuchen.

Anzeigen von Windows-Daten mit Konqueror
Zeigen Sie den Inhalt Threr Windows-Benutzerordner in Konqueror genauso an
wie jedes beliebige Linux-Verzeichnis. Auf dem Windows-Server konnen Sie auch
neue Dateien und Ordner erstellen.

Bearbeiten von Windows-Daten mit KDE-Anwendungen
Mit KDE-Anwendungen wie dem Texteditor "Kate" kdnnen Sie die Dateien auf
dem Windows-Server 6ffnen, bearbeiten und wieder auf dem Windows-Server
speichern.

Single-Sign-On
KDE-Anwendungen (hierzu zdhlt auch Konqueror) unterstiitzen Single-Sign-On.
Das bedeutet, dass Sie sich fiir den Zugriff auf weitere Windows-Ressourcen wie
Webserver, Proxyserver oder Groupware-Server wie MS Exchange nicht erneut
anzumelden brauchen. Wenn Sie Thren Benutzernamen und Ihr Passwort einmal
zur Anmeldung eingegeben haben, erfolgt die Authentifizierung fiir diese Ressour-
cen unbemerkt im Hintergrund.

Um mit Konqueror auf Thre Windows-Daten zuzugreifen, gehen Sie wie folgt vor:
1 Driicken Sie Alt + F2 und geben Sie smb: // ein.

Dieser Befehl 6ffnet ein Konqueror-Fenster mit allen Samba-Arbeitsgruppen
und -Dominen, die im Netzwerk gefunden wurden.

2 Klicken Sie auf das Symbol der Arbeitsgruppe oder der Doméne Ihres AD-Ser-
Vvers.
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Abbildung 9.5 Durchsuchen von Daten auf dem AD-Server
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3 Klicken Sie auf den Ordner Benutzer und wihlen Sie das Symbol Ihres personli-
chen Benutzerordners aus. Der Inhalt des Ordners Eigene Dokumente wird
angezeigt.

Zur Erstellung von Ordnern in Threm Windows-Benutzerordner gehen Sie in Konqueror
genauso vor wie bei der Erstellung eines Linux-Ordners:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hintergrund der Ordneransicht
von Konqueror, um das Kontextmenii zu 6ffnen.

2 Wihlen Sie Create New (Neu erstellen) > Folder (Ordner) aus.
3 Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Zur Erstellung einer Datei auf dem AD-Server verfahren Sie analog zu dem folgenden
Beispiel, in dem der Texteditor Kate verwendet wird.

1 Driicken Sie Alt + F2 und geben Sie kate ein.

2 Geben Sie den gewiinschten Text ein.
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Abbildung 9.6 Bearbeiten einer Textdatei mit Kate
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3 Zum Speichern des Texts wihlen Sie Speichern unter aus.

4 Klicken Sie links auf das Symbol Netzwerkordner und wihlen Sie SMB-Freigaben
aus.

Abbildung 9.7 Speichern einer Datei in einem entfernten Windows-Ordner
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5 Navigieren Sie zum gewiinschten Windows-Ordner.

6 Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie auf Speichern.
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Die Datei wird auf dem Windows-Server gespeichert.

Nutzen Sie auch die Single-Sign-On-Unterstiitzung von Konqueror. Sehen Sie sich
hierzu folgendes Beispiel an (Webzugriff auf IThren MS Exchange-Posteingang):

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie {iber ein giiltiges MS Exchange-Konto unter
Threr aktuellen Windows-Benutzeridentitét verfiigen.

2 Fragen Sie den Systemadministrator nach der Adresse des Exchange-Server.

3 Driicken Sie Alt + F2 und geben Sie konqueror
http://adresse_exchange server ein.

Sie sind nun ohne erneute Authentifizierung bei IThrem Exchange-Konto angemel-
det.

Abbildung 9.8 Zugriff auf MS Exchange iiber Konqueror
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4 FErstellen oder lesen Sie E-Mail-Nachrichten und melden Sie sich wie gewohnt
ab.
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9.5 Konfigurieren und Zugreifen auf
einen Windows-Netzwerkdrucker

Als Teil Thres Unternehmensnetzwerks mit Authentifizierung iiber einen Windows
Active Directory-Server kdnnen Sie auf unternehmensweite Ressourcen, beispielsweise
auf Drucker, zugreifen. In KDE konnen Sie die Druckfunktion so konfigurieren, dass
Sie von Ihrem Linux-Client an einem Windows-Netzwerkdrucker ausdrucken kénnen.

So konfigurieren Sie einen Windows-Netzwerkdrucker fiir Ihre Linux-Arbeitsplatzrech-
ner:

1 Starten Sie das KDE-Kontrollzentrum aus dem Hauptmenti.

2 Wihlen Sie Angeschlossene Gerdte > Drucker aus.

Abbildung 9.9 Hinzufiigen eines Druckers
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3 Wihlen Sie Hinzufiigen > Speziellen Drucker/Pseudo-Drucker hinzufiigen aus.

192 KDE-Benutzerhandbuch



Abbildung 9.10 Hinzufiigen von Druckerdetails
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4 Geben Sie den Namen des Druckers, eine kurze Beschreibung und seinen
Standort ein.

5 Geben Sie unter Befehlseinstellungen folgende Kommandozeile ein:

smbclient //domain/printer -k -d 0 -c 'put %in' > /dev/null 2>&l

Ersetzen Sie domédne und drucker durch die entsprechenden Werte Ihrer
Konfiguration.

6 Aktivieren Sie Ausgabedatei aktivieren und wéhlen Sie application/postscript,
um Ihre Druckauftrdge in eine Postscript-Datei umzuleiten.

7 Schlieen Sie die Druckerkonfiguration mit OK.
8 SchlieBen Sie das KDE-Kontrollzentrum mit Datei > Beenden.
Der Drucker ist nun von Ihrem Linux-Arbeitsplatzrechner aus betriebsbereit.

Wenn Sie nun einen Druckauftrag {iber den zuvor konfigurierten Windows-Netzwerk-
drucker ausdrucken mochten, brauchen Sie ihn nur in KPrinter aus der Liste der verfiig-
baren Drucker auszuwéhlen.
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9.6 Konfigurieren von Verkniipfungen
zu Netzwerkordnern

Mit KNetAttach kdnnen Sie dieser Ansicht auch neue Netzwerkordner hinzufiigen,
indem Sie in einer remote : /-Ansicht von Konqueror auf Einen Netzwerkordner
hinzufiigen klicken. Diese Option 6ffhet einen Assistenten, in dem Sie den Typ des
Netzwerkordners auswihlen und seine Details wie den Namen und Pfad des Ordners,
die Adresse des Servers (IP-Adresse oder Doménenname), den Anmeldenamen und
den Port eingeben kénnen.

Abbildung 9.11 Hinzufiigen eines Netzwerkordners
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Danach konnen Sie in Konqueror iiber die neu erstellte Verkniipfung auf die Netzwerk-
freigabe zugreifen, statt deren lange URL in der Adressleiste einzugeben.
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Abbildung 9.12 Neuer Netzwerkordner
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Einen auf diese Weise hinzugefiigten Netzwerkordner kdnnen Sie auch problemlos
beim Offnen oder Speichern einer Datei in einer KDE-Anwendung abrufen. Wenn Sie
links im Dialogfeld zum Offnen oder Speichern einer Datei auf Netzwerkordner klicken,
wird der hinzugefiigte Netzwerkordner angezeigt.

Abbildung 9.13 Offnen einer Datei aus einer Netzwerkfreigabe

QO O Eremoes B
m— ) = Netzwerk-Dienste
|3qub\|c_html @ SLP Services
> Arbeitsflache | | SMB-Freigaben
%, Metzwerkordner hinzufiigen
DDokumeme

"'? Persanlicher

. speichermedi...

Adresse: (ETETERTER [[][v ok ]
Eilter [A\Ie Dateien "] [ A Abbrechen l

TIPP: Erstellen von Desktop-Verkniipfungen mit Netzwerkfreigaben

Fir den schnellen Zugriff auf Netzwerkfreigaben, die Sie haufig bendétigen,
konnen Sie auch Verknlpfungen auf den Desktop erstellen. Dazu wahlen Sie
die gewlinschte Ressource in Konqueror aus und ziehen Sie sie mit gedriickter
linker Maustaste auf den Desktop. Lassen Sie die Maustaste dort los und wahlen
Sie im Kontextmenii die Option Hiermit verkniipfen. Dem Desktop wird ein

neues Symbol hinzugefiigt. Wenn Sie darauf klicken, zeigt Konqueror den Inhalt
der Netzwerkfreigabe an.
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9.7 Konfigurieren und Verwenden
eines kleinen Webservers

Das Dienstprogramm kpf stellt eine grundlegende Dateifreigabe iiber HTTP (Hyper
Text Transfer Protocol) bereit, dem gleichen Protokoll, das auch von Websites zur
Bereitstellung der Daten fiir Webbrowser verwendet wird. Genau genommen handelt
es sich bei kpf um einen 6ffentlichen Dateiserver, das heil3t, es existieren keinerlei
Zugriffseinschrankungen fiir die freigegebenen Dateien. Alles, was Sie in diesem Pro-
gramm freigeben, steht jedermann zur Verfiigung.

WICHTIG: Sicherheitsiiberlegungen

Bevor Sie einen Dateiserver mit kpf einrichten, sollten Sie sich bei lhrem Syste-
madministrator erkundigen, ob die Sicherheitsrichtlinien lhres Unternehmens
einen solchen Dateiserver Uberhaupt gestatten. Richten Sie niemals einen
Dateiserver in einer geschaftlichen oder privaten Umgebung ein, wenn Sie sich
nicht absolut sicher sind, dass Ihr Netzwerk durch eine Firewall abgeschirmt
ist. Anderenfalls gehen Sie das Risiko ein, sensible Informationen an das Web
preiszugeben. Jeder Webserver ist zudem ein mogliches Angriffsziel fliir Hacker.
Die Einrichtung eines wirklich sicheren Webservers ist eine anspruchsvolle
Aufgabe, und kpf ist keineswegs fiir einen derartigen Einsatz vorgesehen.

kpf wurde fiir den Austausch von Dateien unter Freunden entwickelt, nicht als vollstdndig
ausgestatteter Webserver, wie es Apache ist. kpf'ist als einfache Dateiaustauschmethode
neben dem Chatten iiber IRC (Internet Relay Chat oder Chatrooms) gedacht.

kpf ist normalerweise fiir die Ubertragung von Dateien aus einem public
_html-Ordner in Ihr Home-Verzeichnis konfiguriert. Wenn Sie beispielsweise einigen
Leuten, mit denen Sie gerade online chatten, eine Datei zur Verfiigung stellen wollen,
konnen Sie die Datei mit kpfin Ihren public_html-Ordner kopieren und Thren Chat-
Partnern mitteilen, dass die Datei unter http: //www.meincomputer.net:8001/
datei bereitsteht. Sie brauchen die Datei dann nicht jedem Einzelnen per E-Mail zu
schicken.

1 Klicken Sie in KDE mit der rechten Maustaste auf die untere Kontrollleiste, Kli-
cken Sie auf Miniprogramm zu Kontrollleiste hinzufiigen und wihlen Sie
Offentlicher Dateiserver aus.
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Der unteren Kontrollleiste wird ein neues Symbol mit der Abbildung eines kleinen
Globus hinzugefiigt.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol und wihlen Sie Neuer

Server aus.

3 Geben Sie das Verzeichnis mit den Dateien an, die Sie freigeben mdchten, und
klicken Sie auf Weiter.

Abbildung 9.14 Auswahl des Wurzelverzeichnisses des Dateiservers
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Alle Dateien in diesem Ordner und den darin enthaltenen Unterordnern, einschlief3-
lich versteckte Dateien (Dateien, deren Namen mit einem Punkt beginnen) und
symbolische Links werden 6ffentlich verfiigbar gemacht. Achten Sie also darauf,
iiber diesen Ordner keine sensiblen Daten wie Passworter, kryptografische
Schliissel, Ihr Adressbuch oder vertrauliche Firmendokumente weiterzugeben.
Achten Sie zudem bei symbolischen Links darauf, dass diese nicht auf Elemente
auflerhalb des 6ffentlichen Ordners verweisen. Dies wiirde anderen Benutzern
Zugriff auf Systembereiche gewihren, die nicht fiir die Offentlichkeit bestimmt

sind.
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4 Fihren Sie den Assistenten Neuer Server vollstindig aus, um den in Schritt 3
(S. 197) angegebenen Ordner freizugeben.

Das Verzeichnissymbol mit dem kleinen Globus erscheint nun in Konqueror.

Benutzer, die eine Verbindung mit diesem Server herstellen mdchten, brauchen nun in
ihren Browsern nur die URL http://hostname: 8001 einzugeben. Sie sehen dann
eine Ubersicht iiber den verdffentlichten Inhalt.

Abbildung 9.15 Verdffentlichter Inhalt
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Auf dem Hostcomputer kdnnen Sie den Netzwerkverkehr auf dem Dateiserver tiberwa-
chen. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol mit dem Globus und
wihlen Uberwachen aus. Eine Reihe statistischer Daten, die etwa wie folgt aussehen,
wird angezeigt.
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Abbildung 9.16
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Verschliisselung mit KGpg

KGpg ist eine wichtige Komponente der Verschliisselungsinfrastruktur des Systems.
Mithilfe dieses Programms kénnen Sie alle erforderlichen Schliissel erstellen und ver-
walten. Sie konnen seine Editorfunktion zur schnellen Erstellung und Verschliisselung
von Dateien verwenden oder mit dem Applet in der Kontrollleiste durch Ziehen und
Ablegen Ver- und Entschliisselungsfunktionen durchfiihren. Andere Programme, bei-
spielsweise das Mail-Programm (Kontact oder Evolution) greifen auf den Schliissel zu,
um signierte bzw. verschliisselte Inhalte zu verarbeiten. In diesem Kapitel werden die
Grundfunktionen behandelt, die fiir die tigliche Arbeit mit verschliisselten Dateien
bendtigt werden.

10.1 Erstellen eines neuen
Schliisselpaars

Um verschliisselte Nachrichten mit anderen Benutzern austauschen zu konnen, miissen
Sie zunéchst Ihr eigenes Schliisselpaar erstellen. Ein Teil davon, der dffentliche
Schliissel, wird an Thre Kommunikationspartner verteilt, die ihn zum Verschliisseln der
Dateien und E-Mail-Nachrichten verwenden konnen, die sie versenden. Der andere
Teil des Schliissels, der private Schliissel, dient zur Entschliisselung der verschliisselten
Inhalte.

WICHTIG: Privater Schliissel und 6ffentlicher Schliissel im Vergleich

Der 6ffentliche Schliissel ist fiir die Offentlichkeit gedacht und sollte an alle
Kommunikationspartner verteilt werden. Auf den privaten Schliissel dagegen
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sollten nur Sie selbst Zugriff haben. Gewadhren Sie keinen anderen Benutzern
Zugriff auf diese Daten.

Starten Sie KGpg im Hauptmenii oder driicken Sie Alt + F2 und geben Sie kgpg ein.
Beim ersten Starten des Programms wird ein Assistent angezeigt, der Sie durch den
Konfigurationsprozess fiihrt. Befolgen Sie die Anweisungen bis zu der Stelle, an der
Sie aufgefordert werden, einen Schliissel zu erstellen. Geben Sie einen Namen, eine E-
Mail-Adresse und optional einen Kommentar ein. Wenn Thnen die vorgegebenen
Standardeinstellungen nicht gefallen, konnen Sie auch den Ablaufzeitpunkt fiir den
Schliissel, die Schliisselgrofie und den verwendeten Verschliisselungsalgorithmus ein-
geben. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Abbildung 10.1, ,,KGpg: Erstellen
eines Schliissels” (S. 202).

Wenn Sie KGpg in spiteren Sitzungen starten, wird lediglich ein kleines Symbol mit
einem Vorhdngeschloss im Systemabschnitt der Kontrollleiste angezeigt. Klicken Sie
auf dieses Symbol, um das Hauptfenster von KGpg auf dem Desktop anzuzeigen.

Abbildung 10.1 KGpg: Erstellen eines Schliissels
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Bestidtigen Sie die Einstellungen mit OK. Im nichsten Dialogfeld werden Sie aufgefordert
zweimal ein Passwort einzugeben. Die relative Starke Ihres gewéhlten Passworts wird
vom Password strength meter (Passwortstarkenmesser) gemessen und angezeigt.
Anschliefend erstellt das Programm das Schliisselpaar und zeigt eine Zusammenfassung
an. Sie sollten sofort ein Widerrufszertifikat speichern bzw. ausdrucken. Ein solches
Zertifikat ist erforderlich, wenn Sie das Passwort fiir [hren privaten Schliissel vergessen
und daher den Schliissel widerrufen miissen. Nach der Bestitigung mit OK, wird das
Hauptfenster von KGpg angezeigt. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Abbil-
dung 10.2, ,,Schliisselverwaltung* (S. 203).

Abbildung 10.2  Schliisselverwaltung
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10.2 Exportieren des 6ffentlichen
Schliissels

Nach dem Erstellen Thres Schliisselpaars miissen Sie den 6ffentlichen Schliissel anderen
Benutzern zur Verfiigung stellen. Dadurch kénnen Sie ihn zur Verschliisselung bzw.
Signierung der Nachrichten und Dateien verwenden, die sie Ihnen senden. Um den
offentlichen Schliissel anderen Benutzern zur Verfligung zu stellen, wihlen Sie die
Optionsfolge Keys (Schliissel) > Export Public Key(s) (Offentliche(n) Schliissel
exportieren) . Ein Dialogfeld mit vier Optionen wird gedffnet:

Email
Der 6ffentliche Schliissel wird per E-Mail an einen von Ihnen ausgewahlten Emp-
fanger gesendet. Wenn Sie diese Option aktivieren und den Vorgang mit OK
bestdtigen, wird das Dialogfeld zum Erstellen einer neuen E-Mail-Nachricht mit
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KMail angezeigt. Geben Sie den Empfanger ein und klicken Sie auf Send. Der
Empféanger erhélt Ihren Schliissel und kann Thnen nun verschliisselte Inhalte senden.

Clipboard (Zwischenablage)
Hier kénnen Sie Thren 6ffentlichen Schliissel ablegen, bevor Sie mit seiner Verar-
beitung fortfahren.

Standardschliisselserver
Um Ihren 6ffentlichen Schliissel fiir eine breite Offentlichkeit verfiigbar zu machen,
exportieren Sie ihn auf einen der Schliisselserver im Internet. Weitere Informationen
hierzu finden Sie in Abschnitt 10.4, ,,Schliisselserver-Dialogfeld (S. 206).

Datei
Wenn Sie den Schliissel lieber als Datei auf einem Datenmedium verteilen, als ihn
per E-Mail zu versenden, klicken Sie auf diese Option, bestdtigen bzw. &ndern Sie
Dateipfad und -namen und klicken Sie auf OK.

10.3 Importieren von Schliisseln

Wenn Sie einen Schliissel in einer Datei erhalten (beispielsweise als E-Mail-Anlage),
integrieren Sie ihn mit /mport Key (Schliissel importieren) in Thren Schliisselring und
verwenden Sie ihn fiir verschliisselte Kommunikation mit dem Sender. Das Verfahren
dhnelt dem bereits beschriebenen Verfahren zum Exportieren von Schliisseln.

10.3.1 Signieren von Schliisseln

Schliissel konnen wie jede andere Datei signiert werden, um ihre Authentizitdt und
Integritdt zu gewdhrleisten. Wenn Sie absolut sicher sind, dass ein importierter
Schliissel zu der als Eigentlimer angegebenen Person gehort, konnen Sie mit Threr
Signatur Ihr Vertrauen in die Authentizitdt des Schliissels angeben.

WICHTIG: Erstellen eines Verbiirgungsnetzes

Verschliisselte Kommunikation ist nur so sicher, wie Sie die im Umlauf befind-
lichen 6ffentlichen Schliissel zweifelsfrei dem angegebenen Benutzer zuordnen
konnen. Durch Gegenproben und Signieren dieser Schliissel tragen Sie zum
Aufbau eines Verbiirgungsnetzes bei.
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Wihlen Sie den zu signierenden Schliissel in der Schliisselliste aus. Wahlen Sie Keys
(Schliissel) > Sign Keys (Schliissel signieren) aus. Geben Sie im folgenden Dialogfeld
den fiir die Signatur zu verwendenden privaten Schliissel an. Eine Warnmeldung erinnert
Sie daran, vor dem Signieren die Authentizitit dieses Schliissels zu liberpriifen. Wenn
Sie diesen Schritt durchgefiihrt haben, klicken Sie auf Continue (Fortfahren) und geben
Sie im ndchsten Schritt das Passwort fiir den ausgewihlten privaten Schliissel ein.
Andere Benutzer kénnen nun die Signatur mithilfe Thres 6ffentlichen Schliissels iiber-
priifen.

10.3.2 Betrachten von Schliisseln als
verbiirgt

Normalerweise werden Sie vom betreffenden Programm gefragt, ob Sie den Schliissel
als verbiirgt betrachten (ob Sie annehmen, dass er tatsdchlich von seinem autorisierten
Eigentiimer verwendet wird). Dies geschieht jedes Mal, wenn eine Nachricht entschliis-
selt oder eine Signatur iiberpriift werden muss. Um dies zu vermeiden, miissen Sie die
Verbiirgungsstufe des neu importierten Schliissels bearbeiten. Standardmif3ig wird ein
neu importierter Schliissel mit einem weillen Feld aufgefiihrt, was bedeutet, dass kein
konkreter Wert fiir die Verbiirgungsstufe zugewiesen wurde.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den neu importierten Schliissel, um ein
kleines Kontextmenii fiir die Schliisselverwaltung aufzurufen. Wihlen Sie daraus die
Option Sign Keys (Schliissel signieren). KGpg 6ffnet ein Feld mit einer Textmeldung
und fordert den Benutzer auf, den Fingerabdruck des Schliissels zu iiberpriifen. Klicken
Sie auf Continue (Weiter), um das Dialogfeld fiir die Schliisselsignatur aufzurufen.

Wihlen Sie die entprechende Verbiirgungsstufe aus, beispielsweise I Have Done Very
Careful Checking (Ich habe eine sehr sorgfiltige Uberpriifung durchgefiihrt). Nach
dem Abschluss dieses Dialogfelds miissen Sie Ihre Passwortfrage und -antwort eingeben,
um die Signierung des Schliissels abzuschlief3en. Fiir den neu importierten Schliissel
wird nun die Farbe Griin fiir die Verbiirgungsstufe angezeigt, d. h. es handelt sich um
einen verbiirgten Schliissel.

Die Verbiirgungsstufe der Schliissel in Threm Schliisselring wird durch einen farbigen
Balken neben dem Schliisselnamen angezeigt. Je niedriger die Verbiirgungsstufe, desto
weniger vertrauen Sie darauf, dass der Signierende des Schliissels die wahre Identitdt
der signierten Schliissel tiberpriift hat. Sie konnen sich beispielsweise in Bezug auf die
Identitédt des Signierenden vo6llig sicher sein, aber er kann dennoch nachldssig die
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Uberpriifung der Identitit der Eigentiimer vor der Signierung vernachlissigen. Daher
konnten Sie ihm und seinem eigenen Schliissel vertrauen, den Schliisseln anderer, die
von ihm signiert wurden, jedoch niedrigere Verbiirgungsstufen zuweisen. Die Verbiir-
gungsstufe dient lediglich als Erinnerung. Sie 16st keine automatischen Aktionen von
KGpg aus.

10.4 Schliisselserver-Dialogfeld

Mehrere internetbasierte Schliisselserver bieten die 6ffentlichen Schliissel fiir viele
Benutzer. Wenn Sie verschliisselte Kommunikation mit einer groen Anzahl von
Benutzen durchfithren méchten, sollten Sie diese Server zur Verteilung Thres dffentlichen
Schliissels nutzen. Exportieren Sie zu diesem Zweck Thren 6ffentlichen Schliissel auf
einen dieser Server. In dhnlicher Weise konnen Sie mit KGpg einen dieser Server nach
den Schliisseln bestimmter Personen durchsuchen und diese 6ffentlichen Schliissel vom
Server importieren. Offnen Sie das Schliisselserver-Dialogfeld mit File (Datei) > Key
Server Dialog (Schliisselserver-Dialogfeld).

10.4.1 Importieren eines Schliissels von
einem Schliisselserver

Importieren Sie mit der Registerkarte /mport (Import) im Schliisselserver-Dialogfeld
oftentliche Schliissel aus einem der internetbasierten Schliisselserver. Wéahlen Sie einen
der vorkonfigurierten Schliisselserver aus und geben Sie eine Suchzeichenkette (E-
Mail-Adresse des Kommunikationspartners) oder die ID des zu suchenden Schliissels
ein. Wenn Sie auf Search (Suche) klicken, stellt Ihr System eine Verbindung zum
Internet her und durchsucht die angegebenen Schliisselserver nach einem Schliissel,
der Thren Spezifikationen entspricht. Weitere Informationen finden Sie unter Abbil-
dung 10.3, ,,Suchbildschirm zum Importieren eines Schliissels® (S. 207).
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Abbildung 10.3 Suchbildschirm zum Importieren eines Schliissels
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Wenn die Suche auf dem Schliisselserver erfolgreich ist, wird eine Liste aller abgerufe-
nen Servereintrdge in einem neuen Fenster angezeigt. Wahlen Sie den in Thren Schliis-
selring aufzunehmenden Schliissel aus und klicken Sie auf Import (Import). Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter Abbildung 10.4, , Treffer und Import“ (S. 207).
Bestitigen Sie die folgende Meldung mit OK und beenden Sie das Schliisselserver-
Dialogfeld mit Close (Schliefen). Der importierte Schliissel wird dann in der Haupt-
ibersicht des Schliisselmanagers angezeigt und steht zur Verwendung zur Verfiigung.

Abbildung 10.4 Treffer und Import
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10.4.2 Exportieren lhrer Schliissel auf einen
Schliisselserver

Um Thren Schliissel auf einen der frei zugénglichen Schliisselserver im Internet zu
exportieren, wéhlen Sie im Schliisselserver-Dialogfeld die Registerkarte Export (Export)
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aus. Legen Sie den Zielserver und den zu exportierenden Schliissel mithilfe zweier
Dropdown-Meniis fest. Starten Sie anschlieBend den Exportvorgang mit Export (Export).

Abbildung 10.5 Exportieren eines Schliissels auf einen Schliisselserver
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10.5 Text- und Dateiverschliisselung

KGpg bietet auBBerdem die Moglichkeit zur Verschliisselung von Text bzw. Inhalten
der Zwischenablage. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Vorhdngeschloss-
Symbol. Die Optionen Encrypt clipboard (Zwischenablage verschliisseln) und Decrypt
clipboard (Zwischenablage entschliisseln) sowie die Option zum Offnen des integrierten
Editors werden angezeigt.

10.5.1 Verschliisseln und Entschliisseln der
Zwischenablage

In die Zwischenablage kopierte Dateien konnen einfach mit einigen wenigen Mausklicks
verschliisselt werden. Offnen Sie die Funktionsiibersicht durch Rechtsklick auf das
KGpg-Vorhdngeschloss-Symbol. Wihlen Sie die Option Encrypt clipboard (Zwischen-
ablage verschliisseln) und geben Sie den zu verwendenden Schliissel an. Eine Status-
meldung zum Verschliisselungsverfahren wird auf dem Desktop angezeigt. Der ver-
schliisselte Inhalt kann nun nach Bedarf aus der Zwischenablage verarbeitet werden.
Die Entschliisselung von Inhalten der Zwischenablage ist ebenso einfach. Offnen Sie
einfach das Mendi in der Kontrollleiste, wahlen Sie Decrypt Clipboard (Zwischenablage
entschliisseln) und geben Sie das mit [hrem privaten Schliissel verkniipfte Passwort
ein. Die entschliisselte Version steht nur zur Verarbeitung in der Zwischenablage und
im KGpg-Editor zur Verfiigung.
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10.5.2 Ver- und Entschliisseln durch Ziehen
und Ablegen

Zum Ver- und Entschliisseln von Dateien klicken Sie auf die Symbole auf dem Desktop
oder im Dateimanager, ziehen Sie sie auf das Vorhdngeschloss in der Kontrollleiste
und legen Sie sie dort ab. Wenn die Datei nicht verschliisselt ist, fragt KGpg nach dem
zu verwendenden Schliissel. Wenn Sie einen Schliissel auswihlen, wird die Datei ohne
weitere Meldungen verschliisselt. Im Dateimanager sind verschliisselte Dateien mit
dem Suffix . asc und dem Vorhidngeschloss-Symbol gekennzeichnet. Sie konnen diese
Dateien entschliisseln, indem Sie auf das Dateisymbol klicken und es auf das KGpg-
Symbol in der Kontrollleiste ziehen und dort ablegen. Wenn der urspriingliche Dateiname
bereits vorhanden ist, wird ein Dialogfeld ge6ffnet, in dem Sie gefragt werden, wie Sie
die Datei nennen mochten bzw. ob sie tiberschrieben werden soll.

10.5.3 Der KGpg-Editor

Anstatt Inhalte filir die Verschliisselung in einem externen Editor zu erstellen und dann
die Datei mit einer der oben beschriebenen Methoden zu verschliisseln, konnen Sie die
Datei auch mithilfe des integrierten Editors von KGpg erstellen. Offnen Sie den Editor
(wihlen Sie im Kontextmenti Open Editor (Editor 6ffnen)), geben Sie den gewiinschten
Text ein und klicken Sie auf Encrypt (Verschliisseln). Wihlen Sie dann den zu verwen-
denden Schliissel aus und schlieen Sie den Verschliisselungsvorgang ab. Zum Ent-
schliisseln der Dateien verwenden Sie die Option Decrypt (Entschliisseln) und geben
das mit dem Schliissel verkniipfte Passwort ein.

Das Erstellen und Uberpriifen von Signaturen auf Dokumenten ist genauso einfach wie
das Verschliisseln direkt aus dem Editor. Wihlen Sie im Dateimanager eine Datei aus
und kopieren Sie sie in die Zwischenablage. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das Vorhdngeschloss-Symbol in der Kontrollleiste und wéhlen Sie Sign/Verify Clipboard
(Zwischenablage unterschreiben/{iberpriifen). Wihlen Sie anschlieend den zu verwen-
denden privaten Schliissel aus und geben Sie das zugehorige Passwort ein. KGpg
informiert {iber die erfolgreiche Erstellung der Signatur. Dateien konnen auflerdem {iber
den Editor signiert werden. Klicken Sie dazu einfach auf Sign/Verify (Signieren/Uber-
priifen). Um eine signierte Datei zu {iberpriifen, wechseln Sie zu File > (Datei) Open
Editor (Editor 6ffnen), laden Sie die Datei zur Uberpriifung in den Editor und klicken
Sie auf Sign/Verify (Signieren/iiberpriifen).
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10.6 Weiterfiihrende Informationen

Informationen zum theoretischen Hintergrund des Verschliisselungsverfahrens finden
Sie in der knappen und leicht versténdlichen Einfithrung auf den GnuPG-Projektseiten
unter http://www.gnupg.org/documentation/howtos.html.en. Dieses
Dokument bietet auBerdem eine Liste weiterer Informationsquellen.
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Suchvorgdnge mit Kerry

Kerry ist ein KDE-Frontend fiir das Suchwerkzeug Beagle, das Ihren personlichen
Informationsspeicher indiziert und Ihnen bei der Suche nach gewiinschten Elementen
hilft. Mit Kerry konnen Sie Dokumente, E-Mails, Web-History, IM-/ITC-Konversatio-
nen, Quellcodes, Bilder, Musikdateien, Anwendungen und vieles mehr suchen.

Da Kerry ein Frontend fiir Beagle darstellt, bendtigt es den Beagle-Daemon, damit es
arbeiten kann. Kerry und Beagle konnen nun viele KDE-spezifische Informationsquellen
indizieren, z. B. Kopete-Konversationen, Konqueror-History oder KMail-Nachrichten.
Das Ergebnis ist eine flieBende Integration in die KDE-Umgebung durch die Kerry-
Schnittstelle. Weitere Informationen zu Beagle finden Sie in GNOME User Guide.

11.1 Suchen mit Kerry

So finden Sie Daten mithilfe von Kerry:

1 Driicken Sie Alt + Leertaste, um das Kerry Beagle-Suchfenster zu 6ffnen.
Alternativ konnen Sie das Suchfenster auch 6ffnen, indem Sie im Systemabschnitt
der Kontrollleiste mit der linken Maustaste auf das Kerry-Symbol klicken (ein
Hundekopf).

2 Geben Sie den gesuchten Begriff in Suchen ein. Um den zuvor eingegebenen
Text schnell zu 16schen, klicken Sie auf den schwarzen Pfeil links daneben.

Die GroB-/Kleinschreibung wird bei der Suche nicht beachtet. Es spielt keine
Rolle, ob Sie GroS3- oder Kleinbuchstaben verwenden. Um nach optionalen
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Begriffen zu suchen, verwenden Sie das Schliisselwort OR (in GrofSbuchstaben).
Beispielsweise findet Mars OR Venus alle Daten, die "Mars", "Venus" oder beide
Begriffe enthalten. Um Suchbegriffe auszuschlief3en, stellen Sie ihnen ein
Minuszeichen (—) voran. Beispielsweise findet Mars -Venus alle Daten, die
"Mars", aber nicht "Venus" enthalten. Um nach einer exakten Wortgruppe zu
suchen, umgeben Sie die Phrase mit Hochkommas. Wenn nur bestimmte Datei-
typen im Ergebnis beriicksichtigt werden sollen, geben Sie die Dateinamenser-
weiterung mit ext: an. Beispielsweise findet Mars ext : xmI xml-Dateien, die
"Mars" enthalten.

3 Geben Sie den Suchumfang im Bereich Anzeigen der rechten Kontrollleiste an.
Um den vollstidndigen indizierten Inhalt zu durchsuchen, wihlen Sie Alles. Durch
Auswahl der entsprechenden Option in der Kontrollleiste konnen Sie die Suche
aber auch auf indizierte Anwendungen, Kontakte, Office-Dokumente, Instant
Messenger Kommunikationen, Images, Mediendateien, Webseiten oder Datei-
/Pfadnamen einschrinken. Der Suchumfang kann vor oder nach Ausfithrung der
Suche gedndert werden.

Die Sortierreihenfolge der Suchergebnisse konnen Sie in der rechten Kontroll-
leiste im Bereich Sortieren nach andern. Wenn Sie die Ergebnisse nach Typ
sortieren mdchten, klicken Sie auf 7)p. Sie kdnnen die Ergebnisse aber auch
nach Datum, Name und Relevanz sortieren. Die Sortierreihenfolge kann vor oder
nach Ausfiihrung der Suche gedndert werden.

Die Suche kann auf ein bestimmtes Anderungsdatum eingeschrankt werden.
Wenn alle Ergebnisse unabhingig vom letzten Anderungsdatum angezeigt werden
sollen, klicken Sie in der rechten Kontrollleiste auf Irgendwann. Uber die entspre-
chenden Optionen in der rechten Kontrollleiste konnen Sie aber auch nur Elemente
anzeigen, die heute, seit gestern, diese Woche, diesen Monat oder dieses Jahr
gedndert wurden. Diese Einstellung kann vor oder nach Ausfithrung der Suche
gedndert werden.

4 Driicken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie auf das Symbol rechts neben dem
Suchfeld, um die Suche zu starten. Ergebnisse werden im Hauptbereich des
Fensters angezeigt.

Ergebnisse werden in einem Fenster angezeigt und gemif3 Thren Einstellungen sortiert.
Klicken Sie auf ein beliebiges Element, um es zu aktivieren. Wenn Sie statt einer
gefundenen Datei den Ordner 6ffnen mochten, der die Datei enthélt, klicken Sie rechts
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neben dem Dateinamen auf den Namen des Ordners. Zur Anzeige weiterer Informationen
iber ein Element klicken Sie links auf das Symbol mit dem i.

Den Suchumfang, die Sortierreihenfolge oder die Datumseinschrankung kénnen Sie
jederzeit iiber die entsprechenden Optionen in der rechten Kontrollleiste d&ndern.

Verwenden Sie Vorherige Ergebnisse und Weitere Ergebnisse, um zwischen den Seiten
der Ergebnisliste zu blittern. Die Anzahl der gefundenen Elemente wird im unteren
Teil des Fensters angezeigt.

11.2 Konfigurieren von Kerry

Die Anwendung Kerry kdnnen Sie konfigurieren, indem Sie im Systemabschnitt der
Kontrollleiste mit der rechten Maustaste auf das Kerry-Symbol klicken und Kerry ein-
richten auswéhlen oder indem Sie im Hauptfenster von Kerry auf Konfigurieren klicken.
Das Konfigurationsdialogfeld enthélt vier Karteireiter.

Auf dem Karteireiter Suchen kdnnen Sie die Standardmdflige Sortierreihenfolge der
Ergebnisse, die Maximale Anzahl angezeigter Ergebnisse auf einer Seite und die
Kurzbefehle fiir die Aktivierung der Kerry Beagle-Suche einstellen.

Auf dem Karteireiter /ndizierung legen Sie fest, ob der Indizierungsdienst von Beagle
automatisch gestartet werden soll und ob Daten indiziert werden sollen, wahrend der
Computer iiber den Akku mit Strom versorgt wird. Sie kdnnen auch festlegen, welche
Ordner von der Kerry Beagle-Suche indiziert werden sollen und welche Ordner auf gar
keinen Fall indiziert werden sollen. Ausfiihrliche Informationen finden Sie unter
Abschnitt 11.2.1, ,,Indizieren weiterer Verzeichnisse“ (S. 214) und Abschnitt 11.2.2,

,, Verhindern, dass Dateien und Verzeichnisse indiziert werden.* (S. 214).

Auf dem Karteireiter Backends wéhlen Sie aus, welche der verfiigbaren Beagle-Backends
aktiviert werden sollen. Zur Deaktivierung eines Backends deaktivieren Sie die entspre-
chende Option. Wenn Kerry Beagle beispielsweise Ihre Kopete-Kommunikation nicht
indizieren soll, deaktivieren Sie das Backend Kopete.

Auf dem Karteireiter Daemon-Status konnen Sie den Status des Beagle-Daemon iiber-
priifen. Sie kdnnen den Daemon hier auch manuell stoppen oder starten. Zur Verwendung
der Kerry Beagle-Suche muss der Daemon aktiv sein.
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11.2.1 Indizieren weiterer Verzeichnisse

StandardmifBig indiziert Kerry nur Ihr Home-Verzeichnis. Wenn Ihr Home-Verzeichnis
nicht indiziert werden soll, deaktivieren Sie auf dem Karteireiter Indizierungder Kerry-
Konfiguration die Option Meinen personlichen Ordner indizieren. Zur Indizierung
weiterer Verzeichnisse fithren Sie die folgenden Schritte aus:

1 Wenn das Konfigurationsdialogfeld von Kerry Beagle noch nicht gedftnet ist,
klicken Sie im Systemabschnitt der Kontrollleiste mit der rechten Maustaste auf
das Kerry-Symbol und wéhlen Sie Kerry einrichten aus.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Indizierung.
3 Klicken Sie im mittleren Bereich des Karteireiters (/ndizierung) auf Hinzufiigen.

4 Wihlen Sie im eingeblendeten Dialogfeld die Verzeichnisse aus, die indiziert
werden sollen, und klicken Sie auf OK.

5 Klicken Sie auf OK.

11.2.2 Verhindern, dass Dateien und
Verzeichnisse indiziert werden.

So kdnnen Sie einige Ordner oder Dateien aus der Indizierung durch Kerry ausschlief3en:

1 Wenn das Konfigurationsdialogfeld von Kerry Beagle noch nicht gedftnet ist,
klicken Sie im Systemabschnitt der Kontrollleiste mit der rechten Maustaste auf
das Kerry-Symbol und wéhlen Sie Kerry einrichten aus.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Indizierung.

3 Klicken Sie im unteren Bereich des Karteireiters (Privatsphdre) auf Hinzufiigen.

4 Wihlen Sie in dem Dialogfeld, das dann ge6ffnet wird, einen Ordner, der nicht
indiziert werden soll, indem Sie die Option Ordner wéhlen. Geben Sie den Pfad

zum Ordner in das Textfeld ein oder klicken Sie auf die Ordner-Schaltfliche und
wihlen Sie den Ordner in einem Datei-Dialogfeld.
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Sie konnen auch Dateien angeben, die nicht indiziert werden sollen, indem Sie
auf Dateinamensmuster klicken und das Dateinamensmuster angeben.

5 Klicken Sie auf OK.
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Verwalten von Druckern

Drucker kénnen entweder lokal oder iiber ein Netzwerk an das System angeschlossen
werden. Es gibt verschiedene Mdoglichkeiten, wie Sie einen Drucker unter SUSE Linux
Enterprise®: mit YaST, dem KDE-Druckmanager oder iiber die Befehlszeile einrichten
konnen. In diesem Kapitel wird die Druckerkonfiguration mit dem KDE-Druckmanager
beschrieben. Nach der ordnungsgeméfBen Konfiguration eines Druckers konnen Sie ihn
von jeder Anwendung aus aufrufen.

Informationen zur Verwaltung von Druckern mit iPrint® erhalten Sie im iPrint User
Guide unter http://www.novell.com/documentation/sled10/.

ANMERKUNG: Fehlersuche

Wenden Sie sich bei Problemen mit der Druckerkonfiguration an lhren Syste-
madministrator. Informationen zur Druckerkonfiguration speziell fiir Adminis-
tratoren finden Sie in Kapitel 20, Printer Operation (1Deployment Guide).

12.1 Installieren eines Druckers

Bevor Sie einen Drucker installieren konnen, miissen Sie das r oot-Passwort kennen
und die Druckerinformationen bereit halten. Abhingig von der Art des Druckeranschlus-
ses benétigen Sie die Drucker-URI, die TCP/IP-Adresse oder den Host und den Dru-
ckertreiber. SLED wird mit einer Reihe gingiger Druckertreiber ausgeliefert. Falls der
Treiber fiir Ihren Drucker nicht dabei ist, laden Sie ihn von der Website des Drucker-
herstellers herunter.
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Zur Einrichtung eines Druckers in KDE starten Sie den Druckmanager aus dem
Hauptmenti (7ools (Werkzeuge) > Printing (Drucken) > Printing Manager (Druckma-
nager) ) oder driicken Sie Alt + F2 und geben Sie kcontrol ein. Klicken Sie in der
linken Navigationsleiste des KDE-Kontrollzentrums auf Peripherals (Angeschlossene
Gerdte) und auf > Printers (Drucker).

Abbildung 12.1 Druckmanager

&3 Einrichten - KDE Kontrollmodu 1!'/

Druckervenwaltung als normaler Benuizer
Manche Verwaltungsfunktionen im Druckbereich erfordem die Rechte
des Systemverwalters (Benutzer rool) Driicken Sie auf den Knopf

“st(emverwa\tungsmodus". um das Modul mit diesen Rechten zu staren,
A Hinzufigen i Drucker b Druckserver 7] Druckerverwaltung :IAnsicht QDokumema(ion

I An Fax weiterleiten 41 PDF-Datei versenden

& Erweitertes Faxprogramm (ksendFax)
| -1 1n Datei drucken (PDF)
' In Datei drucken (PostScript)

& Information I [E3Druckauftrage ‘ <4 Eigenschaften | .= Profile

In Datei drucken (PDF) ]

Typ: Spezielle Drucker
Status' Inakiv (Aufirige werden angenommen)
Aufstellungsort Lokale Datei
Beschreibung: Eine PDF-Datei (AcrobatFormat) schreiben
URI

Gerat.
Modell

Aktuelles Drucksystem: | CUPS (Common UNIX Print System) [~

Server: localhost 631

| systemvensalungsmodus | (v oK | 3 Abbrechen

Als root-Benutzer kdnnen Sie einen Drucker wie folgt mithilfe eines Assistenten
einrichten. Wenn Sie sich nicht sicher sind, welche Option Sie wihlen und welche
Daten Sie eingeben sollten, fragen Sie Ihren Systemadministrator.

Ausfiihrliche Informationen zur Konfiguration und Verwendung eines Windows-
Netzwerkdruckers finden Sie in Abschnitt 9.5, ,,Konfigurieren und Zugreifen auf einen
Windows-Netzwerkdrucker® (S. 192).

1 Klicken Sie auf Administrator Mode (Administratormodus) und geben Sie das
root-Passwort ein.

2 Klicken Sie auf Add (Hinzufligen) und wihlen Sie Add Printer/Class (Dru-

cker/Klasse hinzufiigen) aus. Der Assistent zum Hinzufiigen von Druckern wird
geoffnet.

3 Klicken Sie auf Weiter.
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4 Wihlen Sie die Art des Druckeranschlusses aus. Mit den zur Verfiigung stehenden
Optionen konnen Sie

Local printer (parallel, serial, USB) (Lokaler Drucker (parallel, seriell,
USB)): Ein Drucker, der iiber eine Parallel-, USB oder serielle Schnittstelle
mit Threm Arbeitsplatzrechner verbunden ist.

Remote LPD queue (Remote-LPD-Warteschlange): Ein Drucker, der an ein
anderes UNIX- oder Linux-System angeschlossen ist, auf das Sie iiber ein
TCP/IP-Netzwerk zugreifen kénnen (z. B. ein Drucker, der an einem anderen
Linux-System in Ihrem Netzwerk angeschlossen ist).

SMB shared printer (Windows) (Gemeinsam genutzter SMB-Drucker
(Windows)): Ein Drucker, der an ein anderes System angeschlossen ist, das
den Drucker iiber ein SMB-Netzwerk freigibt (zum Beispiel ein an einem
Microsoft Windows-Computer angeschlossener Drucker).

Network Printer (TCP) (Netzwerkdrucker (TCP)): Ein Drucker, der iiber das
TCP-Protokoll am Netzwerk angeschlossen ist.

Remote CUPS server (IPP/HTTP) (Remote-CUPS-Server IPP/HTTP)): Ein
Drucker, der an ein anderes Linux-System im gleichen Netzwerk angeschlos-
sen ist, das CUPS verwendet, oder ein Drucker, der unter einem anderen
Betriebssystem konfiguriert ist, das IPP verwendet.

Network printer w/IPP (IPP/HTTP) (Netzwerkdrucker mit IPP (IPP/HTTP)):
Ein Drucker, der tiber das [IPP/HTTP-Protokoll an ein Netzwerk angeschlos-
sen ist.

Other printer type (Sonstiger Druckertyp): Wéhlen Sie diese Option, wenn
sich Thr Drucker keiner der oben angegebenen Kategorien zuordnen l4sst.

Class of printers (Druckerklasse): Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Drucker
einer bestimmten Klasse suchen.

5 Klicken Sie auf Weiter und geben Sie die angeforderten Informationen ein. Kli-
cken Sie im letzten Fenster des Assistenten auf Beenden. Der Assistent wird
daraufhin geschlossen.

6 Schlielen Sie den Druckmanager mit OK.>
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Den Drucker kdnnen Sie nun aus jeder KDE-Anwendung iiber KPrinter auswahlen und
fiir Ihre Druckauftrige verwenden. Weitere Informationen zum Starten und Uberwachen
von Druckauftrigen in KDE finden Sie in Abschnitt 12.4, ,,Starten von Druckauftrdgen
in KDE® (S. 221).

12.

1

12.

2 Andern der Druckereinstellungen

Starten Sie den Druckmanager aus dem Hauptmenii (7Tools (Extras) > Printing
(Drucken) > Printing Manager (Druckmanager) ).

Klicken Sie auf Administrator Mode (Administrator-Modus) und geben Sie Thr
root-Passwort ein.

Wihlen Sie aus der Liste der verfiighbaren Drucker den Drucker aus, dessen
Konfiguration Sie dandern mochten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Drucker und wihlen Sie Figen-
schaften aus.

Andern Sie die Einstellungen im Konfigurationsdialogfeld und klicken Sie auf
OK.

3 Loschen eines Druckers

Starten Sie den Druckmanager aus dem Hauptmenii (7Tools (Extras) > Printing
(Drucken) > Printing Manager (Druckmanager) ).

Klicken Sie auf Administrator Mode (Administrator-Modus) und geben Sie Thr
root-Passwort ein.

Wihlen Sie aus der Liste der verfiigbaren Drucker den Drucker aus, den Sie
entfernen mochten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Drucker und wihlen Sie Entfernen
aus.

Schlieen Sie den Druckmanager mit OK.
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12.4 Starten von Druckauftrdagen in
KDE

In KDE starten Sie Druckaufirdge in der Regel {iber KPrinter. Diese Anwendung wird
automatisch gestartet, wenn Sie aus einer KDE-Anwendung ausdrucken. Wihlen Sie
im Dialogfeld von KPrinter einen Drucker aus und stellen Sie die Eigenschaften des
Druckauftrags, wie die Seitenausrichtung, Seiten pro Blatt und das beidseitige Drucken,
ein.

TIPP: Drucken von Dateien ohne Offnen der zugehorigen Anwendung

KPrinter kdnnen Sie auch manuell tiber die Tastenkombination Alt + F2 und
die Eingabe von kprinter starten. Auf diese Weise kénnen Sie ein oder
mehrere Dateien ausdrucken, ohne die zugehdrige Anwendung zu 6ffnen. Das
Dialogfeld von KPrinter enthalt in diesem Fall zusatzlich die Registerkarte
Dateien, auf der Sie die auszudruckenden Dateien angeben kdnnen. Ziehen Sie
die Dateien entweder vom Desktop und legen Sie sie in der Liste ab oder ver-
wenden Sie das Dateidialogfeld, um sie auszuwahlen.

Um die Anzahl der Kopien und verschiedene andere Optionen festzulegen, klicken Sie
links unten auf Expand (Erweitern). Das Fenster wird dann erweitert und es werden
drei Registerkarten angezeigt: Kopien, Erweiterte Optionen und Zusdtzliche Tags.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in Abbildung 12.2, ,,Starten eines Druckaufirags
mit KPrinter” (S. 222).
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Abbildung 12.2 Starten eines Druckauftrags mit KPrinter
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Auf der Registerkarte Kopien bestimmen Sie die Seitenauswahl (alle Seiten des ausge-
wdhlten Dokuments, die aktuell ausgewihlte oder einen Bereich) und die Anzahl der
Kopien. Sie konnen auch auswéhlen, nur die geraden oder die ungeraden Seiten des
ausgewihlten Dokuments zu drucken. Verwenden Sie Erweiterte Optionen, um
zusitzliche Informationen fiir den Druckauftrag festzulegen. Geben Sie ggf. Billing
information (Rechnungsinformationen) ein oder legen Sie ein benutzerdefiniertes Sei-
tenetikett am Anfang und Ende der Seite fest. Hier konnen Sie auch die Job Priority
(Auftragsprioritdt) festlegen. Die Registerkarte Zusdtzliche Tags wird kaum benotigt.
Sobald der Druckauftrag archiviert ist, konnen Sie den Fortschritt mit KJobViewer
verfolgen.
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12.5 Uberwachen von Druckauftrigen
in KDE

KJobViewer starten Sie aus dem Hauptmenii oder von der Kommandozeile mit dem
Befehl k jobviewer. Ein Fenster wie in Abbildung 12.3, ,, Uberwachen von
Druckauftragen mit KJobViewer® (S. 223) wird ge6ffnet und alle Druckauftrage aufge-
fiihrt, die sich in der Druckerwarteschlange befinden. Solange der Druckauftrag nicht
aktiv ist, konnen Sie ihn bearbeiten. Dies konnen Sie mit den Eintrdgen des Meniis Jobs
(Auftrige) erledigen.

Abbildung 12.3 Uberwachen von Druckaufirigen mit KJobViewer

Datei Auftrage Filter Einstellungen Hilfe

L =3 8 ©
Auftragskennung | Eigentimer | Mame Status | GraBe (KB) | Seite(n) | Pri
4 4k
Fenster dauerhaft einblenden Max.: Unbegrenzt

Wenn Sie z. B. priifen mochten, ob Sie das richtige Dokument an den Drucker gesendet
haben, konnen Sie den Auftrag stoppen und wiederaufnehmen, wenn Sie ihn drucken
mochten. Entfernen Sie die eigenen Druckauftrige aus der Warteschlange mit Entfernen.
Um den Drucker zu wechseln, wihlen Sie einen anderen Drucker mit Move to Printer
(Zu Drucker wechseln).

Mit Neustart drucken Sie ein Dokument neu. Wihlen Sie hierzu Filter > Toggle Com-
pleted Jobs (Volistindige Auftrige umschalten) aus, wahlen Sie das gewiinschte
Dokument und klicken Sie auf Jobs (Aufirdge) > Restart (Neustart) . Wenn Sie auf
Jobs (Auftrige) > Job IPP Report (Auftrags-IPP-Bericht) klicken, werden die techni-
schen Details eines Auftrags angezeigt. Verwenden Sie Jobs(Aufirdge) > Increase
Priority (Prioritdt erhohen) und Jobs(Aufirdge) > Decrease Priority (Prioritdt senken)
, um die Prioritét festzulegen, abhéngig davon, wie schnell Sie das Dokument benétigen.

Mit Filter konnen Sie zwischen verschiedenen Druckern wechseln, abgeschlossene
Auftrage umschalten und die Ansicht auf Ihre eigenen Druckauftrige beschranken,
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indem Sie Show Only User Jobs (Nur Benutzer-Auftrige anzeigen) auswéhlen. Der
aktuelle Benutzer wird dann im oberen rechten Feld angezeigt.

Settings (Einstellungen) > Configure KJobViewer (KJobViewer konfigurieren) oftnet
ein Konfigurationsdialogfeld. Bestimmen Sie hier die Hochstzahl der anzuzeigenden

Druckauftrdge. Geben Sie eine Zahl in das Feld ein oder verwenden Sie den Schiebe-
regler rechts, um einen Wert festzulegen. Klicken Sie auf OK, um die Einstellung zu

speichern oder auf Abbrechen, um das Dialogfeld ohne Speichern zu beenden.

Die Symbole in der Werkzeugleiste entsprechen den Funktionen, auf die Sie iiber das
Menii zugreifen konnen. Befindet sich der Mauszeiger einen Augenblick iiber einem
dieser Symbole, wird eine Beschreibung der jeweiligen Funktion eingeblendet.

Die Auftragsliste besteht aus acht Spalten. Die Auftrags-ID wird automatisch durch
das Drucksystem zugewiesen, um die verschiedenen Auftrige zu bezeichnen. Die
nichste Spalte enthilt die Anmeldung des Benutzers, der den Auftrag gesendet hat,
gefolgt von dem Dateinamen des Dokuments. Die Statusspalte zeigt an, ob sich ein
Auftrag immer noch in der Warteschlange befindet, gerade gedruckt oder bereits
abgeschlossen ist. Daneben wird die Grofie des Dokuments in Kilobyte und Seitenzahl
angezeigt. Die Standardprioritdt von 50 kann bei Bedarf verringert oder erhoht werden.
Bei den Rechnungsinformationen kann es sich um Kostenstellen oder um andere fir-
menspezifische Daten handeln. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Auftrag
in der Liste klicken, wird das Menii Jobs (Auftrige) unter dem Mauszeiger gedffnet,
in dem Sie eine Aktion auswdhlen konnen. Es sind nur ein paar Funktionen fiir abge-
schlossene Aufirdge verfiigbar. Wenn Sie Keep window permanent (Fenster beibehalten)
aktivieren, wird KJobViewer bei Threr nichsten Anmeldung automatisch gedffnet.
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Verwalten von
Netzwerkverbindungen

Wenn Sie im Internet surfen oder E-Mail-Nachrichten senden und empfangen mochten,
miissen Sie eine Internetverbindung mit YaST konfiguriert haben. Wahlen Sie in
Abhingigkeit von Ihrer Umgebung in YaST aus, ob NetworkManager verwendet werden
soll. In KDE kénnen Sie anschlieSend Internetverbindungen mit NetworkManager oder
Klnternet herstellen.

Eine Liste der Kriterien, anhand derer Sie entscheiden kénnen, ob NetworkManager
verwendet werden soll, finden Sie unter Abschnitt 30.5, ,,Managing Network Connec-
tions with NetworkManager* (Kapitel 30, Basic Networking, 1 Deployment Guide) und
Abschnitt 25.1.2, , Integration in Changing Operating Environments* (Kapitel 25,
Mobile Computing with Linux, tDeployment Guide).

13.1 Verwendung von
KNetworkManager

Das passende NetworkManager-Miniprogramm sollte automatisch mit der Desktop-
Umgebung gestartet werden. Das Applet wird dann als Symbol in der Kontrollleiste
angezeigt. Wihlen Sie mithilfe des Miniprogramms ein Netzwerk aus, das ausdriicklich
immer verwendet werden soll. Diese Auswahl hat Vorrang vor automatisch ausgewahlten
Netzwerken. Das ausgewihlte Netzwerk wird so lange verwendet, wie es verfiigbar ist.
Dies bedeutet, dass die Verbindung beim Einstecken eines Netzwerkkabels nicht auto-
matisch auf die verkabelte Netzwerkverbindung umgeschaltet wird.
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Falls KNetworkManager nicht ausgefiihrt wird, starten Sie es mit dem Befehl
knetworkmanager. Wenn es ausgefiihrt wird, wird ein Symbol, das den aktuellen
Netzwerkstatus angibt, in der Kontrollleiste angezeigt. Abhdngig vom Status der
Netzwerkverbindung dndert das Kontrollleisten-Symbol das Aussehen:

Eine Kabelverbindung wurde eingerichtet.

o

Gegenwirtig besteht keine Verbindung mit dem Internet.

ol |

Eine drahtlose Verbindung wurde eingerichtet. Mit blauen Balken wird die Stirke
des Signals angezeigt. Mehr blaue Balken bedeuten ein stérkeres Signal.

=3

Eine Verbindung wird gerade eingerichtet oder beendet.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol klicken, wird das KNetworkMa-
nager-Menii mit verschiedenen Optionen fiir die Verwaltung der Netzwerkverbindungen
geodffnet. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Abbildung 13.1, ,,Verfiighare
Netzwerke im KNetworkManager-Miniprogramm® (S. 229). Das Menii enthilt die
verfiigbaren Netzwerkverbindungen sowohl fiir verkabelte als auch fiir drahtlose
Geridte. Wenn Sie mit dem Cursor auf diese zeigen, werden Details zur Verbindung
angezeigt. Die zurzeit verwendete Verbindung ist im Menii aktiviert.
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Abbildung 13.1 Verfiighare Netzwerke im KNetworkManager-Miniprogramm
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13.1.1 Drahtlose Netzwerke

Die Siganalstirke der drahtlosen Netzwerke wird im Menii angezeigt. Verschliisselte
drahtlose Netzwerke sind mit einem Schlosssymbol gekennzeichnet. Um eine Verbin-
dung mit einem verschliisselten Netzwerk herzustellen, wéhlen Sie es im Menii aus.
Wihlen Sie im nun ge6ftneten Dialogfeld den Typ der Verschliisselung, den das Netz-
werk verwendet und geben Sie den passenden Passwortsatz oder Schliissel ein.

TIPP: Verborgene Netzwerke

Um eine Verbindung mit einem Netzwerk herzustellen, das seinen ESSID (Service
Set Identifier) nicht sendet und demzufolge nicht automatisch erkannt werden
kann, wahlen Sie Verbindung zu anderem drahtlosen Netzwerk herstellen. Geben
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Sie in dem daraufhin angezeigten Dialogfeld den ESSID ein und legen Sie
gegebenenfalls die Verschliisselungsparameter fest.

Zum Anzeigen aller verbiirgten und unverbiirgten Netzwerke klicken Sie auf Options
(Optionen) > Show Networks (Netzwerke anzeigen).

13.1.2 Einwahlverbindungen

Um auf Einwahlverbindungen zuzugreifen, wéhlen Sie Einwahlverbindungen. Wenn
bereits Einwahlverbindungen definiert wurden, starten Sie die Verbindung durch Klicken
auf die zu verwendende Verbindung. Einwahlverbindungen konfigurieren 6ffnet YaST.
Hier konnen Sie eine neue Einwahlverbindung definieren.

13.1.3 Verwenden von NetworkManager mit
VPN

Der NetworkManager unterstiitzt verschiedene VPN-Technologien. Damit Sie diese
verwenden kdnnen, miissen Sie zuerst die NetworkManager-Unterstiitzung fiir die
gewiinschte VPN-Technologie installieren. Zur Auswahl stehen:

* Novell VPN
* OpenVPN
+ vpnc (Cisco)

VPN-Unterstiitzung ist in den Paketen NetworkManager-novellvpn,
NetworkManager—-openvpn und NetworkManager—-vpnc enthalten.

Zur Konfiguration einer neuen VPN-Verbindung mit dem KNetworkManager klicken
Sie auf das KNetworkManager-Miniprogramm und fiihren Sie dann die folgenden
Schritte aus:

1 Waihlen Sie VPN-Verbindungen > VPN konfigurieren.

2 Klicken Sie auf Add (Hinzufiigen) und Forward (Weiter), um einen Konfigura-
tionsassistenten zu starten.

KDE-Benutzerhandbuch



3 Wihlen Sie im nichsten Dialogfeld den Typ der zu erstellenden VPN-Verbindung
aus.

4 Benennen Sie Ihre Konfiguration unter Connection name (Berechtigungsname).

5 Geben Sie alle erforderlichen Informationen fiir Ihren Verbindungstyp ein. Geben
Sie beispielsweise fiir eine OpenVPN-Verbindung ein Gateway an und wihlen
Sie unter Connection type (Verbindungstyp) die Autorisierungsweise aus. Geben
Sie alle weiteren Optionen gemaf der ausgewdhlten Verbindung an.

Alternativ dazu konnen Sie die Einstellungen aus einer gespeicherten Konfigura-
tionsdatei laden, indem Sie auf /mport Saved Configuration (Gespeicherte Kon-
figuration importieren) klicken und dann die gespeicherte Konfigurationsdatei
in einem standardméfigen Datei-Dialogfeld auswéhlen.

6 Klicken Sie auf Forward (Weiter).

Nach dem Konfigurieren der VPN konnen Sie diese unter VPN Connections (VPN-
Verbindungen) auswihlen. Zum Schlielen einer VPN-Verbindung klicken Sie auf
Disconnect VPN (VPN trennen).

13.1.4 NetworkManager und Sicherheit

Der NetworkManager unterscheidet zwischen zwei Typen von drahtlosen Verbindungen:
verbiirgte und unverbiirgte Verbindungen. Eine verbiirgte Verbindung ist jedes Netzwerk,
das Sie in der Vergangenheit explizit ausgewahlt haben. Alle anderen sind unverbiirgt.
Verbiirgte Verbindungen werden anhand des Namens und der MAC-Adresse des
Zugriffspunkts identifiziert. Durch Verwendung der MAC-Adresse wird sichergestellt,
dass Sie keinen anderen Zugriffspunkt mit dem Namen Ihrer verbiirgten Verbindung
verwenden kénnen.

Wenn keine Kabelverbindung verfiigbar ist, sucht der NetworkManager nach verfiigbaren
drahtlosen Netzwerken. Wenn mehrere verbiirgte Netzwerke gefunden werden, wird
automatisch das zuletzt verwendete ausgewdahlt. Sind alle Netzwerke unverbiirgt, wartet
der NetworkManager auf Ihre Auswahl.

Wenn die Verschliisselungseinstellung gedndert wird, aber Name und MAC-Adresse
gleich bleiben, versucht der NetworkManager, eine Verbindung herzustellen. Zuvor
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werden Sie jedoch aufgefordert, die neuen Verschliisselungseinstellungen zu bestitigen
und Aktualisierungen, wie z. B. einen neuen Schliissel, bereitzustellen.

In einem System, das nur iiber eine drahtlose Verbindung verfiigt, wird die Verbindung
beim Booten nicht automatisch vom NetworkManager gestartet. Sie miissen sich zuerst
anmelden, um eine Verbindung herzustellen. Wenn eine drahtlose Verbindung ohne
Anmeldung verfiigbar sein soll, konfigurieren Sie die verbiirgte Verbindung mithilfe
von YaST. Nur drahtlose Verbindungen, die mit YaST konfiguriert wurden, sind fiir
den NetworkManager geniigend zuverldssig, um sie beim Booten zu verwenden.

Wenn Sie nach Verwendung einer drahtlosen Verbindung in den Offline-Modus
wechseln, 16scht der NetworkManager die ESSID. Dies stellt sicher, dass die Karte
wirklich nicht mehr verwendet wird.

13.1.5 Deaktivieren des Netzwerks in KDE

Wenn Sie sich in einem Flugzeug oder einer anderen Umgebung befinden, in der die
Verwendung drahtloser Netzwerke nicht zuldssig ist, konnen Sie das Netzwerk mit dem
KNetworkManager-Miniprogramm schnell und einfach deaktivieren. Sie kdnnen
samtliche Netzwerkverbindungen, sowohl verkabelte als auch drahtlose, deaktivieren.

Zur Deaktivierung des drahtlosen Netzwerks im KDE-Desktop klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das KNetworkManager-Miniprogramm und wihlen Sie dann
Options (Optionen) > Disable Wireless (Drahtlose Netzwerke deaktivieren) . Wenn
das drahtlose Netzwerk wieder aktiviert werden soll, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das KNetworkManager-Miniprogramm und wéhlen Sie dann Options
(Optionen) > Enable Wireless (Drahtlose Netzwerke aktivieren) .

Zur Deaktivierung aller Netzwerke im KDE-Desktop klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das KNetworkManager-Miniprogramm und wéhlen Sie dann Options
(Optionen) > Switch to Offline Mode (In Offline-Modus wechseln) . Wenn alle Netz-
werke wieder aktiviert werden sollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
KNetworkManager-Miniprogramm und wihlen Sie dann Options (Optionen) > Switch
to Online Mode (In Online-Modus wechseln,).
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13.2 Kinternet

Wenn Sie nicht den NetworkManager verwenden, dafiir hingegen KDE, kénnen Sie
Thre Internetverbindungen mit Klnternet verwalten. Wenn Klnternet standardmaBig
nicht installiert ist, installieren Sie das Paket kinternet mit YaST. Das Programm
priift, ob eine Internetverbindung eingerichtet werden kann. Wenn dies moglich ist,
wird automatisch das Klnternet-Symbol, ein Stecker, auf der rechten Seite der KDE-
Kontrollleiste angezeigt. Abhdngig vom Status der Netzwerkverbindung &ndert das
Kontrollleisten-Symbol das Aussehen:

=

Gegenwirtig besteht keine Verbindung mit dem Internet.

Die Verbindung wird gerade eingerichtet oder beendet.

&

Die Verbindung wurde eingerichtet.

/gﬁi*

Daten werden zum oder vom Internet iibertragen.

o

Ein Fehler ist aufgetreten. Wenn bereits eine Verbindung mit YaST konfiguriert
wurde, verwenden Sie Protokoll ansehen, um die Ursache fiir den Fehler herauszu-
finden. Greifen Sie auf dieses Menii zu, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
das Symbol Klnternet klicken.

g

Die Verbindung ist noch nicht aktiv, wird jedoch eingerichtet, sobald eine Anfor-
derung durchgefiihrt wird.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das KInternet-Kontrollleisten-Symbol, um
auf das Konfigurationsmenii zuzugreifen. Das YaST-Konfigurationsdialogfeld 6ffnen
Sie mit Einstellungen > Konfigurieren mit YaST. Nach der Eingabe des r oot-Passworts
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wird YaST gestartet. Abhdngig vom Zugriffstyp starten Sie die Modem-, ISDN-,
Netzwerk- oder DSL-Konfiguration von YaST.

Wenn Sie eine ISDN-Verbindung verwenden und Kanalbiindelung in YaST ausgewahlt
haben, fiigen Sie einen zweiten ISDN-Kanal zu einer vorhandenen Verbindung mit
Link hinzufiigen hinzu. Dadurch wird die Ubertragungsrate verdoppelt (allerdings zu
einem hoheren Preis). Aktivieren Sie die Kanalbiindelung, wenn Sie gro3e Dateien
herunterladen miissen. Die aktivierte Kanalbiindelung ist am roten Pluszeichen in der
oberen linken Ecke des KInternet-Symbols erkennbar.

Wenn Ihr Computer {iber mehr als ein Netzwerkgerit verfiigt und Sie alle mit YaST
konfiguriert haben, verwenden Sie die Klnternet-Option Schnittstelle, um zwischen
diesen Schnittstellen zu wechseln. Hierzu miissen Sie die Benutzergesteuerte Gerateak-
tivierung im entsprechenden YaST-Netzwerkdialogfeld aktiviert haben. Wenn Sie auch
mehrere Provider haben, wihlen Sie sie tiber Provider in Klnternet aus. Provider werden
ebenfalls in YaST festgelegt.

Verwenden Sie Dial-On-Demand (DoD), um Internertverbindungen automatisch einzu-
richten. Wenn dieser Modus ausgewdhlt ist, stellt KInternet automatisch eine Verbindung
zu Threm Internet Service Provider (ISP) her, sobald die Anforderung iibermittelt wird.
Nach einem gewissen Timeout wird die Verbindung beendet. Eine DoD-Verbindung
ist erkennbar am blauen D in der unteren rechten Ecke des KInternet-Symbols.

WARNUNG: Kostenkontrolle

DoD ist nur dann sinnvoll, wenn Sie eine Internet-Flatrate haben. Ist dies nicht
der Fall, kann es sehr teuer werden, Verbindungen immer wieder herzustellen
und zu beenden.

Wenn Sie fiir die Internetverbindung eine Funknetzwerkkarte verwenden mochten,
konfigurieren Sie sie mit YaST, wie im Reference beschrieben, und vergewissern Sie
sich, dass die Gerdteaktivierung in YaST auf Benutzergesteuert festgelegt ist. Sobald
die Schnittstelle konfiguriert ist, konnen Sie die Funknetzwerkverbindung mit KInternet
steuern.

Um auf die WLAN-Funktionalitdt von Kinternet zuzugreifen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Symbol, um das Menii zu 6ffnen. Wihlen Sie Drahtlose
Verbindung, um ein Fenster mit zwei Karteireitern zu 6ffnen. Sehen Sie sich zuerst
passende Drahtlosnetzwerke an, mit denen Sie eine Verbindung herstellen konnen.
Wihlen Sie die Registerkarte Nach drahtlosen Netzwerken suchen und starten Sie die
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Suche mit Start Scan (Suche starten). Damit KInternet kontinuierlich die Netzwerkum-
gebung priift, wihlen Sie aulerdem Automatische Aktualisierung. Mit Akustisches
Signal kann fiir jede gefundene Verbindung ein akustisches Signal aktiviert werden.
Gefundene Verbindungen werden im Listenfenster angezeigt. Wéhlen Sie eine Verbin-
dung aus und klicken Sie auf Verbinden, um eine Verbindung zum ausgewahlten
Netzwerk herzustellen. Wenn zusdtzliche Konfigurationen erforderlich sind, um eine
Verbindung zum ausgewihlten Netzwerk herzustellen, klicken Sie auf YaST starten,
um das YaST-Netzwerkmodul fiir drahtlose Netzwerkgerdte zu starten.

Mit dem Karteireiter Aktuelle Verbindung kénnen Sie den Status der aktuellen drahtlosen
Verbindung {iberwachen. In der linken Ansicht dieser Registerkarte befindet sich eine
Zusammenfassung aller Verbindungsparameter fiir Netzwerkadresse und ESSID,
Signalqualitét, Signal- und Gerduschpegel, Kanalfrequenz und -geschwindigkeit sowie
Verschliisselungsparameter wie Verschliisselungstyp und Schliissellinge. Wihlen Sie
beliebige dieser Parameter in der Baumstruktur aus, um die im rechten Teil des Fensters
angezeigten Details zu priifen.

13.3 Fehlersuche

Es konnen Verbindungsprobleme auftreten. Die Methoden zum Losen und Verhindern
dieser Probleme hingen vom verwendeten Werkzeug ab.

13.3.1 KNetworkManager

Einige der haufigsten Probleme in Verbindung mit dem KNetworkManager sind u. a.,
dass das Miniprogramm nicht gestartet wird, eine VPN-Option fehlt und Probleme mit
SCPM auftreten.

NetworkManager-Desktop-Miniprogramm wird nicht
gestartet

Das KNetworkManager-Miniprogramm sollte automatisch gestartet werden, wenn das
Netzwerk fiir die NetworkManager-Steuerung eingerichtet ist. Wenn das Miniprogramm
nicht gestartet wird, stellen Sie zundchst sicher, dass das Paket
NetworkManager—kde installiert ist.
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Wenn das Desktop-Miniprogramm installiert ist, aber aus einem unbestimmten Grund
nicht ausgefiihrt wird (moglicherweise, weil Sie es versehentlich beendet haben), starten
Sie es manuell. Wenn Sie das Miniprogramm manuell starten mdchten, fithren Sie
knetworkmanager {iber eine Eingabeaufforderung aus.

Das NetworkManager-Miniprogramm beinhaltet keine
VPN-Option

Der NetworkManager, die Miniprogramme und die VPN-Unterstiitzung fiir den Net-
workManager werden in separaten Paketen bereitgestellt. Wenn Ihr NetworkManager-
Miniprogramm keine VPN-Option enthilt, {iberpriifen Sie, ob das Paket mit der Net-
workManager-Unterstiitzung fiir Thre VPN-Technologie installiert ist.

Die folgenden Pakete bieten VPN-Unterstiitzung;:
* NovellVPN—package NetworkManager—-novellvpn
* OpenVPN—package NetworkManager—-openvpn

+ vpnc (Cisco)—package NetworkManager-vpns

SCPM schaltet die Netzwerkkonfiguration nicht um

Wahrscheinlich verwenden Sie SCPM zusammen mit NetworkManager. Der Network-
Manager ist zurzeit nicht in der Lage, mit SCPM-Profilen zu arbeiten. Verwenden Sie
den NetworkManager nicht gemeinsam mit SCPM, wenn die Netzwerkeinstellungen
durch SCPM-Profile gedndert werden. Mochten Sie SCPM und den NetworkManager
zur gleichen Zeit verwenden, miissen Sie die Netzwerkressource in der SCPM-Konfi-
guration deaktivieren.

13.3.2 Kinternet

Zu den Problemen in Verbindung mit Kinternet gehort, dass das Applet nicht gestartet
wird oder dass nicht alle Geréte angezeigt werden.
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Kinternet-Desktop-Applet wird nicht gestartet

Wenn Klnternet nicht automatisch gestartet wird, miissen Sie sich zunichst vergewissern,
dass das Paket k internet installiert ist. Wenn Klnternet installiert ist, aber aus einem
unbestimmten Grund nicht ausgefiihrt wird, kénnen Sie es manuell starten. Fiihren Sie
zum manuellen Starten kinternet iiber eine Eingabeaufforderung aus.

Kinternet enthidlt nicht alle Gerate

Nur konfigurierte Modems werden in KInternet standardmiBig angezeigt. Zur Aktivie-
rung anderer Netzwerkgerite in Kinternet aktivieren Sie im entsprechenden YaST-
Netzwerkdialogfeld die Option Benutzergesteuert.
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Internetsuche mit Konqueror

Konqueror ist nicht nur ein vielseitiger Datei-Manager. Es ist auch ein moderner
Webbrowser. Wenn Sie den Browser mit dem Symbol in der Kontrollleiste starten,
wird Konqueror mit dem Webbrowser-Profil gedffnet. Als Browser bietet Konqueror
Tabbed Browsing, Internetschliisselworter, Lesezeichen, Unterstiitzung fiir Java und
JavaScript und die Moglichkeit, Webseiten mit Grafiken zu speichern, .

Abbildung 14.1 Das Browserfenster von Konqueror

Location Edit View Go Bookmarks Tools Settings Window Help

QUL O

=K S

2|

E» Location: | [ http/konqueror kde.org/

_ Konqueror Homepage

—

> Location: Kenqueror Homepage

Sitemap :: Help :: Contact Us

Dl

Inform

Z

Kongqueror FAQ
Java HOWTO
CSS Support

Konqueror - Web

Home

Browser, File Manager -
Announcements '

e and more!

Features

Kenguerer Konqueror is the file manager for the K
Embeddsd Desktop Environment. It supports basic file

management on local UNIX filesystems, from
simple cut/copy and paste operations to
advanced remote and local network file
browsing.

Konqueror is the canvas for all the latest KDE
technology, from KIO slaves (which provide
mechanisms for file access) to component
embedding via the KParts object interface, and
it is one of the most customizable applications

availakla

|

CE—

KDE Family

» News &
Information
KDE News
KDE Events
KDE Myths

Projects @

Accessibilitv

Internetsuche mit Konqueror

239



240

Starten Sie Konqueror iiber das Hauptmenii oder durch Eingabe des Befehls
konqueror. Zum Laden von Webseiten geben Sie die Adresse der Seite in die
Adressleiste ein, beispielsweise ht tp: //www. suse . com. Konqueror versucht nun,
die Adresse zu erreichen und die Seite anzuzeigen. Die Eingabe des Protokolls am
Anfang der Adresse (in diesem Fall http: //) ist nicht zwingend erforderlich. Das
Programm kann die Adresse automatisch vervollstindigen. Dies funktioniert jedoch
nur mit Webadressen zuverlédssig. Bei FTP-Adressen sollten Sie stets ftp:// am
Anfang des Eingabefelds eingeben.

14.1 Tabbed Browsing

Wenn Sie hdufig mehrere Webseiten gleichzeitig verwenden, wird der Wechsel zwischen
diesen Seiten durch Tabbed Browsing noch einfacher. Die Websites werden auf
getrennten Regsiterkarten im selben Fester geladen. Der Vorteil davon ist, dass Sie
einen besseren Uberblick {iber den Desktop behalten, da nur ein einziges Hauptfenster
verwendet wird. Nach der Abmeldung ermoglicht die KDE-Sitzungsverwaltung das
Speichern Ihrer Websitzung in Konqueror. Bei der nichsten Anmeldung 14dt Konqueror
genau die beim letzten Mal besuchten URLs.

Um einen neuen Karteireiter zu 6ftnen, wahlen Sie Window (Fenster) > New Tab
(Neuer Karteireiter) oder driicken Sie Strg + Umschalttaste + N. Wenn Sie das Verhal-
ten der Karteireiter &ndern mochten, wechseln Sie zu Settings (Einstellungen) > Con-
Jfigure Konqueror (Konqueror konfigurieren) . Wahlen Sie in dem sich 6ffnenden Dia-
logfeld die Optionsfolge Web Behavior (Webverhalten) > Tabbed Browsing (Tabbed
Browsing) . Um anstatt neuer Fenster neue Registerkarten zu 6ffnen, aktivieren Sie
Open links in new tab instead of in new window (Links in neuer Registerkarte anstatt
in neuem Fenster 6ffnen). AuBBerdem kdnnen Sie die Leiste mit den Karteireitern aus-
blenden, indem Sie Hide the tab bar when only one tab is open (Leiste ausblenden,
wenn nur ein Karteireiter offen ist) wihlen. Weitere Optionen kdnnen Sie {iber Advanced
Options (Erweiterte Optionen) aufrufen.

14.2 Automatischer Bildlauf

Informationen, die sich weiter unten auf einer Webseite befinden, zeigen Sie in der
Regel durch einen Bildlauf mit der Maus an. In einigen Situationen gibt es aber
sicherlich schnellere Methoden, zum Beispiel Tastenkombinationen, wenn Sie die
Hénde nicht von der Tastatur nehmen mochten.
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Zur Ausfiihrung eines automatischen Bildlaufs driicken Sie Umschalttaste + |. Dadurch
wird die Seite ohne weitere Intervention bis ans Ende durchgebléttert. Die Bildlaufge-
schwindigkeit konnen Sie mit Umschalttaste + | erhohen und mit Umschalttaste + 1
verlangsamen. Wenn Sie den Bildlauf anhalten mochten, driicken Sie |.

14.3 Profile

Abschnitt 14.1, ,, Tabbed Browsing™ (S. 240) In wurde beschrieben, wie Sie Registerkarten
in Konqueror verwenden. Sie haben die Moglichkeit, Thre Registerkarten mit URLs
sowie die Position Threr Fenster in einem Profil zu speichern. Diese Vorgehensweise
unterscheidet sich von der bereits beschriebenen Sitzungsverwaltung. Durch Profile
haben Sie Thre gespeicherten Registerkarten stets zur Hand, ohne warten zu miissen,
bis die Sitzungsverwaltung gestartet ist.

Fiihren Sie folgende Schritte aus, um ein Profil zu erstellen:

1 Waihlen Sie Settings (Einstellungen) > Configure View Profiles (Ansichtsprofile
verwalten) aus.

2 Geben Sie im Feld Profile name (Profilname) einen Namen fiir das Profil ein.

3 Wenn Sie Ihre URLSs speichern mochten, wihlen Sie Save URLSs in profile (URLs
im Profil speichern) aus.

4 Wenn Sie die Position und Grof3e der Fenster speichern mochten, wéhlen Sie
Save window size in profile (Fenstergrofie im Profil speichern) aus.

5 Bestitigen Sie den Vorgang mit Save (Speichern).

Wenn Sie Thre "Karteireitersammlung" das nichste Mal bendtigen, rufen Sie Settings
(Einstellungen) > Load View Profile (Ansichtsprofil laden) auf und suchen Sie das im
Menii aufgelistete Profil. Nach Auswahl des Profils stellt Konqueror die Registerkarten
wieder her.
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14.4 Speichern von Webseiten und
Grafiken

Wie bei anderen Browsern auch, konnen Sie Webseiten speichern. Wéhlen Sie dazu
Location (Standort) > Save as (Speichern unter) aus und geben Sie einen Namen fiir
die HTML-Datei an. Allerdings werden auf diese Weise keine Bilder gespeichert. Um
eine ganze Website einschliellich der Bilder zu archivieren, wéhlen Sie Tools (Werk-
zeuge) > Archive Web Page (Webseite archivieren) . Konqueror schlédgt einen Datein-
amen vor, den Sie normalerweise {ibernehmen kdnnen. Der Dateiname endet auf . war,
der Erweiterung fiir Webarchive. Um das gespeicherte Webarchiv spiter anzuzeigen,
klicken Sie einfach auf die betreffende Datei und die Webseite wird mit Bildern in
Konqueror angezeigt.

14.5 Internetsuche mit Konqueror

Die Suche mit Konqueror ist sehr komfortabel. Sie kénnen dazu die Suchleiste oder
Web-Kurzbefehle verwenden.

14.5.1 Verwenden der Suchleiste

Konqueror enthilt eine Suchleiste, {iber die Sie die verschiedensten Suchmaschinen
aufrufen kdnnen. Wenn Sie nach einem bestimmten Begriff suchen, gehen Sie wie folgt
VOr:

1 Starten Sie Konqueror.

2 Suchen Sie die Suchleiste. Diese befindet sich auf der rechten Seite neben der
Adressleiste.

3 Kilicken Sie auf das Symbol in der Suchleiste. Wéhlen Sie aus dem eingeblendeten
Menii eine Suchmaschine aus.

4 Geben Sie einen Suchbegriff ein und driicken Sie Eingabetaste. Das Suchergebnis
wird in Konqueror angezeigt.
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Suchmaschinen, die nicht im Menii der Suchleiste aufgefiihrt sind, kénnen Sie dem
Menii wie folgt hinzufiigen:

Prozedur 14.1 Hinzufiigen weiterer Suchmaschinen

1 Starten Sie Konqueror.
2 Klicken Sie auf das Symbol in der Suchleiste.
3 Wihlen Sie Select Search Engines (Suchmaschinen auswéhlen) aus.

4 Vergewissern Sie sich, dass Enable Web shortcuts (Web-Kurzbefehle aktivieren)
aktiviert ist.

5 Aktivieren Sie die gewiinschte Suchmaschine und schlielen Sie das Dialogfeld
mit OK. Wenn Sie das nichste Mal auf das Symbol in der Suchleiste klicken,
wird die neu hinzugefiigte Suchmaschine ebenfalls angezeigt.

14.5.2 Verwenden von Web-Kurzbefehlen

Jeder definierten Suchmaschine ist ein Web-Kurzbefehl zugeordnet. Dieser Kurzbefehl
kann in die Adressleiste eingegeben werden.

Die bereits definierten Kurzbefehle zeigen Sie mit Settings(Einstellungen) > Configure
Kongqueror (Konqueror konfigurieren) > Web Shortcuts (Web-Kurzbefehle) an. Neben
den Kurzbefehlen zeigt dieser Befehl auch die Namen der Suchanbieter an. Konqueror
definiert viele Suchmaschinen: Google, Yahoo und Lycos sowie eine Reihe weniger
bekanntere Informationsquellen, wie eine Akronymdatenbank, eine Internet-Filmdaten-
bank und KDE-Anwendungssuchen.

Wenn Sie die von IThnen bevorzugte Suchmaschine hier nicht finden, kénnen Sie leicht
eine neue definieren. Um beispielsweise Cool Solutions™ von Novell nach interessanten
Artikeln zu durchsuchen, rufen Sie normalerweise http://www.novell.com/
coolsolutions auf, wechseln zur Suchseite und geben Ihre Anfrage ein. Dies kann
mit der folgenden Prozedur vereinfacht werden:

Prozedur 14.2 Erstellen neuer Web-Kurzbefehle

1 Klicken Sie auf das Symbol in der Suchleiste und wihlen Sie Select Search
Engines (Suchmaschinen auswihlen) aus.
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2 Vergewissern Sie sich, dass Enable Web Shortcuts (Web-Kurzbefehle aktivieren)
aktiviert ist.

3 Klicken Sie auf Neu.

4 Erstellen Sie einen neuen Web-Kurzbefehl.

4a Geben Sie im Feld Search provider name (Suchanbietername) einen Namen
fiir den Web-Kurzbefehl ein.

4b Geben Sie die Such-URI ein. Durch Driicken von Umschalttaste + F1 und
Klicken auf das Feld wird eine kleine Hilfe ge6ffnet. Die Suchabfrage wird
als \ { @} angegeben. Die Schwierigkeit besteht darin, die richtige Stelle fiir
diese Zeichenfolge zu finden. Verwenden Sie http://search.novell
.com/gfsearch/SearchServlet?sortbydate=true
&noredirect=true&index=Cool+Solutions&query=\{@},um
in der Novell Cool Solutions-Datenbank zu suchen.

4c Geben Sie die gewlinschten Abkiirzungen unter URI shortcuts (URI-Kurz-
befehle) ein. Trennen Sie mehrere Kurzbefehle durch Kommas.

5 Bestitigen Sie Ihre Einstellungen mit OK.

TIPP: Verwenden von Web-Kurzbefehlen ohne Konqueror

Einen Web-Kurzbefehl miissen Sie nicht unbedingt liber Konqueror ausfiihren.
Sie kdnnen den Befehl auch direkt aufrufen. Wahlen Sie dazu Run command
(Befehl ausfiihren) aus dem Hauptmenii oder driicken Sie Alt + F2. Geben Sie
danach den gewiinschten Kurzbefehl mit dem Suchbegriff ein.

Einen selbst erstellten Web-Kurzbefehl, zum Beispiel nc, kénnen Sie auch iiber die
Adressleiste ausfiihren. Das Ergebnis wird im aktuellen Fenster angezeigt.

14.6 Lesezeichen

Anstatt sich die Adressen flir hdufig besuchte Seiten zu merken und jeweils erneut
anzuzeigen, konnen Sie im Menii Bookmark (Lesezeichen) Lesezeichen fiir diese URLSs
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festlegen. Neben Webseitenadressen konnen Sie auf diese Weise auch fiir beliebige
Verzeichnisse Ihrer lokalen Festplatte Lesezeichen festlegen.

Um ein neues Lesezeichen in Konqueror zu erstellen, klicken Sie auf Bookmarks
(Lesezeichen) > Add Bookmark (Lesezeichen hinzufiigen) . Alle zuvor hinzugefiigten
Lesezeichen werden als Elemente in das Menii aufgenommen. Sie sollten die Lesezei-
chensammlung nach Themen in einer hierarchischen Struktur anordnen, sodass Sie den
Uberblick iiber die verschiedenen Elemente behalten. Erstellen Sie eine neue Untergrup-
pe fiir Ihre Lesezeichen mit New Bookmark Folder (Neuer Lesezeichen-Ordner). Durch
Auswahl von Bookmarks (Lesezeichen) > Edit Bookmarks (Lesezeichen bearbeiten)
wird der Lesezeichen-Editor gedffnet. Mit diesem Programm kdénnen Sie Lesezeichen
organisieren, neu anordnen, hinzufiigen und I6schen.

Wenn Sie Netscape, Mozilla oder Firefox als zusitzliche Browser verwenden, miissen
Sie die Lesezeichen nicht erneut erstellen. Mit File (Datei) > Import (Importieren) >
Import Netscape Bookmarks (Netscape-Lesezeichen importieren) im Lesezeichen-
Editor kdnnen Sie Ihre Netscape- und Mozilla-Lesezeichen in Ihre aktuellste Sammlung
aufnehmen. Mit Export as Netscape Bookmarks (Als Netscape-Lesezeichen exportieren)
ist auch der umgekehrte Vorgang mdoglich.

Durch Rechtsklicken auf den Eintrag konnen Sie Thre Lesezeichen dndern. Ein Popup-
Menii wird angezeigt, in dem Sie die gewiinschte Aktion auswéhlen (ausschneiden,
kopieren, 16schen usw.) kénnen. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, speichern
Sie die Lesezeichen mithilfe von File (Datei) > Save (Speichern) . Wenn Sie lediglich
den Namen oder den Link dndern mochten, klicken Sie einfach mit der rechten
Maustaste auf die Lesezeichen-Leiste und wihlen Sie Properties (Eigenschaften) aus.
Andern Sie Namen und Standort und bestitigen Sie den Vorgang mit Update (Aktuali-
sieren).

Um die Lesezeichen-Liste zu speichern und sofort darauf zugreifen zu konnen, miissen
Sie Thre Lesezeichen in Konqueror sichtbar machen. Wéhlen Sie Settings (Einstellungen)
> Toolbars (Symbolleisten) > Bookmark Toolbar (Konqueror) (Lesezeichen-Leiste
(Kongqueror)) aus. Eine Lesezeichen-Kontrollleiste wird automatisch im aktuellen
Konqueror-Fenster angezeigt.

14.7 Java und JavaScript

Verwechseln Sie die beiden Sprachen nicht. Java ist eine objektorientierte, plattformu-
nabhingige Programmiersprache von Sun Microsystems. Sie wird hdufig fiir kleine
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Programme (Applets) verwendet, die {iber das Internet ausgefiihrt werden. Sie dienen
fiir Anwendungen wie Online-Banking, Chats und Einkdufe. JavaScript ist eine inter-
pretierte Skriptsprache, die vor allem fiir die dynamische Strukturierung von Webseiten,
beispielsweise fiir Meniis und andere Effekte, verwendet wird.

Mit Konqueror konnen Sie diese beiden Sprachen aktivieren bzw. deaktivieren. Dies
ist auf domédnenspezifische Weise moglich, d. h. sie konnen den Zugriff fiir bestimmte
Hosts zulassen und fiir andere blockieren. Java und JavaScript werden hiufig aus
Sicherheitsgriinden deaktiviert. Leider ist bei einigen Webseiten fiir eine richtige
Anzeige JavaScript erforderlich.

14.8 Aktivieren von
Werbebanner-Blockern

Aufeinigen Webseiten werden ldstige Werbebanner eingeblendet. In Konqueror konnen
Sie diese Werbefenster blockieren. Fiihren Sie dazu die folgenden Schritte aus:

Prozedur 14.3 Blockieren ldstiger Werbebanner

1 Starten Sie Konqueror.

2 Gehen Sie zu Settings (Einstellungen) > Configure Konqueror (Konqueror
konfigurieren) > AdBlock Filter (Werbefilter) .

3 Aktivieren Sie Enable filters (Filter aktivieren).
4 Klicken Sie auf Insert (Einfiigen).

5 Geben Sie einen Ausdruck fiir die zu filternde Webseite ein. Beispiel:

http://www.example.com/*

Dadurch werden samtliche Inhalte herausgefiltert, die von dieser URL stammen.
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14.9 Weiterfiithrende Informationen

Bei Fragen oder Problemen, die bei der Arbeit mit Konqueror auftreten, ziehen Sie das
Handbuch der Anwendung zurate, das Sie im Menii Help (Hilfe) finden. Zu Konqueror
gibt es auch eine eigene Webseite. Diese befindet sich unter http: //www

.konqueror.org.
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Browsen mit Firefox

SUSE Linux Enterprise enthdlt den Webbrowser Mozilla Firefox. Dieser wartet mit
neuen Webtechnologien wie Tabbed Browsing, Popup-Blocker sowie Download- und
Bildverwaltung auf. Sie konnen mehrere Webseiten in einem einzigen Fenster anzeigen.
Sie konnen ldstige Werbung unterdriicken und Bilder, die den Bildschirmaufbau nur
verlangsamen, deaktivieren. Der einfache Zugang zu verschiedenen Suchmaschinen
hilft Ihnen bei der Suche nach den gewiinschten Informationen. Das Programm starten
Sie {iber das Hauptmenii oder durch Eingabe des Befehls f irefox. Die wichtigsten
Funktionen von Firefox werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

15.1 Navigieren im Internet

Firefox unterscheidet sich duf3erlich nicht wesentlich von anderen. Siehe Abbildung 15.1,
,Das Browserfenster von Firefox“ (S. 250). Die Navigationsleiste enthélt Schaltflichen
wie Vor und Zuriick sowie eine Adressleiste zur Eingabe von Webadressen. Fiir den
schnellen Zugriff auf hdufig besuchte Webseiten stehen Lesezeichen zur Verfiigung.
Weitere Informationen zu den einzelnen Funktionen von Firefox erhalten Sie im Meni
Help (Hilfe).
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Abbildung 15.1 Das Browserfenster von Firefox
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15.1.1 Tabbed Browsing

Wenn Sie hdufig mehrere Webseiten gleichzeitig verwenden, wird der Wechsel zwischen
diesen Seiten durch Tabbed Browsing noch einfacher. Die Websites werden auf
getrennten Regsiterkarten im selben Fester geladen.

Zum Offnen eines neuen, leeren Karteireiters wihlen Sie File (Datei) > New Tab
(Neuer Karteireiter) . Dadurch wird ein leerer Tab im Firefox-Fenster ge6ffnet. Oder
Sie 6ffnen eine Webseite gleich auf einem neuen Karteireiter, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf einen Link klicken und Open link in new tab (Link in neuem Karteireiter
offnen) auswéhlen. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Tab klicken, wird ein
Menii mit Tab-Optionen eingeblendet. Uber dieses Menii konnen Sie neue Tabs
erstellen, den Inhalt eines bestimmten oder aller vorhandenen Tabs neu laden und Tabs
schlieBen. AuBlerdem konnen Sie die Reihenfolge der Tabs dndern, indem Sie sie durch
Ziehen und Ablegen an die gewiinschte Position verschieben.
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15.1.2 Verwenden der Sidebar

In der Leiste auf der linken Seite des Browserfensters befinden sich Ihre Lesezeichen
und Thre Webbrowser-History. Durch Erweiterungen lassen sich der Sidebar weitere
Funktionen hinzufiigen. Zum Einblenden der Sidebar klicken Sie auf View (Ansicht)
> Sidebar (Sidebar) und wiahlen Sie den gewiinschten Inhalt aus.

15.2 Ausfindigmachen von
Informationen

Fiir die Suche nach Informationen gibt es in Firefox zwei Mdglichkeiten: die Suchleiste
und die Finden-Leiste. Auf der einen suchen Sie bestimmte Informationen im Internet,
auf der anderen durchsuchen Sie die aktuelle Seite.

15.2.1 Informationssuche im Web

In der Suchleiste neben der Symbolleiste von Firefox kénnen Sie auf verschiedene
Suchmaschinen wie Google, Yahoo oder Amazon zugreifen. Mdchten Sie sich zum
Beispiel mithilfe der aktuellen Suchmaschine iiber SUSE informieren, dann klicken
Sie in die Suchleiste, geben Sie SUSE ein und driicken Sie die Eingabetaste. Das
Suchergebnis wird im Firefox-Fenster angezeigt. Wenn Sie Thre Suchmaschine auswih-
len mochten, klicken Sie auf das Symbol links neben der Suchleiste. um ein Menii mit
den verfiigbaren Suchmaschinen einzublenden. Wéhlen Sie dort die gewiinschte
Suchmaschine aus.

15.2.2 Installation einer anderen
Suchmaschine

Wenn Ihre bevorzugte Suchmaschine nicht aufgefiihrt ist, konnen Sie sie mit Firefox
konfigurieren. Gehen Sie wie folgt vor:

1 Stellen Sie zundchst eine Internetverbindung her.

2 Klicken Sie auf das Symbol links neben der Suchleiste.
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3 Wihlen Sie im Menii Manage Search Engines (Suchmaschinen verwalten) aus.
4 Klicken Sie auf Get more search engines (Weitere Suchmaschinen abrufen).

5 Firefox zeigt eine Webseite mit verfligharen Suchmaschinen an. Sie haben die
Wahl zwischen Wikipedia, IMDB und anderen. Klicken Sie auf das gewiinschte
Such-Plugin.

6 Installieren Sie das Such-Plugin mit Add (Hinzufiigen) oder brechen Sie den
Vorgang mit Cancel (Abbrechen) ab.

15.2.3 Suche auf der aktuellen Seite

Wenn Sie die aktuelle Webseite durchsuchen mochten, wéhlen Sie Edit (Bearbeiten)
> Find in This Page (Diese Seite durchsuchen) aus oder driicken Sie Strg + F. Darauthin
wird die Finden-Leiste gedffnet. Normalerweise wird die Leiste am unteren Seitenrand
angezeigt. Geben Sie die Suchzeichenfolge in das Eingabefeld ein. Firefox findet das
erste Vorkommen des betreffenden Ausdrucks. Weitere Vorkommen des Ausdrucks
werden gesucht, wenn Sie auf F3 driicken oder in der Suchleiste auf die Schaltfliche
Next (Abwirts suchen) klicken. Au3erdem konnen Sie alle Vorkommen durch Klicken
auf Highlight all (Alle hervorheben) markieren.

15.3 Verwalten von Lesezeichen

Lesezeichen sind eine komfortable Methode, die Links haufig besuchter Webseiten zu
speichern, um spater schnell darauf zuriickzugreifen. Wenn Sie die aktuelle Webseite
der Liste Ihrer Lesezeichen hinzufiigen mdchten, klicken Sie auf Bookmarks (Lesezei-
chen) > Bookmark This Page (Lesezeichen hinzufiigen) . Falls Sie Tabbed Browsing
verwenden und zur Zeit mehrere Webseiten gedffnet sind, wird der Lesezeichenliste
nur der Link des aktuellen Tabs hinzugefiigt.

Fiir das Lesezeichen kdnnen Sie einen anderen Namen sowie den Ordner angeben, in
dem das Lesezeichen gespeichert werden soll. Um Websites auf mehreren Tabs anzu-
zeigen, wahlen Sie Bookmark All Tabs (Lesezeichen fiir alle Tabs hinzufiigen). Firefox
erstellt einen neuen Ordner, der Lesezeichen fiir die einzelnen Seiten enthilt, die auf

den einzelnen Tabs angezeigt werden. Zum Entfernen eines Lesezeichens klicken Sie
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auf Bookmarks (Lesezeichen), wihlen das Lesezeichen mit der rechten Maustaste aus
der Liste aus und klicken auf Delete (Loschen).

15.3.1 Verwenden des Lesezeichen-Managers

Im Lesezeichen-Manager verwalten Sie Thre Lesezeichen. Dort kénnen Sie die Eigen-
schaften (Name und Adresse) der einzelnen Lesezeichen einstellen und Lesezeichen in
Ordner und Abschnitte einteilen. Eine Abbildung des Lesezeichen-Managers sehen Sie
in Abbildung 15.2, ,Verwenden des Lesezeichen-Managers von Firefox® (S. 253).

Abbildung 15.2 Verwenden des Lesezeichen-Managers von Firefox
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Den Lesezeichen-Manager 6ffnen Sie mit Bookmark (Lesezeichen) > Organize Book-
marks (Lesezeichen verwalten) . Dieser Meniieintrag 6ffnet ein Fenster mit einer Liste
Threr Lesezeichen. Uber die Schaltfliche New Folder (Neuer Ordner) konnen Sie einen
neuen Lesezeichenordner mit Namen und Beschreibung erstellen. Zur Erstellung eines
neuen Lesezeichens klicken Sie auf New Bookmark (Neues Lesezeichen). Im darauthin
gedffneten Dialogfeld konnen Sie einen Namen und den Speicherort fiir das neue
Lesezeichen wie auch Schliisselworter und eine Beschreibung eingeben. Das Schliissel-
wort dient als Kurzbefehl zum Abrufen des Lesezeichens. Soll das neue Lesezeichen
in die Sidebar aufgenommen werden, aktivieren Sie die Option Load this bookmark in
the sidebar (Dieses Lesezeichen in der Sidebar laden).
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15.3.2 Importieren von Lesezeichen aus
anderen Browsern.

Wenn Sie bislang einen anderen Webbrowser verwendet haben, mochten Sie Ihre alten
Einstellungen und Lesezeichen vermutlich in Firefox ibernehmen. Der Import ist zur
Zeit aus Netscape 4.x, 6, 7, Mozilla 1.x und Opera moglich.

Zum Importieren Threr bisherigen Einstellungen klicken Sie auf File (Datei) > Import
(Importieren) . Wihlen Sie danach den Browser aus, dessen Einstellungen Sie impor-
tieren mochten und klicken Sie auf Next (Weiter), um den Import zu starten. Die
importierten Lesezeichen finden Sie in einem neu erstellten Ordner, dessen Name mit
From (Aus) beginnt.

15.3.3 Dynamische Lesezeichen

Als dynamische Lesezeichen zeigen Uberschriften im Lesezeichen-Menii an, um Sie
auf dem neuesten Stand zu halten. Auf diese Weise erhalten Sie auf einen Blick die
neuesten Informationen von Thren bevorzugten Websites.

Dieses Format wird von vielen Websites und Blogs unterstiitzt. Dies wird auf Websites
durch ein orangefarbenes Symbol auf der rechten Seite der Adressleiste angezeigt.
Wenn Sie die neuesten Nachrichten einer solchen Website als Live-Lesezeichen erhalten
mochten, klicken Sie auf dieses Symbol und wihlen Sie Subscribe to NAME (NAME
abonnieren) aus. Klicken Sie auf der Seite, die daraufhin ge6ftnet wird, auf Subscribe
now (Jetzt abonnieren). Geben Sie im darauthin ge6ffneten Dialogfeld den Namen und
den Speicherort des neuen dynamischen Lesezeichens an. Bestitigen Sie Ihre Einstellung
mit Add (Hinzufiigen).

Einige Websites, die diese Art von Newsfeed unterstiitzen, geben dies nicht explizit
aufihren Seiten an. Um ein dynamisches Lesezeichen manuell hinzuzufiigen, benétigen
Sie die URL des Feeds. Fiihren Sie folgende Schritte aus:

Prozedur 15.1 Manuelles Hinzufiigen von dynamischen Lesezeichen

1 Offnen Sie den Lesezeichen-Manager mit (Lesezeichen) > Organize Bookmarks
(Lesezeichen verwalten) . Ein neues Fenster wird geoffnet.
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2 Wihlen Sie File (Datei) > New Live Bookmark (Neues dynamisches Lesezeichen)
aus. Es wird ein Dialogfeld gedffnet.

3 Geben Sie einen Namen fiir das dynamische Lesezeichen ein und fiigen Sie Thre
URL unter Feed Location (Feed-Speicherort) hinzu, beispielsweise http: //
www.novell.com/newsfeeds/rss/coolsolutions.xml. Ihre
dynamischen Lesezeichen werden nun aktualisiert.

4 Schliefen Sie den Lesezeichen-Manager.

15.4 Verwenden des
Download-Managers

Im Download-Manager verwalten Sie Ihre aktuellen und friiheren Downloads. Den
Manager 6ffnen Sie mit Tools (Extras) > Downloads (Downloads) . Ein Fenster mit
einer Liste IThrer Downloads wird gedffnet. Wéhrend eines Downloads enthélt dieses
Fenster auch eine Fortschrittsanzeige. Sie konnen den Download auf Wunsch anhalten
und zu einem spiteren Zeitpunkt fortsetzen. Zum Offnen einer heruntergeladenen Datei
klicken Sie auf Open (Offnen). Mit Remove (Entfernen) wird die Datei aus der Liste
geldscht. Informationen zu der Datei erhalten Sie, indem Sie mit der rechten Maustaste
auf ihren Namen klicken und Properties (Eigenschaften) auswéhlen.

Den Download-Manager kénnen Sie im Konfigurationsfenster von Firefox einstellen.
Wihlen Sie dazu Edit (Bearbeiten) > Preferences (Einstellungen) und 6ffnen Sie den
Karteireiter Main (Hauptkarteireiter). Bestimmen Sie hier den Download-Ordner und
das Verhalten des Managers.

15.5 Anpassen von Firefox

Firefox ist vielseitig anpassbar. Sie kdnnen Erweiterungen installieren, Designs dndern
und intelligente Schliisselwérter fiir die Online-Suche verwenden.
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15.5.1 Extensions

Mozilla Firefox ist eine multifunktionale Anwendung, fiir die verschiedene Add-Ons,
auch als Erweiterungen bezeichnet, als Downloads angeboten werden. Sie kénnen zum
Beispiel einen anderen Download-Manager oder Mauskonfigurationen herunterladen.
Durch diesen modularen Ansatz bleibt Firefox klein und handlich.

Zum Hinzufiigen einer Erweiterung klicken Sie auf 7ools (Extras) > Add-ons (Add-
Ons) > Extensions (Erweiterungen) . Klicken Sie in der rechten unteren Ecke auf Get
Extensions (Erweiterungen herunterladen), um die Mozilla-Webseite fiir die Aktualisie-
rung von Erweiterungen aufzurufen, die [hnen eine Vielzahl verschiedener Erweiterun-
gen anbietet. Klicken Sie auf die gewiinschte Erweiterung und danach auf den Installa-
tionslink, um die Erweiterung herunterzuladen und zu installieren. Nun brauchen Sie
Firefox nur noch neu zu starten, um die Erweiterung verwenden zu kénnen. Die
Erweiterungen fiir Firefox finden Sie auch unterhttp://addons.mozilla.org/

Abbildung 15.3 Installieren von Firefox-Erweiterungen

Erweiterungen herunterladen

15.5.2 Andern der Designs

Wenn Thnen das normale Erscheinungsbild von Firefox nicht zusagt, konnen Sie ein
neues Design installieren. Designs dndern lediglich das Aussehen des Browsers und
haben keine Auswirkung auf seine Funktionen. Vor der Installation eines neuen Designs
werden Sie um Bestédtigung gebeten. Dies gibt [hnen die Gelegenheit, mit der Installa-
tion fortzufahren oder den Vorgang abzubrechen. Nach einer erfolgreichen Installation
koénnen Sie das neue Design aktivieren.
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1 Klicken Sie auf Tools (Extras) > Add-ons (Add-Ons) > Themes (Designs) .

2 Klicken Sie im nun angezeigten Dialogfeld auf Get Themes (Designs herunterla-
den). Wenn Sie bereits ein Design installiert haben, suchen Sie es in der Liste,
wie in Abbildung 15.4, ,Installieren von Firefox-Designs® (S. 257) gezeigt.

Abbildung 15.4 Installieren von Firefox-Designs
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3 Nun wird die Website https://addons.mozilla.org in einem neuen
Fenster angezeigt.

4 Wihlen Sie dort ein Design aus und klicken Sie auf Install Now (Jetzt installieren).
5 Bestitigen Sie, dass Sie dieses Design herunterladen und installieren mdchten.

6 Nach dem Herunterladen des Designs wiahlen Sie das Design in der Liste der
Designs aus und klicken Sie auf Use Theme (Design verwenden).

7 SchlieB3en Sie das Fenster und starten Sie Firefox neu.

Innerhalb der installierten Designs kdnnen Sie das Design jederzeit und ohne Neustart
mit 7ools (Extras) > Add-ons (Add-Ons) > Themes (Designs) und Use Theme (Design
verwenden) wechseln. Nicht mehr benétigte Themes kdnnen Sie im gleichen Dialogfeld
mit Uninstall (Deinstallieren) 16schen.
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15.5.3 Hinzufiigen intelligenter
Schliisselworter fiir Online-Suchen

Die Suche im Internet ist eine der wichtigsten Funktionen eines Webbrowsers. Mit
Firefox kénnen Sie eigene intelligente Stichwérter festlegen: Abkiirzungen, die als
,Befehl® fiir die Suche im Web verwendet werden sollen. Wenn Sie beispielsweise
hiufig Wikipedia benutzen, konnen Sie sich die Suche wie folgt mit einem intelligenten
Schliisselwort vereinfachen:

1 Navigation http://en.wikipedia.org.

2 Klicken Sie auf dieser Website mit der rechten Maustaste in das Suchfeld und
wihlen Sie im darauthin eingeblendeten Menti Add a Keyword for this Search
(Schliisselwort fiir diese Suche hinzufiigen) aus.

3 Das Dialogfeld Add Bookmark (Lesezeichen hinzufligen) wird gedffnet. Geben
Sie im Feld Name einen Namen fiir die Website ein, zum Beispiel Wikipedia

(de).

4 Geben Sie im Feld Keyword (Schliisselwort) ein Kiirzel fiir die Website ein, zum
Beispiel wiki.

5 Wihlen Sie unter Create in (Erstellen in) den Lesezeichen-Ordner aus, dem
dieser Eintrag hinzugefiigt werden soll. Dies kann in einem beliebigen Ordner
abgelegt werden.

6 Klicken Sie auf Add (Hinzufiigen), um den Eintrag hinzuzufiigen.

Damit haben Sie das neue Schliisselwort bereits hinzugefiigt. Ab jetzt brauchen Sie
nicht mehr die vollstindige URL einzugeben, wenn Sie Wikipedia verwenden mdchten.
Wenn Sie beispielsweise Informationen {iber Linux suchen, geben Sie einfach wiki
Linux ein.

15.6 Drucken aus Firefox

Im Dialogfeld Page Setup (Seite einrichten) kdnnen Sie einstellen, wie Firefox den
Inhalt der aktuellen Webseite druckt. Klicken Sie dazu auf File (Datei) > Page Setup
(Seite einrichten) und 6ffnen Sie den Karteireiter Format & Options (Format &
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Optionen), um die Ausrichtung fiir den Druckauftrag auszuwahlen. Die Seiten konnen
vergroflert, verkleinert oder automatisch an das Format des gewdhlten Papiers angepasst
werden. Unter Print Background (colors & images) (Hintergrund drucken (Farben &
Bilder)) konnen Sie einen Hintergrund fiir die gedruckten Seiten auswihlen. Unter
Margins & Header/Footer (Réander & Kopf-/Ful3zeilen) konnen Sie die Riander einstellen
und den Inhalt von Kopf- und Fuf3zeilen festlegen.

Nach der Seiteneinrichtung kénnen Sie die Webseite mit File (Datei) > Print (Drucken)
ausdrucken. Dieser Meniieintrag 6ffnet ein Dialogfeld, in dem Sie den Drucker oder
eine Datei auswihlen, in der die Ausgabe gespeichert wird. Unter Properties (Eigen-
schaften) kdnnen Sie das Papierformat einstellen, den Druckbefehl angeben, Graustufen-
oder Farbdruck auswéhlen und die Rénder festlegen. Wenn Sie mit den Einstellungen
zufrieden sind, klicken Sie auf Print (Drucken), um den Druckauftrag zu starten.

15.7 Weiterfithrende Informationen

Weitere Informationen zu Firefox erhalten Sie auf der offiziellen Homepage unter
http://www.mozilla.com/firefox/. Informationen zu den einzelnen
Optionen und Funktionen erhalten Sie auch in der Hilfe von Firefox.
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Ubertragen von Daten aus

dem Internet

KGet ist der Download-Manager fiir KDE. Damit kénnen Sie Thre Dateiiibertragungen
in einem Fenster verwalten. Sie konnen Ubertragungen hinzufiigen, anhalten, wieder-
aufnehmen, 16schen und in die Warteschlange stellen. KGet starten Sie iiber das
Hauptmentii oder iiber die Tasten Alt + F2 und die Eingabe von kget.

Wenn Sie KGet zum ersten Mal starten, konnen Sie das Programm in Konqueror inte-
grieren. In diesem Fall wird dem Systemabschnitt ein KGet-Symbol mit einem
Abwirtspfeil hinzugefiigt. Klicken Sie auf diesen Pfeil, um die KGet-Ubertragungen

anzuzeigen.

Abbildung 16.1 KGet

Datei Ansicht Transfer Optionen Einstellungen Hilfe

4 & DV &

5 Lokaler Dateiname Fortg Versuche %

Gesamt | Geschwindigkeit | Restzeit | Adresse (URL)

—EL= NLD9-1386-CD1.iso No 1710 6497 MB

882 KBis 02:04.27  hitp.licache.novel

q

4

Transfers: 0| Dateien: 0 || GroRe: 0 B|| Zeit: 00:00:00| 0 B/s
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16.1 Hinzufiigen von Ubertragungen
zur Liste

Zum Hinzufiigen einer Ubertragung klicken Sie auf File (Datei) > Paste (Einfiigen) .
Danach geben Sie eine URL an und bestétigen diese mit OK. Zum Schluss miissen Sie
noch angeben, wo die heruntergeladene Datei gespeichert werden soll. Der Eintrag fiir
die Ubertragung wird nun dem Hauptfenster von KGet hinzugefiigt und die Ubertragung
beginnt. Sie konnen Ubertragungen aber auch per Drag & Drop aus Konqueror hinzu-
fiigen. Dazu ziehen Sie eine Datei (z. B. von einem FTP-Server) aus Konqueror in das
Hauptfenster von KGet.

Sie konnen die Einstellungen fiir Thre Downloads mit Settings (Einstellungen) > Con-
figure KGet (KGet konfigurieren) festlegen.

16.2 Zeitlich gesteuerte
Ubertragungen

In KGet kénnen Sie auch die Ubertragungszeiten einstellen.

1 Starten Sie KGet.

2 Klicken Sie auf Options (Optionen) > Offline Mode (Offline-Modus) . Danach
werden alle neu hinzugefiigten Ubertragungen angehalten und in eine Warte-
schlange gestellt.

3 Zum Starten der Zeitsteuerung doppelklicken Sie auf einen Eintrag und klicken
Sie auf Advanced (Erweitert).

4 Geben Sie das Jahr, den Monat, den Tag und die Uhrzeit fiir den Ubertragungs-
beginn ein, klicken Sie auf das 7imer-Symbol und schlieflen Sie das Dialogfeld
danach.

5 Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen fiir alle Ubertragungen festgelegt
haben, klicken Sie auf Options (Optionen) > Offline Mode (Offline-Modus) , um
KGet wieder in den Online-Modus zu bringen.
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Lesen von Newstickern mit
Akregator

Mit Newstickern sind Sie stets bestens informiert. Ein Newsticker-Programm, mit dem
Sie die neuesten Nachrichten empfangen kénnen, ist Akregator. Er stellt eine Verbindung
zu einem Server mit Newsticker-Dateien her und l4dt die aktuellste Datei herunter. Die
Datei enthélt meist nur Schlagzeilen, manchmal aber auch einen kurzen Text mit wei-
teren Informationen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Abbildung 17.1,
»Akregator mit Nachrichten“ (S. 265). Wenn Sie eine Nachricht interessiert, klicken
Sie darauf, um sie auf einer separaten Registerkarte anzuzeigen.

Abbildung 17.1 Akregator mit Nachrichten

2u Nachrichtenquelle Aftikel ~Einstellungen  Hilfe

B suche Status. [ ©) Alle Articel -

| Akregator Neuigkeiten = Nachrich)
7| KDE Dot News.
7l Planet KDE

7| KDE-Apps

7| KDE-Look

KDE (keine ungelesenen Artikel vorhanden)
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Akregator bietet einige vordefinierte Newsticker fiir KDE an. Weitere Newsticker
koénnen Sie manuell hinzufiigen oder von Websites, auf denen diese angekiindigt werden,
tibernehmen. Eine Website mit Newsticker-Unterstiitzung erkennen Sie z. B. an einem
kleinen orangen Rechteck in der rechten unteren Ecke. Wenn Sie daraufklicken, 6ffhet
sich ein Popup-Menii, in dem Sie die Option Add Feed to Akregator (Ticker in Akregator
empfangen) auswéhlen konnen. Auf einigen Websites ist nicht explizit angegeben, ob
sie die Zustellung von Nachrichten unterstiitzen. In diesem Fall empfiehlt es sich, die
Website mit Schliisselwdrtern wie feed oder rss zu durchsuchen. Vielleicht haben
Sie Erfolg und finden einen Link.

Fiihren Sie folgende Schritte aus, um einen Nachrichtenkanal einzurichten:
Prozedur 17.1 Hinzufiigen eines Newsticker in Akregator

1 Ermitteln Sie die URL des gewiinschten Newsticker. Normalerweise ist diese
auf Websites mit Newsticker-Unterstiitzung angegeben. Links finden Sie auf3er-
dem in KNewsticker, einem Applet fiir die KDE-Kontrollleiste.

2 Offnen Sie Akregator mit Alt + F2 und dem Befehl akregator. Ein Fenster
mit einer Liste aller Newsticker Threr Konfiguration wird gedftnet. Wenn Sie
dieses Fenster schliefSen, wird es mit dem Systemabschnitt der Kontrollleiste
verankert.

3 Waihlen Sie aus und erstellen Sie einen neuen Ordner Feed (Newsticker) > New
Folder (Neuer Ordner). Es empfiehlt sich, IThre Newsticker in Kategorien einzu-
teilen.

4 Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein.

5 Klicken Sie auf den Ordner und wéhlen Sie Feed (Newsticker) > Add Feed
(Newsticker hinzufiigen) aus.

6 Geben Sie die URL des Newsticker ein, z. B. http://www.novell.com/
newsfeeds/rss/coolsolutions.xml. Ein Fenster wird getffnet, in
dem Sie den Namen des Newstickers, die URL und das Aktualisierungsintervall
andern konnen. Auf der Registerkarte Feed Archive (Newsticker-Archiv) kénnen
Sie einstellen, wie lange die Artikel autbewahrt werden sollen.

7 Bestitigen Sie Thre Einstellungen mit OK. Akregator 1adt nun die aktuellsten
Artikel herunter.
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Wenn alle Nachrichten heruntergeladen sind, kénnen Sie auf einzelne Eintrage klicken.
Je nach Newsticker wird daraufhin eine kurze Ubersicht oder nur ein Link angezeigt.
Klicken Sie auf Volistindiger Artikel, wenn Sie den gesamten Artikel lesen mochten.

Mit Fetch Feed (Nachrichten abholen) kénnen Sie manuell iiberpriifen, ob neue Nach-
richten vorhanden sind. Alternativ konnen Sie Mit Settings (Einstellungen) > Configure
Akregator (Akregator konfigurieren) ein Aktualisierungsintervall festlegen. Dieser
Befehl 6ffnet ein Fenster, in dem Sie das Intervall unter General (Allgemein) > Use
interval fetching (Intervallabholung verwenden) einstellen konnen. Bestétigen Sie diese
Einstellung mit OK.

Den vollstandigen Artikel konnen Sie in Akregator oder in einem externen Browser
lesen. Wenn Sie auf Volistindiger Artikel klicken, konnen Sie das gewiinschte Programm
auswdhlen.
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Bildbearbeitung mit GIMP

GIMP (The GNU Image Manipulation Program) ist ein Programm zum Erstellen und
Bearbeiten von Pixelgrafiken. Seine Funktionen sind weitgehend vergleichbar mit
Adobe Photoshop und anderen kommerziellen Programmen. Sie konnen damit u. a.
Fotos vergroflern, verkleinern und retuschieren, Grafiken fiir Webseiten entwerfen und
Titelbilder fiir [hre CDs erstellen. GIMP erfiillt sowohl die Anforderungen von Ama-
teuren als auch von Profis.

Wie viele andere Linux-Programme wurde GIMP als gemeinschaftliches Projekt vieler
Freiwilliger weltweit entwickelt, die ihre Zeit und ihren Quellcode dem Projekt zur
Verfligung stellen. Das Programm wird stindig weiterentwickelt, daher ist es moglich,
dass Ihre in das System integrierte Version geringfiigig von der hier beschriebenen
Version abweicht. Am hiufigsten dndert sich das Layout der einzelnen Fenster.

GIMP ist ein sehr komplexes Programm. In diesem Kapitel werden daher nur einige
Funktionen, Werkzeuge und Meniioptionen erldutert. In Abschnitt 18.7, ,,Weiterfiihrende
Informationen (S. 289) erhalten Sie Hinweise auf weitere Informationsquellen tiber
das Programm.

18.1 Grafikformate

Die am hdufigsten verwendeten Grafikformate sind Pixel- und Vektorgrafiken. GIMP
kann nur Pixelgrafiken bearbeiten. Dies ist das iibliche Format von Fotografien und
gescannten Bildern. Pixelgrafiken bestehen aus kleinen Farbblécken, die zusammen
ein vollstdndiges Bild ergeben. Dadurch kénnen die Dateien schnell ziemlich grof3
werden. Eine Pixelgrafik kann nur bei gleichzeitigem Qualititsverlust vergroflert werden.
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Im Gegensatz zu Pixelgrafiken werden in Vektorgrafiken keine Informationen zu den

einzelnen Pixeln gespeichert. Stattdessen enthalten sie Informationen zu der Gruppierung
von Bildpunkten, -linien oder -bereichen. Vektorgrafiken konnen sehr einfach skaliert
werden. Dieses Format wird zum Beispiel von Inkscape oder der Zeichenanwendung

von OpenOffice.org, verwendet.

18.2 Starten von GIMP

Starten Sie GIMP iiber das Hauptmenii. Alternativ kénnen Sie in der Kommandozeile
gimp & eingeben.

18.2.1 Anfangliche Konfiguration

Beim erstmaligen Starten von GIMP wird ein Konfigurations-Assistent gestartet. Die
Standardeinstellungen sind fiir die meisten Zwecke ausreichend. Klicken Sie in jedem
Dialogfeld auf Continue (Weiter), es sei denn, Sie sind mit den Einstellungen vertraut
und bevorzugen eine andere Konfiguration.

18.2.2 Die Standardfenster

In der Standardeinstellung werden drei Fenster angezeigt. Sie konnen beliebig auf dem
Bildschirm angeordnet und, mit Ausnahme der Werkzeugsammlung, geschlossen
werden, wenn sie nicht mehr bendtigt werden. Durch SchlieBen der Werkzeugsammlung
wird die Anwendung beendet. In der Standardeinstellung speichert GIMP beim Beenden
des Programms die Anordnung der Fenster. Ge6ffnete Dialogfelder werden beim
nichsten Programmstart wieder angezeigt.

Die Werkzeugsammlung

Das Hauptfenster von GIMP (siehe Abbildung 18.1, ,,Hauptfenster” (S. 273)) enthalt
die Hauptsteuerung der Anwendung. Wenn es geschlossen wird, wird die Anwendung
beendet. Die Meniileiste ganz oben bietet Zugriff auf Dateifunktionen, Erweiterungen
und die Hilfe. Darunter finden Sie Symbole fiir die verschiedenen Werkzeuge. Bewegen
Sie die Maus iiber ein Symbol, um Informationen dazu zu erhalten.
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Abbildung 18.1 Hauptfenster

Datei  Xtns  Hilfe

Pinsel = ®
Deckkraft: 100,0
Modus: Normmal
Pinsel: @® | Circle (11)
» Druckempfindlichkeit
Verblassen
Steigemd

Farbe aus Farbverlauf

Die aktuellen Farben fiir Vorder- und Hintergrund werden in zwei iiberlappenden Feldern
dargestellt. Die Standardfarbe fiir den Vordergrund ist schwarz und die Standardhinter-
grundfarbe ist weif. Klicken Sie auf das Feld, um ein Farbwahldialogfeld zu 6ffnen.
Mithilfe des gebogenen Pfeils in der oberen rechten Ecke der Felder kénnen Sie die
Vorder- und Hintergrundfarbe vertauschen. Mit dem Schwarzweif3-Symbol links unten
konnen Sie die Farben auf die Standardfarben zuriicksetzen.

Rechts sehen Sie die aktuellen Einstellungen fiir den Pinsel, das Muster und den Farb-
verlauf. Klicken Sie darauf, um zum Auswahldialogfeld zu gelangen. Im unteren Bereich
des Fensters konnen Sie verschiedene Optionen fiir das aktuelle Werkzeug konfigurieren.

Unter der Toolbox werden in einem Dialogfeld die Optionen des ausgewéhlten Werk-
zeugs angezeigt. Wenn das Dialogfeld nicht angezeigt wird, 6ffnen Sie es durch Dop-
pelklicken auf das Werkzeugsymbol in der Toolbox.

Fenster fiir Ebenen, Kandle, Pfade, Riickgangig

Legen Sie im ersten Abschnitt anhand des Dropdown-Felds das Bild fest, auf das die
Registerkarten angewendet werden. Klicken Sie auf Aufo (Automatisch), um die auto-
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matische Auswahl des aktiven Bilds zu aktivieren. In der Standardeinstellung ist Auto
(Automatisch) aktiviert.

Layers (Ebenen) zeigt die unterschiedlichen Ebenen der aktuellen Bilder an und kann
verwendet werden, um die Ebenen zu bearbeiten. Informationen hierzu finden Sie in
Abschnitt 18.5.6, ,,Schichten” (S. 286). Auf der Registerkarte Channels (Kanéle) konnen
die Farbkanile des Bilds angezeigt und bearbeitet werden.

Pfade stellen vektorbasierte Methoden zur Auswahl von Bildbereichen dar. Sie kénnen
auch zum Zeichnen verwendet werden. Paths (Pfade) zeigt die fiir ein Bild verfiigbaren
Pfade an und ermoglicht den Zugriff auf Pfadfunktionen. Undo (Riickgéngig) listet

eine begrenzte History der am aktuellen Bild vorgenommenen Anderungen auf. Seine
Verwendung wird in Abschnitt 18.5.5, ,,Korrigieren von Fehlern® (S. 286) beschrieben.

18.3 Einfiihrung

Obwohl GIMP auf neue Benutzer etwas iiberfordernd wirkt, finden sich die meisten
schnell mit der Bedienung zurecht, sobald sie einige Grundlagen gemeistert haben.
Wichtige Grundfunktionen sind das Erstellen, Offnen und Speichern von Bildern.

18.3.1 Erstellen eines neuen Bilds

Wiéhlen Sie zum Erstellen eines neuen Bilds File (Datei) > New (Neu) oder driicken
Sie Strg + N. Es 6ffnet sich ein Dialogfeld, in dem Einstellungen fiir das neue Bild
vorgenommen werden konnen. Auf Wunsch konnen Sie eine vordefinierte Einstellung,
eine so genannte Vorlage (Template) auswdhlen. Wéhlen Sie zum Erstellen einer
benutzerdefinierten Vorlage File (Datei) > Dialogs (Dialogfelder) > Templates (Vor-
lagen) aus und verwenden Sie die Bedienelemente in dem sich 6ffnenden Fenster.

Unter Image Size (Bildgrofie) konnen Sie die Bildgréfe in Pixel oder in einer anderen
Einheit festlegen. Klicken Sie auf die Einheit und wéhlen Sie in der Liste eine andere
Einheit aus. Das Verhiltnis der Pixelanzahl zu einer MafBeinheit wird unter Resolution
(Auflosung) festgelegt. Die entsprechende Option wird angezeigt, wenn der Abschnitt
Advanced Options (Erweiterte Optionen) gedffnet ist. Eine Auflésung von 72 ppi ent-
spricht einer géngigen Bildschirmauflosung. Sie ist ausreichend fiir Webgrafiken. Fiir
das Drucken von Bildern sollte eine hohere Auflosung verwendet werden. Bei den

meisten Druckern erzielt man mit einer Auflésung von 300 ppi eine akzeptable Qualitét.
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Legen Sie unter Colorspace (Farbraum) fest, ob das Bild in Farbe (RGB) oder in
Graustufen (Grayscale) angelegt werden soll. Ausfiihrliche Informationen zu den
Bildformaten finden Sie unter Abschnitt 18.5.7, ,,Bildmodi* (S. 287). Wéhlen Sie den
Fill Type (Fiillart) fiir das neue Bild. Foreground Color (Vordergrundfarbe) und
Background Color (Hintergrundfarbe) ibernehmen die in der Werkzeugsammlung
ausgewdhlten Farben. White (Weil3) fligt einen weiflen Hintergrund fiir das Bild ein.
Transparent erzeugt ein transparentes Bild. Transparenz wird durch ein grau-kariertes
Muster dargestellt. Geben Sie unter Comment (Bildkommentar) eine Anmerkung zu
dem neuen Bild ein.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf OK. Wenn Sie die
Standardeinstellungen wiederherstellen méchten, klicken Sie auf Reset (Zuriicksetzen).
Mit Cancel (Abbrechen) wird die Erstellung des neuen Bilds abgebrochen.

18.3.2 Offnen eines vorhandenen Bilds

Wihlen Sie zum Offnen eines vorhandenen Bilds File (Datei) > Open (Offnen) oder
driicken Sie Strg + O. Widhlen Sie im angezeigten Dialogfeld die gewiinschte Datei.
Alternativ kdnnen Sie Strg + L driicken und die URI des gewiinschten Bilds direkt ein-
geben. Klicken Sie anschlieBend auf Open (Offnen), um das gewiinschte Bild zu 6ffnen,
oder auf Cancel (Abbrechen), wenn das Bild nicht gedffnet werden soll.

18.3.3 Scannen eines Bilds

Anstatt ein bestehendes Bild zu 6ffnen oder ein neues zu erstellen, konnen Sie auch ein
Bild scannen. Um direkt iiber GIMP zu scannen, miissen Sie sicherstellen, dass das
Paket xsane installiert ist. Um den Scandialog zu 6ffnen, wahlen Sie File (Datei) >
Acquire (Erfassen) > XSane: Device dialog (XSane: Gerdtedialog).

Eine Vorschau sollte immer dann erstellt werden, wenn das zu scannende Objekt kleiner
ist als der gesamte Scanbereich. Klicken Sie im Dialogfeld Preview (Vorschau) auf
Acquire preview (Vorschau erfassen), um eine Vorschau zu erstellen. Wenn Sie nur
einen Teil des Bereichs scannen mdchten, wihlen Sie den gewiinschten rechteckigen
Bereich mit der Maus aus.

Geben Sie im Dialogfeld XSane an, ob ein bindres Bild (schwarzweill ohne Graustufen),
ein Graufstufenbild oder ein Farbbild gescannt werden soll, und wihlen Sie die
Scanauflosung aus. Je hoher die Auflésung, desto besser ist die Qualitit des gescannten

Bildbearbeitung mit GIMP

275



276

Bilds. Allerdings wird auch die Datei entsprechend gréfler und der Scanvorgang kann
bei hoheren Auflosungen sehr lange dauern. Die Grofe des endgiiltigen Bilds (sowohl
in Pixeln als auch in Byte) wird im unteren Teil des Dialogfelds angezeigt.

Stellen Sie im Dialogfeld xsane mithilfe der Schieberegler die gewiinschten Gamma-,
Helligkeits- und Kontrastwerte ein. Im bindren Modus stehen diese Schieberegler nicht
zur Verfiigung. Anderungen werden sofort in der Vorschau angezeigt. Haben Sie alle

Einstellungen vorgenommen, klicken Sie auf Scan (Scannen), um das Bild zu scannen.

18.3.4 Das Bildfenster

Das neue, gedffnete bzw. gescannte Bild wird in einem eigenen Fenster angezeigt. Uber
die Meniileiste am oberen Fensterrand haben Sie Zugriff auf alle Bildfunktionen. Sie
kénnen das Menii auch durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf das Bild oder
durch einen Klick auf den kleinen Pfeil links vom Lineal aufrufen.

File (Datei) bietet die Standard-Dateioptionen wie z. B. Save (Speichern) und Print
(Drucken). Close (Schlieflen) schlief3it das aktuelle Bild. Quit (Beenden) beendet die
gesamte Anwendung.

Mit den Elementen im Menii View (Ansicht) steuern Sie die Anzeige des Bilds und des
Bildfensters. New View (Neue Ansicht) 6ffnet ein zweites Fenster, in dem das aktuelle
Bild angezeigt wird. Die in einer Ansicht vorgenommenen Anderungen werden auch
in allen anderen Fenstern angezeigt. Das Arbeiten mit unterschiedlichen Ansichten ist
hilfreich, um beispielsweise einen Bildausschnitt fiir die Bearbeitung zu vergrof3ern,
wiahrend das komplette Bild in einer anderen Ansicht zu sehen ist. Mit Zoom kdnnen
Sie die Vergroferungsstufe des aktuellen Fensters anpassen. Bei Auswahl von Shrink
Wrap (Fenster anpassen) wird die Grofle des Bildfensters exakt an das aktuelle Bild
angepasst.

18.4 Speichern von Bildern

Die wichtigste Bildfunktion ist File (Datei) > Save (Speichern) . Speichern Sie lieber
zu oft als zu selten. Mit File (Datei) > Save as (Speichern unter) konnen Sie ein Bild
unter einem neuen Dateinamen speichern. Es ist ratsam, die einzelnen Stadien eines

Bilds unter verschiedenen Namen zu speichern oder Sicherungskopien in einem anderen
Verzeichnis abzulegen, damit Sie einen fritheren Status leicht wiederherstellen kénnen.
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Beim erstmaligen Speichern oder Verwenden der Option Save as (Speichern unter)
oftnet sich ein Dialogfeld, in dem Sie den Dateinamen und den Dateityp festlegen.
Geben Sie den Dateinamen im oberen Feld ein. Das Zielverzeichnis konnen Sie mit
Save in folder (In Ordner speichern) aus einer Liste mit den gebrduchlichsten Verzeich-
nissen auswihlen. Wenn Sie ein anderes Verzeichnis verwenden oder ein neues Ver-
zeichnis erstellen mochten, 6ffnen Sie Browse for other folders (Nach anderen Ordnern
suchen). Es wird empfohlen, die Einstellung By Extension (Nach Erweiterung) fiir
Select File Type (Dateityp auswdhlen) beizubehalten. Bei dieser Einstellung bestimmt
GIMP den Dateityp anhand der an den Dateinamen angehingten Erweiterung. Folgende
Dateitypen werden am hdufigsten verwendet:

XCF
Dies ist das GIMP-eigene Format. Es speichert zusammen mit dem Bild alle
Informationen zu Ebenen und Pfaden. Auch wenn Sie ein Bild in einem anderen
Format bendtigen, kann es hilfreich sein, eine Kopie im XCF-Format zu speichern,
um zukiinftige Anderungen zu erleichtern. Informationen zu Schichten finden Sie
unter Abschnitt 18.5.6, ,,Schichten® (S. 286).

PAT
Dieses Format wird fiir GIMP-Muster verwendet. Wird ein Bild in diesem Format
gespeichert, kann es in GIMP als Fiillmuster verwendet werden.

JPG

JPG oder JPEG ist ein hiufig verwendetes Format fiir nicht transparente Fotografien
und Webgrafiken. Durch die Art der Komprimierung wird die Dateigrofle reduziert,
allerdings gehen dabei Bildinformationen verloren. Beim Einstellen der Kompri-
mierungsstufe sollte man daher moglichst die Vorschau-Option verwenden. Ein-
stellungen zwischen 85 % und 75 % flihren meist zu einer akzeptablen Bildqualitét
bei verniinftiger Komprimierung. Es wird auch hier empfohlen, eine Sicherungsko-
pie in einem verlustfreien Format wie XCF zu erstellen. Speichern Sie beim Bear-
beiten eines Bilds nur das fertige Bild als JPG. Das wiederholte Laden und Speichern
eines JPG kann schnell zu einer schlechten Bildqualitdt fithren.

GIF
Obwohl GIF in der Vergangenheit ein weit verbreitetes Format fiir nicht transpa-
rente Grafiken war, wird es heute aus Lizenzgriinden seltener verwendet. GIF wird
auch fiir animierte Grafiken verwendet. In diesem Format kénnen nur indizierte
Bilder gespeichert werden. Informationen zu indizierten Bildern finden Sie unter
Abschnitt 18.5.7, ,,Bildmodi* (S. 287). Die Dateigro3e ist meist relativ gering, wenn
nur einige Farben verwendet werden.
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PNG
Aufgrund seiner Transparenz-Unterstiitzung, verlustfreien Komprimierung, freien
Verfligbarkeit und zunehmenden Browser-Unterstiitzung 16st PNG derzeit GIF als
das bevorzugte Format fiir Webgrafiken mit Transparenz ab. Ein zusétzlicher
Vorteil von PNG ist die Teiltransparenz, die GIF nicht bietet. Mit der Teiltransparenz
entstehen weichere Ubergiinge zwischen farbigen und transparenten Bereichen
(Antialiasing).

Klicken Sie auf Save (Speichern), um das Bild im ausgewdhlten Format zu speichern.
Klicken Sie zum Verwerfen von Anderungen auf Cancel (Abbrechen). Wenn Eigen-
schaften des Bilds nicht im ausgewdhlten Format gespeichert werden kénnen, erscheint
ein Dialogfeld mit Losungsvorschldgen. Falls Export (Exportieren) verfiigbar ist, fithrt
diese Option in der Regel zum gewiinschten Ergebnis. Ein Fenster mit den Optionen
dieses Formats wird ge6ffnet. Es zeigt angemessene Standardwerte an.

18.5 Bearbeiten von Bildern

GIMP bietet verschiedene Bildbearbeitungsfunktionen. Nachfolgend werden diejenigen
Funktionen beschrieben, die fiir Privatbenutzer vom gréfiten Interesse sein diirften.

18.5.1 Andern der BildgroRe

Die GroB3e eines gescannten Bilds oder einer von der Kamera geladenen digitalen
Fotografie muss hiufig angepasst werden, damit das Bild auf einer Webseite angezeigt
oder gedruckt werden kann. Das Verkleinern von Bildern ist kein Problem: Sie werden
entweder auf das gewlinschte Format skaliert oder entsprechend zugeschnitten. Das
Vergroflern von Bildern ist dagegen problematischer. Aufgrund der Eigenschaften von
Pixelgrafiken kann ein Bild nicht ohne Qualititsverlust vergroert werden. Vor dem
Skalieren oder Zuschneiden sollten Sie daher immer eine Kopie des Originalbilds
erstellen.

Zuschneiden eines Bilds

Das Zuschneiden eines Bilds am Computer funktioniert im Prinzip genauso als ob Sie
die Rénder eines Blatt Papiers abschneiden wiirden. Wéhlen Sie das Zuschneidewerkzeug
aus der Toolbox aus (es sieht wie ein Skalpell aus) oder wéhlen Sie Tools (Werkzeuge)
> Transform Tools (Umformungstools) > Crop & Resize (Zuschneiden und Grifie
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dndern) aus. Klicken Sie an eine Ecke des Bildbereichs, den Sie behalten mochten,
und ziehen Sie eine Kontur um den gewiinschten Bildbereich auf.

Ein kleines Fenster mit Informationen iiber den Anfangspunkt und die Grof3e des aus-
gewihlten Bereichs wird gedffnet. Diese Werte konnen Sie direkt in diesem Fenster
andern oder, indem Sie die Ecken des Markierungsrahmens nach innen oder auf3en
ziehen. From Selection (Aus Auswahl) passt die Grofle des zugeschnittenen Bereichs
an die aktuelle Auswahl an (Auswahlen werden unter Abschnitt 18.5.2, ,,Auswéhlen
von Bildausschnitten® (S. 280) erldutert). Auto Shrink (Automatisch verkleinern) verklei-
nert den zugeschnittenen Bereich auf Grundlage von Farbdnderungen im Bild.

Klicken Sie auf Cancel (Abbrechen), wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten. Klicken
Sie auf Crop (Zuschneiden), um das Bild zuzuschneiden. Das Ergebnis der Funktion
Resize (GroBe dndern) ist vergleichbar mit dem Ergebnis der unter ,, Andern der Lein-
wandgrofe® (S. 279) beschriebenen Funktion Change Canvas Size (Leinwandgrofie
andern).

Skalieren eines Bilds

Wihlen Sie Image (Bild) > Scale Image (Bild skalieren) aus, um die Gesamtgrofie
eines Bilds zu dndern. Die neue Grofe geben Sie in den Feldern Width (Breite) oder
Height (Hohe) ein. Wenn Sie die BildgroBe disproportional dndern méchten (dadurch
wird das Bild verzerrt), klicken Sie rechts neben den beiden Feldern auf das Kettensym-
bol, um die Verkniipfung der beiden Felder aufzuheben. Solange die Felder verkniipft
sind, wird bei der Anderung eines Werts der jeweils andere Wert proportional angepasst.
Stellen Sie die Auflésung in den Feldern X resolution (X-Auflosung) und Y resolution
(Y-Auflosung) ein.

Interpolation (Interpolierung) ist eine Option fiir erfahrene Benutzer, durch die sich
die Skalierungsmethode beeinflussen ldsst. Wenn Sie die Skalierungswerte eingegeben
haben, klicken Sie auf Scale (Skalieren), um das Bild zu skalieren. Mit Reset (Zurtick-
setzen) konnen Sie die Originalwerte wiederherstellen. Mit Cancel (Abbrechen) brechen
Sie den Vorgang ab.

Andern der LeinwandgroRe

Diese Funktion kénnen Sie sich so vorstellen, als ob die Bildgro3e durch eine hinterlegte
Pappe bestimmt werden wiirde. Selbst wenn die Pappe kleiner ist als das Bild, ist der
Rest des Bilds vorhanden, Sie konnen aber nur einen Teil davon sehen. Wenn die
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Pappe grofer ist, wird das Bild in Originalgrof3e mit einem Rahmen vergleichbar mit
einem Passepartout angezeigt. Wiahlen Sie fiir diese Funktion /mage (Bild) > Canvas
Size (Leinwandgréfle) aus.

Geben Sie im eingeblendeten Dialogfeld die neue Gréf3e an. Standardmifig werden
Hohe und Breite proportional zur Originalbildgrofe gedandert. Um diese Verkniipfung
zwischen den beiden Feldern aufzuheben, klicken Sie auf das Kettensymbol.

Legen Sie nach der Angabe der Grof3e die Position des Bilds innerhalb des Bildrahmens
fest. Geben Sie dazu die Abstdnde zum Rand ein oder verschieben Sie unten im Dialog-
feld das Feld im Bildrahmen. Wenn Sie mit Ihren Einstellungen zufrieden sind, klicken
Sie auf Resize (GrofBe dndern), um die Leinwandgréf3e zu dndern. Mit Reset (Zuriick-
setzen) stellen Sie die Originalwerte wieder her und mit Cancel (Abbrechen) brechen
Sie den Vorgang ab.

18.5.2 Auswahlen von Bildausschnitten

Oft miissen nur bestimmte Ausschnitte eines Bilds bearbeitet werden. Dazu muss der

zu bearbeitende Ausschnitt ausgewdhlt werden. Bildausschnitte konnen mit den Aus-

wahlwerkzeugen der Toolbox, mit der Schnellmaske oder durch Kombination verschie-
dener Optionen ausgewahlt werden. Auswahlen kénnen mit den Funktionen unter Select
(Auswihlen) auch gedndert werden. Eine Auswahl wird durch eine gestrichelte Linie,
die Markierungslinie, gekennzeichnet.

Verwenden der Auswahlwerkzeuge

Die wichtigsten Auswahlwerkzeuge sind einfach zu bedienen. Die Pfadwerkzeuge, die
neben der Auswahl auch fiir andere Funktionen verwendet werden kénnen, sind kom-
plizierter und werden in diesem Abschnitt nicht beschrieben. In den Werkzeugoptionen
der anderen Auswahlwerkzeuge miissen Sie mit einem der Symbole in der Zeile Mode
(Modus) festlegen, ob die Auswahl eine vorhandene Auswahl ersetzen soll, zu dieser
hinzugefiigt werden soll, von ihr entfernt werden soll oder ob nur der Schnittbereich
beider Auswahlen verwendet werden soll.

Rechteckige Auswahl
Mit diesem Werkzeug wihlen Sie rechteckige oder quadratische Bereiche aus. Mit
den Werkzeugoptionen Free Select (Freie Auswahl), Fixed Size (Feste Grof3e) und
Fixed Aspect Ratio (Festes Seitenverhiltnis) konnen Sie die Form und Grof3e der
Auswahl einstellen. Wenn Sie im freien Auswahlmodus einen quadratischen Bereich
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auswihlen mochten, halten Sie beim Aufziehen des Markierungsrahmens die
Umschalttaste gedriickt.

Elliptische Auswahl
Mit diesem Werkzeug wihlen Sie elliptische oder runde Bereiche aus. Das Werk-
zeug bietet die gleichen Optionen wie die rechteckige Auswahl. Wenn Sie beim
Aufziehen des Markierungsrahmens die Umschalttaste gedriickt halten, wird ein
kreisrunder Bereich ausgewdhlt.

Freie Auswahl (Lasso)
Mit diesem Werkzeug ziehen Sie den Markierungsrahmen freihand auf, indem Sie
den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste iiber das Bild ziehen. Wenn Sie
die Maustaste loslassen, werden die Endpunkte der Linie mit einer geraden Linie
verbunden. Der Bereich innerhalb der aufgezeichneten Linie ist der ausgewahlte
Bereich.

Auswahl nach dhnlichen Farben (Zauberstab)
Mit diesem Werkzeug wihlen Sie einen zusammenhdngenden Bildbereich mit
dhnlichen Farben aus. Den maximalen Unterschied zwischen den Farben wéhlen
Sie in den Werkzeugoptionen unter Threshold (Schwellwert) aus.

Auswahl nach Farbe
Mit diesem Werkzeug wihlen Sie alle Bildpixel mit der gleichen oder einer dhnli-
chen Farbe wie das angeklickte Pixel aus. Den maximalen Unterschied zwischen
den Farben wiéhlen Sie in den Werkzeugoptionen unter Threshold (Schwellwert)
aus.

Intelligente Schere
Klicken Sie auf verschiedene Punkte im Bild. Wihrend Sie klicken, werden die
Punkte auf Grundlage von Farbunterschieden verbunden. Klicken Sie abschlieBend
auf den ersten Punkt, um den ausgewdhlten Bereich zu schliefen. Klicken Sie in
die Auswahl, um sie in eine gleichformige Auswahl zu konvertieren.

Verwenden der Schnellmaske

Mit der Schnellmaske konnen Sie Bildbereiche mithilfe der Malwerkzeuge auswihlen.
Es empfiehlt sich, zuvor mit der intelligenten Schere oder dem Lasso (Freihandauswahl)
eine grobe Vorauswahl zu treffen. Klicken Sie danach links unten auf das kleine Symbol
mit dem gestrichelten Feld, um die Schnellmaske zu aktivieren.
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Die Auswahl wird nun durch Rotfdrbung angezeigt. Rot eingefarbte Bereiche sind nicht
ausgewihlt. Unverdnderte Bereiche sind ausgewdhlt. Diese Auswahl kdnnen Sie mit
den Malwerkzeugen dndern. Alle Bildstellen, die Sie weif} anmalen, werden ausgewahlt.
Ausgewdhlte Bildstellen, die Sie schwarz anmalen, werden aus der Auswahl entfernt.
Grauschattierungen (dieses Werkzeug behandelt Farben als Grautone) sind teilweise
ausgewihlt. Durch die teilweise Auswahl sorgen Sie fiir weiche Uberginge zwischen
gewdhlten und ungewédhlten Bildbereichen.

Die von der Schnellmaske verwendeten Farben konnen Sie dndern. Klicken Sie dazu
mit der rechten Maustaste auf das Symbol der Schnellmaske und wihlen Sie im Kon-
textmenii die Option Configure Color and Opacity (Farbe und Transparenz konfigurie-
ren) aus. Klicken Sie im eingeblendeten Dialogfeld auf das Farbfeld, um die Farbe zu
dndern.

Nachdem Sie die Auswahl mit den Malwerkzeugen angepasst haben, klicken Sie links
unten im Bildfenster auf das Schnellmaskensymbol (das jetzt ein rotes Feld enthélt),
um aus dem Schnellmaskenmodus in den normalen Auswahlmodus zuriickzukehren.
Die Auswahl wird durch eine Markierungslinie angezeigt.

18.5.3 Auftragen und Entfernen von Farbe

Bei fast allen Bildbearbeitungen muss Farbe aufgetragen oder entfernt werden. Durch
die Auswahl eines Bildbereichs kénnen Sie eingrenzen, wo Farbe aufgetragen oder
entfernt werden soll. Wenn Sie ein Werkzeug auswihlen und den Mauszeiger auf das
Bild verschieben, nimmt der Mauszeiger das Aussehen des gewdhlten Werkzeugs an.
Bei vielen Werkzeugen wird neben dem Pfeil ein Symbol des aktuellen Werkzeugs
angezeigt. Bei Malwerkzeugen wird die Kontur der gew#hlten Pinselform angezeigt.
Sie erkennen daran genau, wo die Farbe aufgetragen wird und wie grof3 der bemalte
Bereich ist.

Bildschirmfarben einstellen

Alle Malwerkzeuge verwenden die Vordergrundfarbe. Zur Auswahl dieser Farbe klicken
Sie zuerst auf das Feld fiir die Vordergrundfarbe. Darauthin wird ein Dialogfeld mit
vier Registerkarten gedffnet. Diese Karteireiter verwenden verschiedene Farbauswahl-
methoden. Nur der erste in Abbildung 18.2, ,,Das Dialogfeld zur Farbauswahl“ (S. 283)
abgebildete Karteireiter wird hier beschrieben. Die neue Farbe wird im Feld Current
(Aktuell) angezeigt. Die vorherige Farbe wird im Feld Old (Alt) angezeigt.
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Abbildung 18.2 Das Dialogfeld zur Farbauswahl
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Am einfachsten wdhlen Sie eine Farbe {iber die Farbfelder auf der linken Seite aus.
Klicken Sie in der schmalen vertikalen Spalte auf eine Farbe, die der gewiinschten
Farbe moglichst nahe kommt. Im gréeren Feld auf der linken Seite werden nun die
verfiigbaren Nuancen dieser Farbe angezeigt. Klicken Sie auf die gewiinschte Farbe.
Diese wird nun im Feld Current (Aktuell) angezeigt. Wenn die Farbe nicht Threr Vor-
stellung entspricht, versuchen Sie es erneut.

Uber die Pfeilschaltfliche rechts neben dem Feld Current (Aktuell) konnen Sie verschie-
dene mogliche Farben speichern. Klicken Sie auf den Pfeil, um die aktuelle Farbe in
die History zu kopieren. Diese Farben konnen spiter schnell wieder aus der History
abgerufen werden. Eine Farbe kann auch durch Angabe ihres Hexadezimal-Farbcodes
im Feld HTML Notation (HTML-Schreibweise) ausgewdhlt werden.

Standardmidfig wird die Farbe in der Farbauswahl jedoch nach Farbton ausgewéhlt -
fiir neue Benutzer das einfachste Verfahren. Wenn Sie die Farbe nach Sittigung,
Farbwert oder Rot-, Griin- oder Blauanteil auswihlen mochten, aktivieren Sie die ent-
sprechende Option auf der rechten Seite. Auch {iber die Schieberegler und Zahlenfelder
lasst sich die ausgewihlte Farbe modifizieren. Spielen Sie ein wenig mit den verschie-
denen Optionen der Farbauswahl herum, um ein Gefiihl dafiir zu bekommen, welche
Methode Thnen am besten liegt.

Wenn das Feld Current (Aktuell) die gewiinschte Farbe anzeigt, klicken Sie auf OK.
Zum Wiederherstellen der Originalwerte, die beim Offnen des Dialogfels angezeigt
wurden, klicken Sie auf Reset (Zuriicksetzen). Zum Abbrechen der Farbdnderung klicken
Sie auf Cancel (Abbrechen).
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Wenn Sie eine vorhandene Farbe aus Threm Bild iibernehmen mo6chten, aktivieren Sie
den Farbwihler (das Werkzeug mit dem Pipettensymbol). Legen Sie in den Werkzeug-
optionen fest, ob die ausgewihlte Farbe als Vorder- oder Hintergrundfarbe verwendet
werden soll. Klicken Sie danach auf einen Bildpunkt mit der gewiinschten Farbe. Wenn
Sie die richtige Farbe ausgewahlt haben, klicken Sie auf Close (Schlie3en), um die
Werkzeugoptionen zu schliefen.

Malen und Radieren

Mit den Werkzeugen aus der Toolbox kénnen Sie malen und radieren (16schen). Jedes
Werkzeug kann durch eine Reihe von Optionen eingestellt werden. Die auf Druckstirke
reagierenden Optionen sind nur bei Verwendung eines druckempfindlichen Grafik-
Tablets aktiv.

Stift, Pinsel, Airbrush und Radierer funktionieren fast wie im echten Leben. Das Tin-
tenwerkzeug wird wie ein Fiillfederhalter verwendet. Sie malen durch Klicken und
Ziehen des Zeigers. Mit dem Farbeimer farben Sie grof3ere Bildbereiche ein. Der einzu-
farbende Bildbereich wird durch Farbgrenzen bestimmt. Durch Einstellung des
Schwellwerts beeinflussen Sie die Empfindlichkeit des Werkzeugs auf Farbdnderungen.

Hinzufiigen von Text

Mit dem Textwerkzeug konnen Sie einem Bild Text hinzufiigen. In den Werkzeugop-
tionen legen Sie Schrift und Schriftgrad, Farbe, Ausrichtung, Einzug und Zeilenabstand
fest. Danach klicken Sie auf die Bildstelle, an der Sie mit der Texteingabe beginnen
mochten. Ein kleines Dialogfeld fiir die Texteingabe wird gedffnet. Geben Sie dort eine
oder mehrere Textzeilen ein und klicken Sie auf Close (Schlieflen).

Der Text wird in einer eigenen Textschicht im Bild eingefiigt. Wie Sie das Bild nach
der Texteingabe bearbeiten, erfahren Sie unter Abschnitt 18.5.6, ,,Schichten“ (S. 286).
Wenn die Textschicht aktiv ist, kann der Text gedndert werden. Dazu klicken Sie auf
das Bild, um das Textdialogfeld erneut zu 6fthen. Die Texteinstellungen kénnen Sie
in den Werkzeugoptionen dndern.

Retuschieren von Bildern — das Klonwerkzeug

Mit dem Klonwerkzeug lassen sich Bilder perfekt retuschieren. Sie konnen damit einen
Bildbereich mit den Informationen eines anderen Bildbereichs iibermalen. Statt den
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Informationen eines Bildbereichs konnen auch die Informationen eines Musters iiber-
nommen werden.

Fiir die Retusche empfiehlt sich in der Regel ein kleiner Pinsel mit weichen Randern.
Auf diese Weise fiigen sich die Anderungen besser in das Originalbild ein.

Zur Auswahl des Quellbildpunkts driicken und halten Sie Strg, wéahrend Sie auf den
gewiinschten Bildpunkt klicken. Danach malen Sie mit dem Werkzeug, wie Sie es
gewohnt sind. Wéahrend Sie den Mauszeiger zum Malen bewegen, verschiebt sich auch
der mit einem Kreuz gekennzeichnete Quellpunkt. Wenn Sie flir Alignment (Ausrichtung)
die Standardeinstellung Non Aligned (Nicht ausgerichtet) iibernehmen, wird die Quelle
auf den Ursprung zuriickgesetzt, sobald Sie die linke Maustaste loslassen.

18.5.4 Anpassen der Farbebenen

Fiir optimale Druck- oder Anzeigeergebnisse miissen Bilder hiufig ein wenig angepasst
werden. In vielen Bildbearbeitungsprogrammen fiir unerfahrene Benutzer kénnen zu
diesem Zweck die Helligkeit und der Kontrast eingestellt werden. Dies fiihrt in der
Regel zu ansehnlichen Ergebnissen, und diese Funktion steht auch in GIMP zur Verfii-
gung. Bessere Ergebnisse erzielen Sie jedoch durch die Anpassung der Farbebenen.

Dazu wihlen Sie Layer (Schicht) > Colors (Farben) > Levels (Ebenen) aus. Ein Dia-
logfeld wird gedftnet, in dem die Farbebenen des Bilds eingestellt werden kdnnen.
Recht gute Ergebnisse erzielen Sie in der Regel mit der Einstellung Auto (Automatisch).
Zur manuellen Anpassung aller Kanile verwenden Sie fiirAl/l Channels (Alle Kanile)
die Pipette, um diejenigen Bildbereiche auszuwihlen, die als schwarze, neutral graue
und weifle Orientierungspunkte verwendet werden sollen.

Zur individuellen Anderung eines Kanals wihlen Sie den gewiinschten Kanal unter
Channel (Kanal) aus. Stellen Sie danach die Markierungen fiir schwarz, weifl und mittel
auf dem Schieberegler unter /nput Levels (Eingabeebenen) ein. Alternativ konnen Sie
auch mit der Pipette Bildpunkte auswihlen, die fiir diesen Kanal als weille, schwarze
oder graue Orientierungspunkte verwendet werden sollen.

Wenn Preview (Vorschau) aktiviert ist, wird im Bildfenster eine Vorschau des Bilds
mit den Anderungen angezeigt. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken
Sie auf OK, um die Anderungen anzuwenden. Mit Reset (Zuriicksetzen) kénnen Sie
die Originaleinstellungen wiederherstellen. Mit Cancel (Abbrechen) brechen Sie den
Vorgang ab.
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18.5.5 Korrigieren von Fehlern

Die meisten Anderungen in GIMP kénnen riickgingig gemacht werden. Im Standard-
fensterlayout konnen Sie die Anderungs-History im Undo-Dialogfeld (Dialogfeld mit
den riickgingig machbaren Anderungen) anzeigen. Alternativ kann die History auch
mit File (Datei) > Dialogs (Dialogfelder) > Undo History (Riickgdngig-History) iiber
das Toolbox-Menii gedffnet werden.

Das Dialogfeld zeigt das Basisbild sowie eine Reihe von Bearbeitungsschritten, die
riickgingig gemacht werden kénnen. Mit den Schaltflichen kénnen Sie Anderungen
rlickgdngig machen und wiederherstellen. Damit kénnen Sie sich schrittweise bis zum
Basisbild zuriickarbeiten. Wenn Sie eine Anderung riickgingig machen und danach
eine neue Anderung vornehmen, kann die zuvor riickgingig gemachte Anderung nicht
mehr wiederhergestellt werden.

Anderungen kénnen auch iiber das Menii Edit (Bearbeiten) riickgingig gemacht und
wiederhergestellt werden. Alternativ konnen Sie auch die Kurzbefehle Strg + Z und
Strg +Y verwenden.

18.5.6 Schichten

Schichten sind in GIMP ein sehr wichtiges Kompositionsmittel. Wenn Sie einzelne
Teile eines Bilds in verschiedenen Schichten erstellen, konnen Sie diese Teile dndern,
verschieben oder 16schen, ohne die restlichen Bildbereiche zu beeinflussen. Schichten
koénnen Sie sich wie eine Reihe aufeinandergelegter transparenter Folien vorstellen.
Verschiedene Teile des Bilds werden auf verschiedenen Folien eingezeichnet. Die
Reihenfolge der Schichten kann gedndert werden. Einzelne Schichten oder mehrere
zusammengefasste Schichten kdnnen verschoben werden. Dadurch kdnnen Sie einzelne
Bildbereiche innerhalb des Bilds verschieben. Neue Schichten kénnen hinzugefiigt und
vorhandene Schichten kdnnen entfernt werden.

Die vorhandenen Schichten eines Bilds zeigen Sie im Dialogfeld Layers (Schichten)
an. Der mit dem Textwerkzeug eingegebene Text wird automatisch in einer speziellen
Textschicht abgelegt. Die jeweils aktive Schicht wird hervorgehoben angezeigt. Uber
die Schaltflichen im unteren Bereich des Dialogfelds stehen eine Reihe von Funktionen
zur Verfiigung. Weitere Funktionen enthilt das Menii, das eingeblendet wird, wenn Sie
im Dialogfeld mit der rechten Maustaste auf eine Schicht klicken. Uber die beiden
Symbole vor dem Bildnamen konnen Sie die Sichtbarkeit des Bilds (Augensymbol,
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wenn sichtbar) einstellen und Schichten verkniipfen. Verkniipfte Schichten sind durch
ein Kettensymbol gekennzeichnet. Sie werden als Gruppe behandelt und verschoben.

Nur Schichten mit Transparenz (einem Alpha-Kanal) kénnen im Stapel iiber andere
Schichten gelegt werden. Den Alpha-Kanal kdnnen Sie einer Schicht {iber das Kontext-
menil der Schicht hinzufiigen.

18.5.7 Bildmodi

GIMP bietet drei Bildmodi — RGB, Graustufen und Indiziert. RGB ist ein géngiger
Farbmodus, der fiir die Bearbeitung der meisten Bilder optimal geeignet ist. Der
Graustufenmodus wird fiir Schwarzwei3bilder verwendet. Im indizierten Modus ist die
Menge der Bildfarben eingeschriankt. Dieser Modus wird in erster Linie fiir GIF-Bilder
verwendet. Wenn Sie ein Bild mit indizierten Farben ben&tigen, empfiehlt es sich, das
Bild zundchst im RGB-Modus zu bearbeiten und es erst vor dem Speichern in ein
indiziertes Bild zu konvertieren. Wenn Sie ein Bild in ein Format speichern, das indi-
zierte Farben voraussetzt, werden Sie beim Speichern automatisch von GIMP gefragt,
ob das Bild indiziert werden soll.

18.5.8 Spezialeffekte

GIMP bietet eine groe Auswahl an Filtern und Skripten fiir die Bildoptimierung, fiir
Spezialeffekte und fiir kiinstlerische Manipulationen. Diese Filter und Skripte stehen
unter Filters (Filter) und Script-fu zur Verfiigung. Durch Experimentieren finden Sie
am besten heraus, was Sie alles damit machen konnen. Das Werkzeug Xtns in der
Toolbox bietet eine Reihe von Funktionen fiir die Erstellung von Schaltflachen, Logos
und anderen Komponenten.
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18.6 Drucken von Bildern

Wihlen Sie zum Drucken einer Datei aus dem Bildmenii File (Datei) > Print (Drucken)
aus. Falls Ihr Drucker im System konfiguriert ist, sollte er in der Liste aufgefiihrt werden.
In einigen Fillen ist es erforderlich, unter Setup Printer (Druckereinrichtung) einen
passenden Treiber auszuwdhlen. Wéhlen Sie unter Media Size (Mediengrdf3e) das ent-
sprechende Papierformat und unter Media Type (Medientyp) den gewlinschten Typ
aus. Weitere Einstellungen konnen auf der Registerkarte /mage / Output Settings (Bild-
/Ausgabe-Einstellungen) vorgenommen werden.

Abbildung 18.3 Das Druckfenster
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Passen Sie im unteren Teil des Fensters die Bildgréfe an. Klicken Sie auf Use Original
Image Size (Originalgro3e verwenden), wenn Sie die Einstellungen aus dem Bild
iibernehmen mochten. Dies wird empfohlen, wenn Sie fiir das Bild eine entsprechende
DruckgroBe und Auflésung festgelegt haben. Passen Sie die Bildposition auf der Seite
mit den Feldern unter Position an, oder indem Sie das Bild in das Vorschaufenster
(Preview) ziehen.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf Print (Drucken).
Wenn Sie die Einstellungen zur zukiinftigen Nutzung speichern mochten, klicken Sie
stattdessen auf Print and Save Settings (Drucken und Einstellungen speichern). Cancel
(Abbrechen) bricht den Druckvorgang ab.
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18.7 Weiterfiihrende Informationen

Folgende Ressourcen sind fiir GIMP-Benutzer niitzlich, auch wenn einige davon fiir
dltere Versionen verfasst wurden.

* Help bietet Zugriff auf das interne Hilfesystem. Diese Dokumentation ist unter
http://docs.gimp.org auch im HTML- und PDF-Format verfiigbar.

+ Zahlreiche Lernprogramme, die die grundlegenden und erweiterten Bildbearbei-
tungstechniken von GIMP erkléren, finden Sie unter http://gimp.org/
tutorials/.

+ Die GIMP-Benutzergruppe stellt unter http://gug.sunsite.dk eine infor-
mative Website bereit.

* http://www.gimp.orgq ist die offizielle Homepage von GIMP.

» Grokking the GIMP von Carey Bunks ist ein ausgezeichnetes Buch {iber eine dltere
Version von GIMP. Obwohl sich einige Aspekte des Programms gedndert haben,
ist es eine ausgezeichnete Hilfe bei der Bildbearbeitung. Eine Onlineversion finden
Sie unter http://gimp-savvy.com/BOOK/.
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Verwalten lhrer digitalen
Bildsammlung

Die Verwaltung digitaler Fotos in Linux ist vollig unkompliziert. KDE digiKam ladt
Ihre Bilder direkt von der Kamera herunter. Die Anwendung hilft bei der Organisation
und Bearbeitung der Bilder, damit Sie sie optimal prisentieren kénnen. Sie enthilt
einige niitzliche Plug-Ins, mit denen Sie Bilder in verschiedene Formate konvertieren
konnen. Die Plug-Ins fiir die Bildretusche ermdglichen unter anderem das Entfernen
des Rote-Augen-Effekts sowie das Entfernen von Bildfehlern und "heiflen Pixeln".
Verschiedene Filter- und Effekt-Plug-Ins verwandeln Thre digitalen Bilder in kleine
Kunstwerke.

DigiKam starten Sie iiber das Hauptmenti oder iiber die Taste Alt + F2 und die Eingabe
von digikam. Direkt nach dem Offnen enthilt das digiKam-Fenster zwei Hauptberei-
che: links eine Liste Threr Alben und rechts die Bilder des aktuellen Albums. Weitere

Informationen hierzu finden Sie unter Abbildung 19.1, ,,Das Hauptfenster von digiKam*®
(S. 292). Am rechten Fensterrand befindet sich der Tag-Filter. Damit konnen Sie die in
der Hauptansicht angezeigten Bilder mittels Tag-Informationen filtern. Informationen
zur Verwendung von Tags in digiKam finden Sie unter Abschnitt 19.5, ,,Verwalten von
Tags“ (S. 296).

Verwalten Ihrer digitalen Bildsammlung
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Abbildung 19.1 Das Hauptfenster von digiKam
Album  Stidwort Bild  Auswshlen  Arsicht Extras Kamera  Eiretellungen  Hilfe
QOUE® A s w J/QAQE

Meine Alben

ﬁ Meine Alben
o August 2005 - 0 Photos
» \ﬁ Meine Stichworte

19.1 Konfigurieren der Kamera

Zum Herunterladen der Bilder von Ihrer Digitalkamera verbinden Sie die Kamera {iber
das vom Kamerahersteller bereitgestellte USB-Kabel mit dem USB-Port Ihres Compu-
ters. Je nach Kameramodell miissen Sie zum Herunterladen einen speziellen Dateniiber-
tragungsmodus auswihlen. Informationen hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung
Threr Kamera.

Es gibt drei Moglichkeiten, auf die Bilder auf der Kamera zuzugreifen. USB-Massen-
speicher oder PTP (PictBridge) sind die géngigsten Protokolle. Einige Kameramodelle
unterstiitzen jedoch keines der beiden Protokolle. Fiir diese Modelle sind spezielle
Treiber erforderlich, die von gphoto2 (Abschnitt 19.10, ,,Fehlersuche® (S. 312)) bereit-
gestellt werden.

Wenn Thre Kamera in einen Modus als USB-Massenspeichergerdt geschaltet werden
kann, wihlen Sie diese Option aus. Nachdem Sie die Kamera am USB-Port Thres
Computers angeschlossen und die Kamera eingeschaltet haben, wird das neue USB-
Gerédt automatisch erkannt und eingehédngt. Die Aktion beim Einhéngen eines solchen
Gerits stellen Sie in KDE ein. Beim Einhdngen dieses Gerdtetyps kann zum Beispiel
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digiKam oder eine andere Anwendung zum Anzeigen und Bearbeiten von Bildern
gedffnet werden.

Zur Einrichtung einer Kamera in digiKam wihlen Sie Camera (Kamera) > Add
Camera (Kamera hinzufiigen). Sie sollten zundchst versuchen, die Kamera automatisch
mit Auto-Detect (Automatische Erkennung) erkennen zu lassen. Wenn dies nicht
funktioniert, durchsuchen Sie die Liste der unterstiitzten Kameras fiir Thr Modell mit
Add (Hinzufiigen). Wenn Thr Kameramodell nicht in der Liste enthalten ist, wéhlen Sie
ein dlteres Modell aus oder verwenden Sie USB/IEEE mass storage camera (USB/IEEE-
Massenspeicherkamera) und bestétigen Sie mit OK.

19.2 Herunterladen von Bildern von
der Kamera

Zum Herunterladen von Bildern von einer ordnungsgemif} konfigurierten Kamera
schlielen Sie die Kamera an Thren Computer an und wéhlen Sie die Kamera aus dem
Menii Camera (Kamera) aus. DigiKam 6ffnet ein Fenster, 14dt Miniaturbilder herunter
und zeigt diese wie in Abbildung 19.2,  Herunterladen von Bildern von der Kamera“
(S. 294) an. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild, um ein Popup-Menii
mit Optionen zum Anzeigen des Bilds, zum Anzeigen der Eigenschaften oder der EXIF-
Informationen und zum Herunterladen oder Ldschen des Bilds zu 6ffnen. Klicken Sie
unten im Download-Fenster auf Advanced (Erweitert), um die Bilddateien mit den
Renaming Options (Umbennungsoptionen) umzubenennen und um festzulegen, wie
die von der Kamera bereitgestellten EXIF-Daten behandelt werden sollen.
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Abbildung 19.2 Herunterladen von Bildern von der Kamera

—(Canon Power Shot 540
IMG_3982.|PG IMG_3983.|PG IMG_3984.|PG
Fertig
[ Fortgesdritten == ][ Hilfa ][ Auzwahl - ][ Herurterladen ][ Loschen ][ Schljelen

TIPP: Umbenennen von Bildern

Das gleichzeitige Umbenennen mehrerer Bilder ist eine praktische Funktion,
wenn die von der Kamera vergebenen Dateinamen fiir Ihren Zweck nicht aus-
sagekraftig genug sind. Legen Sie hierzu einen eindeutigen Prafix und optional
ein Datum fest - digiKam fiigt dem noch eine Sequenznummer hinzu.

Wihlen Sie alle Bilder aus, die von der Kamera heruntergeladen werden sollen, indem
Sie die linke Maustaste gedriickt halten oder bei gedriickter Strg-Taste auf einzelne
Bilder klicken. Klicken Sie auf Download (Herunterladen) und wéhlen Sie das Ziel aus
der Liste aus oder erstellen Sie mit New Album (Neues Album) ein neues Album, fiir
das automatisch ein Dateiname mit dem aktuellen Datum vorgeschlagen wird. Bestdtigen
Sie den Vorgang mit OK, um das Herunterladen zu starten.
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19.3 Abrufen von Informationen

Wenn Sie Informationen zu einem Bild bendtigen, setzen Sie den Mauszeiger auf das

Bild, um eine Quickinfo mit grundlegenden Informationen iiber das Bild anzuzeigen,

oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie im Kontextmenii
Properties (Eigenschaften) aus.

Die folgenden Informationen sind verfiigbar:

Allgemein
Dieser Karteireiter enthilt grundlegende Informationen wie Name, Datum, Grof3e,
Eigentiimer und Berechtigungen sowie einige grundlegende Albuminformationen
wie das Album, in dem sich das Bild befindet, und die dem Bild zugewiesenen
Tags oder Bewertungen.

EXIF
Die EXIF-Informationen werden von der Kamera bereitgestellt. Sie enthalten ver-
schiedene technische Angaben zur Kamera und zum Bild wie Kamerahersteller,
Modell, Belichtungszeit und Auflésung. Einen schnellen Uberblick erhalten Sie,
wenn Sie Level of detail (Detailstufe) auf Simple (Einfach) einstellen. Mit Full
(Vollstindig) zeigen Sie hingegen den vollstindigen Datensatz an.

Histogramm
Der Karteireiter Histogram (Histogramm) stellt die Farbtonbereiche Thres Bilds
grafisch von dunkel bis hell dar. Mithilfe des Histogramms kénnen Sie {iberpriifen,
ob Sie bei der Aufnahme des Bilds die richtige Belichtung gewéhlt haben.

19.4 Verwalten von Alben

DigiKam erstellt fiir Ihre Bilder standardmiBig den Ordner My Albums (Meine Alben).
Aus diesem Ordner kdnnen Sie die Bilder spéter in die gewiinschten Unterordner ver-
schieben. Die Alben kénnen nach Verzeichnislayout, nach dem in den Albumeigen-
schaften festgelegten Sammlungsnamen oder nach dem Erstellungsdatum des Albums
(dieses Datum kann in den Eigenschaften des jeweiligen Albums gedndert werden)
sortiert werden.

Verwenden Sie zur Erstellung eines neuen Albums eine der folgenden Methoden:
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» Hochladen neuer Bilder von der Kamera und Erstellen des Zielalbums "on-the-fly"
noch wihrend des Ladevorgangs.

 Erstellen eines neuen Albums durch Klicken auf die Schaltfliche New Album
(Neues Album) in der Symbolleiste.

+ Importieren eines bestehenden Ordners mit Bildern von der Festplatte (wdhlen Sie
Album > Import (Importieren) > Import Folders (Ordner importieren)).

+ Rechtsklicken auf My Albums (Meine Alben) und Auswahl von New Album (Neues
Album).

Bei der Erstellung eines neuen Albums sollten Sie unbedingt einige grundlegende
Verwaltungsinformationen zum neuen Album angeben, zum Beispiel den Albumtitel.
Optional kénnen Sie eine Sammlung auswéhlen, Kommentare einfiigen und ein
Albumdatum auswéhlen. Sammlungen sind eine Mdoglichkeit, Alben durch eine
gemeinsame Bezeichnung in Kategorien einzuteilen. Die Bezeichnung wird verwendet,
wenn Sie View (Anzeigen) > Sort Albums (Alben sortieren) > By Collection (Nach
Sammlung) auswahlen. Der Kommentar wird im Banner oben im Hauptfenster angezeigt.
Das Albumdatum wird verwendet, wenn Sie View (Anzeigen) > Albums (Alben) > By
Date (Nach Datum) auswiahlen.

DigiKam verwendet das erste Foto im Album als Vorschausymbol fiir die Liste My
Albums (Meine Alben). Um ein anderes Foto auszuwéhlen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das betreffende Foto und wahlen Sie im Kontextmenii die Option Set as
Album Thumbnail (Als Album-Miniaturbild festlegen).

19.5 Verwalten von Tags

Die Verwaltung unzihliger Bilder in verschiedenen Alben kann ein mithsames Unter-
fangen sein sein. Um Thnen die Arbeit zu erleichtern, bietet digiKam die Moglichkeit,
Bilder nach benutzerdefinierten Kategorien und in Alben zu verwalten. Dazu verwendet
digiKam das My Tag-System (System eigener Tags). Tags ordnen Bilder Kategorien
zu - pro Bild kénnen auch mehrere Tags verwendet werden.

Beispiel: Sie haben mehrere Bilder Thres Freundes Joe aufgenommen und sie auf ver-
schiedene Alben aufgeteilt. Jetzt mochten Sie einen Uberblick {iber alle Bilder haben,
die Sie jemals von Joe aufgenommen haben. Hier kommt nun das Tag-System von
digiKam ins Spiel. Gehen Sie fiir dieses Beispiel wie folgt vor:
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1 Waihlen Sie oben in der Meniileiste Tags > New Tag (Neues Tag) und geben Sie
fiir das neue Tag einen Namen, in diesem Fall Joe ein. Geben Sie optional ein
Symbol an und beenden Sie das Dialogfeld mit OK.

2 Durchsuchen Sie nun alle Alben nach Bildern, die Joe zeigen, und versehen Sie
diese mit dem neuen Tag, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild kli-
cken und Assign Tag (Tag zuweisen) > Joe auswéhlen.

Wenn Sie sehr viele Bilder bearbeiten mdchten, erleichtern Sie sich das Tagging mit
der Option Edit Comments & Tags (Kommentare und Tags bearbeiten). Dazu klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild und wihlen diesen Befehl aus dem Kontext-
menil aus. Der Befehl 6ffnet ein Dialogfeld, in dem Sie dem Bild Tags zuweisen,
optional einen beschreibenden Kommentar hinzufiigen und das Bild bewerten kénnen.
Wenn Sie die Eingabe fiir das erste Bild abgeschlossen haben, klicken Sie in diesem
Dialogfeld auf Forward (Weiter) und bearbeiten die restlichen Bilder des Albums auf
die gleiche Weise. Wenn Sie mit dem Album fertig sind, klicken Sie auf Apply
(Anwenden) und anschlieBend auf OK, um Ihre Einstellungen anzuwenden. Bearbeiten
Sie die anderen Alben und Bilder auf die gleiche Weise.

Um alle Bilder Ihrer gesamten Sammlung abzurufen, die mit einem bestimmten Tag
versehen sind (in unserem Beispiel Joe), fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

1 Offnen Sie auf der linken Seite den Karteireiter 7ags.
2 Erweitern Sie das Element My Tag (Mein Tag).
3 Wibhlen Sie das Tag Joe aus.

Nun werden alle Bilder der gesamten Sammlung angezeigt, die mit diesem Tag
versehen sind.

Verwalten Ihrer digitalen Bildsammlung

297



Abbildung 19.3 Anzeigen von Bildern mit bestimmten Tags

Album  Stichwort Bild Auswahlen Ansicht Extras Kamera Einstellngen  Hilfe
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20040315 13:55 2003060409:35
filters
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Uber den Tag-Filter auf der rechten Seite des Hauptfensters konnen Sie die Anzeige
auf diejenigen Bilder des aktuellen Albums begrenzen, die mit den ausgewahlten Tags
versehen sind.

19.6 Erstellen leistungsstarker
Suchfilter

Jede Bildsammlung l&sst sich schon bald kaum mehr verwalten, wenn Sie sich keine
Methode ausdenken, mit der Sie bestimmte Bilder ohne grof3e Probleme wiederfinden
konnen. Fiir die Verwaltung von Sammlungen bietet digiKam zwei Suchoptionen:

Einfache Suche
Eine grundlegende Suchfunktion. Geben Sie eine Textzeichenkette ein, von der
Sie glauben, dass Sie dem gesuchten Bild zugeordnet ist (Bildname, Tag oder
Kommentar), und klicken Sie auf OK. Diese Suchabfrage kdnnen Sie fiir die spétere
Wiederverwendung unter My Searches (Meine Suchen) speichern. Dort kdnnen
Sie auch vorhandene Suchabfragen bearbeiten.

Erweiterte Suche
Komplexer Suchfilter. Richten Sie komplexe Regeln mit beliebigen Bildeigenschaf-
ten (Album, Tag, Bewertung, Datum usw.) ein und kombinieren Sie diese Optionen
nach Bedarf. Den Suchfilter kénnen Sie fiir die spatere Wiederverwendung unter
My Searches (Meine Suchen) speichern. Dort kdnnen Sie auch vorhandene Such-
abfragen bearbeiten.
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Folgendes Beispiel zeigt, wie eine erweiterte Suche mittels Bewertungs- oder Tag-
Informationen erstellt wird:

1 Waihlen Sie den Karteireiter Searches (Suchen) auf der linken Seite des Haupt-
fensters aus.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf My Searches (Meine Suchen) und
wihlen Sie Add New Advanced Search (Neue erweiterte Suche hinzufiigen) aus.

3 Wibhlen Sie das erste Suchkriterium aus. In unserem Beispiel wéhlen Sie
Rating+Equals+5 Stars (BewertungtIst gleich+5 Sterne) aus, um alle
Bilder zu suchen, die mit fiinf Sternen ausgezeichnet wurden.

4 Wihlen Sie im Bereich Add/Delete Option (Option hinzufligen/l16schen) die
Option Or (Oder) aus und klicken Sie auf Add (Hinzufiigen). Unter der vorhan-
denen Suchregel wird eine neue Suchregel hinzugefiigt.

5 Waihlen Sie das zweite Suchkriterium aus. In unserem Beispiel wéhlen Sie
Tag+Equals+Filters (Tag+lst gleich+Filter) aus, um alle Bilder zu suchen,
die mit dem Tag Filters (Filter) versehen sind.

6 Fiigen Sie bei Bedarf weitere Suchkriterien hinzu, gruppieren Sie diese oder
l6schen Sie welche. Das Ergebnis Threr Suche wird im Suchfenster angezeigt.

7 Um die Suchabfrage fiir die spatere Wiederverwendung zu speichern, geben Sie
einen Namen fiir die Suche ein und schlie3en Sie das Dialogfeld Advanced Search
(Erweiterte Suche) mit OK.

Abbildung 19.4 Erstellen eines erweiterten Suchfilters
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19.7 Exportieren von
Bildersammlungen

DigiKam bietet mehrere Exportoptionen, mit denen Sie Ihre personlichen Bildsamm-
lungen archivieren und ver6ffentlichen kénnen. Die Anwendung ermdglicht die
Archivierung auf CD bzw. DVD (iiber k3b), einen HTML-Export sowie den Export in
eine entfernte Galerie.

Um die Bildersammlung auf CD bzw. DVD zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

1 Waihlen Sie File (Datei) > Export (Export) > Archive to CD/DVD (Auf CD/DVD
archivieren) aus.

2 Nehmen Sie in den verschiedenen Untermeniis des Dialogfelds Create CD/DVD
Archive (CD/DVD-Archiv erstellen) die gewiinschten Anpassungen vor. Klicken
Sie anschlielend auf OK um den Brennvorgang zu starten.

2a Bestimmen Sie unter Selection (Auswahl), welcher Teil der Sammlung
archiviert werden soll, indem Sie die betreffenden Alben bzw. Tags auswéh-
len.

2b Geben Sie unter HTML Interface (HTML-Schnittstelle) an, ob die Bildsamm-
lung iiber eine HTML-Schnittstelle zugénglich sein soll und ob dem CD-
oder DVD-Archiv automatisch ausgefiihrte Funktionen hinzugefiigt werden
sollen. Legen Sie Auswabhltitel und -bild, Schriftart und Hintergrundeigen-
schaften fest.

2c¢ Andern Sie bei Bedarf die Einstellungen der Volume-Beschreibung unter
Media Volume Descriptor (Medien-Volume-Deskriptor).

2d Passen Sie bei Bedarf die Brennoptionen unter Media Burning (Medien
brennen) an.
So erstellen Sie einen HTML-Export der Bildersammlung;:

1 Waihlen Sie File (Datei) > Export (Export) > HTML Export (HTML-Export)
aus.
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2 Passen Sie die Einstellungen in den verschiedenen Untermeniis von Create Image
Galleries (Bildergalerien erstellen) entsprechend Ihren Bediirfnissen an. Klicken
Sie abschlieBend auf OK, um die Galerieerstellung zu initiieren.

2a Bestimmen Sie, welcher Teil der Sammlung archiviert werden soll, indem
Sie unter Selection (Auswahl) die betreffenden Alben bzw. Tags auswéhlen.

2b Legen Sie den Titel und das Aussehen Threr HTML-Galerie unter Look
(Aussehen) fest.

2c Bestimmen Sie unter A/bum den Speicherort der Galerie auf dem Datentrager
sowie Grofle, Komprimierungsgrad und Format des Bilds und den Umfang
der Metadaten, die in der neuen Galerie angezeigt werden sollen.

2d Legen Sie unter Thumbnails (Miniaturbilder) Grof3e, Komprimierungsgrad
und Dateityp der Miniaturbilder fest, die in der Galerie zu Navigationszwe-
cken verwendet werden.

Um die Sammlung in eine externe Bildergalerie im Internet zu exportieren, gehen Sie
wie folgt vor:

1 Besorgen Sie sich ein Konto fiir eine externe Website, die Thre Galerie enthalten
soll.

2 Wihlen Sie File (Datei) > Export> Export to Remote Gallery (Export in entfernte
Galerie) aus und geben Sie auf Aufforderung URL, Benutzername und Passwort
fiir die externe Seite an. DigiKam stellt eine Verbindung zu der angegebenen
Seite her und 6ffnet ein neues Fenster mit dem Titel Gallery Export (Galerieex-
port).

3 Bestimmen Sie den Speicherort des neuen Albums innerhalb der Galerie.

4 Klicken Sie auf New Album (Neues Album) und geben Sie die von digiKam
angeforderten Informationen an.

5 Laden Sie die Bilder mithilfe von Add Photos (Fotos hinzufiigen) in das neue
Album.
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19.8 Anzeigen und Bearbeiten von
Bildern

DigiKam bietet einen umfassenden Plug-In-Satz fiir die Anzeige und Bearbeitung von
Bildern. Zur Aktivierung des Anzeige- und Bearbeitungsmodus von digiKam doppelkli-
cken Sie auf das Miniaturbild eines Bilds. Wenn Sie die Plug-Ins verwenden mdchten,
miissen Sie das Paket digikamplugins installieren.

Mit View (Ansicht) kdnnen Sie das Bild vergroBern oder verkleinern und Histogramme
einfiigen. Die Funktion Histogram (Histogramm) ermdglicht die Uberpriifung der
Bildbelichtung des angezeigten Bilds.

Abbildung 19.5 Uberpriifen der Belichtung im Histogramm

Datei Bearbeiten Bild Korrigieren Transformieren Ansicht Filker Einstellungen Hilfe
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Im Menii /mage (Bild) kdnnen Sie die Eigenschaften, Kommentare und Tags Threr
Bilder bearbeiten, einfache Effekte hinzufiigen und Text einfiigen:
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Anwenden einer Struktur
Wihlen Sie fiir Ihr Bild die gewliinschte Struktur aus und legen Sie fest, wie plastisch
diese Struktur wirken soll (Relief). DigiKam wendet die Struktur an und speichert
die Anderungen in der Originalkopie des Bilds.

Hinzufiigen eines Rahmens
Wihlen Sie den gewiinschten Rahmen aus. Wihlen Sie je nach Rahmentyp eine
oder zwei Rahmenfarben aus und legen Sie die Breite des Bildrahmens fest. Digi-
Kam erstellt den Rahmen und speichert die Anderungen in der Originalkopie des
Bilds.

Einfligen von Text
Geben Sie den Text ein, der {iber das Bild gelegt werden soll. Wihlen Sie dessen
Schriftart, Schriftschnitt und Schriftgrad aus. Wéhlen Sie die Textausrichtung aus
und legen Sie fest, ob und in welchem Winkel der Text gedreht werden soll. Fiigen
Sie optional einen Textrahmen hinzu und bestimmen Sie die Transparenz. Die
Textschicht wird im Originalbild gespeichert.

19.8.1 Retuschieren des Bilds

Uber das Menii Fix (Retuschieren) konnen Sie verschiedene Bildfehler korrigieren:

Farben
Korrigieren Sie verschiedene Farbfehler im Bild.

Schérfe
Korrigiert die Bildschdrfe oder zeichnet das Bild weich.

Weichzeichnen
Optimiert die Bildschirfe.

Refokussieren
Stellt die Bildschirfe durch Refokussieren ein.

Red Eye Reduction (Rote-Augen-Reduktion)
Reduziert oder entfernt den vom Blitzlicht verursachten Rote-Augen-Effekt.

Inpainting
»Retuschiert beschidigte Bildbereiche.
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Korrektur "heifler" Pixel
Erkennt und entfernt Pixelfehler, die durch defekte Pixel des Kamerasensors verur-
sacht wurden.

Wiederherstellung
Ermoglicht die Komplettbehandlung von Bildern mit verschiedenen digitalen
Fehlern wie Bildrauschen und Kratzern.

Verringern von Bildrauschen
Entfernt Bildfehler, die durch Staubpartikel auf der Linse oder dem Sensor verur-
sacht wurden. Reduziert das durch hohe ISO-Einstellungen der Digitalkamera
verursachte Pixelrauschen sowie Bildrauschen und Bildfehler in minderwertigen
Scans.

Korrektur der Linsenverzerrung
Reduziert die kugelférmige Verzerrung von Bildern, die durch starke Weitwinkel-
oder Teleobjektive verursacht wird.

Reduzierung der Vignettierung
Reduziert kreisféormige Schatten (Vignettierung) an den Randern oder in der Mitte
des Bilds, die durch starke Weitwinkel- oder Teleobjektive verursacht werden.

Sehen wir uns die Verwendung der Retuscheoptionen am Beispiel der Funktion
Inpaintingan. Staubpartikel oder ein Kratzer auf der Linse haben ein Bild ruiniert. Zur
Entfernung des Bildfehlers fithren Sie die folgenden Schritte aus:

1 Offnen Sie das Bild.
2 Waihlen Sie den Bereich, den Sie korrigieren mochten, mit dem Mauszeiger aus.

3 Wihlen Sie Fix (Retuschieren) > Inpainting aus oder driicken Sie Umschalttaste
+ 1.

4 Uberlegen Sie, mit welcher Methode Sie diesen Fehler korrigieren mochten:

+ Waihlen Sie eine der voreingestellten Optionen aus (Remove Small Artifact
(Kleinen Fehler entfernen), Remove Medium Artifact (Mittleren Fehler ent-
fernen) oder Remove Large Artifact (GroB3en Fehler entfernen)) und fahren
Sie mit Schritt 6 fort.

+ Stellen Sie die Filterparameter selbst ein. Fahren Sie mit Schritt 5 fort.
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5 Wenn Sie keinen der (auf dem Karteireiter Preset (Voreinstellungen)) voreinge-
stellten Filter verwenden mochten, 6ffnen Sie die Karteireiter Smoothing
(Weichzeichnen) und Advanced Settings (Erweiterte Einstellungen), um die
Einstellungen dort nach Thren Anforderungen einzustellen.

6 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen auf das Bild anzuwenden.

TIPP: Erstellen und Wiederverwenden eigener Filtereinstellungen

Wenn Sie die gleichen Einstellungen fiir mehrere Bilder bendtigen, weil
zum Beispiel ein Kratzer auf der Linse den gesamten Film beschadigt hat,
erstellen Sie zunachst den fiir die Korrektur benétigten Filter. Speichern
Sie die Filtereinstellungen mit Save As (Speichern unter) in eine Textdatei.
Offnen Sie fiir alle weiteren Bilder das Dialogfeld Image Inpainting (Bild-
Inpainting), klicken Sie auf Load (Laden), wahlen Sie die Textdatei aus
und wenden Sie die Filtereinstellungen mit OK an.

Abbildung 19.6 Entfernen von Bildfehlern mit Inpainting
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|==@==. Bildfehlerkorrektur @ﬁgﬁ\_‘r’\{@ﬁm}fp

Standard Iglam.mg ‘[ h Einstellungen

E Yakis 17" Filtertyp: [Vifiere Ariefakie entemen | |
REFILYANS
l' 0% l
IO Hilfe = ” Voreinstellungen ” Laden .. H Speichem unter . HV oK ][X Abbrechen ]
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19.8.2 Transformieren von Bildern

Zum Skalieren oder Drehen eines Bilds verwenden Sie das Menii Transform (Transfor-
mieren):

Drehen, Kippen, Freie Drehung
Dreht das Bild in einem bestimmten Winkel. Rotate (Drehen) dreht das Bild in 90-
Grad-Schritten. Bei Free Rotation (Freie Drehung) kdnnen Sie den gewiinschten
Drehwinkel selbst angeben.

Zuschneiden, Zuschneiden im Seitenverhaltnis
Schneidet das Bild zu. Crop (Zuschneiden) schneidet das Bild entsprechend der
rechteckigen Auswahl zu. Aspect Ratio Crop (Zuschneiden im Seitenverhéltnis)
schneidet das Bild nach verschiedenen Gestaltungsprinzipien zu.

Perspektivische Anpassung
Passt die Perspektive des Bilds an. Wenn Sie zum Beispiel in Aufnahmen mit ver-
tikalen oder horizontalen Linien einige seltsame Winkel entdecken, kénnen Sie
diese mit dieser Funktion korrigieren. Ziehen Sie dazu die vier Eckgriffe des Bilds
so weit wie nétig in die gewiinschte Richtung. Schneiden Sie die darauthin entstan-
denen schwarzen Bildrinder mit der Funktion Crop (Zuschneiden) ab und schneiden
Sie das Bild wie gewlinscht zu.

Scheren
Verschiebt einen Teil des Bilds horizontal oder vertikal in die eine Richtung und
den anderen Teil in die entgegengesetzte Richtung. Geben Sie die Winkel fiir das
vertikale und horizontale Scheren an und schneiden Sie das Bild danach mit der
Funktion Crop (Zuschneiden) zu.

GroBe dndern, Skalieren (Blowup)

VergroBert oder verkleinert das Bild. Mit Resize (Grofle dndern) konnen Sie das
Bild nach Pixeln oder einem Prozentsatz vergrofiern oder verkleinern. Sie kénnen
angeben, ob das Seitenverhiltnis erhalten bleiben soll. Blowup (Skalieren) fiihrt
im Prinzip den gleichen Skalierungsvorgang durch. Zusétzlich zur normalen Gro-
Bendnderung kénnen Sie Filter fiir das skalierte Bild aktivieren, die die Qualitét
des Bildergebnisses verbessern. Wenn Sie das Bild ausdrucken méchten, sollten
Sie auf jeden Fall Blowup (Skalieren) statt der einfachen Gréf3endnderung (Resize)
auswihlen. Die Filtereinstellungen konnen Sie in eine Textdatei speichern und sie
spater auf weitere Bilder anwenden.
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Vielleicht sind Sie mit der Qualitdt eines Bilds absolut zufrieden, allerdings sagt Ihnen
die Komposition nicht ganz zu oder Sie miissen das Bild fiir den Ausdruck auf ein
bestimmtes Papierformat zuschneiden. In diesem Fall sollten Sie Aspect Ratio Crop
(Zuschneiden im Seitenverhdltnis) auswihlen und wie folgt fortfahren:

1

2

Offnen Sie das Bild.

Waihlen Sie Transform (Transformieren) > Aspect Ratio Crop (Zuschneiden im
Seitenverhdltnis) aus.

Legen Sie die Ausrichtung und das Seitenverhiltnis fest:

None
Schneiden Sie das Bild mit den Schiebereglern X, Width (Breite)und Y,
Height (Hohe) wie gewiinscht zu.

Benutzerdefiniert
Wihlen Sie statt der voreingestellten Werte ein benutzerdefiniertes Seiten-
verhiltnis (Hohe zu Breite) aus.

X:Y Ratio (X:Y-Verhéltnis)
Diese Seitenverhéltnisse entsprechen den gingigen Fotopapierformaten.
Wihlen Sie das gewiinschte Seitenverhéltnis aus.

Golden Ratio (Goldener Schnitt)
Das Seitenverhiltnis 1:1,618 wird als Goldener Schnitt bezeichnet und tradi-
tionell von Kiinstlern und Architekten verwendet. Sie erzielen damit ein
harmonisch wirkendes Bildformat.

Mit Max. Ratio (Max. Verhiltnis) wird das Bild auf die maximal mdgliche Grof3e
des angegebenen Seitenverhiltnisses zugeschnitten.

Nach der Angabe der Zuschnittgrée kénnen Sie optional kompositionelle Regeln
anwenden. Die Kompositionshilfe (Composition Guide) hilft bei der Auswahl
des Zuschnitts fiir ein dsthetisch wirkendes Bild. Die eingeblendeten Punktlinien
unterstiitzen Sie bei der optimalen Bildkomposition.
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TIPP: Weiterfiihrende Informationen

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Optionen finden Sie unter http://
docs.kde.org/development/en/extragear—-graphics/
digikam/using-kapp-imageeditor.html.

5 Falls die Zuschnittposition die kompositionelle Regel nicht zu Ihrer Zufriedenheit

erfiillt, verschieben Sie sie.

6 Klicken Sie auf OK, um den ausgewdhlten Zuschnitt anzuwenden und das Bild

zuzuschneiden.

Abbildung 19.7 Benutzerdefinierter Zuschnitt unter Bewahrung des

Seitenverhdltnisses
Seitenverhaltnis: Goldener Schnitt |
= 5
Orientienung: Querformat -
X, O—| 235 21
Breit ) 512 ] [l

Zusammensetzung:  |[Goldene Mitte

(% Goldener Schnitt

[X Rechtecke der goldenen Spirale

(% Goldene Spirale

|| Goldene Dreiecke

[ Horizontal spiegeln

[ Vertkal spiegeln

Farbe und Breite: 17] [ 12

@ Hitfe

Max. Verhaltnis Werte zuicksetzen | [~ OK | [ % Abbrechen

19.8.3 Anwenden von Filtern und Effekten

Fiir Thre Bilder stehen die verschiedensten grundlegenden Effekte und Filter zur Aus-
wahl, mit denen Sie Ihre Bilder interessanter und kunstvoller gestalten kénnen:

Black & White (Schwarzweif})

Konvertiert ein Farbbild in ein Schwarzweiflbild. Mit Neutral Black & White
(Neutral schwarzweil3) erhalten Sie ein einfaches Graustufenbild. Simulieren Sie
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mit den Black & White with ... Filter-Optionen (Schwarzweifl mit Filter) einen
Farbfilter (griin, orange, rot oder gelb), der bestimmte Farbbereiche des Originalbilds
hervorhebt. Simulieren Sie mit den Black & White with ... Tone-Optionen
(Schwarzweil3 mit Farbton) den Farbungseffekt verschiedener bei der Bildentwick-
lung verwendeter Chemikalien.

Regentropfen
Verwendet fiir das Bild verschiedene Regentropfeneffekte. Legen Sie die Grof3e
und die Anzahl der Regentropfen sowie den durch die Tropfen verursachten Ver-
zerrungswinkel (Fish eyes (Fischaugen)) fest.

Infrarotfilm
Simuliert Infrarotfilm und erzeugt dadurch einen leicht surrealen Effekt. Sie kénnen
damit verbliiffende Ergebnisse erzielen. Durch Erhdhung der Filmkérnung und
Anderung der Empfindlichkeit (ISO) wirkt das Bild wie ein Kunstwerk.

Olgemilde
Simuliert ein Olgemilde. Die Pinselstirke und die Stirke der Weichzeichnung
koénnen Sie selbst einstellen.

Gravur
Verleiht dem Bild eine Wirkung, als ob es auf Papier graviert worden wére. Die
Gravurstérke stellen Sie selbst ein.

Solarisierung
Wirkt, als ob das Bild iiberbelichtet worden wire.

Verzerrungseffekte
Ihre Bilder kdnnen Sie mit verschiedenen Verzerrungseffekten versehen (z. B. mit
einem Fischaugeneffekt), mit denen Sie verbliiffende Ergebnisse erzielen. Legen
Sie den Typ, die Stirke und die Anzahl der Wiederholungen fest.

Erhohung der Filmkornung
Erhohen Sie die Filmkornung. Das Bild wirkt dann rauer.

Effekt der Unschérfe
Simuliert durch Unschérfe schlecht fokussierte Bilder oder Bewegung, die bei der
Aufnahme nicht vorhanden war.
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Kohlezeichnung
Verwandelt das Bild in eine schwarzweifle Kohlezeichnung. Die Stiftgroe und

die Stirke der Weichzeichnung kénnen Sie auswéhlen.

Abbildung 19.8 Simulation von Infrarotfotografien
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(%I Fage Filmkomung hinzu

\ \
@ nilfe~ || Voreinstellungen % Abbrechen |

19.9 Niitzliche Werkzeuge

DigiKam bietet verschiedene Funktionen fiir die Verwaltung Ihrer Bildsammlung und
die Bildbearbeitung. Diese finden Sie im Menii 7o0ls (Werkzeuge):

Suchen gleicher Bilder
Wenn Sie vermuten, dass IThre Sammlung einige Bilder mehrmals enthilt, konnen
Sie diese mit dieser Funktion suchen und I6schen. Bestimmen Sie zunichst durch
Angabe eines Albums oder Tags den Suchumfang. Klicken Sie dann auf OK, um
die Suche zu starten. Wenn Bildduplikate gefunden werden, werden diese neben-
einander auf dem Bildschirm angezeigt. Entscheiden Sie sich, welches der Bilder
Sie 16schen mochten und entfernen Sie dieses.

Erstellen eines Kalenders

Erstellen Sie aus ausgewdhlten Bildern einen einfachen Kalender mit Standardlayout.
Das Papierformat und die Schriftart konnen Sie selbst auswéhlen.
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Slideshow (Diashow)
Prisentieren Sie Ihre Bildsammlung in einer Dia-Schau. Sie kénnen den Umfang
der Dia-Schau, die Effekte und die mit den Bildern angezeigten Informationen
auswiahlen. Legen Sie die Verzogerung zwischen den Bildern fest und starten Sie
die Dia-Schau.

Konvertierungsprogramm fiir RAW-Bilder (einzeln)
DigiKam unterstiitzt die Konvertierung von Bildern aus verschiedenen anbieterspe-
zifischen RAW-Formaten in gingige Bildformate wie JPEG oder PNG. Mit dieser
Funktion konnen Sie Bilder nur einzeln konvertieren. Wenn Sie mehrere Bilder
konvertieren miissen, sollten Sie die Batch-Konvertierung verwenden (7ools
(Werkzeuge) > Batch Processes (Batch-Prozesse) > RAW Images Converter
(Batch) (Konvertierungsprogramm fiir RAW-Bilder (Batch)). Informationen zu den
vom Konvertierungs-Plug-In unterstiitzten RAW-Formaten finden Sie unter
http://www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw/.

Stapelvorginge
Fiihren Sie bestimmte Aktionen an mehreren Dateien gleichzeitig aus. Bearbeiten
Sie Rahmen und Farben, wenden Sie verschiedene Effekte und Filter an, benennen
Sie Bilder um und d@ndern Sie deren Grofle, komprimieren Sie sie oder konvertieren
Sie sie aus dem RAW-Format Ihrer Kamera in ein gingiges Bildformat.

Durch einen Batch-Prozess kann beispielsweise ein bestimmter Solarisierungseffekt
auf mehrere Bilder angewendet werden. Fiihren Sie fiir dieses Beispiel folgende
Schritte aus, um die Bilder in die Warteschlange fiir die Batch-Verarbeitung zu stellen
und die Verarbeitung auszufiihren:

1 Waihlen Sie Tools (Werkzeuge) > Batch Processes (Batch-Prozesse) > Image
Effects (Bildeffekte) aus oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Namen des Albums und wahlen Sie Batch Processes (Batch-Prozesse) > Image
Effects (Bildeffekte) aus.

2 Wihlen Sie den Effekt Solarize (Solarisieren) aus und klicken Sie auf Options
(Optionen), um die Stdrke des Effekts einzustellen und den Effekt optional in
der Vorschau anzuzeigen.

3 Geben Sie an, ob die Originalbilder umbenannt, iiberschrieben oder nach der
Umwandlung geloscht werden sollen.

4 Geben Sie den Zielordner fiir die bearbeiteten Bilder an. Wenn die neuen Bilder
nicht in dem Ordner mit den Originalbildern gespeichert werden sollen, klicken
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Sie auf New (Neu) und erstellen Sie einen neuen Ordner oder Unterordner.
Wihlen Sie den neuen Ordner mit der Maus aus.

5 Ubernehmen oder 4ndern Sie die Liste der fiir die Umwandlung vorgeschlagenen
Bilder.

6 Klicken Sie auf Start, um die Umwandlung zu starten.
Sie werden iiber den Verlauf und den Erfolg der Umwandlung informiert.

Abbildung 19.9 Batch-Verarbeitung: Bilder solarisieren
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19.10 Fehlersuche

Obwohl SUSE Linux Enterprise und digiKam die meisten gingigen Digitalkameras
unterstiitzen, kdnnen bei der Verwendung Ihrer Kamera in Verbindung mit SUSE Linux
Enterprise gelegentlich folgende Probleme auftreten:
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Die Bilder lassen sich nicht von der Kamera herunterladen
Wenn Sie mit keinem der unterstiitzten Protokolle (PTP oder USB) Bilder herun-
terladen konnen, versuchen Sie es mit der Kommandozeile. Der Befehl gphoto?2
——P initialisiert die Kamera und 14dt die Bilder herunter, sofern die Kamera von
gphoto2 unterstiitzt wird.

Sie wissen nicht, ob Ihre Kamera von digiKam unterstiitzt wird
Geben Sie den Befehl gphoto2 —--1list-cameras ein und lesen Sie die
Informationen unter http: //www.gphoto.org/, um herauszufinden, ob Ihre
Kamera von Linux unterstiitzt wird.

Wenn die Kamera nicht aufgelistet ist, entfernen Sie das Speichermedium aus der
Kamera und verwenden Sie ein externes oder internes Kartenlesegerdt. Wenn das
Speichermedium erkannt wird, wird es automatisch eingehingt und Sie konnen die
Bilder mit der Optionsfolge Albums (Alben) > Import (Import) > Add Images
(Bilder hinzufiigen) oder Albums (Alben) > Import (Import) > Import Folders
(Ordner importieren) in Ihre digiKam-Sammlung importieren.

19.11 Weiterfiihrende Informationen

Weitere Informationen zur Verwendung von Digitalkameras mit Linux finden Sie auf
folgenden Websites:

* http://docs.kde.org/development/en/extragear—graphics/
digikam/index.html—Das offizielle digiKam-Handbuch

* http://docs.kde.org/development/en/extragear—graphics/
digikamimageplugins/index.html—digiKam Plug-In-Dokumentation

* http://www.gphoto.org—Informationen zu gPhoto2

* http://www.gphoto.org/proj/libgphoto2/support.php—Eine
umfassende Liste unterstiitzter Kameras
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Wiedergabe von Musik und
Filmen

Wihrend der Installation erkennt YaST die Soundkarten Thres Computers normalerweise
automatisch. Sollte dies nicht der Fall sein oder haben Sie nachtriglich eine Soundkarte
installiert, starten Sie YaST und konfigurieren Sie die Soundkarte manuell tiber das
Modul Sound. Nach der Konfiguration der Soundkarte kénnen Sie die Lautstirke und
Balance mit einem Mixer regeln und andere Soundanwendungen 6ffnen.

Linux bietet eine gro3e Bandbreite an Sound- und Multimedia-Anwendungen. Einige
dieser Anwendungen werden standardmdBig auf Ihrem Linux-System installiert. Mit
den nachfolgend beschriebenen Anwendungen konnen Sie die Lautstirke und Balance
der Wiedergabe regeln und CDs, Musik und Filme abspielen.

Wenn eine der aufgefiihrten Anwendungen nicht standardmifBig auf Threm System
installiert wurde, installieren Sie die fehlenden Pakete mit YaST. Die Paketnamen
konnen Sie mit der Suchfunktion des YaST-Paketverwaltungswerkzeugs suchen.

20.1 Mixer

Mixer dienen zur Regelung von Lautstdrke und Balance der Tonausgabe und -eingabe
bei Computern. Eine Beschreibung der Standard-Mixer von KDE und GNOME finden
Sie in den entsprechenden Kapiteln zu KDE und GNOME.
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Die verschiedenen Mixer unterscheiden sich hauptsichlich durch ihre Bedienoberfl4che.
Es gibt jedoch einige Mixer, die fiir spezifische Hardware bestimmt sind. envy24control
ist beispielsweise ein Mixer fiir den Envy 24-Soundchip. Ein weiterer Mixer, hdspmixer,
ist fir RME Hammerfall-Karten bestimmt. Wéhlen Sie aus den verfiigharen Mixern
denjenigen aus, der Thren Anforderungen am besten entspricht.

TIPP: Starten des Mixer

Im Allgemeinen ist es ratsam, eine Mixeranwendung vor anderen Soundanwen-
dungen zu 6ffnen. Verwenden Sie den Mixer zum Testen und Anpassen der
Reglereinstellungen fiir den Ein- und Ausgang der Soundkarte.

20.2 Wiedergabe von Musikdateien

Linux bietet eine Reihe von Programmen zur Wiedergabe von Musikdateien (z. B.
OGG- oder WAV-Dateien). KDE stellt zu diesem Zweck zum Beispiel die Programme
amaroK und JuK bereit.

20.2.1 Der Mediaplayer amaroK

Der Mediaplayer amaroK kann mit verschiedenen Audioformaten umgehen und gibt
die Streaming-Ubertragungen von Radiosendern im Internet wieder. Welche Dateitypen
unterstiitzt werden, hdngt von der verwendeten Engine ab. Derzeit sind dies xine oder
Helix.

Beim ersten Start von amaroK wird ein First-Run Wizard (Einrichtungsassistent)
geoffnet, der Sie durch die Konfiguration von amaroK leitet. Passen Sie im ersten Schritt
das Erscheinungsbild von amaroK nach Wunsch an. Legen Sie fest, ob der Player und
die Wiedergabeliste in separaten Fenstern angezeigt werden (siehe Abbildung 20.1,
,Der amaroK-Mediaplayer* (S. 317)) oder nicht (Letzteres ist die Standardeinstellung).
Im zweiten Schritt konnen Sie angeben, wo amaroK nach Audiodateien suchen soll.
amaroK durchsucht die betreffenden Ordner nach abspielbaren Medien. In der Standar-
deinstellung durchsucht amaroK die ausgewidhlten Ordner rekursiv (einschlieflich der
Unterverzeichnisse), {iberwacht inhaltliche Anderungen der ausgewihlten Verzeichnisse
und importiert alle dort befindlichen Wiedergabelisten. Alle mit dem Assistenten vor-
genommenen Einstellungen konnen spéter geéndert werden, indem Sie den Assistenten
unter 7ools (Werkzeuge) > First-Run Wizard (Einrichtungsassistent) erneut starten.
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Abbildung 20.1 Der amaroK-Mediaplayer

Kurzanleitung

Beim Start durchsucht amaroK die Ordner Ihrer Musiksammlung nach Musikdateien.
Auch wenn Sie amaroK ohne Musiksammlung verwenden kénnen, wird eine solche
sehr empfohlen, da die meisten der leistungsstarken, erweiterten Funktionen von amaroK
nur in Verbindung mit einer vorhandenen Sammlung zur Verfiigung stehen.

Das Hauptfenster von amaroK ist zweigeteilt. Die Browser in der linken Seitenleiste
enthalten unterschiedliche Ansichten Threr Musiksammlung und Ihrer Wiedergabelisten,
einen Dateibrowser und eine iPod-Schnittstelle. Den Browser kénnen Sie durch
Anklicken einer Registerkarte am linken Rand wechseln. Auf der rechten Seite des
Fensters befindet sich das Wiedergabelisten-Fenster und darunter der Player (sofern
dieser nicht in einem separaten Fenster angezeigt wird).

Fiir die Musikwiedergabe miissen Sie zundchst eine Wiedergabeliste erstellen. Ziehen
Sie dazu die gewliinschten Elemente aus einem beliebigen Browser der Seitenleiste in
das Wiedergabelisten-Fenster. Mit Umschalttaste oder Strg konnen Sie mehrere Ele-
mente auswéhlen. Zum Abspielen eines Elements doppelklicken Sie in der Wiederga-
beliste darauf. Die Wiedergabeliste kann auch wihrend der Wiedergabe eines Titels
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bearbeitet werden. Mit den Symbolen rechts unten im Fenster kénnen Sie Anderungen
rliickgdngig machen und wiederherstellen oder den Inhalt der gesamten Liste 16schen.

Die Browser in der Seitenleiste

Kontext
Diese Registerkarte enthdlt Informationen und Statistiken zu Threr Sammlung und
den jeweiligen Interpreten. Uber die Registerkarten am oberen Rand des Browsers
Context (Kontext) wechseln Sie zu anderen Ansichten. Die Ansicht Home (Uber-
sicht) bietet Statistiken Ihrer Hérgewohnheiten und listet Ihre Lieblingstitel, Thre
neuesten sowie die am wenigsten gespielten Titel oder Alben auf. Current (Aktuell)
bietet Informationen iiber den aktuellen Titel, u. a. das Albumcover (siehe ,,Die
Cover-Verwaltung“ (S. 320)) und die Horstatistiken fiir diesen Titel. Sofern verfiig-
bar, zeigt Lyrics (Text) den Text des aktuell gespielten Titels an. Sie miissen dazu
allerdings mit dem Internet verbunden sein. Artist (Interpret) zeigt Informationen
zu den jeweiligen Interpreten an. Da diese Informationen aus Wikipedia abgerufen
werden, ist dafiir ebenfalls eine Internetverbindung erforderlich.

Collection (Sammlung)
In dieser Ansicht konnen Sie Ihre personliche Musiksammlung anzeigen und ver-
walten. In der Werkzeugleiste iiber dem Browser kénnen Sie einstellen, wie Thre
Sammlung angezeigt wird. Aulerdem konnen Sie Thre Sammlung mit diesen
Funktionen verwalten und auf Anderungen untersuchen. Mit Group By (Gruppieren
nach) geben Sie die Reihenfolge der Titel im Browser an. Neben den voreingestell-
ten Kriterien kdnnen Sie auch eigene Sortierkriterien mit den Prioritdten Primary
(Erste Ebene), Secondary (Zweite Ebene) und Tertiary (Dritte Ebene) festlegen.
Uber die nichsten beiden Symbole wechseln Sie zwischen Baumansicht und flacher
Ansicht. Mit dem Aktualisierungssymbol untersuchen Sie die gesamte Sammlung
auf Anderungen. Uber das Schraubenschliisselsymbol kénnen Sie zu untersuchende
Ordner hinzufiigen oder entfernen.

Wenn Sie ein bestimmtes Album, einen Titel, ein Genre oder ein Jahr suchen,
verwenden Sie die Funktion Filter here (Hier filtern). Die Auswahl im Browser
wird wihrend der Eingabe angepasst. Sie konnen auch nur die zur Gruppierung
der Sammlung verwendeten Kriterien durchsuchen. Wenn Sie Ihre Sammlung nach
Artist / Album (Interpret / Album) gruppiert haben, kdnnen Sie keine Titel eines
bestimmten Genres suchen.
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Playlists (Wiedergabelisten)

Im Wiedergabelisten-Browser konnen Sie verschiedene Wiedergabelisten 6ffnen.
Playlists (Wiedergabelisten) zeigt Ihre personlichen Wiedergabelisten aus Thren
Sammlungsordnern an. Jede Wiedergabeliste, die Sie im Wiedergabelisten-Fenster
erstellen und speichern, wird in diesem Browser angezeigt. Uber das Kontextmenii
des Browsers kdnnen Sie Wiedergabelisten oder Unterordner manuell hinzufiigen.
Wenn Sie einer vorhandenen Wiedergabeliste Elemente aus dem Wiedergabelisten-
Fenster hinzufligen mdchten, ziehen Sie die Elemente aus dem Wiedergabelisten-
Fenster auf die Wiedergabeliste im Browserfenster.

WICHTIG: Austauschen von Wiedergabelisten mit anderen Playern

Speichern Sie Wiedergabelisten im m3u- oder pls-Format, um sie mit
anderen Playern auszutauschen, die diese Formate verwenden.

Smart Playlists (Intelligente Wiedergabelisten) bieten verschiedene Ansichten Ihrer
Sammlung, zum Beispiel nicht gespielte Titel, neueste Titel oder Titel nach Genre.
Uber das Kontextmenii konnen Sie Unterordner hinzufiigen und eigene intelligente
Wiedergabelisten erstellen.

Radio Streams ermoglicht die Live-Wiedergabe von Radio-Streams aus dem
Internet. amaroK bietet hierzu bereits eine umfassende Liste an. Uber das Kontext-
meni kdnnen Sie weitere Streams hinzufiigen und Unterordner erstellen.

Podcasts importiert Podcasts in amaroK. Uber das Kontextmenii kénnen Sie
"Podcasts" (Podcasts) hinzufiigen, Unterordner erstellen, sdmtliche "Podcasts"
(Podcasts) aktualisieren und das Scanintervall einstellen.

Unten im Wiedergabelisten-Fenster konnen Sie den Dynamischen Modus aktivieren
und ihn iiber Show Options (Optionen anzeigen) konfigurieren. Durch die Moglich-
keit, Musik aus der gesamten Sammlung auszuwdhlen, bietet der dynamische
Modus einerseits Flexibilitdt durch relativ kleine Wiedergabelisten, andererseits
aber auch eine einfachere Verwaltbarkeit. Weitere Informationen hierzu finden Sie
in der Online-Hilfe, die Sie mit F1 6ffnen.

Media Device (Mediengerit)
Uber diesen Browser kénnen Sie Musik von Threm iPod abspielen oder Titel aus
Threr Sammlung auf den iPod kopieren. Zur Verwendung dieser Funktion muss
der iPod vor dem Start von amaroK unter /mnt /ipod eingehdngt werden. Wenn
Sie auf dem iPod gespeicherte Titel abspielen mochten, ziehen Sie sie einfach aus
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der Listenansicht in das Wiedergabelisten-Fenster. Um Titel aus Ihrer Sammlung
auf den iPod zu kopieren, ziehen Sie die Titel in entgegengesetzter Richtung aus
dem Wiedergabelisten-Fenster in die Listenansicht.

File Browser (Dateibrowser)
Diese Registerkarte enthilt einen Dateibrowser. Dieser entspricht dem Standard-
KDE-Dialogfeld fiir die Dateiauswahl mit den normalen Bedienelementen fiir das
Navigieren im Dateisystem. URLs oder Verzeichnisse konnen direkt in das Tex-
teingabefeld eingegeben werden. Ziehen Sie Elemente aus den angezeigten Quellen
direkt in die Wiedergabeliste. Sie kénnen auch rekursiv nach einer Datei in einem
vorgegebenen Verzeichnis suchen. Geben Sie hierfiir zundchst den Titel und das
Verzeichnis ein, in dem die Suche durchgefiihrt werden soll. Wihlen Sie dann
Search (Suche) aus und warten Sie, bis die Suchergebnisse im unteren Fensterab-
schnitt erscheinen.

Die Cover-Verwaltung

In amaroK konnen Sie jedem Album Ihrer Sammlung ein Cover zuweisen. Im Cover
Manager (Cover-Verwaltung) kdnnen Sie Album-Covers problemlos hinzufiigen,
l6schen und abrufen.

Starten Sie den Cover Manager (Cover-Verwaltung) iiber Tools (Werkzeuge) > Cover
Manager (Cover-Verwaltung) . Eine Baumansicht auf der linken Seite des Fensters
listet alle Interpreten Ihrer Sammlung auf. Im Hauptbereich des Fensters werden die
Cover aller Alben aufgefiihrt. Wenn Sie die angezeigten Cover filtern mochten, klicken
Sie auf einen Interpreten in der Baumansicht oder geben Sie oben im Eingabefeld einen
Suchbegriff ein. Uber View (Ansicht) wechseln Sie den Ansichtsmodus. Zur Auswahl
stehen Alle Alben, Alben mit Cover und Alben ohne Cover.

Es gibt drei Moglichkeiten, einem Album ein Cover zuzuweisen:

Automatische Cover-Zuweisung
amaroK kann fehlende Cover im Hauptfenster automatisch aus Amazon abrufen.
Legen Sie unter Amazon Locale (Amazon-Lokalisierung) fest, von welchem
Amazon-Webserver die Cover abgerufen werden sollen, und klicken Sie auf Fetch
Missing Covers (Fehlende Cover abrufen).
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WICHTIG: Die Tags miissen stimmen

amaroK ruft die Cover aus Amazon mittels der Abfragezeichenfolge Artist
— Album ab. Diese Informationen werden den Tags Ihrer Musikdateien
entnommen. Je besser die Tags, desto hoher ist die Trefferquote beim
automatischen Abrufen von Covern.

Manuelle Auswahl eines aus Amazon abgerufenen Covers
Wenn Sie mehr Einfluss auf die Auswahl des Cover-Bilds und die Abfragezeichen-
folge nehmen mochten, klicken Sie im Hauptfenster mit der rechten Maustaste auf
ein Album und wihlen Sie Fetch from amazon (Aus Amazon abrufen) aus. Mit
Next Cover (Ndchstes Cover) konnen Sie durch alle verfiigbaren Bilder bldttern.
Mit Save (Speichern) speichern Sie das aktuelle Cover und weisen es dem ausge-
wéhlten Album zu. Wenn Thnen die angebotenen Cover nicht zusagen, klicken Sie
auf New Search (Neue Suche), um die Suche zu prizisieren. Uber das Symbol
Amazon Locale (Amazon-Lokalisierung) in der Werkzeugleiste des Hauptfensters
legen Sie fest, von welchem Amazon-Webserver die Cover abgerufen werden.

Manuelle Cover-Zuweisung
Wenn Sie sich bereits eine eigene Cover-Bild-Sammlung zugelegt haben, konnen
Sie auch dieser Cover zuweisen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf
ein Album und wéhlen Sie Set Custom Image (Benutzerdefiniertes Bild auswéhlen)
aus.

Visualisierungen

amaroK bietet verschiedene Visualisierungen, die die abgespielte Musik grafisch
unterlegen. Von amaroK stammende Visualisierungen werden im Player-Fenster
angezeigt. Klicken Sie auf die Animation, um die verschiedenen verfiigbaren Anzeige-
modi zu betrachten.

Zusitzlich unterstiitzt amaroK auch die Visualisierungs-Plugins des Mediaplayers
XMMS. Um diese verwenden zu konnen, ist zunichst die Installation des Pakets
xmms—plugins erforderlich. Wihlen Sie anschlieBend im amaroK-Menii 7o0ls
(Werkzeuge) > Visualizations (Visualisierungen) . Es wird ein Fenster mit den verfiig-
baren Plugins aufgerufen. XMMS-Plugins erscheinen immer in gesonderten Fenstern.
In einigen Féllen gibt es eine Option, um sie im Vollbildmodus anzuzeigen. Fiir einige
dieser Plugins ist fiir eine fliissige Anzeige der visuellen Effekte eine Grafikkarte mit
3D-Beschleunigung erforderlich.
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Das amaroK-Symbol im Systemabschnitt

Wie andere KDE-Anwendungen auch, fligt amaroK dem Systemabschnitt von KDE
ein Symbol hinzu. Uber dieses Symbol kénnen Sie zahlreiche Funktionen von amaroK
steuern. Wenn Sie einen Augenblick mit dem Mauszeiger auf dieses Symbol zeigen,
werden Informationen zu den aktuell gespielten Titel angezeigt. Wenn Sie das Symbol
mit der linken Maustaste anklicken, wird das Anwendungsfenster - ohne Beeintrichti-
gung der Wiedergabe - geschlossen. Klicken Sie erneut auf das Symbol, wird das
Fenster wieder gedffnet. Wenn Sie das Symbol mit der mittleren Maustaste anklicken,
wird die Wiedergabe angehalten. Ein erneuter Mittelklick setzt die Wiedergabe fort.
Wenn Sie das Symbol mit der rechten Maustaste anklicken, wird ein Kontextmenii
geodftnet, {iber das Sie auf die Player-Steuerelemente zugreifen und amaroK beenden
kénnen. Mit dem Mausrad kénnen Sie die Wiedergabelautstirke einstellen.

Die Tasten Umschalttaste und Strg erdffnen Ihnen in Kombination mit der Maus
erweiterte Funktionen von amaroK. Mit Umschalttaste und dem Mausrad kénnen Sie
den aktuellen Titel durchsuchen. Mit Strg und dem Mausrad konnen Sie die einzelnen
Titel der Wiedergabeliste durchblattern.

Uber das amaroK-Symbol im Systemabschnitt kénnen Sie der aktuellen Wiedergabe-
liste auch Titel hinzufiigen. Ziehen Sie die Titel dazu einfach auf das Symbol. Sie
werden darauthin gefragt, ob der Titel der Wiedergabeliste angefiigt oder ob er angefiigt
und abgespielt werden soll oder ob er nach dem aktuellen Titel in die Warteschlange
gestellt werden soll.

20.3 Verwenden von Audio-CDs

Sie haben verschiedene Mdéglichkeiten, Musik zu horen. Sie konnen entweder eine CD
abspielen oder digitalisierte Versionen wiedergeben. Im folgenden Abschnitt werden
einige CD-Player sowie Anwendungen beschrieben, die fiir die Digitalisierung von
Audio-CDs verwendet werden konnen.

Informationen zur Erstellung eigener CDs finden Sie in Kapitel 21, Brennen von CDs
und DVDs (S. 329).

WICHTIG: CDDA und anloge CD-Wiedergabe

Es gibt zwei unterschiedliche Methoden fiir die Wiedergabe von Audio-CDs.
CD- und DVD-Laufwerke, die die analoge CD-Wiedergabe unterstiitzen, lesen
die Audiodaten und senden sie an das Ausgabegerat. Einige externe Laufwerke,
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die liber PCMCIA, FireWire oder USB angeschlossen sind, benétigen CDDA
(Compact Disk Digital Audio), um zundchst die Audiodaten zu extrahieren.
AnschlieBend werden sie als digitale PCM wiedergegeben. Die in den folgenden
Abschnitten vorgestellten Player unterstiitzen CDDA nicht. Verwenden Sie
XMMS, falls Sie CDDA-Unterstiitzung bendtigen.

20.3.1 KsCD—Audio-CD-Player

KsCD ist ein einfach zu bedienender Audio-CD-Player. Die Anwendung starten Sie
iber Alt + F2 und die Eingabe von k scd. KsCD wird in die KDE-Kontrollleiste integriert
und kann so konfiguriert werden, dass die Wiedergabe nach dem Einlegen einer CD
automatisch gestartet wird. Unter Extras > Configure KsCD (KsCD einrichten) greifen
Sie auf das Kontextmenii zu. Sofern KsCD entsprechend konfiguriert ist, kdnnen
Informationen zu Alben und Titeln von einem CDDB-Server im Internet abgerufen
werden. Sie haben auch die Moglichkeit, CDDB-Informationen hochzuladen und
anderen zur Verfiigung zu stellen. Verwenden Sie das CDDB-Dialogfeld zum Abrufen
und Hochladen von Informationen.

Abbildung 20.2 Die Bedienoberfliche von KsCD
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20.3.2 Komprimieren von Audiodaten:
Ripping

Die Audiokomprimierung kann mit verschiedenen Werkzeugen erfolgen. In den folgen-
den Abschnitten werden eine kommandozeilenorientierte Methode zur Codierung und
Wiedergabe von Audiodaten sowie einige grafische Anwendungen zur Audiokompri-
mierung erldutert.
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Kommandozeilenwerkzeuge zur Codierung und
Wiedergabe von Audiodaten

Ogg Vorbis (Paket vorbis-tools) ist ein freies Audio-Kompressionsformat, das
inzwischen von den meisten Audio-Playern und sogar tragbaren MP3-Playern unterstiitzt
wird. Die Webseite des Projekts ist http: //www.xiph.org/ogg/vorbis.

Ihr System bietet verschiedene Werkzeuge, die Ogg Vorbis unterstiitzen. oggenc ist
ein Kommandozeilenwerkzeug zur Codierung von WAV-Dateien in Ogg. Geben Sie
einfach oggenc myfile.wavein, um eine . wav-Datei in das Ogg Vorbis-Format
umzuwandeln. Die Option —h zeigt einen Uberblick weiterer Parameter. Oggenc
unterstiitzt die Codierung mit einer variablen Bitrate. Auf diese Weise kann eine noch
héhere Komprimierung erreicht werden. Anstelle der Bitrate konnen Sie die
gewiinschte Qualitdt auch mit dem Parameter —g angeben. Mit dem Parameter —b wird
die durchschnittliche Bitrate festgelegt. —m und —M bestimmen die minimale und die
maximale Bitrate.

oggl23ist ein Ogg-Player fiir die Kommandozeile. Starten Sie das Programm mit einem
Befehl wie 0ogg123 mysong. ogg.

Komprimieren von Audiodaten mit KAudioCreator

KAudioCreator ist eine einfache Anwendung zum Rippen von CDs (siehe Abbil-
dung 20.3, ,,Rippen von Audio-CDs mit KAudioCreator* (S. 325)). Nach dem Programm-
start werden alle Titel auf Threr CD auf der Registerkarte CD Tracks (CD-Titel) ange-
zeigt. Wéhlen Sie die auszulesenden und zu codierenden Stiicke aus. Verwenden Sie
zum Bearbeiten der Titelinformationen den Album Editor unter File (Datei) > Edit
Album (Album bearbeiten) . Sie konnen das Rippen und Codieren auch mit File (Datei)
> Rip Selection (Auswahl zum Rippen) starten. Den Fortschritt kénnen Sie auf der
Registerkarte Jobs (Aufirdge) verfolgen. Bei entsprechender Konfiguration kann
KAudioCreator von Ihrer Auswahl auch Wiedergabelistendateien fiir Player wie amaroK,
XMMS oder Helix Banshee erzeugen.
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Abbildung 20.3 Rippen von Audio-CDs mit KAudioCreator
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Eine CD ist eingelegt.

Komprimieren von Audio-CDs mit Konqueror

Konfigurieren Sie vor dem eigentlichen Auslesevorgang mit Konqueror im KDE-
Kontrollzentrum den Umgang mit Audio-CDs und dem Ogg Vorbis-Codierer. Wihlen
Sie Ton & Multimedia > Audio CDs. Das Konfigurationmodul ist in drei Karteireiter
unterteilt: General (Allgemein), Names (Namen) und Ogg Vorbis Encoder (Ogg Vorbis-
Kodierer). In der Regel wird automatisch ein geeignetes CD-Gerit erkannt. Andern Sie
diese Standardeinstellung nur dann, wenn die automatische Erkennung nicht erfolgreich
war und Sie das CD-Gerit manuell angeben miissen. Hier konnen auch die Fehlerkor-
rektur und die Codiererprioritit festgelegt werden. Die Registerkarte Ogg Vorbis
Encoder (Ogg Vorbis-Codierer) bestimmt die Qualitdt der Codierung. Konfigurieren
Sie unter Add Track Information (Titelinformationen hinzufiigen) die Online-Abfrage
von Informationen {iber Album, Titel und Interpret der ausgelesenen Audiodaten.

Starten Sie den Auslesevorgang, indem Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk einlegen
und audiocd: / inder Leiste Location (Adresse) eingeben. Konqueror zeigt dann die
Titel auf der CD sowie einige Ordner an (siehe Abbildung 20.4, ,,Rippen von Audiodaten
mit Konqueror” (S. 326)).
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Abbildung 20.4 Rippen von Audiodaten mit Konqueror
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Wihlen Sie zum Speichern von komprimierten Audiodaten auf Ihrer Festplatte einfach
die . wav-Dateien aus und ziehen Sie sie in ein anderes Konqueror-Fenster, um sie an
ihren Zielort zu kopieren. Wenn Sie die Ogg Vorbis-Codierung starten mdchten, ziehen
Sie den Ogg Vorbis-Ordner (oder Dateien aus diesem Ordner) in ein anderes Fenster
von Konqueror. Die Codierung beginnt, sobald Sie den Ogg Vorbis-Ordner an seinem
Zielort abgelegt haben

20.4 Wiedergabe Video-Dateien

Sie haben die Wahl zwischen mehreren Video-Abspielprogrammen, die im Lieferumfang
von SUSE Linux Enterprise enthalten sind. Kaffeine ist das Standardabspielprogramm
fiir Videos von KDE und kann mit mehreren Backends, beispielsweise Xine und MPlayer
ausgefiihrt werden.
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Abbildung 20.5 Kaffeine-Hauptfenster
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Welche Formate mit Kaffeine angezeigt werden konnen, hdngt vom Backend ab (stan-
dardmidfBig wird Xine verwendet). Xine kann viele der am weitesten verbreiteten Mul-
timedia-Formate interpretieren. Weitere Informationen hierzu finden Sie in http: //

xinehqg.de/.

Kaffeine kann auch Multimedia-Streams im Internet abspielen und als Plugin fiir
Konqueror verwendet werden. Das Programm bietet die iiblichen Optionen zur Wieder-
gabe von Dateien im Vollbildmodus, zum Navigieren durch Dateien usw. Auflerdem
konnen Sie einen Snapshot des Videos erstellen und als Bild speichern.

Neben Kaffeine enthdlt SUSE Linux Enterprise auch RealPlayer fiir Linux. RealPlayer
unterstiitzt RealAudio, RealVideo, Ogg Vorbis, Theora und vieles mehr.
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Abbildung 20.6 RealPlayer fiir Linux
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Brennen von CDs und DVDs

K3b ist ein umfangreiches Programm zum Erstellen von Daten- und Audio-CDs und -
DVDs. Rufen Sie das Programm {iber das Hauptmenii oder mit dem Befehl k3b auf.
Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie einen einfachen Brennvorgang starten konnen,
damit Sie schon bald Ihre erste mit Linux erstellte CD oder DVD in Hénden halten
konnen.

21.1 Erstellen einer Daten-CD oder
-DVD

Wenn Sie eine Daten-CD erstellen mochten, wihlen Sie File (Datei) > New Project
(Neues Projekt) > New Data Project (Neues Daten-CD-Projekt) aus. Wenn Sie eine
Daten-DVD erstellen mochten, wéhlen Sie File (Datei) > New Project (Neues Projekt)
> New Data DVD Project (Neues Daten-DVD-Projekt) aus. Die Projektansicht wird
im unteren Teil des Fensters angezeigt, wie in Abbildung 21.1, ,,Erstellen eines neuen
Datenprojekts“ (S. 330) zu sehen. Ziehen Sie die gewlinschten Verzeichnisse oder ein-
zelne Dateien von Threm Home-Verzeichnis in den Projektordner und legen Sie sie dort
ab. Speichern Sie das Projekt unter einem beliebigen Namen, indem Sie File (Datei)
> Save as (Speichern unter) aufrufen.
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Abbildung 21.1 Erstellen eines neuen Datenprojekts
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Die Knopfe in diesem Willkemmensbildschirm konnen einfach mit einem Rechtsklick geandert werden.
Alle weiteren Projektarten und Werkzeuge wie z. B. das Brennen ven Abbildem und Formatieren sind dber das
K3b-Menu ermreichbar

—
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Wiéhlen Sie anschlieend in der Symbolleiste Burn (Brennen) oder driicken Sie Strg +
B. Darauthin 6ffnet sich ein Dialogfeld mit sechs Karteireitern, die Thnen verschiedene
Optionen zum Brennen der CD oder DVD anbieten. Weitere Informationen hierzu
finden Sie in Abbildung 21.2, ,,Anpassen des Brennvorgangs® (S. 330).

Abbildung 21.2 Anpassen des Brennvorgangs
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Die Registerkarte Writing (Brennen) bietet verschiedene Einstellungen fiir den Brenner,
die Geschwindigkeit und die Brennoptionen. In diesem Dialogfeld finden Sie folgende
Optionen:
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Burning Device (Brenner)
Der erkannte Brenner wird in diesem Popup-Menii angezeigt. Hier konnen Sie
auch die Geschwindigkeit festlegen.

WARNUNG: Waihlen Sie die Brenngeschwindigkeit sorgsam aus

Wahlen Sie am besten Auto (automatisch). Dadurch wird die schnellstmog-
liche Brenngeschwindigkeit ausgewadhlt. Wenn Sie diesen Wert erhéhen,
Ihr System die Daten jedoch nicht schnell genug senden kann, steigt die
Wahrscheinlichkeit eines Puffer-Underruns.

Writing Mode (Brennmodus)
Diese Option bestimmt, wie der Laser die CD oder DVD schreibt. Fiir CDs stehen
drei Modi zur Verfiigung: DAO, TAO und RAW. Beim DAO-Modus (Disk-At-
Once) wird der Laser nicht deaktiviert, wahrend der Datentrager geschrieben wird.
Dieser Modus empfiehlt sich fiir das Erstellen von Audio-CDs. Beim TAO-Modus
(Track-At-Once) wird jede Spur separat geschrieben. Der RAW-Modus wird seltener
verwendet, da der Brenner bei diesem keine Datenkorrekturen durchfiihrt.

Fiir DVDs stehen ebenfalls drei Modi zur Verfiigung: DAO, inkrementell und

Uberschreiben. Der DAO-Modus unterstiitzt keine Multisession-DVDs. Wenn Sie
eine Multisession-DVD erstellen mochten, miisssen Sie den inkrementellen Modus
auswihlen. Im Uberschreibungsmodus kann das ISO9660-Dateisystem auf wieder-
beschreibbaren Datentrigern mit growisofs von der ersten Sitzung an erh6ht werden.

Am besten wihlen Sie Auto. K3b wihlt dann automatisch optimale Einstellungen
aus.

Simulate (Simulieren)
Mit dieser Funktion konnen Sie feststellen, ob Ihr System die ausgewé&hlte
Schreibgeschwindigkeit unterstiitzt. Der Schreibvorgang wird mit deaktiviertem
Laser durchgefiihrt, um das System zu testen.

On the Fly
Die gewiinschten Daten werden direkt gebrannt, ohne vorher eine Imagedatei zu
erstellen (diese Funktion eignet sich nicht fiir Computer mit geringer Systemleis-
tung). Eine Imagedatei, auch ISO-Image genannt, ist eine Datei mit dem kompletten
CD-Inhalt, die dann genauso, wie sie ist, auf die CD gebrannt wird.
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Only Create Image (Nur Image erstellen)
Mit dieser Option wird eine Imagedatei erzeugt. Geben Sie den Pfad dieser Datei
auf dem Karteireiter /mage unter Temporary File (Temporire Datei) an. Die
Imagedatei konnen Sie zu einem spdteren Zeitpunkt auf CD brennen. Wihlen Sie
hierzu Tools (Werkzeuge) > Burn CD Image (CD-Image schreiben) . Bei Verwen-
dung dieser Option werden alle anderen Optionen in diesem Abschnitt deaktiviert.

Remove Image (Image ldschen)
Mit dieser Option wird nach Beendigung des Brennvorgangs die tempordre
Imagedatei von der Festplatte geloscht.

Verify Written Data (Geschriebene Dateien iiberpriifen)
Mit dieser Option wird die Integritét der geschriebenen Daten iiberpriift, indem Sie
die MD5-Summen des Originals und der gebrannten Daten vergleichen.

Der Karteireiter /mage steht nur zur Verfiigung, wenn die Option Only create image
(Nur Image erstellen) gewahlt ist. Geben Sie in diesem Fall die Datei an, in die das
ISO-Image geschrieben werden soll.

Die Registerkarte Settings (Einstellungen) enthilt zwei Optionen. Die erste Option,
Datatrack Mode (Datentrack-Modus) steht nur fiir CDs zur Verfiigung. Sie konfiguriert,
wie die Datentracks geschrieben werden. Im Allgemeinen wird Auto (Automatisch) als
die beste Methode angesehen. Der Multisession Mode (Multisession-Modus) wird
verwendet, um einem bereits geschriebenen, aber noch nicht abgeschlossenen Datentra-
ger Daten anzufiigen.

Auf der Registerkarte Volume Desc (Datentrdgerbezeichnung) konnen allgemeine
Informationen zum Datenprojekt eingegeben werden, z. B. Herausgeber, Aufbereiter
und die zum Erstellen des Projekts verwendete Anwendung und das Betriebssystem.
Wihlen Sie auf dem Karteireiter File system (Dateisystem) die Einstellungen fiir das
Dateisystem aus (RockRidge, Joliet, UDF). Sie kdnnen auerdem festlegen, wie sym-
bolische Links, Dateiberechtigungen und Leerzeichen behandelt werden. Die Register-
karte Advanced (Erweitert) bietet erfahrenen Benutzern weitere Einstellungen.

Wenn Sie alle Einstellungen angepasst haben, starten Sie den eigentlichen Brennvorgang,
indem Sie auf Burn (Brennen) klicken. Wahlweise konnen Sie diese Einstellungen fiir
die zukiinftige Nutzung und Anpassung mit Save (Speichern) speichern.
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21.2 Erstellen einer Audio-CD

Grundsitzlich gibt es keine wesentlichen Unterschiede zwischen dem Erstellen einer

Audio-CD und dem Erstellen einer Daten-CD. Wéhlen Sie File (Datei) > New Audio
Project (Neues Audio-CD-Projekt) aus. Ziehen Sie die einzelnen Titel mit gedriickter
linker Maustaste in den Projektordner. Die Audiodaten miissen in den Fomaten WAV

oder Ogg Vorbis vorliegen. Bestimmen Sie die Titelreihenfolge, indem sie die Lieder

im Projektordner entsprechend anordnen.

Mithilfe von CD-Text haben Sie die Moglichkeit, einer CD bestimmte Angaben, wie
CD-Titel, Kiinstler und Songtitel, hinzuzufiigen. CD-Player, die diese Funktion unter-
stlitzen, konnen die entspechenden Informationen lesen und anzeigen. Wenn Sie Thren
Audiodateien CD-Text hinzufiigen mochten, wéhlen Sie zundchst den Track aus. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den Titel und wihlen Sie Properties (Eigenschaften).
Sie konnen die Informationen nun im angezeigten Fenster eingeben.

Das Dialogfeld zum Brennen einer Audio-CD unterscheidet sich nicht wesentlich von
dem Dialogfeld zum Brennen einer Daten-CD. Allerdings haben hier die Modi Disc-

At-Once und Track-At-Once eine grofere Bedeutung. Im Modus 7rack-At-Once wird

nach jedem Titel eine Pause von zwei Sekunden eingefiigt.

TIPP: Fehlerfreie Datentrdger

Wahlen Sie beim Brennen von Audio-CDs eine niedrigere Brenngeschwindigkeit,
um das Risiko von Schreibfehlern zu reduzieren.

Wenn Sie alle Einstellungen angepasst haben, starten Sie den eigentlichen Brennvorgang,
indem Sie auf Burn (Brennen) klicken. Wahlweise kénnen Sie diese Einstellungen fiir
die zukiinftige Nutzung und Anpassung mit Save (Speichern) speichern.

21.3 Kopieren einer CD oder DVD

Wihlen Sie je nach Medium Tools (Werkzeuge) > Copy CD (CD kopieren) oder Tools
(Werkzeuge) > Copy DVD (DVD kopieren) aus. Nehmen Sie in dem sich 6ffnenden
Dialogfeld die Einstellungen zum Lese- und Brenngerit vor, wie in Abbildung 21.3,
,Kopieren einer CD* (S. 334) dargestellt. Auch die bereits beschriebenen Brennoptionen
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stehen Thnen hier zur Verfiigung. Eine zusitzliche Funktion ermdéglicht Thnen das
Erstellen mehrerer Kopien einer CD oder DVD.

Abbildung 21.3 Kopieren einer CD
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Wiéhlen Sie On the fly (Sofort) aus, um den Datentrdger zu brennen, wahrend die Daten
von einem anderen Gerit eingelesen werden. Wihlen Sie Only create image (Nur Image
erstellen) aus, um das Image in dem auf dem Karteireiter /mage unter Write image file
to (Image-Datei speichern in) angegebenen Ordner zu erstellen und das Image erst
spater zu brennen.

21.4 Schreiben von ISO-Bildern

Haben Sie bereits ein vorhandenes ISO-Image, rufen Sie das Menii Tools (Werkzeuge)
> Burn CD image(CD-Image schreiben) auf. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie
unter Image to Burn (Zu schreibendes Image) den entsprechenden Pfad eingeben kdnnen.
K3b berechnet eine Priifsumme und zeigt sie im Feld MD5 Sum (MD5-Summe) an.
Falls Sie die [ISO-Datei aus dem Internet heruntergeladen haben, kénnen Sie anhand
dieser Summe {iberpriifen, ob der Download erfolgreich war.

Geben Sie auf den Registerkarten Options (Optionen) und Advanced (Erweitert) Ihre
Voreinstellungen an. Klicken Sie auf Start, um den Brennvorgang zu starten.

Zum Brennen eines ISO-Image auf DVD rufen Sie Tools (Werkzeuge) > Burn DVD
1SO image (DVD-ISO-Image schreiben) auf und wéhlen das zu schreibende Image
aus. Geben Sie den Schreibmodus und die Anzahl der Kopien an und wihlen Sie die
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gewiinschte Schreiboption aus. Aktivieren Sie Verify written data (Geschriebene Daten

tiberpriifen), wenn die Datenintegritdt der neu erstellten DVD gepriift werden soll.

21

.5 Erstellen einer Multisession-CD

oder -DVD

Bei Multisession-Discs kénnen Daten in mehreren Brennvorgidngen geschrieben werden.
Das bietet sich z. B. fiir Backups an, die kleiner sind als das Medium. Sie konnen bei
jedem neuen Brennvorgang eine weitere Backup-Datei hinzufiigen. Das Interessante
hierbei ist, dass Sie nicht auf Daten-CDs oder -DVDs beschriankt sind. Bei einer Multi-
session-Disc kénnen Sie auch Audiodateien hinzufiigen.

Fiihren Sie folgende Schritte aus, um eine Multisession-Disc zu erstellen:

1

5

Erstellen Sie zundchst eine Daten-Disc und fiigen Sie ihr Dateien hinzu. Es ist
nicht moglich, als erste Session eine Audio-Session zu verwenden. Denken Sie
daran, den Speicherplatz der Disc nicht vollstindig zu nutzen, da Sie ansonsten
keine neue Session anfiigen kénnen.

Brennen Sie Thre Daten mit Project (Projekt) > Burn (Brennen) .

Wihlen Sie im daraufhin gedffneten Dialogfeld auf der Registerkarte Settings
(Einstellungen) die Option Start Multisession (Multisession starten). Bei DVDs
darf der Schreibmodus DAO nicht verwendet werden, da er keine Multisessions
unterstuitzt.

Konfigurieren Sie weitere Optionen, sofern erforderlich. Siehe auch
Abschnitt 21.1, , Erstellen einer Daten-CD oder -DVD* (S. 329).

Starten Sie den Brennvorgang mit Burn (Brennen).

Nach einem erfolgreichen Brennvorgang haben Sie eine Multisession-Disc erstellt.
Solange das Medium {iber ausreichend freien Speicherplatz verfiigt, konnen Sie beliebig
viele Sessions anfiigen. Schlieen Sie Discs nur dann ab, wenn Sie sicher sind, dass
Sie keine neuen Sessions anfligen mdchten oder wenn der gesamte Speicherplatz belegt

ist.
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ANMERKUNG: Speicherplatz auf Multisession-Discs

Denken Sie daran, dass bei Multisession-Discs Speicherplatz fiir die Verwaltung
aller Eintrage der Sessions bendétigt wird. Dies bedeutet, dass auf lhrer Disc
weniger Speicherplatz zur Verfligung steht. Der Umfang ist abhangig von der
Anzahl der Sessions.

21.6 Weiterfiihrende Informationen

Abgesehen von den beiden oben beschriebenen Funktionen bietet K3b weitere Funktio-
nen, wie zum Beispiel das Lesen von Audiodaten im WAV-Format, das Wiederbeschrei-
ben von CDs und das Abspielen von Musik mit dem integrierten Audio-Player. Eine
ausfiihrliche Beschreibung aller verfiigbaren Programmfunktionen finden Sie unter
http://k3b.org/.
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Auffinden der benétigten
Informationen

Als Unterstiitzung bei Ihrer tiglichen Arbeit mit SUSE Linux Enterprise® und beim
Kennenlernen Thres Linux-Systems stellen Novell SUSE und die Open-Source-Com-
munity eine immense Menge an Informationen bereit. Relevante Informationen werden
kompiliert und in verschiedenen Formaten zur Verfiigung gestellt. Sie kénnen auf
ausfiihrliche Dokumentation zugreifen, die mit [hrem Produkt geliefert wurde, sowie
auf zusétzliche Informationen im Internet.

A.1 Inbegriffene Dokumentation

Es gibt mehrere Stellen, an denen Sie Online-Dokumentation finden kénnen, die in
Ihrem Produkt inbegriffen ist. Der KDE-Desktop umfasst eine Hilfe, die eine breite
Palette an Dokumentation bereitstellt. Dort konnen Sie auf SUSE Linux Enterprise-
spezifische Informationen zugreifen sowie auf Anwendungsbeschreibungen, die von
der Open-Source-Community bereitgestellt wurden.

Beim Installieren von neuer Software mit YaST wird die Software-Dokumentation in
den meisten Fillen automatisch installiert und gewdhnlich in der Hilfe auf Threm KDE-
Desktop angezeigt. Jedoch konnen einige Anwendungen, beispielsweise GIMP, {iber
andere Online-Hilfepakete verfiigen, die separat mit YaST installiert werden kénnen
und nicht in die Hilfe integriert werden.



A.1.1 Die Hilfe

Sie konnen auf verschiedene Weise auf die Hilfe zugreifen: Durch Klicken auf die
Schaltfliche Help (Hilfe) in der Anwendung oder Driicken der Taste F1 gelangen Sie
direkt zur Dokumentation der Anwendung in der Hilfe. Wenn Sie jedoch die Hilfe {iber
das Hauptmenii 6ffnen oder den Befehl susehelp eingeben, wird das Hauptfenster
der Hilfe angezeigt (siehe unten).

Abbildung A.1 Hauptfenster der Hilfe

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Einstellungen Hilfe
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Das Menii und die Werkzeugleiste bieten Optionen zum Drucken des Inhalts aus der
Hilfe, zum Durchsuchen der aktuell angezeigten Seite, zur Navigation in der Hilfe und
zur Anpassung der Hilfe. Das Anzeigefeld im rechten Fensterbereich zeigt immer den
aktuell ausgewdhlten Inhalt, beispielsweise Online-Handbiicher, Suchergebnisse oder
Webseiten.

Der Navigationsbereich im linken Fensterbereich enthdlt mehrere Registerkarten.

Inhalt
Zeigt eine Baumansicht aller verfiigbaren Informationsquellen. Die Hilfe richtet
sich an zahlreiche Zielgruppen, beispielsweise Endanwender, Administratoren und
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Entwickler. Klicken Sie auf die Buchsymbole, um die einzelnen Kategorien zu
offnen und zu durchsuchen. Unter der Uberschrift Administration beispielsweise
koénnen Sie durch Manualpages und Informationsseiten zu Kommandozeilenpro-
grammen bléttern. Die Hilfe bietet auch Zugriff auf einige Online-Datenbanken,
die spezielle Hardware- und Software-Themen zu Threm Produkt behandeln. Alle
diese Informationsquellen lassen sich problemlos durchsuchen, sobald der Suchindex
generiert ist.

Der Inhalt Ihrer Hilfe hidngt davon ab, welche Software-Pakete installiert sind und
welche Sprachen als Thre Systemsprachen ausgewihlt sind.

Glossary
Bietet eine Kurzreferenz, in der Sie Definitionen von Wortern nachschlagen kdnnen,
die Thnen nicht vertraut sind.

Optionen fiir die Suche
Enthilt Optionen fiir die Volltextsuche in der Hilfe. Sie kdnnen mehrere Suchkri-
terien kombinieren.

Um die Volltextsuche zu verwenden, miissen Sie einen Suchindex generieren und die
Suchparameter festlegen. Wenn noch kein Suchindex generiert wurde, werden Sie vom
System automatisch dazu aufgefordert, sobald Sie die Registerkarte Suchen 6ffnen oder
eine Suchzeichenfolge eingeben und auf Suchen klicken.

Prozedur A.1 Generieren des Suchindex

1 Waihlen Sie zum Erstellen eines neuen Suchindex Einstellungen > Suchindex
erstellen aus dem Menii. Ein Fenster wird ge6ffnet, das die aktuell in der Hilfe
verfiigbare Dokumentation auflistet.

2 Waihlen Sie die Dokumente aus, die im Suchindex integriert werden sollen, und
klicken Sie auf Index erstellen. Nachdem der Index generiert wurde, kdnnen Sie
die Volltextsuche verwenden.
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Abbildung A.2 Generieren des Suchindex

und driicken
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& Abbrechen |

Prozedur A.2 Die Volltextsuche

1 Klicken Sie auf Suchoptionen aus und geben Sie die gesuchte Zeichenfolge ein.

2 Um Ihre Suchzeichenfolgen mit Operanden zu kombinieren, klicken Sie auf
Methode und wihlen Sie den gewiinschten Operanden aus.

3 Wenn die Anzahl der angezeigten Treffer begrenzt werden soll, wéhlen Sie eine
Option aus Max. Results (Max. Ergebnisse).

4 Wenn Thre Suche auf bestimmte Dokumentationstypen beschrankt werden soll,
wdhlen Sie eine Option aus Umfang. Mit Standard wird eine vordefinierte Aus-
wahl an Dokumenten durchsucht. Alle beriicksichtigt bei der Suche alle Doku-
menttypen. Mit Benutzerdefiniert konnen Sie definieren, welche Dokumente bei
der Suche beriicksichtigt werden. Aktivieren Sie einfach die gewlinschten
Dokumente in der Liste.
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Abbildung A.3 Kombinieren von Suchoptionen

B
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5 Klicken Sie auf Suchen, nachdem Sie die Optionen Ihren Wiinschen entsprechend
festgelegt haben. Das Suchergebnis wird im Anzeigefeld als Liste von Links
aufgefiihrt, die per Mausklick ge6ffnet werden kdnnen.

A.2 Zusatzliche Ressourcen und
weitere Informationen

Sie konnen auch im Internet unter ht tp: //www.novell.com/documentation/

sled10/ aufdie Handbiicher und die Dokumentation zugreifen, die mit Ihrem Produkt
geliefert wurden.
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Wenn Sie zusétzliche Informationen suchen, kénnen Sie auch die folgenden Internet-
Sites besuchen:

Novell Technischer Support — Wissensdatenbank
http://www.novell.com/support/

Produktsupport-Community-Ressourcen
http://support.novell.com/forums/index.html

KDE-Dokumentations-Website
http://www.kde.org/documentation

Dokumentations-Website fiir KDE-Anwendungen
http://www.kde—-apps.org

AuBerdem sind auch allgemeine Suchengines oft hilfreich. Sie kdnnen beispielsweise
die Suchbegriffe Linux CD-RW Hilfe oder OpenOffice
Dateikonvertierung eingeben, wenn Sie Probleme mit dem Brennen von CDs
bzw. mit der OpenOffice.org-Dateikonvertierung haben. Google Ebietet unter
http://www.google.com/1linux auch eine spezielle Linux-Suchengine, die
niitzlich sein kann.
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Wechsel von Windows zu
Linux

‘Wenn Sie bisher Microsoft Windows* verwendet haben, sehen Sie, dass viele Elemente
von SUSE Linux Enterprise® sehr dhnlich sind. Nach der Anmeldung wird eine
bekannte Arbeitsoberfliche angezeigt. Viele Symbole sehen so aus wie unter Windows
und Macintosh.

Abbildung B.1 KDE-Desktop




B.1 Starten von Ahwendungen aus
dem Hauptmenii

Wie beim Startmenii in Windows greifen Sie auf alle in [hrem System installierten
Programme iiber das Hauptmenii zu. Zum Offnen des Meniis klicken Sie auf das griine
SUSE-Symbol links unten in der Kontrollleiste. Die funktionsorientierte Meniistruktur
erleichtert das Auffinden der erforderlichen Anwendung, auch wenn Sie die Anwen-
dungsnamen noch nicht kennen. Weitere Informationen zum Hauptmenii erhalten Sie
unter Abschnitt 1.3.1, ,Zugriff auf das Hauptmenii* (S. 11).

Abbildung B.2 Hauptmenii von KDE
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Sie kénnen Programme auflerdem von der Kommandozeile starten. Driicken Sie die
Alt + F2-TASTE, um ein Dialogfeld zu 6ffnen. Hier kénnen Sie einen Befehl zum Offnen
der Anwendung eingeben. Der Name des Befehls ist meist (aber nicht immer) der
Anwendungsname in Kleinbuchstaben.
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B.2 Verwalten von Dateien

Zum Starten von Konqueror, dem standardmifigen KDE-Dateimanager (und Internet-
browser), driicken Sie die Alt + F2-Taste und geben Sie konqueror ein. Zum Anzeigen
des Inhalts Thres Home-Verzeichnisses klicken Sie auf Personliche Dateien. Wenn Sie
diese Ansicht direkt 6ffnen mochten, klicken Sie auf das Schnellstartsymbol mit dem
Haus in der Kontrollleiste.

Abbildung B.3 Windows-Explorer und Konqueror
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Genauere Informationen zu Konqueror als Dateimanager erhalten Sie unter Abschnitt 1.4,
,» Verwalten von Ordnern und Dateien mit Konqueror* (S. 19).

B.3 Arbeiten mit der Kommandozeile

Wenn Sie Befehle in einer Kommandozeilenumgebung ausfiihren mochten, ahnlich
wie der Kommandozeile in Windows, driicken Sie die Alt + F2-TASTE und geben Sie
konsole ein oder verwenden Sie das Schnellstartsymbol in der Kontrollleiste.
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Abbildung B.4 Windows-Kommandozeile und Konsolenterminal

en  Enstellungen  Hilfe

Weitere Informationen zur Verwendung der Kommandozeile erhalten Sie unter Kapi-
tel 15, Working with the Shell (1Deployment Guide).

B.4 Anpassen lhres Desktops

Wenn Sie das Aussehen und Verhalten Thres KDE-Desktops dndern mdchten, driicken
Sie die Alt + F2-TASTE und geben kcontrol ein. Unter anderem kdnnen Sie dort
Einstellungen wie den Hintergrund, den Bildschirmschoner, Tastatur- und Mauskonfi-
gurationen, akustische Signale und Dateizuordnungen dndern.
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Abbildung B.5 Windows-Systemsteuerung und KDE-Steuerzentrum
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Falls Sie nichtwizsen, o Sie sine Einsmllung finden knnen, dann verwenden Sis am besin das Suchield.

Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2.1, ,,Das KDE-Kontrollzentrum* (S. 53).

B.5 Einrichten von Druckern

Wenn Sie in SUSE Linux Enterprise einen Drucker einrichten oder hinzufiigen mochten,
starten Sie den Druckmanager im Hauptmenii. Sie kénnen Drucker hinzufiigen und
l6schen, Druckauftrdge verwalten und Ihr Drucksystem konfigurieren. Weitere Infor-
mationen finden Sie in Kapitel 12, Verwalten von Druckern (S. 217).
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Abbildung B.6 Windows-Drucker und -Faxe und der KDE-Druckmanager
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B.6 Wechsel zwischen Anwendungen

Wie bei der Taskleiste in Windows kénnen Sie mit der unteren Kontrollleiste in KDE
einfach zwischen offenen Fenstern wechseln. Mit KDE kénnen Sie jedoch auch mehrere
Desktops einrichten und auf jeder unterschiedliche Programme ausfiihren. Mit einem
simplen Mausklick wechseln Sie zwischen diesen Desktops.

TIPP: Verwenden von Schnelltasten

Sie kdnnen auch mithilfe von Tastaturkiirzeln zwischen mehreren Desktops
und den darauf ausgefiihrten Anwendungen wechseln. Verwenden Sie die
bekannte Tastenkombination Alt + — | fiir den Wechsel zwischen Anwendungen.
Mit der Strg + F1-, Strg + F2-TASTE usw. wechseln Sie zwischen den Desktops.

Abbildung B.7 Windows-Taskleiste und KDE-Kontrollleiste
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B.7 Zugriff auf Netzwerkressourcen

Von Ihrem Desktop kdnnen Sie auf Dateien und Verzeichnisse oder bestimmte Dienste
auf entfernten Hosts zugreifen. Aulerdem kdnnen Sie Thre eigenen Dateien und Ver-
zeichnisse fiir andere Benutzer im Netzwerk freigeben. SUSE Linux Enterprise bietet
verschiedene Moglichkeiten fiir Zugriff und Erstellen von freigegebenen Netzwerkres-
sourcen. Falls die Netzwerkstruktur und -Konfiguration Thres Computers es erlauben,
konnen Sie Thr Netzwerk einfach nach freigegebenen Ressourcen und Diensten mit
dem Dateimanager Konqueror durchsuchen.

Abbildung B.8 Windows-Netzwerkumgebung und Konqueror-Netzwerksuche
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Weitere Informationen zu den verschiedenen Zugriffsmoglichkeiten auf Netzwerkres-
sourcen erhalten Sie unter Kapitel 9, Zugriff auf Netzwerkressourcen (S. 181).
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Einflihrung in die
Linux-Software

In Linux ist eine Vielzahl von Anwendungen enthalten, die hdufig mehrere Losungen
fiir bestimmte Anforderungen anbieten. Die Schwierigkeit dabei besteht darin, diejenige
Anwendung zu finden, die Thren Bediirfnissen am besten entspricht. Die ndchsten
Abschnitte befassen sich mit einigen der leistungsstirksten Gegenstiicke zu bekannten
Windows*-Softwareprodukten. Jeder Abschnitt widmet sich einem bestimmten
Anwendungsgebiet und bietet eine Ubersicht iiber die Windows-Anwendungen und
ihre jeweiligen Linux-Entsprechungen fiir verschiedene Aufgaben. Unterhalb der ein-
zelnen Tabellen erhalten Sie weitere Informationen zu Linux-Anwendungen mit Links
zu weiterfithrenden Informationen. Diese Liste ist keineswegs vollstindig, da dies
Software-Entwicklung immer weitergeht und jede Minute neue Anwendungen erstellt
werden.

TIPP: Fehlende Anwendungen

Nicht alle unten aufgefiihrten Anwendungen sind standardmaRBig auf lhrem
System installiert. Einige Anwendungen sind moéglicherweise nicht im Lieferum-
fang des Produkts enthalten. Wenden Sie sich an den zustandigen Systemadmi-
nistrator, falls die gewtlinschte Anwendung fehlt. Wenn die Anwendung in lhrem
Produkt enthalten ist, kénnen Sie sie mit YaST installieren. Die Paketnamen
konnen Sie mit der Suchfunktion des YaST-Softwareverwaltungswerkzeugs
suchen.




C.1 Biiro

In diesem Abschnitt werden die beliebtesten und leistungsstédrksten Office- und Business-
Software-Losungen behandelt. Dazu gehoren Office-Suites, Datenbianke, Buchhaltungs-
Software und Projektverwaltungs-Software.

Tabelle C.1

Olffice-Software fiir Windows und Linux

Job

Windows-Anwendung

Linux-Anwendung

Office Suite

Textverarbeitung

Tabellenkalkulati-
on

Prasentation

Grafische Darstel-
lung von Daten

Lokale Datenbank

Finanzbuchhaltung
Projektverwaltung

Mind-Mapping

Microsoft Office, StarOffice*,
OpenOffice.org

Microsoft Word, StarOffi-
ce/OpenOffice.org Writer,
WordPerfect

Microsoft Excel, StarOffi-
ce/OpenOffice.org Calc

Microsoft PowerPoint*, Star-
Office/OpenOffice.org
Impress

Microsoft Excel, MicroCall
Origin

Microsoft Access, OpenOffi-
ce.org Base

Microsoft Money, Quicken

Microsoft Project

MindManager, Free Mind

OpenOffice.org, StarOffice,
KOffice

OpenOffice.org/StarOffice
Writer, KWord

OpenOffice.org/StarOffice
Calc, Gnumeric, KSpread

OpenOffice.org/StarOffice
Impress, KPresenter

OpenOffice.org Calc, Kst,
Gnuplot, Grace (Xmgr), Lab-
Plot

OpenOffice.org Base, Rekall,
kexi, Mergeant, PostgreSQL

GnuCash, KMyMoney
Planner, Taskjuggler

VYM (View Your Mind), Free
Mind, KDissert
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FreeMind

Mithilfe von FreeMind konnen Sie Ihre Gedanken grafisch ordnen, indem Sie eine
Mind-Map erstellen und bearbeiten. Sie konnen einfach Knoten oder Knotenstile
kopieren und Textausschnitte aus verschiedenen Quellen, wie HTML- und RTF-
Dateien sowie E-Mails einfiigen. Die Mind-Maps konnen in verschiedene Formate,
beispielsweise HTML und XML, exportiert werden. Weitere Informationen hierzu
finden Sieinhttp://freemind. sourceforge.net/wiki/index.php/
Main_Page.

GnuCash
GnuCash ist ein Software-Werkzeug zur Steuerung privater und geschiftlicher
Finanzen. Weitere Informationen zu GnuCash finden Sie unter http: //www
.gnucash.org.

Gnumeric
Gnumeric ist eine Tabellenkalkulation fiir die GNOME-Desktop-Umgebung.
Weitere Informationen zu StarOffice finden Sie unter http: //www.gnumeric
.org.

Gnuplot
Gnuplot ist eine extrem leistungsstarke und portierbare, {iber die Kommandozeile
gesteuerte Software zur grafischen Darstellung von Daten. Sie ist auch fiir MacOS-
und Windows-Plattformen verfiigbar. Von Gnuplot erstellte Darstellungen kdnnen
in verschiedene Formate, wie PostScript, PDF und SVG, exportiert werden, was
eine einfache Verarbeitung ermdoglicht. Weitere Informationen zu Gnuplot finden
Sieunter http://www.gnuplot.info/index.html.

Grace
Grace ist ein extrem ausgereiftes 2D-Plotting-Werkzeug fiir fast alle Varianten von
Unix, einschlieBlich Linux. Darstellungen kdnnen {iber eine grafische Bedienober-
fliche erstellt und bearbeitet werden. Grace unterstiitzt eine unbegrenzte Anzahl
von Diagrammen pro grafischer Darstellung. Mogliche Exportformate sind JPEG,
PNG, SVG, PDF, PS und EPS. Weitere Informationen finden Sie unter http://
plasma-gate.weizmann.ac.il/Grace/.

Kdissert
Kdissert ist eine Anwendung zur Strukturierung von Ideen und Konzepten, die
hauptsdchlich fiir Schiiler oder Studenten bestimmt ist. Sie kann jedoch auch fiir
Lehrpersonal, Entscheidungstriager, Ingenieure und Geschéftsleute niitzlich sein.
Ideen werden zuerst in Rohform aufgeschrieben und anschlielend in eine Baum-
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struktur eingeordnet. Sie haben die Moglichkeit, verschiedene Ausgaben der Mind-
Map zu generieren, beispielsweise PDF-Dateien, Textdokumente (auch fiir Open-
Office.org Writer) und HTML-Dateien. Weitere Informationen finden Sie unter
http://freehackers.org/~tnagy/kdissert/.

Kexi

Weitere Informationen hierzu finden Sie in KOffice (S. 354).

KMyMoney

KMyMoney ist ein personliches Finanzverwaltungsprogramm fiir KDE. Hiermit
kénnen Benutzer von Open Source-Betriebssystemen mit einer Vielzahl von
Finanzfunktionen und -werkzeugen einen Uberblick iiber ihre persénlichen
Finanzen behalten. Weitere Informationen zu KMyMoney finden Sie unter
http://kmymoney2.sourceforge.net.

KOffice

KOffice ist eine integrierte Office-Suite fiir die KDE-Desktop. Sie enthilt verschie-
dene Module, wie Textverarbeitung (KWord), Tabellenkalkulationen (KSpread),
Prisentationen (KPresenter), mehrere Bildbearbeitungsanwendungen (Kivio, Kar-
bon14, Krita), ein Datenbank-Frontend (Kexi), und vieles andere. Weitere Informa-
tionen zu KOffice finden Sie unter http://www.koffice.org/.

KPresenter

Weitere Informationen hierzu finden Sie in KOffice (S. 354).

Kst ist eine KDE-Anwendung fiir die Anzeige und grafische Darstellung von
Echtzeitdaten mit grundlegenden Datenanalysefunktionen. Kst enthilt zahlreiche
leistungsstarke Funktionen, wie eine stabile grafische Darstellung von Live-Strea-
ming-Daten, und kann mit Plugins und Erweiterungen ergénzt werden. Weitere
Informationen zu Kst erhalten Sie unter http://kst.kde.org/.

KWord

Weitere Informationen hierzu finden Sie in KOffice (S. 354).

LabPlot

LabPlot ist ein Programm zur Erstellung und Verwaltung zwei- oder dreidimensio-
naler Datendarstellungen. Diagramme kdnnen sowohl aus Daten als auch aus
Funktionen erstellt werden, und eine Darstellung kann mehrere Diagramme enthal-
ten. Auflerdem bietet das Programm verschiedene Methoden zur Datenanalyse.
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Weitere Informationen zu LabPlot finden Sie unter http://labplot
.sourceforge.net/.

Mergeant
Mergeant ist ein Datenbank-Frontend fiir die GNOME-Desktop. Weitere Informa-
tionen finden Sie unter http://www.gnome-db.org.

OpenOffice.org
OpenOffice.org ist das Open Source-Gegenstiick zu Microsoft Office. Es handelt
sich hierbei um eine sehr leistungsstarke Office-Suite mit einem Textverarbeitungs-
programm (Write), einer Tabellenkalkulation und Datenbankverwaltung (Calc),
einer Prasentationsverwaltung (Impress), einem Zeichenprogramm (Draw) und
einem Formeleditor zum Erstellen von mathematischen Gleichungen und Formeln
(Math). Benutzer, die mit den Microsoft Office-Anwendungen vertraut sind, finden
eine sehr dhnliche Anwendungsschnittstelle und alle Funktionen vor, an die sie
gewohnt sind. Da Daten aus Microsoft Office-Anwendungen in OpenOffice.org
importiert werden konnen, ist ein reibungsloser Ubergang von einer Office Suite
zur anderen moglich. Es gibt sogar eine Windows-Version von OpenOffice.org,
wodurch Windows-Benutzer zu einer Open Source-Alternative fiir die Office-
Software wechseln und gleichzeitig weiterhin das Betriebssystem Windows ver-
wenden kdnnen. Weitere Informationen zu OpenOffice.org finden Sie unter
http://www.openoffice.org/ undinunserem Kapitel zu OpenOffice.org
erhalten Sie eine kurze Einfithrung in die Office-Suite.

Planner
Planner ist ein Projektverwaltungswerkzeug fiir die GNOME-Desktop, die dhnliche
Funktionen bieten soll wie die unter Windows verwendeten Projektverwaltungs-
werkzeuge. Zu den zahlreichen Funktionen dieses Programms gehdren die Mog-
lichkeit zur Erstellung von Gantt-Diagrammen und verschiedene Arten von
Ansichten fiir Aufgaben und Ressourcen. Weitere Informationen zu Planner finden
Sie unter http://www.imendio.com/projects/planner/.

PostgreSQL
PostgreSQL ist ein objektrelationales Datenbankverwaltungssystem, das eine
erweiterte Teilmenge des SQL-Standards unterstiitzt, darunter Transaktionen,
fremde Schliissel, Unterabfragen, Ausldser sowie benutzerdefinierte Typen und
Funktionen. Weitere Informationen zu PostgreSQL finden Sie unterhttp: / /www
.postgresgl.org/.
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Rekall

Rekall ist ein Werkzeug zur Manipulation von Datenbanken. Folgende Datenbanken
werden unterstiitzt: MySQL, PostgreSQL, XBase mit XBSQL, IBM DB2 und
ODBC. Mit Rekall kénnen Sie verschiedene Arten von Berichten und Formularen
erstellen, Datenbankabfragen entwerfen und Daten in verschiedene Formate
importieren bzw. daraus exportieren. Weitere Informationen zu Rekall finden Sie
unter http://www.thekompany.com/products/rekall/.

StarOffice

StarOffice ist eine proprietdre Version von OpenOffice.org, die von Sun Microsys-
tems vertrieben wird. Sie ist filir verschiedene Plattformen verfiigbar, darunter
Windows und Solaris. Sie enthilt einige erweiterte Funktionen, die in der kosten-
losen Version (OpenOffice.org) nicht enthalten sind. Weitere Informationen zu
StarOffice finden Sie unter http://www.sun.com/software/star/
staroffice/.

Taskjuggler

Taskjuggler ist eine schlanke, aber dennoch sehr leistungsstarke Projektverwaltungs-
Software. Sie konnen Thre Projekte mit den Funktionen fiir Gantt-Diagramme leiten
oder durch Erstellung verschiedener Arten von Berichten (in den Formaten XML,
HTML oder CSV). Benutzer, die die Anwendungen nicht iiber die Kommandozeile
steuern mochten, kdnnen ein grafisches Frontend fiir Taskjuggler verwenden.
Weitere Informationen zu Taskjuggler finden Sie unter http: //www
.taskjuggler.org.

VYM (View Your Mind)

VYM ist eine Software zur Visualisierung Threr Uberlegungen durch Erstellung
und Bearbeitung von Mind-Maps. Fiir die meisten Bearbeitungsfunktionen ist nur
ein einziger Mausklick erforderlich. Zweige kénnen miihelos eingefiigt, geloscht
und neu angeordnet werden. VYM bietet aulerdem eine Reihe von Flaggen, mit
denen Sie bestimmte Teile der Karte kennzeichnen kénnen (wichtig, zeitkritisch
usw.). Auflerdem konnen Links, Hinweise und Bilder zur Mind-Map hinzugefiigt
werden. Fiir VYM-Mind-Maps wird ein XML-Format verwendet, was einen pro-
blemlosen Export der Mind-Maps in HTML-Format erméglicht. Weitere Informa-
tionen zu VYM finden Sie unter http://www.insilmaril.de/vym.
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C.2 Netzwerk

Der folgende Abschnitt befasst sich mit verschiedenen Linux-Anwendungen fiir Netz-
werkzwecke. Hier konnen Sie die beliebtesten Linux-Browser und Email- und Chat-

Clients kennen lernen.

Tabelle C.2 Netzwerk-Software fiir Windows und Linux

Job

Windows-Anwendung

Linux-Anwendung

‘Web-Browser

E-Mail-Client/Verwal-
tung personlicher Infor-
mationen

Instant Messaging/IRC-
Clients

Konferenzen (Video und
Audio)

Voice over IP

FTP-Clients

Internet Explorer, Firefox*,

Opera

Microsoft Outlook*, Lotus

Notes, Mozilla Thunder-
bird*

MSN, AIM*, Yahoo!*
Messenger, XChat, Gaim

NetMeeting

X-Lite

leechftp, wsfip

Konqueror, Firefox, Opera,
Epiphany

Evolution, Kontact, Mozilla
Thunderbird
Gaim, Kopete, Konversati-

on, XChat

Ekiga (friiher genannt Gno-
meMeeting)

Linphone, Skype

gftp, kbear

Epiphany

Epiphany ist ein schlanker, leistungsstarker Webbrowser fiir die GNOME-Desktop.
Viele Funktionen und Erweitungen des Programms erinnern an Firefox. Weitere
Informationen zu Epiphany finden Sie unter http://www.gnome.org/
projects/epiphany/.

Evolution

Evolution ist ein Software-Programm zur Verwaltung personlicher Informationen
fiir die GNOME-Desktop, die E-Mail-, Kalender- und Adressbuchfunktionen vereint.
Es bietet erweiterte Suchoptionen und Optionen zum Filtern von E-Mails, Synchro-
nisierungsfunktionen fiir Palm-Gerdte und erméglicht die Ausfiihrung von Evolu-
tion als Exchange- oder GroupWise®-Client zur besseren Integration in heterogenen
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Umgebungen. Weitere Informationen zu Evolution finden Sie unter http: //www
.gnome.org/projects/evolution/.

Firefox

Firefox ist das jiingste Mitglied der Mozilla-Browserfamilie. Dieser Browser kann
auf verschiedenen Plattformen ausgefiihrt werden, darunter Linux, MacOS und
Windows. Zu den wichtigsten Funktionen gehoren die integrierten, anpassbaren
Suchfunktionen, Popup-Sperre. RSS-Nachrichtenfeeds, Passwortverwaltung,
Tabbed Browsing sowie einige erweiterte Sicherheits- und Datenschutzfunktionen.
Firefox ist dulerst flexibel. Fast alle Elemente sind anpassbar (Suchfunktionen,
Symbolleisten, Skins, Schaltflichen usw.). Praktische Zusatzprogramme und
Erweiterungen konnen von der Firefox-Website unter (https://addons
.update.mozilla.org/?application=firefox) heruntergeladen
werden. Weitere Informationen zu Firefox finden Sie unter http://www
.mozilla.org/products/firefox/. Sie kdnnen auch unser Kapitel zu
Firefox im KDE-Benutzerhandbuch oder GNOME User Guide lesen.

Gaim

Gaim ist ein gut durchdachtes Instant Messenger-Programm, das verschiedene
Protokolle unterstiitzt, beispielsweise AIM und ICQ (Oscar-Protokoll), MSN
Messenger, Yahoo!*, IRC, Jabber, SIL.C und GroupWise Messenger®. Sie konnen
sich gleichzeitig bei verschiedenen Konten in verschiedenen IM-Netzwerken
anmelden und auf verschiedenen Kanilen gleichzeitig chatten. Gaim ist auch in
einer Windows-Version erhiltlich. Weitere Informationen zu Gaim finden Sie unter
http://gaim.sourceforge.net/about.php.

gftp ist ein FTP-Client, der das GTK-Toolkit verwendet. Zu seinen Funktionen
gehoren gleichzeitiges Herunterladen, Wiederaufnahme unterbrochener Dateiliber-
tragungen, Warteschlangen fiir die Dateilibertragung, das Herunterladen ganzer
Verzeichnisse, FTP-Proxy-Unterstiitzung, Speichern entfernter Verzeichnisse im
Cache, passive und nichtpassive Dateilibertragungen sowie Unterstiitzung fiir Ziehen
und Ablegen. Weitere Informationen finden Sie unter http://gftp.seul.org.

kbear

KBear ist ein KDE-FTP-Client, der gleichzeitige Verbindungen mit mehreren Hosts
herstellen kann, sowie drei separate Ansichtsmodi, Unterstiitzung fiir mehrere
Protokolle (z. B. FTP und SFTP), ein Plugin zur Standortverwaltung, Firewall-
Unterstiitzung, Anmeldefunktionen und vieles mehr aufweist. Weitere Informationen
finden Sie unter http://sourceforge.net/projects/kbear.
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Konqueror
Konqueror ist eine vielseitige Anwendung, die von den KDE-Entwicklern erstellt
wurde. Sie fungiert als Dateimanager und Anzeigeprogramm fiir Dokumente, ist
jedoch gleichzeitig ein duBerst leistungsstarker und hochgradig anpassbarer Web-
browser. Er unterstiitzt die aktuellen Webstandards, wie CSS(2), Java-Applets,
JavaScript und Netscape-Plugins (Flash und RealVideo), DOM und SSL. Es bietet
praktische Extras wie eine integrierte Suchleiste und unterstiitzt Tabbed Browsing.
Lesezeichen konnen aus verschiedenen anderen Webbrowsern importiert werden,
beispielsweise Internet Explorer, Mozilla und Opera. Weitere Informationen zu
Konqueror finden Sie unter http: //www.konqueror .org/. Zudem kénnen
Sie unser Kapitel tiber Konqueror als Webbrowser im KDE-Benutzerhandbuch
lesen.

Kontact

Kontact ist die KDE-Suite zur Verwaltung personlicher Informationen. Es beinhaltet
Email-, Kalender- und Adressbuchfunktionen sowie Funktionen zur Palm-Synchro-
nisierung. Wie Evolution kann auch dieses Programm als Exchange- oder Group-
Wise-Client fungieren. Kontact vereint mehrere eigenstindige KDE-Anwendungen
(KMail, KAddressbook, KOrganizer und KPilot) zur Bildung einer Einheit, die
alle PIM-Funktionen bietet, die Sie benétigen. Weitere Informationen zu Kontact
finden Sieunter http: //www.kontact .org/. Sie konnen auch die Einfithrung
zu Kontact im KDE-Benutzerhandbuch lesen.

Konversation
Konversation ist ein benutzerfreundlicher IRC-Client fiir KDE. Zu den Funktionen
gehoren Unterstiitzung fiir SSL-Verbindungen, Durchstreichen, Beitritt zu mehreren
Kanilen, "away"- und "unaway"-Nachrichten, Funktionen zum Ignorieren von
Listen, Unicode, Automatische Verbindung mit einem Server, optionale Zeitstempel
in Chat-Fenstern und konfigurierbare Hintergrundfarben. Weitere Informationen
zu Konversation finden Sie unter http://konversation.kde.org.

Kopete
Kopete ist ein intuitives, benutzerfreundliches Instant Messenger-Werkzeug, das
Protokolle wie IRC, ICQ, AIM, GroupWise Messenger, Yahoo, MSN, Gadu-Gadu,
Lotus Sametime, SMS-Mitteilungen und Jabber unterstiitzt. Weitere Informationen
zu Kopete finden Sie unter http: //kopete.kde.org/. Sie kénnen auch eine
Einfiihrung zu Kopete im KDE-Benutzerhandbuch lesen.
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Linphone

Linphone ist ein gut durchdachter, schlanker Voice over IP-Client, der mithilfe des
SIP-Protokolls Telefonverbindungen aufbaut. Weitere Informationen finden Sie
unter http://www.linphone.org/. Sie kdnnen auch unser Kapitel iiber
Linphone lesen.

Mozilla Thunderbird

Thunderbird ist eine Email-Client-Anwendung, die als Teil der Mozilla-Suite aus-
geliefert wird. AuBerdem ist das Programm fiir Microsoft Windows und MacOS
verfiigbar, was den Wechsel von einem dieser Betriebssysteme auf Linux erleichtert.
Weitere Informationen zu Mozilla Thunderbird finden Sie unter http: //www
.mozilla.org/products/thunderbird/.

Opera

Opera ist ein leistungsstarker Webbrowser mit praktischen Zusatzprogrammen,
wie einem optionalen Email-Client und einem Chat-Modul. Opera bietet eine
Popup-Sperre, RSS-Feeds, integrierte und anpassbare Suchfunktionen, eine Pass-
wortverwaltung sowie Tabbed Browsing. Die Hauptfunktionen werden einfach
iiber die entsprechenden Kontrollleisten aufgerufen. Da dieses Programm auch fiir
Windows verfiigbar ist, ermdglicht es eine einen wesentlich einfacheren Ubergang
zu Linux fiir diejenigen, die das Programm bereits unter Windows verwendet haben.
Weitere Informationen zu Opera finden Sie unter http://www.opera.com/

Skype

Skype ist eine Anwendung fiir verschiedene Plattformen (Linux, Windows, Mac
Os X), die fiir Telefonanrufe in guter Tonqualitit und mit End-to-End-Verschliis-
selung iiber das Internet verwendet werden kann. Wenn Sie Skype verwenden, ist
keine Konfiguration der Firewall oder des Routers erforderlich. Weitere Informa-
tionen hierzu finden Sie in http://www. skype.com/products/.

XChat

XChat ist ein IRC-Client, der auf den meisten Linux- und UNIX-Plattformen sowie
unter Windows und MacOS X ausgefiihrt wird. Weitere Informationen zu XChat
finden Sie unter http://www.xchat.org/.
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C.3 Multimedia

Der folgende Abschnitt bietet eine Einfiihrung in die beliebtesten Multimedia-Anwen-
dungen fiir Linux. Sie erhalten Informationen zu Medienwiedergabeprogrammen,
Tonbearbeitungslosungen und Videobearbeitungswerkzeugen.

Tabelle C.3 Multimedia-Software fiir Windows und Linux

Job

Windows-Anwendung

Linux-Anwendung

Audio-CD-Spieler

CD-Brenner

CD-Ripper

Audio-Wiedergabe

Video-Wiedergabe

Audio-Editor

Soundmixer

Notensatz

Videoerstellung und
-bearbeitung

TV-Anzeigepro-
gramm

CD Player, Winamp, Win-
dows Media Player

Nero, Roxio Easy CD Creator

WMPlayer

Winamp, Windows Media
Player, iTunes

Winamp, Windows Media
Player

SoundForge, Cooledit, Auda-
city

sndvol32

Finale, SmartScore, Sibelius

Windows Movie Maker, Ado-
be Premiere, Media Studio
Pro, MainActor

AVerTV, PowerVCR 3.0,
CinePlayer DVR

KsCD, Grip, Helix Banshee

K3b

kaudiocreator, Sound Juicer,
Helix Banshee

amaroK, XMMS, Rhythm-
box, Helix Banshee

Kaffeine, MPlayer, Xine,
XMMS, Totem, RealPlayer

Audacity

alsamixer, Kmix

LilyPond, MusE, Noteedit,
Rosegarden

MainActor, Kino

xawtv (analog), motv (ana-
log), xawtv4, tvtime, kdetv,
zapping, Kaffeine
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amaroK
Der Mediaplayer amaroK kann mit verschiedenen Audioformaten umgehen und
gibt die Streaming-Ubertragungen von Radiosendern im Internet wieder. Das Pro-
gramm kann mit allen Dateitypen umgehen, die von dem als Backend fungierenden
Sound-Server unterstiitzt werden. Derzeit sind dies aRts oder GStreamer. Weitere
Informationen zu amaroK finden Sie unter http://amarok .kde.org/. Sie
konnen auch die Einfithrung zu amaroK im KDE-Benutzerhandbuch lesen.

Audacity
Audacity ist ein leistungsstarkes, kostenloses Werkzeug zur Audiobearbeitung.
Hiermit kdnnen Sie Ogg Vorbis- und WAV-Dateien aufzeichnen, bearbeiten und
abspielen. Mischen Sie Titel, wenden Sie Effekte darauf an und exportieren Sie
die Ergebnisse als WAV- oder Ogg Vorbis-Datei. Weitere Informationen zu
Audacity finden Sie unter http://audacity.sourceforge.net/.

Helix Banshee
Helix Banshee ist eine Anwendung zur Musikverwaltung und -wiedergabe fiir den
GNOME-Desktop. Mit Helix Banshee kdnnen Sie CDs importieren, Ihre Musik-
sammlung mit einem iPod synchronisieren, Musik von einem iPod abspielen,
Wiedergabelisten aus Ihrer Musikbibliothek erstellen und Teile Ihrer Bibliothek
auf Audio- und MP3-CDs brennen. Weitere Informationen erhalten Sie in der
Einfithrung im GNOME User Guide.

Grip
Grip bietet CD-Player-Funktionen fiir den GNOME-Desktop. Das Programm
unterstiitzt CDDB-Lookups zu Titel- und Albumdaten. Weitere Informationen
finden Sie unter http://www.nostatic.org/grip/.

Kaffeine
Kaffeine ist eine vielseitige Multimedia-Anwendung, die eine breite Palette an
Audio- und Videoformaten unterstiitzt, darunter Ogg Vorbis, WMV, MOV und
AVLI. Sie konnen verschiedene Arten von Wiedergabelisten importieren und bear-
beiten, Screenshots erstellen und Medienstrome auf die lokale Festplatte speichern.
Weitere Informationen zu Kaffeine finden Sie unter http://kaffeine
.sourceforge.net/.

KAudiocreator
KAudioCreator ist eine schlanke CD-Ripper-Anwendung. Bei entsprechender
Konfiguration kann KAudioCreator von Threr Auswahl auch Wiedergabelistenda-
teien fiir Player wie amaroK, XMMS oder Helix Banshee generieren. Weitere
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Informationen zur Verwendung von KAudioCreator erhalten Sie im KDE-Benut-
zerhandbuch oderunter http: //www.icefox.net/programs/?program=
KAudioCreator.

kdetv
Eine Anwendung zur Anzeige und Aufnahme von Fernsehsendungen fiir die KDE-
Desktop, die Analogfernsehen unterstiitzt. Weitere Informationen zu kdetv finden
Sieunterhttp://kde—apps.org/content/show.php?content=11602.

KsCD
KsCD ist eine praktische kleine CD-Abspielanwendung fiir die KDE-Desktop.
Seine Bedienoberflache dhnelt stark dem Bedienfeld eines normalen, physischen
CD-Spielers, was das Programm besonders leicht zu bedienen macht. KsCD
unterstiitzt CDDB, wodurch Sie Informationen zu beliebigen Titeln und Alben aus
dem Internet oder aus Ihrem lokalen Dateisystem abrufen kdnnen. Weitere Infor-
mationen finden Sie unter http://docs.kde.org/en/3.3/
kdemultimedia/kscd/.

K3b
K3b ist ein vielseitiges Medienerstellungswerkzeug. Sie kénnen Daten-, Audio-
oder Video Projekte fiir CDs und DVDs einfach durch Ziehen und Ablegen
erstellen. Weitere Informationen zu K3b finden Sie unter http://www.k3b
.org/. Sie kdénnen auch unser Kapitel iiber K3b lesen.

LilyPond

LilyPond ist ein kostenloser Notenblatteditor. Aufgrund seines textbasierten Einga-
beformats kdnnen Sie einen beliebigen Texteditor zum Erstellen von Notenblittern
verwenden. Die Benutzer brauchen sich nicht um Formatierungs- oder Notations-
fragen, wie Zeilenabstand, Zeilenumbriiche oder Notenkollisionen zu kiimmern.
Alle diese Probleme werden von LilyPond automatisch gelost. Das Programm
unterstiitzt zahlreiche Sondernotationen wie Akkordnamen und Griffschriften. Die
Ausgabe kann in PNG, TeX, PDF, PostScript und MIDI exportiert werden. Weitere
Informationen zu LilyPond finden Sie unter http://1ilypond.org/web/.

MainActor
MainActor ist eine vollstandig ausgereifte Videobearbeitungs-Software. Da es eine
Windows-Version von MainActor gibt, ist der Ubergang von Windows einfach.
Weitere Informationen zu MainActor finden Sie unter http: //www.mainactor
.com/.
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MPlayer
MPlayer ist ein Video-Abspielprogramm, das auf mehreren Systemen verwendet
werden kann. Weitere Informationen zu MPlayer finden Sie unter http: //www
.mplayerhg.hu/homepage/design7/info.html.

MusE
MusE soll ein vollstindiges virtuelles Studio fiir mehrere Tonspuren fiir Linux
darstellen. Weitere Informationen zu MusE finden Sie unter http: //www
.muse—sequencer.org/index.php.

Noteedit
Noteedit ist ein leistungsstarker Partitureditor fiir Linux. Damit kdnnen Sie
Notenblitter erstell und Partituren in verschiedene Formate importieren bzw. daraus
exportieren, beispielsweise MIDI, MusicXML und LilyPond. Weitere Informationen
zu Noteedit finden Sieunterhttp://developer.berlios.de/projects/
noteedit/.

Rhythmbox
Rhythmbox ist ein leistungsstarkes, vielseitiges Medienwiedergabegerit fiir die
GNOME-Desktop. Mit diesem Programm kdnnen Sie Thre Musiksammlung mithilfe
von Wiedergabelisten und organisieren und durchsuchen. Es unterstiitzt sogar
Internet-Radio. Weitere Informationen zu Rhythmbox finden Sie unter http: //
Www.gnome .org/projects/rhythmbox/.

Rosegarden
Rosegarden ist eine kostenlose Umgebung zum Komponieren und Bearbeiten von
Musik. Das Programm weist einen Audio- und MIDI-Sequenzer sowie einen Parti-
tureditor aus. Weitere Informationen zu Rosegarden finden Sie unter http://
rosegardenmusic.com/.

Sound Juicer
Sound Juicer ist eine schlanke CD-Ripperanwendung fiir die GNOME-Desktop.
Weitere Informationen zu Sound Juicer finden Sie unter http://www
.burtonini.com/blog/computers/sound—-juicer

Totem
Totem ist ein Video-Abspielprogramm fiir die GNOME-Desktop. Es unterstiitzt
Shoutcast-, m3u-, asx-, SMIL- und ra-Wiedergabelisten, ermoglicht die Verwendung
der Tastatursteuerung und kann eine breite Palette an Audio- und Videoformaten
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abspielen. Weitere Informationen zu Totem finden Sie unter http: //www . gnome
.org/projects/totem/.

tvtime
tvtime ist eine schlankes TV-Anzeigeprogramm, das Analogfernsehen unterstiitzt.
Weitere Informationen zu tvtime, einschlie3lich einem umfassenden Benutzerhand-
buch finden Sie unter http://tvtime.sourceforge.net/.

xawtv und motv
xawtv ist eine Anwendung zur Anzeige und Aufnahme von Fernsehsendungen, die
Analogfernsehen unterstiitzt. motv ist grundsétzlich mit xawtv identisch, weist
jedoch eine etwas andere Bedienoberfliche auf. Weitere Informationen zum xawtv-
Projekt finden Sie unter http://linux.bytesex.org/xawtv/.

xawtv4
xawtv4 ist ein Nachfolger der Anwendung xawtv. Es unterstiitzt sowohl analoge
als auch Digitale Audio- und Videoiibertragungen. Weitere Informationen hierzu
finden Siein http://linux.bytesex.org/xawtv/.

Xine
Xine ist ein Multimedia-Player zum Abspielen von CDs, DVDs und VCDs. Mit
diesem Programm konnen verschiedene Multimedia-Formate gelesen werden.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in http://xinehg.de/.

XMMS
XMMS ist die traditionelle Wahl fiir die Multimedia-Wiedergabe. Der Schwerpunkt
des Programms liegt bei der Musikwiedergabe. Es bietet Unterstiitzung fiir die
Wiedergabe von CSs und Ogg Vorbis-Dateien. Benutzer von Winamp sollten
XMMS aufgrund der groBen Ahnlichkeit leicht zu bedienen finden. Weitere
Informationen zu XMMS finden Sie unter http://www.xmms .org/.

zapping
Eine Anwendung zur Anzeige und Aufnahme von Fernsehsendungen fiir die
GNOME-Desktop, die Analogfernsehen unterstiitzt. Weitere Informationen zu
Zapping finden Sieunter http://zapping.sourceforge.net/cgi-bin/
view/Main/WebHome.

Einfiihrung in die Linux-Software

365


http://www.gnome.org/projects/totem/
http://www.gnome.org/projects/totem/
http://tvtime.sourceforge.net/
http://linux.bytesex.org/xawtv/
http://linux.bytesex.org/xawtv/
http://xinehq.de/
http://www.xmms.org/
http://zapping.sourceforge.net/cgi-bin/view/Main/WebHome
http://zapping.sourceforge.net/cgi-bin/view/Main/WebHome

C.4 Grafiken

Im folgenden Abschnitt werden einige der Linux-Softwareldsungen fiir die Arbeit mit
Grafiken vorgestellt. Dazu gehoren einfache Zeichenprogramme sowie umfassende
Bildbearbeitungswerkzeuge und leistungsstarke Rendering- und Animationsprogramme.

Tabelle C.4 Grafik-Software fiir Windows und Linux

Job Windows-Anwendung Linux-Anwendung
Einfache Grafikbearbei- Microsoft Paint KolourPaint
tung

Professionelle Grafikbe- ~Adobe Photoshop, Paint Shop GIMP, Krita

arbeitung Pro, Corel PhotoPaint, GIMP
Erstellen von Vektorgra- Adobe Illustrator, CorelDraw, OpenOffice.org Draw,
fiken OpenOffice.org Draw, Free- Inkscape, Dia
hand
SVG-Bearbeitung WebDraw, Freehand, Adobe Inkscape, Dia, Kivio
lustrator

Erstellen von 3D-Grafi- 3D Studio MAX, Maya, POV- POV-Ray, Blender,
ken Ray, Blender KPovmodeler

Verwalten von Digitalfo- Vom Kamerahersteller bereit- DigiKam, f-spot

tos gestellte Software
Scannen Vuescan Vuescan, GIMP
Bildbetrachtung ACDSee gwenview, gThumb, Eye
of Gnome, f-spot
Blender

Blender ist ein Leistungsstarkes Rendering- und Animationswerkzeug, das fiir
viele Plattformen, darunter Windows, MacOS und Linux, verfligbar ist. Weitere
Informationen zu Blender finden Sie unter http://www.blender3d.com/.
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Dia
Dia ist eine Linux-Anwendung, die Visio entsprechen soll. Das Programm unter-
stiitzt viele Arten von speziellen Diagrammen, beispielsweise Netzwerk- oder
UML-Diagramme. Mogliche Exportformate sind SVG, PNG und EPS. Um Ihre
eigenen individuellen Diagrammtypen zu unterstiitzen, stellen Sie die neuen Formen
in einem besonderen XML-Format bereit. Weitere Informationen zu Dia finden
Sie unter http://www.gnome.org/projects/dia/.

DigiKam

DigiKam ist ein gut durchdachtes Verwaltungswerkzeug von Digitalfotos fiir den
KDE-Desktop. Mit wenigen Mausklicks kdnnen Sie Thre Digitalfotos importieren
und organisieren. Sie kénnen Alben erstellen, Tags hinzufiigen, um nicht Bilder
in verschiedene Unterverzeichnisse kopieren zu miissen, und schlieflich die Bilder
auf Thre Website exportieren. Weitere Informationen zu DigiKam finden Sie unter
http://www.digikam.org/. Sie konnen auch in unserem Kapitel zu DigiKam
im KDE-Benutzerhandbuch nachlesen.

Eye of Gnome (eog)
Eye of Gnome ist eine Bildbetrachtungsanwendung fiir die GNOME-Desktop.
Weitere Informationen finden Sie unter http://www.gnome.org/
gnome-office/eog.shtml.

f-spot

f-spot ist ein flexibles Verwaltungswerkzeug fiir Digitalfotos fiir die GNOME-
Desktop. Es ermdoglicht das Erstellen und Verwalten von Alben und unterstiitzt
verschiedene Exportoptionen, wie HTML-Seiten oder das Brennen von Bildarchiven
auf CD. Das Programm kann iiber die Kommandozeile zudem zur Bildbetrachtung
verwendet werden. Weitere Informationen zu f-spot finden Sie unter http: //
www . gnome .org/projects/f-spot/. Sie konnen auch im entsprechenden
Kapitel im GNOME User Guide nachlesen.

gThumb
gThumb ist ein Bildbetrachtungsprogramm, ein Browser und ein Organisations-
werkzeug fiir die GNOME-Desktop. Es unterstiitzt den Import von Digitalfotos
iber gphoto2 und ermdglicht die Ausfithrung grundlegender Transformationen und
Bearbeitungen. Auflerdem kénnen mit diesem Programm Bilder mit Tags versehen
werden, um Alben zu erstellen, die bestimmten Kriterien entsprechen. Weitere
Informationen zu gThumb finden Sie unter http://gthumb. sourceforge
.net/.
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Gwenview
Gwenview ist ein einfaches Bildbetrachtungsprogramm fiir KDE. Es enthdlt ein
Fenster mit einer Baumstruktur der Verzeichnisse und ein Fenster mit einer Datei-
liste, wodurch eine einfache Navigation durch die Dateihierarchie mdoglich ist.
Weitere Informationen finden Sie unter http://gwenview. sourceforge
.net/home/.

Inkscape
Inkscape ist ein kostenloser SVG-Editor. Die Benutzer von Adobe Illustrator, Corel
Draw und Visio finden in Inkscape eine dhnliche Palette an Funktionen und eine
vertraute Bedienoberfliche. Zu den Funktionen gehéren der Export von SVG nach
PNG, Gradienten und das Gruppieren von Objekten. Weitere Informationen zu
Inkscape finden Sie unter http://www.inkscape.org/.

Kivio
Kivio ist eine Anwendung fiir Flussdiagramme die in die KOffice-Suite integriert
werden kann. Umsteiger von Visio auf Kivio finden ein dhnliches Erscheinungsbild
vor. Weitere Informationen zu Kivio finden Sie unter http://www.koffice
.org/kivio/.

KolourPaint
KolourPaint ist ein benutzerfreundliches Zeichenprogramm fiir die KDE-Desktop.
Es kann zum Zeichnen von Diagrammen und zum Bearbeiten von Screenshots,
Fotos und Symbolen verwendet werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie
inhttp://kolourpaint.sourceforge.net/.

KPovmodeler
KPovmodeler ist ein Frontend fiir POV-Ray, das in die KDE-Desktop integriert
werden kann. Bei Verwendung von KPovmodeler benétigen die Benutzer keine
detaillierten Kenntnisse der POV-Ray-Skriptsprache, da die POV-Ray-Sprache in
eine leicht verstdndliche Baumansicht {ibersetzt wird. Native POV-Ray-Skripts
konnen ebenfalls in KPovmodeler importiert werden. Weitere Informationen finden
Sie unter http://www.kpovmodeler.org.

Krita
Krita ist die Antwort von KOffice auf Adobe Photoshop und GIMP. Das Programm
kann zur pixelbasierten Bilderstellung und -bearbeitung verwendet werden. Zu
seinen Funktionen zdhlen viele der erweiterten Bildbearbeitungsmdoglichkeiten, die
Sie sonst nur von Adobe Photoshop oder GIMP erwarten konnen. Weitere Informa-
tionen finden Sie unter http://www.koffice.org/krita.
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OpenOffice.org Draw
Weitere Informationen hierzu finden Sie in OpenOffice.org (S. 355).

POV-Ray
Die Anwendung Persistence of Vision Raytracer dient zur Erstellung dreidimensio-
naler, fotorealistischer Bilder mithilfe eines als "Ray Tracing" bezeichneten Ren-
deringverfahrens. Da es eine Windows-Version von POV-Ray gibt, fillt Windows-
Benutzern der Umstieg auf die Linux-Version dieser Anwendung besonders leicht.
Weitere Informationen zu POV-Ray finden Sie unter http://www.povray
.org/.

GIMP
Gimp ist die Open Source-Alternative zu Adobe Photoshop. Seine Funktionsliste
kann neben der von Photoshop bestehen, sodass es sehr gut fiir professionelle
Bildbearbeitung geeignet ist. Es ist sogar eine Windows-Version von GIMP
erhiltlich. Weitere Informationen finden Sie unter http://www.gimp.org/.
Sie konnen auch unser Kapitel {iber GIMP lesen.

VueScan
VueScan ist eine Scan-Software fiir mehrere Plattformen. Sie kdnnen sie neben
der Scanner-Software Thres Herstellers installieren. Sie unterstiitzt die spezielle
Hardware des Scanners, Stapel-Scans, Autofokus, Infrarotkanile fiir die Staub-
und Kratzerunterdriickung und Mehrfach-Scans zur Reduzierung von Scanner-
Rauschen in dunklen Bereichen. Das Programm bietet eine einfache und prizise
Farbkorrektur fiir Farbnegative. Weitere Informationen erhalten Sie unter http: //
www.hamrick.com/index.html.

C.5 System- und Dateiverwaltung

Der folgende Abschnitt bietet einen Uberblick iiber Linux-Werkzeuge zur System- und
Dateiverwaltung. Es werden Text- und Quellcode-Editoren, Sicherungslésungen und
Archivierungswerkzeuge beschrieben.

Tabelle C.5 System- und Dateiverwaltungs-Software fiir Windows und Linux

Job Windows-Anwendung Linux-Anwendung

File Manager Windows Explorer Konqueror, Nautilus

Einfiihrung in die Linux-Software 369


http://www.povray.org/
http://www.povray.org/
http://www.gimp.org/
http://www.hamrick.com/index.html
http://www.hamrick.com/index.html

370

Job

Windows-Anwendung

Linux-Anwendung

Texteditor

PDF-Erstellungsprogramm

PDF-Anzeigeprogramm

Texterkennung

Packprogramme fiir die
Kommandozeile

GUI-basierte Packprogram-
me

Programme zur Festplatten-
partitionierung

Sicherungs-Software

NotePad, WordPad,
(X)Emacs

Adobe Distiller

Adobe Reader

Recognita, FineReader

zip, rar, arj, lha, etc.

WinZip

PowerQuest, Acronis, Par-

tition Commander

ntbackup, Veritas

kate, GEdit, (X)Emacs,
vim

Scribus

Adobe Reader, Evince,
KPDEF, Xpdf

GOCR

zip, tar, gzip, bzip2, usw.
Ark, File Roller
YaST, GNU Parted

KDar, taper, dump

Adobe Reader

Adobe Reader fiir Linux ist das genaue Gegenstiick zu den Windows- und Mac-
Versionen dieser Anwendung. Das Erscheinungsbild unter Linux stimmt mit dem
auf anderen Plattformen iiberein. Die anderen Teile der Adobe Acrobat-Suite
wurden nicht auf Linux portiert. Weitere Informationen finden Sie unter http: //
www .adobe.com/products/acrobat/readermain.html.

Ark

Ark ist ein GUI-basiertes Komprimierungsprogramm fiir die KDE-Desktop. Es

unterstiitzt alle gingigen Archivformate wie zip, tar.gz, tar.bz2, 1ha und
rar. Sie konnen einzelne Dateien in einem Archiv anzeigen, auswahlen, kompri-
mieren und dekomprimieren. Da Ark in Konqueror integriert ist, konnen Sie {iber
das Kontextmeni in File Manager dhnlich wie in WinZip zudem Aktionen, wie
das Entpacken eines Archivs, auslosen. Eine kurze Einfiihrung zur Verwendung
von Ark finden Sie in unserem Kapitel zum KDE-Desktop im KDE-Benutzerhand-
buch.
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dump
Das dump-Paket enthdlt sowohl "dump" als auch "restore". Mit "dump" werden
die Dateien in einem Dateisystem untersucht, es wird ermittelt, welche davon
gesichert werden miissen, und die betreffenden Dateien werden auf Diskette, CD,
Band oder einen anderen Datentriger kopiert. Der Befehl "restore" fiihrt die
Umkehrfunktion von "dump" aus. Mit diesem Befehl kann eine vollstdndige
Sicherungskopie eines Dateisystems wiederhergestellt werden. Weitere Informatio-
nen finden Sie unter http://dump.sourceforge.net/.

Evince
Evince ist ein Dokumentenbetrachter fiir PDF- und PostScript-Formate fiir die
GNOME-Desktop. Weitere Informationen finden Sie unter http: //www . gnome
.org/projects/evince/.

File Roller
File Roller ist ein GUI-basiertes Komprimierungsprogramm fiir die GNOME-
Desktop. Die Funktionen dieses Programms dhneln denen von Ark. Weitere
Informationen erhalten Sieunter http://fileroller.sourceforge.net/
home.html.

GEdit
GEdit ist der offizielle Texteditor der GNOME-Desktop. Er bietet dhnliche Funk-
tionen wie Kate. Weitere Informationen finden Sie unter http://www.gnome
.org/projects/gedit/.

GNU Parted
GNU Parted ist ein Kommandozeilenwerkzeug, mit dem Sie Partitionen und die
darauf befindlichen Dateisysteme erstellen, 16schen, priifen, kopieren und ihre
GroBe andern konnen. Wenn Sie Platz fiir neue Betriebssysteme schaffen miissen,
konnen Sie mit diesem Werkzeug die Speicherplatzauslastung reorganisieren und
Daten zwischen verschiedenen Festplatten kopieren. Weitere Informationen finden
Sie unter http://www.gnu.org/software/parted/.

GOCR
GOCR ist ein Werkzeug zur optischen Zeichenerkennung (OCR). Es dient zur
Konvertierung gescannter Bilder mit Text in Textdateien. Weitere Informationen
finden Sie unter http://jocr.sourceforge.net/.
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gzip, tar, bzip2
Es gibt eine Vielzahl von Packprogrammen zur Verringerung der Speicherplatzaus-
lastung. Im Allgemeinen unterscheiden sie sich nur im verwendeten Packalgorith-
mus. Linux kann auch mit Packformaten umgehen, die unter Windows verwendet
werden. bz ip2 ist etwas effizienter als gz ip, je nach Pack-Algorithmus ist jedoch
mehr Zeit erforderlich. Weitere Informationen zu gz ip und tar finden Sie im
Kapitel zur Shell.

kate
Kate ist Teil der KDE-Suite. Mit diesem Programm kénnen mehrere Dateien
gleichzeitig gedffnet werden, und zwar sowohl lokal als auch entfernt. Mit Funk-
tionen zur Syntaxhervorhebung, zum Erstellen von Projektdateien und zur Ausfiih-
rung externer Skripts ist es ein ideales Werkzeug fiir Programmierer. Weitere
Informationen finden Sie unter http://kate.kde.org/.

KDar

Kerr steht fiir KDE Disk Archiver und ist eine hardware-unabhéngige Sicherungs-
16sung. KDar verwendet, anders als tar, Kataloge, sodass einzelne Dateien extrahiert
werden konnen, ohne dass das gesamte Archiv gelesen werden muss. Auflerdem
kénnen inkrementelle Sicherungen erstellt werden. KDar kann Archive in mehrere
Segmente aufteilen und fiir die einzelnen Segmente das Brennen einer Daten-CD
oder -DVD auslésen. Weitere Informationen zu KDar finden Sie unter http://
kdar.sourceforge.net/.

Konqueror
Konqueror ist der standardmdfige Datei-Manager fiir die KDE-Desktop, der auch
als Webbrowser, fiir die Anzeige von Dokumenten und Bildern und als CD-Ripper
eingesetzt werden kann. Eine Einfiihrung zur Verwendung von Konqueror als
Dateiverwaltungsprogramm finden Sie in den Kapiteln zum KDE-Desktop im
KDE-Benutzerhandbuch. Weitere Informationen zu dieser multifunktionalen
Anwendung finden Sie unter http://www.konqueror.org/.

KPDF
KPDF ist ein PDF-Anzeigeprogramm fiir die KDE-Desktop. Zu den Funktionen
gehoren das Durchsuchen der PDF und ein Vollbild-Lesemodus wie in Adobe
Reader. Weitere Informationen finden Sie unter http://kpdf.kde.org/.

Nautilus

Nautilus ist der standardmdBige Dateimanager fiir die GNOME-Desktop. Sie kénnen
Nautilus verwenden, um Ordner und Dokumente zu erstellen, IThre Dateien und
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Ordner anzuzeigen und zu verwalten, Skripts auszufiihren, Daten auf eine CD zu
schreiben und URI-Adressen zu 6ffnen. Eine Einfiihrung zur Verwendung von
Nautilus als Dateimanager erhalten Sie im GNOME User Guide. Informationen zu
Nautilus erhalten Sie im Internet unter ht tp: //www.gnome .org/projects/
nautilus/.

taper
Taper ist ein Sicherungs- und Wiederherstellungsprogramm mit einer leicht zu
bedienenden Bedienoberflache, das die Sicherung und Wiederherstellung von
Dateien auf ein bzw. von einem Bandlaufwerk ermdglicht. Alternativ kénnen die
Dateien in Archivdateien gesichert werden. Rekursiv ausgewéhlte Verzeichnisse
werden unterstiitzt. Weitere Informationen finden Sie unter http://taper
.sourceforge.net/.

vim
vim (vi improved) ist ein Programm, das Ahnlichkeit mit dem Texteditor vi aufweist.
Es ist moglicherweise eine gewisse Eingewdhnungszeit fiir vim erforderlich, da
das Programm zwischen Befehls- und Einfiigemodus unterscheidet. Die Grundfunk-
tionen stimmen mit denen anderer Texteditoren tiberein. Allerdings bietet vim auch
einige besondere Optionen, wie die Aufzeichnung von Makros, Erkennung und
Konvertierung von Dateiformaten sowie mehrere Puffer in einem Bildschirm.
Weitere Informationen finden Sie unter http://www.vim.org/.

(X)Emacs
GNU Emacs und XEmacs sind sehr professionelle Editoren. XEmacs beruht auf
GNU Emacs. Um das Handbuch von GNU Emacs zu zitieren: ,,Emacs ist ein
erweiterbarer, anpassbarer Echtzeit-Anzeigeeditor mit Selbstdokumentation.*
Beide Produkte bieten mit nur geringen Unterschieden fast dieselben Funktionen.
Sie werden von erfahrenen Entwicklern verwendet und sind durch die Emacs Lisp-
Sprache hochgradig erweiterungsfahig. Sie unterstiitzen viele Sprachen, wie Rus-
sisch, Griechisch, Japanisch, Chinesisch und Koreanisch. Weitere Informationen
finden Sieunter http://www.xemacs.org/undhttp://www.gnu.org/
software/emacs/emacs.html.

Xpdf
Xpdf ist eine schlanke PDF-Anzeige-Suite fiir Linux- und Unix-Plattformen. Das
Programm beinhaltet eine Anzeigeanwendung und einige Export-Plugins fiir
PostScript oder Textformate. Weitere Informationen finden Sie unter http://
www.foolabs.com/xpdf/.
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C.6 Software-Entwicklung

Dieser Abschnitt bietet eine Einfithrung in Linux-IDEs, Toolkits, Entwicklungswerk-
zeuge und Versionsverwaltungssysteme fiir professionelle Software-Entwicklung.

Tabelle C.6 Entwicklungs-Software fiir Windows und Linux

Job Windows-Anwendung Linux-Anwendung

Integrierte Entwicklungs- Borland C++, Delphi, Visual KDevelop, Eric, Eclipse,

umgebungen Studio, .NET MonoDevelop, Anjuta
Toolkits MEC, Qt, GTK+ Qt, GTK+
Compiler VisualStudio GCC
Fehlersuchwerkzeuge Visual Studio GDB, valgrind
GUI Design Visual Basic, Visual C++ Glade, Qt Designer
Versionsverwaltungssys- Clearcase, Perforce, Source- CVS, Subversion
teme Safe

Anjuta

Anjuta ist eine IDE fur die GNOME/GTK+-Anwendungsentwicklung. Das Pro-
gramm beinhaltet einen Editor mit automatischer Formatierung sowie mit Codever-
vollstindigung und -hervorhebung. Neben GTK+ unterstiitzt es Perl-, Pascal- und
Java-Entwicklung. AuBlerdem ist ein GDB-basiertes Fehlersuchprogramm enthalten.
Weitere Informationen zu Anjuta finden Sie unter http://anjuta
.sourceforge.net.

CVS
CVS (Concurrent Versions System) ist eines der wichtigsten Versionsverwaltungs-
systeme fiir Open Source. Es ist ein Frontend fiir Revision Control System (RCS),
das in den Standard-Linux-Distributionen enthalten ist. Weitere Informationen
finden Sie auf der Homepage http://www.cvshome.org/.
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Eclipse
Die Eclipse-Plattform wurde zur Erstellung integrierter Entwicklungsumgebungen
entworfen, die mit benutzerdefinierten Plugins erweitert werden konnen. Die
Grundversion enthdlt auBerdem eine voll funktionsfihige Java-Entwicklungsumge-
bung. Weitere Informationen finden Sie unter http://www.eclipse.org.

Eric
Eric ist eine fiir Python- und Python-Qt-Entwicklung optimierte IDE. Weitere
Informationen zu Eric finden Sieunter ht tp: //www.die-offenbachs.de/
detlev/eric3.html.

GCC
GCC ist eine Compiler-Sammlung mit Frontends fiir verschiedene Programmier-
sprachen. Eine vollstédndige Liste der Funktionen sowie umfassende Dokumentation
finden Sie unter http://gcc.gnu.org.

GDB
GDB ist ein Fehlersuchwerkzeug fiir Programme, die in verschiedenen Program-
miersprachen geschrieben wurden. Weitere Informationen zu GDB finden Sie unter
http://www.gnu.org/software/gdb/gdb.html.

Glade
Glade ist ein Programm zur Erstellung von Bedienoberfldchen fiir die GTK+- und
GNOME-Entwicklung. Neben GTK+-Unterstiitzung bietet es auch Unterstiitzung
fiir C, C++, C#, Perl, Python, Java u. a. Weitere Informationen zu Glade finden
Sieunter http://glade.gnome.org/.

GTK+
GTKH+ ist ein Toolkit fiir mehrere Plattformen, das zum Erstellen von grafischen
Bedienoberflachen dient. Es wird fiir alle GNOME-Anwendungen, GIMP und
mehrere andere Programme verwendet. GTK+ wurde zur Unterstiitzung einer
Reihe von Sprachen entwickelt, nicht nur von C/C++. Urspriinglich wurde es fiir
GIMP geschrieben, daher der Name ,,GIMP Toolkit.* Weitere Informationen finden
Sieunter http://www.gtk.org. Die Sprach-Bindings fiir GTK+ werden unter
http://www.gtk.org/bindings.html zusammengefasst.

KDevelop
KDevelop ermdglicht das Schreiben von Programmen fiir verschiedene Sprachen
(C/C++, Python, Perl, etc.). Es beinhaltet einen Dokumentations-Browser, einen
Quellcode-Editor mit Syntaxhervorhebung, eine GUI fiir den Compiler und vieles
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andere mehr. Weitere Informationen finden Sie unter http://www.kdevelop
.0org.

MonoDevelop

Qt

Das Mono-Projekt ist eine offene Entwicklungsinitiative, die an der Entwicklung
einer Open Source- Unix-Version der .NET-Entwicklungsplattform arbeitet. Sein
Ziel ist es, Unix-Entwickler in die Lage zu versetzen, plattformiibergreifende .NET-
Anwendungen zu erstellen und bereitzustellen. MonoDevelop erginzt die Mono-
Entwicklung um eine IDE. Weitere Informationen zu MonoDevelop finden Sie
unter http://www.monodevelop.com/.

Qt ist eine Programmbibliothek zur Entwicklung von Anwendungen mit grafischen
Bedienoberflachen. Es ermoglicht die schnelle Entwicklung professioneller Pro-
gramme. Die Qt-Bibliothek ist nicht nur fiir Linux verfiigbar, sondern fiir eine
Reihe von Unix-Versionen und sogar fiir Windows und Macintosh. So kénnen
Programme geschrieben werden, die sich leicht auf diese Plattformen portieren
lassen. Weitere Informationen finden Sie unter http: //www.trolltech.com.
Die Sprach-Bindings fiir die Qt-Entwicklung werden unter http: //developer
.kde.org/language-bindings/ zusammengefasst.

Qt Designer

Qt Designer ist ein Programm zur Erstellung von Bedienoberflichen und Formularen
fiir die Qt- und KDE-Entwicklung. Es kann als Teil der KDevelop-IDE oder als
eigenstdndiges Programm ausgefiihrt werden. QtDesigner kann unter Windows
ausgefiihrt werden und ldsst sich sogar in die Entwicklungs-Suite Visual Studio
integrieren. Weitere Informationen zu Qt Designer finden Sie unter http: //www
.trolltech.com/products/qgt/designer.html.

Subversion

Subversion dient demselben Zweck wie CVS, weist jedoch einige grof3ere Verbes-
serungen auf, wie Verschieben, Umbenennen und Beifiigen von Meta-Informatioen
zu Dateien und Verzeichnissen. Die Subversion-Startseite lautet http://
subversion.tigris.org/.

Valgrind

Valgrind ist eine Suite von Programmen fiir die Fehlersuche und Profilerstellung
bei x86-Anwendungen. Weitere Informationen zu Valgrind finden Sie unter
http://valgrind.org/info/.
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